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特別 付録 
4 ルリ キル 」 
攻略 映像 約 2 時 間 収 録 | 有名 プレ イヤ ー に よる 究極 対戦 も ! 


Ash Crimson。 isn t it? 
Congratulations. 


The KOF Management Organi 
OK 'd your entry. 


Peskyaflies…: 





Timeiso hatiswatted!you: 


Everything』S'comingiuD!TOSGS。 
fail・ 





rheiplanisTgoingismoothIy 


myaDlanitojDrocureithejDower 


Ha, ha, hal 


in a mystery, eh。 Ash, * *A 0 6 / 1 most Clesire*・ e 








SHANGHAI.… 


The world's VIPs are hunkered down in some 
mansion here liKe a bunch of scandalized celebs 
avoiding tabloid paparazzi. 


That clown Duo Lon hasnt screwed up, 
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_ 放 OF FIGHTERS 2003 


還 川 | 


PRIVATE STORY featuring DUO LON 


He's got an unforgiving grip。 7 ! Far from it Sai. 


が 
Chat's just 還 kid。 KA の It looks lke he's our guy. 
bt he's the hearLof the our Devas. N 





Aiexpert ef the.Cranial Crush. 
He's also quite the gamblcr. 


The mjghty woman warrior of 
the Hour Devas. IE'S rumored 
She has kicks of 鍵 ame 

and can ShiFt Shapes. 























Huh…? 
What's with the racket? 
…Tm trying to get some shutreye. 


uhena! Hinako! 
resh milk! Drink up! 
Drink up! 


Don't rush me, 
TI drink i! 


Nothing like milk fresh 
from the cow first thing in the morning! 


Well, let's get to 計 




















世界 最大 規模 に し て 最高 水準 の 格闘 大 会 。 
シグ オプ 、 ノア イタ ー ズ | 


その 舞台 上 で ルガール は 倒れ 、 オ ロ チ が 封じ られ 、 ネ ス ツ も また 崩壊 し 
て いつ た 。 


繰り 広げ られ て いた 数 々 の ドラ マ 。 
だ が 、 そ れ ら は 如何 な る 時 も 何ら か の 厚い 幕 で 覆い 隠さ れ 、 大 衆 の 目 に 
触れ る こと は な か っ つた の で ある 。 


そん な 因縁 を 含み つつ 、 今 年 も キン グ ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 開催 が 決定 
し た 。 

大 会 の 主催 者 は また し て も 謎 の 存在 で あり 、 そ の 不透明 さ を 受 け 、 さ ま 
ざま な 場所 で 、 さ ま ざ ま な 憶測 が 乱れ 飛 点 。 


し か し それ に も 関わ ら ず 、 続 々 と 参加 を 表明 する 歴戦 の 格闘 家 た ち 。 
知名 度 の 高い 参加 者 が 多数 いる こと を 確か め る と 、 そ れ ま で 慎重 だ っ た 
各 メ ディ ア も 、 一 斉 に KOF を 取り 上 げ は じ め た 。 


今 大 会 か ら 導 入 さ れる 新 ル ー ル 「 マ ル チ シ フト 」、 つ まり 自由 交代 制 の 発 
表 を 境 に 、 そ れ は 社会 現象 に まで 発展 し 、 世 界 中 の 話題 を 独占 し て ゆく 。 

スピ ー デ ィ ー な 試合 展開 と 、 チ ー ム 単位 の 戦術 が 同時 に 要求 され る この 
ルー ル を 巡り 、 新 聞 ・ 雑 誌 は 毎週 の よう に 特集 記事 を 組み 、TV で は 、 に わ 
が 評論 家 た ち が 机 を 叩い て 熱弁 を ふる う 日 々 が 続い た 。 


「 ま だ まだ 世界 に は 、 と て つも な く 強 い 連 中 が いる 」 
ン の 8ENRZ4D Ah 82 スゲ 9 テト ーー 
の ウツ ォ コウ リム ソン 
彼ら の 名 前 が ネッ ト を 通じ て 次 第 に 知ら れる よう に な っ た の は 、 ま さ に 
この KOF 騒 ぎ が 契機 で めった の だ 。 
彼ら は KOF に 波乱 を 巻き 起こ す 新星 に な れる の か ? 


熱狂 の 日 々 の 中 、 着 々 と 準備 は 進 お 。 

地方 大 会 の ステ ー ジ が 決定 され 、 日 程 が 整い 、 初 戦 の 地 に 続々 と 移動 す 
る 観客 た ち 。 

スト リー ト フ ァ イ ト の 雰囲気 を 演出 すべ く 、 会 場 は 市 中 に 設定 され た が 、 
試合 の 模様 は 巨大 スク リー ン で 中 継 放送 され る こと と な り 、 期 間 中 、 数 万 
人 収容 規模 の スタ ジア ム が 、 あ ちこ ちの 都市 で 確保 され て ゆく 。 


003 年 1 月 。 
時 は 訪れ た 。 


今年 も 舞台 の 幕 が 上 が る 。 
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本 書 の 見 方 


HIAULOUIUMIH IL 


この ペー ジ で は 、 本 書 の 内 容 を 理解 し て も ら う た め に 各 記 事 の 見 方 を 説明 し て い 
る 。 本 書 の 基本 的 な 表記 は も ちろ ん の こと 、 技 表 の 数 値 の 見 方 を し っ か り と 理解 


lxe 和 い 4e] 考 コ mle に 久生 1 


告 まつ た 本 書 を じっくり と 読み 込ん 々 で ほし い 。 





本 書 の 基本 的 な 表記 


と さ golE の 7A セ コス ひめ に オス ト 2 ム | ス (ひと ざ 3IKGR)( ジ ルン スリ や レゴ < 埋 =fe) 
の アル ファ ベッ ト で 表記 し て いる 。 右 の 表 に ある よう な 略号 を 使用 し て いる 場合 も あ 


る の で 、 あら か じ め 頭 に 入れ て お いて ほし い 。 


癌 技 は 、 通常 技 や 特殊 技 に 関し て は 、 出す た め の コ マン ド ・ ボ タン を 元 に 表記 (し 
ゃ が み B、 草 士 AA な ど )。 必 殺 技 や 超 必殺 技 に 関し て は 、A or B で 出し た も の を 弱 、 C 
or D で 出し た も の を 強 と し 、 それ に 技 名 を 加え た 表記 と し て ある 。 コマ ンド に つい て 
は 、 特別 な 場合 を 除き 、 自分 の キャ ラ が 右向き の と き の も の を 表記 し て いる 。 

この ほか 、 シ ステ ム の 用 語 や 略語 な ど は 各 シ ステ ム の ペー ジ を 参照 し て ほし い 。 


技 表 の 見 方 


技 表 に ある デー タ の 見 方 は 以下 の 通り 。 
①Dm: そ の 技 の 威力 。 二 つ の 数 値 が 「・」 で 区 切ら れ て 
いる 場合 、 前 の 数 字 が 弱 の 、 後 の 数 字 が 強 の も の ( 必 
殺 技 、 超 必 殺 技 、 リ ー ダ ー 超 必殺 技 の み 。 ほか の 数 値 
も 同様 )。 この 数 値 に 後述 の 半数 補正 な ど が 掛か っ た 
も の が 、 その 技 の 総 ダ メー ジ と な る 。 
⑧C.Dm: カ ウン ター ヒッ ト 時 の 威力 。 多段 技 に つい て 
は 、 最初 の 1 発 目 の みこ の 項 の 威力 が 適用 され る 。 
③G.C: ガ ー ド させ た 際 の 、 相 手 の ガ ー ド ゲー ジ 減 少 値 。 
規定 の 数 値 を 超え る と 、 相手 の ガー ドク ラッ シュ を 誘 


C ( 強 バ ンチ ) ボタ ン を 入力 


A( 弱 パン チ ) ボタ ン を 入力 


各 記事 共通 


BB( 弱 キッ ク ) ボタ ン を 入力 


D( 強 キッ ク ) ボタ ン を 入力 


その 前 に 表記 され た レバ ー 入 力 を 終え た 後 、 続 け て 表記 し て ある ボタ ン を 入力 


並 記さ れ た コマ ンド を 順番 に 入力 (同時 入力 は 基本 的 に 受け 付け な い ) 


ー の 部 分 に ある 技 の 最 中 に 続く コマ ンド を 入力 (タイ ミン グ や 条件 な ど は 技 解 説 参照 ) 


コマ ンド や 技 名 の 後に これ が ある 場合 、 


④G 到 : バ ワー ゲー ジ 増 加 量 。 通常 技 ・ 特 殊 技 ・ 必 殺 技 
の 「 当 て た と き の 増 加 量 」 を 表記 し て いる 。 

⑤Gd: ガ ー ド 方 向 。 「 立 ] は 立ち ガー ド 、「 屈 ] は し ゃ が み 
ガー ド ([「 立 屈 ] は どちら も 可 )、「 投 ] は 投げ 技 扱い 、「G 
不 ] は ガー ド 不 能 、「 一 」 は 攻撃 判定 が 無い 。 

⑥Cn: キ ャ ン セ ル の 可否 。「 連 ] は 弱 攻 撃 、「 特 」 は 特殊 技 、 
「 必 は 必殺 技 と 超 必殺 技 、「 超 」 は 超 必殺 技 で キャ ン セ 
| 利 に ie と うん ゴウ ア 4 の o り )t 及 

⑦⑧ 技 名 と その コマ ンド 。 





空中 で も 出す こと が 可能 


PO020~ 


⑨ そ の 技 の カテ ゴリ 。 

⑩⑪ 弱 強 で モー ショ ン ・ ヒ ッ ト 数 が 異な る 技 や 、 発生 灯 件 
が 設定 され て いる 技 な どの 写真 に 対す る 補足 。 
放さ っ (ロゴ ME そ ゴ が コリ 23454 り E>4| IE 記 > 
と 呼ば れる 特殊 な 計算 式 が 適用 され る 。 これ は 、 ヒッ 
ト す る た びに 数 値 が 半減 する 、 と いう も の 。 例え ば ダ 
メー ジ 10 の 8 段 技 な ら 、 実際 に は 「10+(10x1 ン 
ら ) 二 (10X1 プ 4)」 と な る 。 技 表 で は 、 こ の 補正 の 掛 
か る ヒッ ト 数 を 紫 で 表記 ( 先 の 例 な ら 10X3) し て いる 。 


GE325MiT コ 


1 に に) の と GE)254! に (セク GE 二 (17 ニン ルオ ー1 
お 34 キャ ラ 分 の 基本 戦術 や 連続 技 、 付録 DVD で 使用 
され て いる 連係 な ど を 掲載 し て いる 。 メイ ン キ ャ ラ の 
ペー ジ だ け で な く 、 苦手 キャ ラ の 対策 と し て 、 その キ 
ャ ラ の ペー ジ を 読む の も いい だ ろう 。 

また 、 対戦 攻略 ペー ジ に お いて も 、 いく つか の 略号 
を 使用 し て いる ( 右 表 参照 )。 主 に 連続 技 や 連係 を 表記 
する 際 に は 、 表 の よう な 略号 が 使用 され て いる の で 、 
ここ で それ ら の 意味 を 知っ て お きた い 。 


『/// = 寺 /7//// 放 /// 寺 ///47 ヲ // 族 プ /// ど / 


P198 て 


特殊 な シス テム を 使用 し な いつ な ぎ 


キャ ン セ ル を 使用 し た つなぎ 


スー パー キャ ン セ ル を 使用 し た つなぎ 


カッ コ 内 の つなぎ は 、 連打 キャ ン セ ル を 使用 


カッ コ 内 の 技 (行動 ) は 、 相手 に 当て な いこ と を 表す 





放 * 
人 な 1 
AOB 





数 値 デ ー タ 補 定 


P259 か ら の 数 値 デ ー タ で は 、 各種 数 値 類 を キャ ラ 
別に 、 ま と め て 閲覧 で きる よう に 掲載 し て ある 。 技 表 
It 2 とう (|/P 虚 だま で 笠 と ん ri の 7/=46 王 KW/9 朋 り )/A/ 
ー ゲ ー ジ 増加 量 や 補正 の 有無 と いっ つた マニ アッ ク な も 
の も 載っ つて いる の で 、 ぜひ と も 目 を 通し て お いて ほし 
DE ゆめ Ei51L に AYA ウ 7A シ 9/= 

な お 、 数 値 デ ー タ ペー ジ で は 、 な る べく 見 や すく な 
る よう に 独自 の 略語 や 注釈 を 使用 し て いる 場合 が あ 
る 。 そ れ ら の 読み 方 や 意味 な ど に つい て は 、 P ら 829 を 
参照 し こ ほ し い 。 


ト ア ント 


5 ダイ / あ // 2 あ //4 の 理 宇 


ここ で は 本 書 内 で よく 使わ れ て いる 用 語 を 解説 する 。 


語 の 意味 が 分 か ら な い 


と 、 文章 を 正確 に 理解 で き な い 可能 性 が ある の で 、 し っ か り 把 握 し て も らい た い 。 


HItHil、 


用 





アン ルル まん い 
現在 闘っ て いる キャ ラ を 表す 。 


答 当 て 身 

相手 の 攻撃 を 受け 止め る よう な 構え を 取り 、 そこ に 
特定 の 打撃 を 受け る と 反撃 を 繰り 出す 技 の 総称 。 一 の 
対象 と な る 技 や ー 受 付 時 間 は 、 各 一 技 ご と に 異な る 。 


尋 暗 転 
超 必 殺 技 や 交代 攻撃 を 出し た 際 の 、 背景 が 暗く な る 
演出 を 指す 。 一 中 は 基本 的 に 相手 の 動き が 停止 する 。 


箇 ガ ー ド ボ ポイ ント 

特定 の 技 に 設定 され て いる 、「 動 作 中 に 相手 の 攻撃 を 
受け て も 、 それ を 無効 化 で きる ポイ ント 」 の こと 。 多 
く は 攻撃 判定 が 出る 前 に 設定 され て お り 、 相手 の 技 を 
に JP の 員 の P 選 め (Ko に メン アッ レル セン ヒエ ニコ Pk) 月 


人 確 定 
その 後 の 行動 や 技 が 確実 に 決ま る 状況 を 強調 する 言 
葉 。 [反撃] や 「 〇 〇 が 一 」 と いっ た 使い 方 を する 。 


ピア ルス コン 4 

特定 の 技 の 動作 開始 一 攻撃 判定 が 無く な る まで の 間 
に 、 も う 一 方 が 攻撃 を 決め る と 発生 する ゲー ムシ ステ 
ム 。「 一 が 発生 」「 一 を 取る (取ら れる )」 と 使わ れる 。 


得 キ ャ ン セ ル 

各種 行動 ( 主 に 技 の 戻り モー ショ ン ) を 、 別 の 行動 で 
キャ ン セ ル す る こと 。 種 行動 に は 一 可能 な 時 間 が 設 
定 さ れ て お り 、 その 時 間 内 に 次 の 行動 の 入力 を 完成 さ 
せる と 、 事前 の 行動 が 一 され て 次 の 行動 へ 移行 する 。 


和 空 ジャ ンプ 

相手 方 身 へ の ジャ ンプ か ら 、 技 を 出さ ず に 着地 する 
行為 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 警戒 させ て 立ち ガー ド を 誘い 、 
ー か ら の 投げ 技 や 下段 攻撃 で 崩す の が 主 な 用 途 。 


“ 強 
コマ ン 選 入力 時 の ボタ ン を 区 別 す る た め に 使用 する 
用 語 。 一 は CorD ボ タン で 出し た も の を 指す 。 


9 下 民 
し ゃ が み ガ ー ド な ら 防 げ る が 、 立ち ガー ド は で き な 
い 攻 撃 の 総称 。 「 攻 撃 「 一 判定 ] と 使わ れる こと も 。 


硬直 

キャ ラ が 自由 に 動け な い 状 態 の こと 。 主 に 、 各 技 を 
出し た 際 の 攻撃 後 の ス キ を 表す 。 また 、 攻撃 を 受け た 
キャ ラ が 一定 時 間 行 動 不能 に な る 状態 の こと を 、 特に 
「 ガ ー ド ー」「 ヒ ッ ト ー ( 三 の け ぞ り )」 と 呼ぶ 。 


呈 後 転 
緊急 回 避 ・ 後 方 の こと 。 本 書 で は この よう に 表記 。 


各 技 の 攻撃 判定 が 出 た 後 、 そ れ が 存在 し 続け て いる 
時 間 の こと 。「 一 が 長い 」 一部分] など と 使わ れる 。 


9 
コマ ンド 入力 時 の ボタ ン を 区 別 す る た め に 使用 する 
用 語 。 一 は AorB ボ タン で 出し た も の を 指す 。 


筆 ジ ャ ンプ 防止 

相手 が ジャ ンプ し た 瞬間 一 ジャ ンプ 直後 に 当たる よ 
うに 、 あら か じ め 技 を 出し て お く 行為 。 跳び 込み や 、 
投げ 技 を 回 避 す る た め の ジ ャ ンプ を つぶ ぷす の が 目的 。 


全 出 現 攻撃 
交代 攻撃 を 出し て 交代 し た 際 、 待機 状態 の キャ ラ が 
画面 上 に 登場 し つつ 繰り 出す 攻撃 を 表す 。 


昌 々 /k』 
問 合 い を 調節 し た り 、 特定 の 技 の 性 能 を 利用 する こ 
と に よっ て 、 相手 の 攻撃 を 空振り させ る 行為 。 


前 転 
緊 女 回 避 ・ 前 方 を 本 書 で は この よう に 表記 する 。 


- 待機 状 台 
戦闘 し て いな い 控 え キ ャ ラ の こと 。「 ア クティ ブ 状 態 」 
の ル alPxGE! タ ルン ル 史 の ん Ko のり 


衝 対 空 

ジャ ンプ 中 の 相手 を 攻撃 し 、 撃墜 する こと 。 そ の 際 
に 使う 技 を 「 対 空 技 ] と いい 、 相手 の ジャ ンプ に 対し て 
ジャ ンプ 攻撃 で 対抗 する こと を 「 空 対空 ] と いう 。 


介 打 瑞 投 げ 

PEE7D モ っ コロ ウリ / 相 7/ ル Gr: 太っ 
きる 、 ガー ド 不 能 の 打撃 技 を 指す 。 あく まで 打撃 技 な 
の で 、 成立 後に 緊急 回 避 で か わ さ れ た りす る 。 


に と デ ギン ルン と キン 

パワ ー ゲ ー ジ の 上 に 表示 され る 、 交代 が で きる こと 
を 表す 文字 。 一 度 自発 的 に 交代 を 行なう と 、 その 後 一 
定時 間 は 表示 され な い (交代 で き な い )。 


中 段 

立ち ガー ド な ら 防 げ る が 、 し ゃ が み ガ ー ド は で き な 
い 攻 撃 の 総称 。 主 に 地上 技 を 対象 に 使わ れる が 、 昇り 
で 出せ ば 相手 の し ゃ が み ガ ー ド に 当たる ジャ ンプ 攻撃 
を 「 一 と し て 使え る 」 な ど と 表現 する こと も ある 。 


生出 始め 

技 が 発動 し た 直後 の 状態 を 表す 。 無敵 時 間 や ガー ド 
ポイ ント な どの 特殊 な 性 質 を 表現 する 際 、「 一 に 無敵 時 
間 が ある 」 と いっ た 使い 方 を する 。 


* 二 択 

者 択 一 を 略し た 用 語 。 対処 法 の 異な る 二 つ の 攻撃 
を 使い 分 け て 、 相手 の ガー ド を 崩す 戦術 を 指す 。 例え 
ば 「 下 段 と 中 段 の 一 」「 打 撃 技 と 投げ 技 の 一 ] な ど だ 。 


昇り 
ジャ ンプ 直後 に 技 を 出す こと 。「 一 ジャ ンプ A は 中 段 
に な る 」「 一 で 出す と 効果 的 ] な ど と 使わ れる 。 


モコ 

技 の 動作 を 開始 し た 瞬間 か ら 、 攻撃 判定 が 出る まで 
に か か る 時 間 を 指す 。 「 一 が 早い 」 「 一 が 遅い 」 と 表現 さ 
れる 。「 出 が 早い 」 「 出 が 遅い ] な ども 同じ 意味 。 


代 反 撃 

一 方 が 技 を 出し た 際 、 その 終わ り 際 の 硬直 に も う 一 
方 が 攻撃 を 決め る こと 。「 一 を 受け る 」「 〇 〇 で 一 」 と い 
う 形 で 使わ れ 、 その 際 に 使う 技 を 「 一 技 ] と いう 。 


判定 

攻撃 が ヒッ ト す る か どう か 、 投げ 技 が 決ま る か どう 
か な ど を 左右 する 、 目 に 見 えな い 要 素 の こと 。「 攻 撃 一 」 
「 や られ 一 」 「 投 げ ら れ 一 」「 当 て 身 一 」 な ど が 代表 例 。 

打撃 技 に よる 攻防 は 、「 攻 撃 一 」 と 「 や られ 一 」 の ニニ つ 
に よっ て 決定 され る 。 「 攻 撃 一 」 は 技 を 出し た 際 に 特定 
の タイ ミン グ で 出現 し 、「 や られ 一 ] は 基本 的 に 常時 存 
在 する 。 こち ら の 技 の 「 攻 撃 一 」 が 、 相手 の 「 や られ 一 」 
に 重 な れ ば 、 その 技 が 当たる こと に な る 。 

「 一 が 強い 」 な ど 単 体 で 表記 され る 場合 は 、 基本 的 に 
「 攻 撃 一 」 と 「 や られ 一 」 を 合わ せ た 技 性 能 を 指し て い 
る 。 「 攻 撃 一 」 が 大 きか っ た り 、「 や られ 一 」 が 小さ いな 
どの 理由 で 、 相手 の 攻撃 と ぶつ か っ て も 一 方 的 に 勝ち 
や すい 技 は 、「 一 が 強い 」 と 表現 され る わけ だ 。 

「 投 げ ら れ 一 ] は 、 相手 の 投げ 技 を くら うか どう か を 
決め る 要素 。 相 手 の 「 投 げ ら れ 一 ] が ある 状態 で 投げ 
間合い に 入っ て いれ ば 、 投げ 技 が 成立 する 仕組 み だ 。 


に 2 た オ ン ン 』 
交代 に 関連 し た シス テム 全般 を 表す 用 語 。 


4 
や られ 判定 や 投げ られ 判定 が 無い 状態 の こと 。 前 述 
の 両方 が 無い 状態 は 、 特に 「 完 全 一 ] と 呼ば れる 。 


目 押し 

連続 技 の つなぎ 方 を 表す 造語 。 キ ャ ン セ ル な どの 特 
殊 な シス テム を 使わ ず 、 事前 の 技 の 硬直 が 解け た 直後 
に タイ ミン グ 良 く 次 の 技 を 出す こと を 指す 。 


乱 病 技 
素早 い 打撃 技 を 連続 で 繰り 出す 技 の 総称 。 段数 や 性 
質 の 基準 は 無く 、 単に 見 た 目 で と 呼ば れる 。 


連打 キャ ン セ ル 

弦 攻 撃 の 戻り モー ショ ン を キャ ン セ ル し て 、 弱 攻撃 
を 出す シス テム 。 キ ャ ン セ ル で 出せ る 弱 攻 撃 や 、 キ ャ 
ン セ ル で きる タイ ミン グ は 技 に よっ て 異な る 。 


ロッ ク 系 

ヒッ ト し た 際 、 相手 の 状態 に か か わら ず 規 定 の 演出 
に 入っ て 攻撃 を 決め る 技 の こと 。 演出 は 乱舞 技 に な っ 
て いる も の が 多い 。 


割り 込み 

相手 の 連係 に 対し て 、 攻撃 と 攻撃 の 合間 に 自分 の 技 
を 出し 、 その 連係 を 止め る 行為 。 発生 の 早い 技 や 無 英 
時 間 の ある 技 、 投げ 技 な ど が 一 に 適し て いる 。 


リル // 者 /7/// 放 // 2 孝 //77 ヲ / と 太っ /// ど 』 還っ 2 * ヲリ / 才 // 寺 //4 2 芽 連 


Text : 真 瑠 世 


遊び 倒す 前 に まず は この 知識 


[KOF 20031 基 礎 知 識 


簡単 で 分 か りや すい 操作 系 な の で 無意識 に 流し が ち だ が 、 意識 
的 に チェ ッ ク し て みる と 、 意 外 な 発見 が ある か も し れ な い 。 


レル アム! し 7 2 
ジン ル と ん トコ 
ジッ ルン ル ん 本 が PJI、2lg iolk | 
中 ジャ ンプ 一 瞬 だ け 罰 or 弄 Or 狗 の 後 、 一 瞬 だ け 略 Or 含 Or 所 
ダッ シュ 中 に 一 瞬 だ け 直 
SN 本: が PJ olA 4lk 【( り ): nr 舎 or る 
9 ダッ シュ 中 に 坪 
緊 回 避 ・ 前 方 ニュ ー ト ラル Oor 員 or 釘 十 AB 同時 押し 
緊 切 回 避 ・ 後 方 Or 疹 士 AB 同時 押し 
通常 投げ 近 距 離 で 夫 or 更 士 CorD 
| 投げ 抜け 通常 投げ で つが まれ た 直 化 に 
| 相手 と 同じ 通常 投げ コマ ンド を 入力 
| 受け 身 ダウ ン 直 前 に AB 同時 押し 
| お スタ ー ト ボタ ン 


に 1eielae の Bi の 





























| ヒコ ツメ ン 4 圧 : ヒ コツ ルン 4 規定 の コマ ンド を 入力 
| = 前進 ガー ドキ ャ ン セ ル 此 急 回 避 。 相手 の 攻撃 を ガー ド 中 に AB 同時 押し 
| 者 ・ 革 : しゃがみ レバ ー& ボ タン の 役割 は 、 例年 通り の オー ソ ド ッ クス な も の な の で 安 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 相手 の 攻撃 を ガー ド 中 に CD 同時 押し 
| に ーー 骨 心 だ 。 特 殊 操作 の ボタ ン 同 時 押し は 、 必ず パン チ 系 と キッ ク 系 の ボタ ン po し ee 
 : 後方 ジャ ンプ を ー つ ずつ 使う の で 、 縦 & 斜 め の 同時 押し に 慣れ て お こう 。 後 は 右 の 表 リー ター 超 必殺 技 リー ダー キャ ラ で 規定 の コマ ンド を 入力 
SS と 
』 : 重 直 ジャ ンプ と 下記 の シス テム 紹介 を 照ら し 合わ せ て 見 れ ば OK。 本 作 で は 吹っ飛ば し ュー 
ト 攻撃 が 無く な り 、 交 代 系 の 操作 が 増え て いる の で 覚え て お きた い 。 
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| 通常 交代 人 交代 攻撃 | 
! 専 交 | 外 い は 
| チェ ンジ サイ ン が 表示 され て いる 用 代 』 』 チェ ンジ サイ ン 表 示 時 に 、 バ ワー と 生 8 
| と き に 、BC ま た は CD を 同時 に 押す ポ す | | スト ッ ク を 1 本 消費 し て 出せ る 交代 動 上 お | 
| と 、 待 機 状 態 の キャ ラ と 交代 で きる 。 ズ と | | 作 。 戦闘 中 の キャ ラ が 交代 攻撃 な 出 る を キ | 
| BC 同時 押し な ら 名 前 が 上 側 に ある キ 取 キ | | し た 後に 画面 外 へ 消え 、 続 いて 待機 | 
| ヤラ 、CD 同 時 押し な ら 下 側 に ある キ | | 状態 の キャ ラ が 出現 攻撃 を 出し つつ 1 
| ャ ラ と の 交代 と な る 。 この 通常 交代 まる 6 | | 入 場 する 。 交 代 攻撃 は 攻撃 発生 が 早 現 ち 人 : | 
| は 、 元 の キャ ラ が 専用 の ポー ズ を 取 かき! | | く 使い や すい が 、 相 打ち 時 や つぶ さ 寺 と 光 : | 
| っ て か ら 控 え キャ ラ と 交代 する の が ぞ る キ | | れ た と き は 交代 が 成立 し な い 。 な お 、 先攻 キ 1 
| 特徴 、 ボ ー ズ 中 は 無防備 で 、 そ こ に 攻 徐 で ラ | | 交代 攻撃 が 地上 の 相手 に ヒッ ト し た 沈 し ラ | 
| 撃 を くら うと 交代 が poia と 意 」 |」 場合 は 、 出 現 攻撃 も poia 「 が 部 | 
| 成立 し な い の で 注意 。 VCT El | | 連続 ヒッ ト する 。 PP 3 出 問 | 
| 超 必殺 技 1 まま = スー パー キャ ン セ ル | 
」 パワー スト ッ ク を 1 本 消費 する こと 沸 鐘 ス 必殺 技 を キャ ン セ ル し て 、 超 必殺 電化 た | 
| で 出せ る 、 強 力 な 必殺 技 の こと 。 性 を 2 | | 技 や リー ダー 超 必殺 技 を 出す シス テ | 
| 質 や 性 能 は さま ざま だ が 、 出 始め に 13 を | | ム 。 必 末 技 は スー パー キャ ン セ ル に 拉 を | 
| 舞 英 時 間 が あっ た り 、 威 力 が 高かっ 男 品 | | 対応 し て いる も の に 限ら れ 、 空 振り し 2 や 手 -』 
| た り と 、 優 秀 な も の が 多い 。 基本 的 | | た と き は キャ ン セ ル 不 可能 。 ま た 、 | 
| に は 出 始め に 画面 が 暗転 する 演出 が ジ の そ | | 超 必殺 技 な ど に 必要 と な る 分 と は 別 型 ス バー ーー 
|) あり 、 ほ と ん どの 超 必殺 技 は この 演 と | | に 、 も う 1 本 パワ ー ス トッ ク を 消費 す 人 」 ェ ュ 人 
| 出 に 入る まで 投げ 技 に 対し て 無 楓 だ 。 の 革 | る 。 超 必殺 技 が 連続 ヒッ ト す る 組み 合 。 控 キ ト 
| な お 、 リ ー タ ダー の キャ ラ は 、 パ ワー 5 | | わせ で スー パー キャ ン セ ル を 使え ば 、 ほす 再 交 紅 | 
| スト ッ ク を ら 本 消費 する こと で 、 さ ら 傘 | | 大 タダ メー ジ を 狙え る pOp ル 全 あて > // 

に 強力 な リー ダー 超 必殺 技 を 出せ る 。 | も | | の が ポイ ント だ 。 Hm - 発 て 団結 = au 
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連勝 数 得点 

対戦 で は 勝ち 抜い て いる 側 に 連勝 数 、 乱入 側 に 
CHALLENGEH が 、 CPU 戦 で は 得点 が 表示 。 

# 繰 作 キ ャ ラ カ ー ソ ル 

操作 中 の キャ ラ の 体力 ゲー ジ に は 、 画面 端 側 に 
この 三角 形 の アイ コン が 表示 され る 。 

3 ライ フ ゲ ー ジ 

キャ ラ の 残り 体力 を 表す ゲー ジ 。 リー ダー キャ 
レレ KG ゴリ 】E3』 ソ ヒン ン 】E す 1 ニーWGE: カ 3 
れる 。 これ が ゼロ に な る と 戦闘 不能 と な り 、 上 
側 に 表示 され て いる 残り の キャ ラ と 交代 する 。 

は : ルル と 9 

その 試合 の 残り タイ ム を 表す 。60 カ ウン ト か ら 
スタ ー ト し 、 ゼロ に な る と タイ ム オ ー バ ー。 そ 
の 際 は 残り 体力 の 合計 が 多い 方 の 勝利 と な る 。 


ゲー ム 開 始ま で の 流れ 


まず は 全 32( 十 右記 の 隠し 2) キ ャ ラ の 中 か ら 三 人 を 選択 。 
最初 に 選択 し た キャ ラ が リー ダー と な る 点 に 注意 し よう 。 ま 
た 、 キャ ラ セ レ クト の 制限 時 間 が 短い の で 、 事前 に 使用 キャ 
ラ を 決め て か ら ス ター ト す る の が 重要 だ 。 キ ャ ラ を 選択 し た 
ら 、 今度 は 順番 。 キャラ の 下 に 出 て いる アル ファ ベッ ト が ボ 
タン に 対応 し て お り 、 押し た 順に 上 か ら 並 ぶよ うに な る 。 





に コジ ムッ ン ル / 
) ジャ ン フ 軌道 は キャ ラ ご と に 異な る が 、 各 ジャ ンプ 
| の 性 能 は 基本 的 に 右 の 通り 。 後方 ジャ ンプ 時 も 同様 


M 


、 に 距離 や 高 さ が 変化 、 垂直 ジャ ンプ は 高 さ (+ ジ ャ ン 
| プ 攻 撃 ) の み 変化 する 。 な お 、 ダッ シュ 中 は 前 方 中 & 





」、 大 ジャ ンプ の み 可 能 で 、 ほ か の ジャ BOB 
ER。。 


緊急 回 避 


キャ ラ に よっ て 見 た 目 は 多少 異な る が 、 基本 的 
| に は 転がる よう な モー ショ ン で 前 方 or 後方 ペー 
」 定 中 離 進む シス テム 。 投げ 技 に 対し て は 完全 に 舞 
| 防備 で 、 動 作 終了 時 に は 若干 スキ も ある が 、 動作 
| 開始 直後 か ら 終了 間際 まで 打 加 技 に 対し て 無敵 


、 な の で 、 移動 や 攻撃 を 回 避 す る polo 
、 手段 と し て 使い や すい 。 ee 
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JNI の AU 半 吉 5A 夫 癌 OX 
ら 司 避 由 六 如 琵 避 ざ 共 





リガ // 寺 /7 ム // 才 // 寺 記 //47 ヲ / ど 評 フルリ / ど 』 












計 寺 庄 寺 まず は チー ム を 作る 。 

最初 に 選択 し た キャ ラ 
が リー ダー に な る の 
、 で 、 選 順番 に 注意 。 

















オー ダー 決め は 、 アル 彫 | 
80 サイ 回 に | 
は 応 。 ボタ ン を 押し た 吾 詳 本 Wen 
順に 上 か ら 並 ぶ の だ 。 計 呈 呈 








通常 投げ 授け 抜 け 


tpPEY ミ シシ:Qlt 世 5 ひ 】p と 2: に 当 記 | 
中 、 ガー ド ポ ボー ズ 中 」 以外 の 相手 に 決ま り 、 C と D 
で は 投げ る 方 向 が 異な る ( 技 や ダメ ー ジ は 同じ )。 
また 、 通常 授 げ を くら っ た 直後 に 相手 と 同じ 通常 
投げ コマ ンド を 入力 する と 、 投げ 抜け が 可能 。 こ 


の と き CD を 同時 に 押す と 、 ど ち poia 
ら の 通常 抽 げ も 投げ 抜け で きる 。 el 


還 TLTM ali 














了 ル | に 7 な 【G ま :: じ rel lp【 の Tet:i3e 





洋 


『 109 ) 
の 


。 と は させ の 呈 洋 古座 は ロ 


HITUUUIIHIH 


ヒネ ン ン -| 

自 キ ャ ラ の 名 前 。 並 び 順 は ライ フ ゲ ー ジ に 対応 
し て いる 。 倒 され た キャ ラ の 表示 は 消滅 。 

6 宮 種 メッ セー ジ 

連続 技 を 決め た と き 、 交代 時 、 ガー ドク ラッ シ 
ュ 時 、 スーパ ー キ ャ ン セ ル を 使っ た と き な ど に 、 
その 事 萌 を 表す メッ セー ジ が 表示 され る 。 
パワー ゲー ジ バ パ ワー スト ッ ク 

超 必殺 技 や ガー ドキ ャ ン セ ル な ど に 必要 な ゲー 
ジ 。 パ ワー ゲー ジ が 満 タ ン に な る と 、 パワ ー ス 
トッ ク が 1 本 増加 。 最 大 スト ッ ク 数 は 試合 開始 
時 に 3 本 で 、 一 人 倒さ れる ご と に 1 本 増加 する 。 
8 チェ ンジ サイ ン 

交代 で きる こと を 表す サイ ン 。 一 度 任意 に 交代 
する と 、 一 定時 間 が 経過 する まで 表示 され な い 。 


隠し キャ ラ 使 用 方 法 

キャ ラ セ レ クト 時 に 以下 の コマ ンド を 入力 し て か 
に カル: エリ ー 笠 に 1 ルコ:: ロ | めき 
に レバ ー を ニュ ー ト ラル に 戻さ な い の が コツ だ 。 





レル ルム アタル ソル ルル アセ ョ ン ル / 
ダッ シュ は 前 方 へ 素早 く 移動 する 動作 で 、 レバ 
ー を 時 or 狗 に 入れ 続け る と 持続 させ られ る 。 動作 
中 は いつ で も 技 を 出せ る が 、 通常 投げ と ガー ド は 
で きず 、 停止 時 は 一 瞬 無 防備 な 状態 と な る 。 バ ッ 
クス テッ プ は 後方 へ 跳び 退く 動作 。 動 作 の 途中 は 





空中 判定 で 、 一 部 の 空中 技 を 出す こと が で きる 。 | 


に PE 


相手 の 攻撃 を 受け て 吹っ飛ん だ 際 、 地面 に 落ち 
る 直前 に AB 同時 押し を する と 「 受 け 身 」 が 可能 。 
ダウ ン せ ず に 後 転 し て 体勢 を 立て 直せ る 。 動作 中 
は 基本 的 に 無敵 だ が 、 終了 後 は すぐ に 打撃 技 と 投 
PEZ の nnPak: ス きっ)p た さら 】【 き だ っ 半 iDiiKGE コ ro 
問 合 い が 離 れず 起き 攻め を 受け や すい の で 注意 。 


人 NCTSNC99 半 SRPMSDMBNWEhCm 


ガー ドキ ャ ン セ ル 


相手 の 攻撃 を ガー ド し た 瞬間 に 、AB 同 時 押し で 





ガー ドキ ャ ン セ ル 皿 急 回 避 、 CD 同時 押し で ガー ド 
キャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 が 出せ る 。 どちら も バ | 


ワー スト ッ ク を 1 本 消費 する が 、 長い 無敵 時 間 を 


持つ の が 特徴 。 相手 の ラッ シュ を poiOo 
切り 返す た め に 使 お う 。 ee 


radiocSie4altkOSEtSGSse 人 は 


イリ / // 所 の ソ / ル グ 電 連 











パワー ゲー ジ が た まる 行動 と 、 そ の パワ ー ゲ ー ジ を 
消費 する こと で 使え る 行動 は 右 表 の 通り だ 。 

Ptc4ES5r の 7/ ゴ に ゴビ ゴ コピー リル コン リル ゴー に 
それ ぞ れ パワ ー ゲ ー ジ 増加 量 が 設定 され て お り 、 相手 


に 当たっ た 場合 は 両方 が 適用 され る 。 た だ し 、 出し た 
だ け で は パワ ー ゲ ー ジ が 増え な い 技 も 存在 する 。 

次 に スト ッ ク に つい て 。 自 キ ャ ラ が 三 人 全 員 残っ て 
いる 状態 で は 3 本 まで し か た め ら れ な い が 、 自 キ ャ ラ 
が 一 人 倒さ れる ご と に 最大 スト ッ ク 数 が 増加 。 最後 の 
一 人 で は 、 5 本 まで スト ッ ク で きる よう に な る 。 

本 作 は 試合 開始 時 に スト ッ ク を 93 本 持っ て いる の で 、 
これ を どの よう に 使う の が 自分 の チー ム に と っ て 有効 
な の か 、 ある 程度 方 針 を 決め て か ら 勝 負 に 望み た い 。 








スト ッ ク を 本 持っ た 状態 
駐 記 で 試合 開始 。 この 状態 で の 
当 最大 スト ッ ク 数 は 3 本 な の 
| で 、 使わ な い 限 り パ ワー ゲ 
ー ジ が た まる こと は 無い 。 









最後 の 一 人 に な れ ば 、 最大 
に と 4 ルン ん G に そっ と さ 
うに 。 これ な ら 逆 転 で きる 
り ょ ご 197 0 だ の 1 


例え ば 、 決め や すい 強力 な リー ダー 超 必 殺 技 を 持つ 
キャ ラ が 居る 場合 。 最初 に 出し て リー ダー 超 必 殺 技 の 
プレ ッ シ ャ ー を 盾 に 闘う か 、 交代 攻撃 を 決め や すい キ 
ャ ラ を 最初 に 出し 、 交代 攻撃 か ら の 連続 技 で リー ダー 
超 必 殺 技 を 狙う と いい 。 また 、 起き 攻め が 強力 な キャ 


1 


上 N え 
は F ャ ン セ 

基本 『 ム だ が 、 決 
し て 軽視 は で き な い そ ぞ 。 








緊急 回 避 は レバ ー 員 or 久 oOr ニ ュー トラ ル で 前 方 、 レ 
バー や or 疹 で 後方 と な る (以下 、 前 方 を 前 転 、 後方 を 後 
転 と 表記 )。 ど ちら も 動作 開始 直後 か ら 一 定時 間 は 打 
撃 技 に 対し て 無敵 だ が 、 終わ り 際 に は スキ が あり 、 投 
げ 技 に 対し て は 常に 無防備 。 た だ し 、 本 作 で は 緊急 回 
避 中 に 通常 投げ を くら っ て も 投げ 抜け が 可能 。 若干 だ 
が 先行 入力 を 受け 付け て お り 、 し ゃ が み ガ ー ド 方 向 で 
も 後 転 が で きる た め 、 以下 の よう な 戦法 が 有効 だ 。 

相手 に 起き 攻め を 仕掛 けら れ た ら 、 起き 上 が り 直 後 
に 後 転 を し つつ 、 投げ 抜け まで 入力 し て お こう 。 打撃 
技 を 重ね られ た 場合 は 回 避 で き 、 通常 投げ を 狙わ れ て 
も 投げ 抜け に な る ぞ 。 打撃 を ガー ド す る と 相手 の 攻め 
が 続い て し まう が 、 後 転 で 回 避 す れ ば 仕切 り 直 し に で 
きる の で 、 本 作 で は 有効 な テク ニッ ク と いえ る 。 た だ 
し 、 コマ ンド 投げ に 対し て は 効果 が 無い の で 注意 。 


ダウ ン を 奪わ れ 、 起き 攻め 
で 下 自 攻撃 が くる か が か? 中 


状況 に な っ て し まっ た ら 、 
リバ ー サ ル 後 転 が 大 活躍 。 









通常 投げ を 狙わ れ て も 大 丈 
夫 。 読み 合い 放棄 で 仕切 り 
直し に で きる ぞ 。 画面 端 で 
EN 同 に 1WkdiiiaowcN【 ひ re 
画面 中 央 で 使っ て いこ う 。 





リグ // 寺 /7/// 放 // 寺 記 ///447 ヲ / た 訪 プ /// ど 』 


相手 の 攻撃 を ガー ド 後 に AB また は CD を 同時 に 押す 
と 、 パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 使っ て 難 種 ガ ー ド キャ ン セ ル 
を 出せ る 。AB 同 時 押し の 場合 は ガー ドキ ャ ン セ ル 緊 
妨 回 避 で 、 レバ ー が or 叶 Oor 久 な ら 前 転 、 司 Or 夫 Or 靖 な 
ら 後 転 に な る (それ 以外 の 方 向 だ と どちら も 出 な い )。 
CD 同時 押し の 場合 は ガー ドキ ャ ン セ ル C 十 D だ 。 

ガー ドキ ャ ン セ ル 緊 急 回 避 は 、 通常 の 緊急 回 避 と 違 
っ て 動作 開始 か ら 終了 ま で 完全 無敵 (投げ られ 判定 も 
無い )。 相手 の 連係 に 対し て 、 狙い 澄まし て 使 お う 。 

一 方 、 専用 の 打撃 技 を 出す ガー ドキ ャ ン セ ル C+D 
は 、 ダメ ー ジ こそ 与え られ な いも の の 、 出 始め か ら 攻 
撃 判 定 発生 の 後 まで 完全 無敵 で 、 ヒッ ト さ せれ ば 相手 
を 大 きく 吹っ飛ば せる の が 特徴 。 攻撃 発生 が 早く ガー 

ド さ れる こと は 少な い が 、 スキ は 大 きい の で ガー ド さ 


押し っ ぱな し で 簡単 ガー ドキ ャ ン セ ル 


ガー ドキ ャ ン セ ル は 「AB ま た は CD を 押し た 状態 
で 相手 の 攻撃 を ガー ド 」 する こと で も 実行 可能 。 起 
き 上 が りや 吹っ飛び の 着地 を 攻め られ た 際 、「 打 撃 
に ん : 少 al の 7/ コ ニル JE トニ エリ ジ 4 7 の 6 ルコ rr 7/= 
い ! 」 と いう 場合 は 、 動け る よう に な る 前 か ら CD 
を 押し っ ぱな し に し て 、 ガー ド に 専念 すれ ば OK だ 。 
普通 に CD 同時 押し を する と 失敗 時 に 交代 が 行なわ 
れ て し まう が 、 こ の 入力 な ら その 心配 も 無く な る ぞ 。 
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Text : 極限 党 











行動 内 容 増加 量 
必殺 技 を 出す 回 

超 必 殺 技 以外 の 攻撃 を 相手 に 当て る 大 
攻撃 な くら う or ガー ド す る 小 

※ 増 加 量 は 目安 で す 
パワー ゲー ジ を 消費 する 行動 。 
| 行動 内 容 消費 量 | 参照 ペー ジ 
74 9 
ガー ドキ ャ ン セ ル 緊 急 回 避 Me lggjlel 
ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 Po10 
交代 攻撃 lon と ! 
リー ダー 超 必殺 技 EE 
スー バ パー キャ ン セ ル ※ ue『 コ 





ま 超 必殺 技 or リ ー ダ ー 超 必 末 技 の 消費 量 1 本 

ラ が 居る な ら ば 、 最初 に 出し て スト ッ ク を ガー ドキ ャ 

ン セ ル C+D に 回 し 、 強引 に 攻め る の も 手 だ 。 
どちら に し ろ 、 試合 開始 直後 は スト ッ ク を 使わ な い 

限り パワ ー ゲ ー ジ が た ま ら な い 。 特に 狙い が 無けれ ば 、 

最初 の 1 本 は 出し 惜しみ せ ず に 使っ た 方 が 効率 的 だ 。 


Text : 極限 党 


pre 店 め た 
ヒッ ト さ せ や すい ガー 
ドキ ャ ン セ ル C+D で ダウ 
ン を 奪い 、 無理 や り 起き 攻 















MO 


デュ オロ ン の 捨 己 従 竜 (③ 
mo Pre 
ド し 一 ドキ ャ シン 
ル 。 人 の を 
行なっ て いれ ば ……、 










連続 技 を 決め る チャ ンス に 

な る ぞ 。 動作 終了 時 の スキ 
誠 が 無い の で 、 読み 間違え て 

ニーヨ | も リス ク は 小さ い 。 

れ た 場合 は 反撃 を 受け や すい 。 実戦 で は 、 低い 打点 の 

ジャ ンプ 攻撃 に 対し て ガー ドキ ャ ン セ ル C+D を 出し 

て し まう と 、 着地 し た 相手 に ガー ド さ れ 反 撃 を 受け て 


し まう こと が 多い の で 気 を 付け よう 。 





起き 攻め を 仕掛 けら れ 、 ガ | 
の / コ ニコ ト き / よ る に | 
合い を 離し た いと 感じ た 
ら 、 あら か じ め CD を 押し 
ピ 】 に 3:3 の の xr:prcp 誠 











後 は ガー 0 
し て いれ ば OK。 見 事 、 

ー ド キャ ン セ C+D で 関 際 。 
合い を 離す こと に 成功 ! 


ダリ / 才 // の / ん 4 グ 昔 連 











気 に な る カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 発生 条件 だ が 、 本 作 で 
は 「 小 ジャ ンプ 攻撃 、 特殊 技 、 必殺 技 、 超 履 組 技 、 リ ー 
ダー 超 必 殺 技 の 出 始め 攻撃 終了 に 対し て 、 攻撃 を ヒ 
ッ ト さ せる 」 と な っ て いる 。 発生 させ る 側 の 技 は どん 
な も の で も よく 、 立ち A な どの 通常 技 で も カウ ンタ ー 
ヒッ ト は 発生 する ぞ 。 前 作 か ら の 変更 点 は 、 中 ジャ ン 
プ 攻 撃 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 受け る 対象 で は 無く な っ 
た こと 。 対空 時 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト 結 み の 連 続 技 が 機 
3 の K ざ る た 3 ジ 7/ コ ひ KGR: づ ミ PXGY ら こ ォ / ら Tr っ 7/=R 

な お 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト は 「 狙 っ て 発生 させ る も の ] 
と いう より も 、「 偶 発 的 に 起こ っ た 場合 に うま く 対 応 し 
て いく も の 」 と いう 感 が 強い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト が 発 
生 し や すい 状況 で は 、 意識 を 傾け て お こう 。 


ワイ ヤー ダメ ー ジ に つい て 











ワイ ヤー ダメ ー ジ と は 、 右 表 に ある 技 で 発生 す 
る 、 特殊 な や られ 状態 の こと 。 相 手 を 画面 端 まで 
吹っ飛ば し 、 や られ 判定 の ある 状態 で 跳ね 返ら せ 
| る と いう も の で 、 も ちろ ん 追撃 が 可能 。 偶発 性 の 
| 高い カウ ンタ ー ヒ ッ ト だ が 、 ワイ ヤー ダメ ー ジ は 
| 見 返り が 大 きい た め 、 相手 の 行動 を 読ん で どん ど 
ん 狙っ て いこ う 。 そ の 際 は ワイ ヤー ダメ ー ジ を 意 
| 識 し て お き 、 追撃 の チャ ンス を 逃さ な いよ うに ! 











通常 技 か ら リ ー ダ ー 超 必殺 技 ま で 、 すべ て の 技 に は 
ガー ドク ラッ シュ 値 と いう パラ メー ター が 設定 され て 
いる 。 攻撃 を ガー ド し た キャ ラ は 、 相手 の 技 に 応じ て 


この 値 が た まっ て いき 、 それ が 許容 量 を 超え る と ガー 
ドク ラッ シュ が 発生 。 一 定時 間 、 無防備 な 状態 と な っ 
て し まう の だ 。 な お 、 た まっ た ガー ドク ラッ シュ 値 は 
時 間 経過 と と も に 少し ずつ 回 復 し て いく ぞ 。 

ガー ドク ラッ シュ 値 は キャ ラ ご と 、 技 ご と に 千 差 万 
別 で 、 本 作 は ガー ドク ラッ シュ に 関す る 告知 表示 が 無 
いた め 、 発生 する タイ ミン グ は な か な か 分 か り に くい 
も の 。 し か し 、 回 復 ス ピー ド が 非常 に 緩やか な の で 、 
自分 の キャ ラ が よく 使う 技 や 連係 が 、 何 回 ぐら い ガ ー 
ド さ せれ ば ガー ドク ラッ シュ を 誘 え る の か を 知っ て お 
PE さい ソン と に ジル ルド マウ リリ バッ とっ 】 ヒ さ :J/ = 


さて 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト と は 実際 に どの よう な も の 
な の か 、 その 効果 を 解説 し て いこ う 。 

まず 、 ダメ ー ジ が 上 が る こと 。 大 き な 違 い を 感じ ら 
れる こと は 少な い が 、 積み 重 な れ ば 大 き な 差 と な る 、 
また 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 相手 が 吹っ飛ん だ 場合 は 、 
そこ に 一 定時 間 や られ 判定 が 残る よう に な り 、 普段 は 
で き な い 連続 技 が 可能 に な る 。 大 門 の 劉 十 C (空中 で 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) … 遠 距離 立ち りな ど が 代表 例 だ 。 
な お 、 や られ 判定 の 残る 時 間 は 「 非 ダウ ン 属 性 の 技 ] -* 
「 ダ ウン 属性 の 技 ] +「 元 々 追撃 の 可能 な 技 ] の 順 で 長 
く な る 。 た だ し 、 しゃがみ D で カウ ンタ ー を 発生 させ 
た 場合 は 、 や られ 判定 が 残ら な い の で 注意 。 自分 の キ 
ャ ラ の カウ ンタ ー 時 前 六 控 モ み まる ) 
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z の 引用 下 は ナミ ドー ござ せ せ ご け u 叶 










| 右 表 に ある 技 を 使う と 
| は ワイ ヤー ダメ ー ジ が 和 






突然 の ワイ ヤー ダメ ー ジ に 
も 、 大 き な 連 続 技 を 入れ る 
こと が 可能 に な る ぞ 、 


みか u が る と いう も の ! 


相手 に ガー ニー テー ニャ ーー 
F、 ガー ドク 






記 ま 2 PUUHISRTS) 1 
/ 1) 
味 び 込み か ら ス ー パ ー キ ャ 
ン セ ル 超 必殺 技 ま で 出し 切 リ 
っ て し まお う 。 途中 で ガー \ 
ドク ラッ シュ が 発生 し 、 ダ OO 
メー ジ を 与え られ る ぞ 。 四 呈 ーー 一 計 


途中 で ガー ドク ラッ シュ が 発生 し て も 問題 無く 連続 
技 に 移行 で きる よう 、 技 を 構成 し て お く の も 有効 。 例 
えば 、 キャ ン セ ル で きる 通常 技 一 特殊 技 一 必殺 技 と つ 
な ぎ 、 さら に スー パー キャ ン セ ル で 超 必 殺 技 を 出し て 
お け ば 、 その 連係 の どこ で ガー ドク ラッ シュ が 発生 し 
て も 、 それ な り の ダメ ー ジ を 期待 する こと が で きる 。 





: ぶ 常時 」 は 舞 条 件 で 発生 、「CH」 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の の 発生 





Text : INO 





何と 、 ガ ー ド クラ ッシュ 値 と 気絶 値 は 、 別 の キャ ラ 
と 交代 する こと で 完全 に リセ ッ ト さ れ て し まう 。 気絶 
や ガー ドク ラッ シュ の 危機 に ひん し た 場合 は 、 無敵 時 
間 が あり ヒッ ト 時 の リタ ー ン も 大 きい 交代 攻撃 を 使う 
な ど し て 、 交代 を 狙っ て みる の も 有効 だ 。 逆 に 、 ロー 
リス ク で 交代 で きる と 思わ れ が ちな 交代 攻撃 の 穴 を 突 
く こ と が 、 プレ イヤ ー に 与え られ た 課題 と も いえ る 。 









攻め 込ま れ て 防戦 一 方 と な 
り 、 気絶 や ガー ドク ラッ シ 
ュ の 危機 を 感じ た ら ……、 


交代 攻撃 で 安全 に 交代 し 、 
気絶 値 る ガー ドク ラッ シュ 
値 を リセ ッ ト 。 攻撃 側 は 交 牙 。。 
代 攻 撃 を つぶ すず 戦 術 を 組み 

立て る こと が 重要 だ ! 5 a 
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スー パー キャ ン セ ル と は 、 対応 し た 必殺 技 を キャ ン 
セル し て 、 超 必殺 技 や リー ダー 超 必殺 技 を 出す シス テ 
ム の こと 。 こ れ を 使う こと に よっ て 、 単純 に ダメ ー ジ 
アッ プ が 期待 で きた り 、 ヒッ ト 確 認 か ら 超 必殺 技 を 決 
めやす く な っ た り と 、 非常 に 便利 な シス テム だ 。 

スー パー キャ ン セ ル を 使う に は 、 超 必殺 技 と は 別に 
も う 1 本 ゲー ジ が 必要 と な る 。 超 必殺 技 な ら 消 費 2 本 、 
リー ダー 超 必殺 技 な ら 3 本 消費 、 と いっ た 只 合 だ 。 

スー パー キャ ン セ ル が で きる の は 、 事前 の 必殺 技 が 
ヒッ ト 、 ガ ー ド を 問わ ず 相 手 に 当たっ た 場合 の み で 、 
空振り 時 は キャ ン セ ル 不 可能 。 ま た 、 どの 必殺 技 で も 
キャ ン セ ル で きる わけ で は な く 、 下 表 の よう に 必殺 技 


スー パー キャ ン セ ル を 活か 
せる キャ ラ の 代表 、 紅 丸 。 
反動 三 段 有 り に スー パー キ 
ャ ン セ ル を か け て …… に 








雷光 拳 を 出せ ば 、 お 手軽 に 
大 ダメ ー ジ が 与え られ る 
キャ ラ に よっ て は 、 か な り 
だ ジ と と プペ コン 
の 種類 か ら 可能 な タイ ミン グ (段数 ) まで 限ら れ て い 
る 。 さら に 、 自 キ ャ ラ が 地上 判定 と な っ て いる 必殺 技 
は 地上 の 超 必殺 技 、 空中 判定 と な っ て いる 必殺 技 は 空 


中 の 超 必 殺 技 で し か スー パー キャ ン セ ル で き な い ぞ 。 








Text : キャ ベツ 


連続 技 の 威力 アッ プ に 役立つ スー パー キャ ン セ ル 。 対応 技 は キ 
ャ ラ ご と に さま ざま な の で 、 下記 の 表 を 参考 に し て 研究 だ ! 





必殺 技 は 対応 技 に 限定 され る が 、 超 必殺 技 に は 地上 、 
空中 の 違い 以外 に 制限 が 無い スー パー キャ ン セ ル 。 し 
か し 、 対応 必殺 技 の 中 に は 例外 が あり 、 特定 の 超 必殺 
技 や リー ダー 超 必 殺 技 で し か スー パー キャ ン セ ル で き 
な いも の が ある 。 これ に 該当 する 技 は 意外 に 多い の で 、 


下記 の 表 を チェ ッ ク 
し て みて ほし い 。 
また 、 追 加入 力 技 
と コマ ンド が 重複 し 
、、NM2 ダ 。 た 場合 、 追 加入 力 が 
優先 され て し まう こ 
円 は 1 の RE 





ダブ ル ボ ン バ ーー バ ンカ ー バ スタ ー 
は 違う ボタ ン で な いと 出せ な い 。 












| スー パー キャ ン セ ル 対 応 必殺 技 
ニニ ヴォ ー ス (1 段 目 ) 
ヴァ ン デ ミエ ー ル (3 段 目 ) 


連続 ヒッ ト す る 超 必 殺 技 備考 
ブリ ュ ヴ ィ オ ー ズ 、 サン ・ キ ュ ロ ッ ト 
テル ミド ー ル (x)、 ヴ リュ ヴィ オー ズ (X)、 サ ン ・ キ ュ ロッ ト 
秘伝 ・ 幻 夢 呪 自 死 魂 、 秘 伝 ・ 幻 夢 委 吉 壁 ( 端 プ メ ) 
秘伝 ・ 幻 夢 呪 角 死 魂 、 秘伝 ・ 幻 夢 角 霊 壁 


| スー パー キャ ン セ ル 対 応 必殺 技 
*1 層 ス トレ ー ト スラ イサ ー 

居合 い 忠 り 紀 影 ハリ ケー ン 以 外 | 12 
反動 三 和 隊 り (1 段 目 ) ESq 

E 手 有 ( 謀 2 役目 、 導 1 5 役目 ) すべ て 


連続 ヒッ ト す る 超 必殺 技 
M・ ツ イス ター ロー ズ 
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デュ オロ ン 








































































シェ ン ・ ウ ー 絶 ! 激 拳 、 虎 連繋 ” 上 頁 空 上 手 有 (役目 、 強 6 役目 ) (=) 0 齋 リ ケー ン (*)、 リ ー ダ ー 析 <) 
本 9 パワ ー ゲ イザ ー、 バス ター ウル フ は 荒 暇 み 未完 成 すべ て 
1 スク リュ ー ア ッ バ ー、 爆裂 ) リ ケー ンタ イガ ー カ カト  *4 毒 史 み 未完 成 掴 し | an8 
、 スクリ ュー アッ パー、 爆 裂 人 ハリケーン タイ ガー カカ ト 琴 月 未完 成 (1 段 目 ) すべ て 
グリ フォ ンマ スク pico シェ アン 人 議 較 較 アン: レッ グン の 錠 研 ぎ (1 2 段 目 ) ESq 
無し 1W 
弱 呈 翔 拳 、 記 虎 乱 舞 、 天 地 無し 










リ り ヨ ウ 虎 史 疾 風 拳 (1 段 目 ) 
玉 虎 嘩 疾風 拳 (2 段 目 ) 


弱 難 王 翔 忠 拳 、 位 虎 乱舞 、 天 地 笛 爆 拳 
弱 番 王 翔 叫 拳 、 龍虎 乱舞 、 天 地 肛 糧 拳 


強 サ イコ ソー ド (1 一 と 段 目 ) 
強 サ イコ ソー ド (3、 5 段 目 ) 


シャ イニ ング クリ スタ ルビ ッ ト 、 サイ キッ ク 10 
も 出 の 
















強 虎 史 疾 風 拳 (2 段 目 ) 天地 笛 糧 RE CE 人 空中 弱 サ イコ ソー ド ( 1 段 目 ) シャ イニ ング クリ スタ ルビ ッ ト ( 端 ) 

EEI ジ アル アル う ) 無し 空中 弱 サ イコ ソー ド (2ー 段 目 ) 無し 

強 訳 斬 翔 (1 段 目 ) 弱 龍虎 乱舞 3 っ ) 空中 強 サ イコ ソー ド ( 1 と 段 目 ) シャ イニ ング クリ スタ ルビ ッ ト 、 フ ェ ニ ックス ファ ング アロ ー(X) 
も dE 飛龍 跳 脚 1 空中 強 サ イコ ソー ド (3、5 段 目 ) 無し 

弱 飛燕 旋風 脚 (3 段 目 ) 飛龍 跳 龍 脚 ( 端 ) 軸 フェ ニッ クス アロ ー( 1 一段 目 ) シャ イニ ング クリ スタ ルビ ッ ト ( 業 )、 エニ ックス ファ ング アロ ー(X) 




































強 空 牙 (1 段 目 ) 応 ! ちょ う アッ パー( 端 )、 飛 攻 肢 、 二 神 難 著 源 層 突 き 出し (3 段 目 ) すべ て 
裏 空 最 (1 段 目 ) 記 ! ちょ う ア ッ パ ー( 箕 ) 衣 下 突 き 出し (5 自 目 ) すべ て 
過 風 脚 突き 上 げ (と 役目 ) FeSq 
すべ て 突き 落と し (る 段 目 ) EiASS 8 
鳳 風 脚 ( 端 )、 秘伝 風 遇 ( 端 ドク サン リ (1ー ら 役目 ) カゲ ロウ 、 ミツ チ 
鳳 風 脚 、 秘 伝 出 肝 ※10 ドク サン リ (3 段 目 ) 無し 
風 風 脚 、 秘 伝 風 風 肝 弱 ク ロウ バイ ツ へ ブン ズ ド ライ ブ ( ぶ <)、 チ ェ ー ン ドラ イブ EE 





流星 落 (1 段 目 ) 鳳 風 脚 ( 端 )、 秘伝 鳳 風 脚 ( 端 ) 強 ク ロウ バイ ツ (1 と 段 目 ) へ ブン ズ ド ライ ブ 、 チェー ンド ライ ブ 










































































鉄 球 粉砕 撃 2 穫 0 0 ナ ロ ウ スバ イク 9 へ ブン ズ ド ライ ブ ( 端 ・ ふ ) 98 ie0、 
強 満 月 斬 (5 段 目 ) BE 細 EEHOSSL2S RERG 弱 ダ ブル ポン バー( ら 役目 ) に デジ た が N%8 
弱 グ ラン ド セ イ バー V ス ラッ シャ ー・ エ アリ アル ※11 強 ダ ブル ボン バー( ら 段 目 ) マキ シマ リベンジ ャ ー、 弱 バ ンカ ー バ スタ ー 3] 
レン ちと アウン ノルン ンコ 8V ス ラッ ジャ ーー ド ※ ブー メラ ン ・ シ ョ ッ ト ( 1 段 目 ) ES 
ガト リン グ ア タ ッ ク ( 1 一 ど 段 目 ) バリ バリ バル カン バン チ 、 馬乗り バル カン バン チ 4 リジン ルビ 避 85) ES 
RE スト リン グ ス - シ ョ ッ ト ・ タ イプ B(2 段 目 ) すべ て E gy 

堆 号 、 天 前 層 鬼 焼き 無し 

龍 披 ( 端 ) 20090 強 鬼 焼き (1 段 目 ) すべ て 
水 龍 追撃 根 (] 2 段 目 ) 大 族 風 、 旋 空 殺 根 層 昧 鉄 大 蛇 次 、 百 八 拾 ニ 式 
水 醒 追撃 要 (3 自 目 ) 大 族 風 、 旋 空 殺 (^) "”" 3 強 鬼 焼 き (1 と 段 目 ) 八 稚 女 、 三 神 技 之 弐 
サド マゾ 1 PE 強 天神 の 理 (1 段 目 ) 三軍 技 之 参 








裁き の 著 首 (1 段 目 ) 





EE 鶴 松 の 、 三 疾 の 布陣 ( 端 /X)、 三 神 技 之 参 
9 0 折 EE 16D 強 宏 杜 の 確 ( 端 )、 三 天 の 布陣 (*)、 三 神 技 之 参 
超 必 末 忍 尋 、 リ ー タ ダー 版 超 必用 尋 *14 強 入 (2 自 目 ) 、 強震 枝 の 礎 、 三 額 の 布陣 (x)、 三 神 技 之 参 
EE の)e 二 Dic 93 に 全 較 KUSANAGI 1 無し 
時 ココ 7 9:E ア リエ レア と シバ ッ リン ルリ ピッ ガリ 10 : 起き 上 が りな ど に 2 段 目 だ け を 重ね れ ば 、 軸 屋 飛天 技 も 較 持 ヒッ ト 0: ヒ ー ト ドラ イブ で は キャ ン セ ル 不 可能 

陸 ぶ 11 :V ス ラッ シャ ー・ エ アリ アル で の み キ ャ ン セ ル 可 能 ※ ら 1 : 画 面 端 付近 で 終わ り 際 を ヒッ ト さ せれ ば 、 チェ ー ン ドラ 
: 激 拳 を た め た 場合 は キャ ン セ ル 不 可能 :- 18: 画 面 端 な ら 弱 V ス ラッ シャ ー も 連続 ヒッ ト イブ も 連続 ヒッ ト 
: バ パワー スト リー ム で は キャ ン セ ル 不 可能 :: 13: カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は ギロチン 、 狂 拳 が 連続 ヒッ ト らら: 強 バ ンカ ー バ スタ ー で の み キ ャ ン セ ル 可 能 
: 対 空 ( 空 中 ヒッ ト ) 時 は 弱 ス クリ ュー アッ パー、 爆裂 ハリ ケ 14: ら 段 目 は 1 段 目 が 当たっ た と きのみ キャ ン セ ル 可 能 -23 : 詳 バン カー パス ター で の み キ ャ ン セ ル 可 能 

ー ン タイ ガー カカ ト が クリ ー ン ヒッ ト し な い 15 対空 (空中 ヒッ ト ) 時 は 、 リー ダー 版 を 含む 超 必殺 忍 雑 が ぶら 24: 大 蛇 著 は 一 通 た め て か ら 出 すこ と で 連続 ヒッ ト 
: 本 虎 乱 龍 で の み キ ャ ン セ ル 可 能 ヒッ ト し な い ぶら 5 : 空中 ヒッ ト 時 は 三 神 技 之 吉 も 連続 ヒッ ト 
: 飛 前 叶 襲 団 で の み キ ャ ン セ ル 可 能 ※16:M・ ツ イス ター ロー ズ で の み キ ャ ン セ ル 可 能 6 : 対空 (空中 ヒッ ト ) 時 は 、 低め & 遠 めで 当て れ ば 1 段 目 か ら 八 稚 
: 二 神 三 翔 思 拳 は た め た 場合 連続 ヒッ ト し な い 17: 端 な ら 幻影 ハリ ケー ン も 連続 ヒッ ト 女 が 、 低 めで 当て れ は 1 段 目 か ら 三 神 技 之 参 が 連続 ヒッ ト 
: 志 ! ちょ う ア ッ パ ー で の み キ ャ ン セ ル 可 能 18: 火 が 出 た と き は キャ ン セ ル 不 可能 ※ ら 7 : 三 神 技 之 参 で の み キャ ン セ ル 可 能 
: 司 出 用 で の み キャ ン セ ル 可 能 ・ 1 : 対 空 (空中 ヒッ ト ) 時 は チェ ー ン ドラ イブ が クリ ー ン ヒッ ト し な い 8: 画面 中 央 で 密着 状態 だ と 強 堆 技 の 誌 は ヒッ ト し な い 




























リグ // = 半 / イ ム ソ /// 半 朋 //447 ヲ / と 記 プ ルリ /』 nz ) 


イッ / = ゴ // リル ク 理 宇 
に こみ 








投げ 系 の 必殺 技 は 、 大 きく 分 け て 四 つ の タイ プ ブ が 存 
在 す る 。 まず 、 動作 を 開始 する と 同時 に 投げ 判定 が 発 
生 す る 「1 フ レー ム 投 げ 」。 次 に 、 投げ 判定 が 発生 する 
まで に 若干 時 間 が か か る 「 遅 い 投げ 」。 これ ら は 合わ せ 
て 「 コ マン ド 授 げ 」 と 呼ば れる 。 そ の ほか 、 移動 し て か 
ら 投 げ る 「 移 動 授 げ ] や 、 投げ 技 成立 条件 下 で の み 出 せ 
る 初段 が ガー ド 不 能 の 打撃 技 「 打 撃 授 げ ] が ある 。 

これ ら 投 げ 系 の 必殺 技 は 、「 打 撃 投げ 以外 、 投げ 失敗 
時 に 空振り モー ショ ン が 出る 」、 連 続 技 に 組み 込め る ]、 
と いう 特徴 が ある 。 本 作 で は ジャ ンプ 攻撃 ヒッ ト 時 の 
の け ぞ り 状 態 に も 、 連続 技 と し て 決め られ る ぞ 。 

通常 投げ は 入力 が 成立 し た 瞬間 に 投げ られ る 上 、 投 
げ 間 合い も 全体 的 に 広め な の で 、 シス テム 的 に は 非常 
に 強力 と いえ る 。 こち ら は (交代 攻撃 一 出現 攻撃 ヒッ 
ト 後 の み 連続 技 と し て 決め られ る が 、 あま り 効果 的 で 
は な い の で 、 暴発 し な いよ う 注 意 し た い 。 







キャ ラ 名 技 名 

チャ ン 大 破壊 投げ 

クラ ー ク ズー リー アル ゼン チン リツ ク ブ リー カー 
ウル トラ アル ゼン チン リッ ク プリ ー カ ー 





コマ ンド 投げ 人 

(ロフ ルーム 捜 け ) 大 
地 狼 極楽 落と し 
極大 地獄 極楽 落と し 


デン ジャ ラス ・ ア ー チ 
マキ シマ ・ リ ベン ジャ ー 
デュ オロ ン 推 手 ・ 魔 脚 歩 

シェ ン 矯 攻 軸 撃 ※1 
ヘラ クレ スル ー 

レル リア ルム クン 店 アア シン 94 リ レ ェ ニン 4 
1 シン ルアン j ョ リン ルリ ア と ど / 














コマ ンド 投げ 
(遅い 投げ ) 


に 4PE/4PAESKiEE ゴ コ に If Et に PE コ た 3 まり | 
る が 、 レバ ー は 信和 以外 な ら ど こ で も 構わ ず 、 CD 同時 
押し で 両方 の 通常 授 げ を 抜け られ る 上 、 ほ か の ボタ ン 
を 同時 に 押し て も OK。 信士 BCD 同 時 押し で 、 し ゃ が 
レレ =1olE に 4P ょ 7:1P』[ き と や っ と 2 お 節 っ ヨー】 生 に 4PE7:HPE ゴル マリ 
で 可能 な の で 、 後 転 一 投げ 抜け と いう 動き も で きる 。 

次 に 投げ 技 の 成立 条 件 。 基本 的 に 「 相 手 が 地 上 に 居 
て 、 ガー ド ポ ボーズ を 取っ て いな い 状 態 ] で 投げ る こと 
し kc っ 0 ド 硬直 中 と ガー ド ポ ー ズ 中 以外 、 


























任意 に チー ムリ ー ダ ー を 選 記 シス テム 、 タ クティ カ 
ルリ ー ダ ー。 キ ャ ラ セ レ クト 時 、 最初 に 決め た キャ ラ 
wm ダー と な る 。 変更 は で き な い の で 、 リ 
1 と [補っ ヒュ ン ン / 
は 事前 に 考え て お こ 
うと な お マサ ーー ダー ニー 
は 体力 ゲ ー ジ が 青く 
な る の で 、 キ ャ ラ 順 
を 変え て こも だ れ が リ 
ー ダ ー か 分 か る ぞ 。 





サー ダー と な 


最初 に 選ん だ キャ ラ が 


る 。 選び 直 すこ と は で き な い そ ぞ 。 


リガ // 者 / イ ソル 放 // 才 用 ///47 ヲ // 攻 っ // ど 』 
















ほとん どの 状態 に 投 
PA に ゴリ ル ン セ っ 】 の ) 
が 特徴 。 起き 上 が り 
hc シル シア 4 の だ さ の の の ) 
飛び の 着地 な ども 、 
投げ られ な い 時 間 は 
投げ 抜け は 同時 xc 後 転 投 け 抜 
け や し ゃ が み B 投 げ 抜 けが 強力 だ ! 一 切 無い の で 注意 。 
キャ ラ 名 技 名 備考 
ラル フ スー パー アル ゼン チン ルッ ク ブリ ー カ ー 
LA クラ ー ク フラン ケン シュ タイ ナー ※4 
NM リア ルカ ウン ターー バ ッ ク ドロ ッ プ リア ル  ※4 
と ざん の) ※5 
層 風 2) ] 
アク ティ ブ テ ュ ポー ン ※7 | 
百 烈 び ん た 8 
還 シャ イニ ング ・ ウ ィ ザ ー ド ※B | 
~ ^ ラン ニン グ ス リ ー ※10 | 
裏 風 攻 ー 無 昌 *11 
ムササビ の 舞 一 桃花 島 つ ぶ て 。 ※11 
M・ タ イフ ー ン 12 
2 *%13 | 
に と メン ん リア / | 
ヴァ ン デ ミエ ー ル 
ED 1 
真吾 護 製 オレ 式 ・ 銘 研ぎ し 】 








リー ダー に 選ば れ た キャ ラ は 、 攻撃 力 や 防御 力 な ど 
の 能力 は 通常 の キャ ラ と 変わ ら な いも の の 、 より 強力 
な 超 必 殺 技 「 リ ー ダ ー 超 必殺 技 ] を 使え る よう に な る 。 


リー ダー 超 必 殺 技 は 、 パ ワー ゲー ジ を ら 本 消費 する 
こと に より 、 自 分 の 体力 に 関係 無く いつ で も 発動 可能 。 
総じて ダメージ が 大 きい の が 特徴 だ (体力 ゲー ジ に し 
て 約 半分 前 後 )。 こ れ を 活用 すれ ば 、 不利 な 状況 に お 
いて も 一 発 逆転 を 狙う こと が 可能 と な っ て いる ぞ 。 

し か し 、 当然 な が ら リ ー ダ ー 超 必殺 技 の 性 能 は キャ 
ラ に よっ て さま ざま 。 対戦 で 大 活躍 し て くれ る 高 性 能 


| 


GRME SYSTE 有 MM 


Text : ラオ ウ 


遅い 投げ は 、 相手 が ガー ド ボ ポー ズ 中 に 出す と 、 その 
遅い 投げ に 対し て ガー ド ポ ー ズ を 取ら れ て し まう 。 受 
け 身 後 や 起き 上 が り 後 を 投 ける 際 は 問題 無い が 、 技 を 
la と スク) の に PIE ツマ IL の T コ の と と っ 

ジャ ンプ の 着地 の スキ は 、 最初 の キャ ン セ ル で き な 
い 一 瞬 の み 投げ られ 判定 が 無い 。 以降 は 投 け られ 判定 
こそ ある も の の 、 ジャ ンプ を 含 お 各種 行動 で キャ ン セ 
ル 可 能 。 ジャ ンプ し 続け る 相手 は 投げ られ な い の だ > 
最後 に 細か い 知 識 を 。 本 作 は 自 キ ャ ラ or 相 手 キャ ラ 
が 背 を 向け た 状態 で も 、] フレ ー ム 投げ を 決め られ る 。 
or り 後 や ジャ ンプ を くぐっ た 後 も 安心 だ 。 


霊 、 遅 い 投 げ を ガー ド ポ ボーズ 中 
の 相手 に 仕掛 ける と 、 ガー 
話 ド ポ ー ス を 延長 させ て し ま 
| うこ と に 。 ガー ド し 続け る 
相手 に は 決め に くい 。 









連続 で ジャ ンプ され る と 、 
着地 を 投げ る こと が で き な 
い の で 覚え て お こう 。 = 





: 空振り モー ショ ン で 飛び 道具 を 氷 ね 返せ る 

: 発生 まで 完全 無 英 

: 発生 まで 上 半身 に ガー ド ポ イン ト 有 ちり 

: 発生 まで 打撃 技 に 対し て 無敵 

: 発生 まで 投げ 技 に 対し て 無敵 ン 出 始め は 全身 、 そ の 後 一 発生 


まで は 足元 が 打撃 技 に 対し て 無 英 


*6 : 発生 まで 通常 授 げ に 対し て 無敵 出し た 少し 後 の 一 朋 は 打撃 


※ プ : 
※8: 
※ き : 
※10: 
※11 
※1 ら : 
※13: 
} ※14: 


技 に 対し て 無 英 

し ゃ が み 状 態 の 相手 は 投げ られ な い 

発生 まで 通常 投げ に 対し て 無 英 

立ち 状態 の 相手 は 投げ られ な い 

暗転 終了 の 少し 後 ま で 完全 無 英 

: 空中 の 相手 も 投げ られ る 

暗 転 終了 の 少し 後 ま で 打撃 技 に 対し て 無 散 

出 始め (間合い が 近けれ ば 発生 まで ) が 打撃 技 に 対し て 無 租 
出 始め が 一 瞬 だ け 打 撃 技 に 対し て 無 英 


Text : ラオ ウ 











上 下り ーー re 
て 高 ー さ え 健 
… 在 な ら 、 和 暫 の 如 能 怪 は 
分 に 残さ れ て いる ! 


EIDHILI 


ー ダ ー 超 必殺 技 で は な い 
が 、 鹿 の 有 北 は リー ター 時 
の み 出 すこ と が で きる 。 デー 
な 技 も あれ ば 、「 こ れ 、 どこ で 決め る の ?」 と 問い 詰め 
た く な る よう な 魅力 あふ れる 技 も ある の だ 。 一 応 、 多 
く の リ ー ダ ー 超 必殺 技 は 交代 攻撃 一 出現 攻撃 ヒッ ト 後 

直接 出す こと で 、 連続 ヒッ ト さ せる こと が 可能 。 決 


め に くい 技 を 狙い た い の で あれ ば 覚え て お こう > 


タイツ / // 才 リル 攻 演 












Text : 極限 党 


日 々 対戦 に いそ し ん で いる プレ イヤ ー な ら ば 、 マル チ シ フ ト が 
いか が に 重要 か は 知っ て いる は まず! 


この ペー ジ は 要 注 目 だ ! 








BC また は CD を 同時 に 押す と 、 待機 状 態 の キャ ラ と 
交代 で きる 。BC 同 時 押し は 名 前 が 上 に ある キャ ラ 、 
CD 同時 押し は 下 に ある キャ ラ と 交代 する 。 この 通常 
交代 の 流れ は 、 ① 元 の キャ ラ が 固有 の アク ショ ン を 取 
る …⑧② 元 の キャ ラ が 画面 外 に 消え る …③ 元 の キャ ラ が 
居 た 場所 に 待機 状態 の キャ ラ が 出現 、 と いう 形 に な る 。 
②⑧ か ら ③ の 途中 まで は 無敵 だ が 、 ① 中 に 攻撃 を くら う 
と 交代 が 成立 せ ず 、 ③ は 着地 に スキ が ある の で 注意 。 

後述 の 交代 攻撃 を 含む 任意 の キャ ラ 交 代 は 、 交代 サ 
イン 点灯 時 の み 行 な える 。 これ は 任意 の キャ ラ 交 代 を 
行なう と 消え る が 、 一 定時 間 経 過す る と 再度 点灯 する 。 


戦闘 中 の キャ ラ が K.0. さ れ た 場合 は 、 名 前 が 上 に あ 
る 待機 状態 の キャ ラ と 強制 的 に 交代 する 。 これ は 通常 
交代 と 違っ て 、 出 て きた キャ ラ は 動け る よう に な る ま 
で 完全 無敵 だ (グリ フォ ンマ スク は 除く )。 

や られ た キャ ラ が 吹っ飛ん で ダウ ン し て か ら 次 の キ 
ャ ラ が 出 て くる た め 、 交代 
する まで の 時 間 が や や 長 
く 、 相手 に 余裕 を 持っ て 攻 
め ら れる こと が 多い 。 し 
か し 、 一 部 の 動作 が 非常 
に 長い 技 (K' の へ ブン ズ 時 








ドラ イブ な ど ) で K.0. さ れ た 場合 は 、 次 の キャ ラ が 出 
現し て も 技 の 動作 が 終わ っ て いな いこ と が あり 、 こ の 
場合 は 逆 に 反撃 を 決め る チャ ンス と な る 。 

また 、 ケズ り ダ メー ジ で K.0. さ れ た 場合 は 、 その キ 
ャ ラ が 吹っ飛ば すそ の 場 で 崩れ 落ち 、 次 の キャ ラ が あ 
っ と いう 間 に 出 現す る 。 相手 の 必殺 技 の スキ に 対し て 、 
出 て きた キャ ラ が 反撃 を 決め られ る こと も 多い ぞ 。 


stUHPFi 吾 は 戦 河 は 
パパ C 衣 圧 は Il さ せら S 周 / 書 





sr 導 G@ ぱ き 園 対 ア ー 叶 
Fi は rf の さけ は 環 人 2 寺 .D! 
全 り 時 は 引 ざ ご 運 は 伸 
U 只 碧 半 1S 誠 藩 各 潜 訂 








等 多 叶 士 BCorCD 同 時 押し で 、 バ パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 
消費 し て 交代 攻撃 を 出す こと が で きる 。 全 キャ ラ 共 通 
で 出 始め 攻撃 発生 直前 まで が 無敵 で 、 キ ング や クラ 
ー ク な ど は その 後 も 足元 が 無敵 と な っ て いる 。 

この 交代 攻撃 が 相打ち に な っ た りつ ぶさ れ た り し な 
けれ ば 、 待機 状態 の キャ ラ と の 交代 が 成立 。 ボタ ン と 
交代 する キャ ラ の 対応 は 、 前 述 の 通常 交代 と 同様 だ 。 

交代 攻撃 に よる 交代 後 は 、 待機 状態 の キャ ラ が 出現 
攻撃 を 出し つつ 登場 。 これ は 相手 を 狙っ て 跳ん で いき 、 
地上 ヒッ ト 時 は 相手 が その 場 で 長 時 間 立 ちの け ぞ り 状 
態 に な る の が 特徴 。 交代 攻撃 地上 ヒッ ト 時 は 出現 攻撃 
まで つなが り 、 余裕 を 持っ て 追撃 を 決め られ る 。 

な お 、 交代 攻撃 空中 ヒッ ト 時 は 相手 が きり も み 状 態 
で 浮き 、 一 定時 間 内 な ら 追 撃 が 可能 。 こ の と き は 通常 
時 に 空中 追撃 と し て 使え な い 技 で も 決ま る ぞ 。 


主 な 使い 道 は 連続 技 。 交代 攻撃 、 出現 攻撃 共に 若干 
だ が ダメ ー ジ が ある 上 、 出現 攻撃 ヒッ ト 後 は 最大 級 の 
サシ さ ツル っ eo)JKGin っ)/ 式 ルン クニ コン ル コニシ とっ) 
れる 。 キャン セル か ら 交 代 攻 撃 を 出す こと は で き な い 
シル 4 21DK ざ の: だ ゴ に ココ り )/ コ ンド ムン 
プ 攻 撃 や ヒッ ト 後 に 有利 と な る 地上 技 か ら 連 続 ヒッ ト 
させ られ る ケー ス も ある ぞ (下記 連 続 技 例 を 参照 )。 

交代 攻撃 の 無敵 時 間 を 活か し て 、 起き 上 が りや 割り 
込み に 使う の も 有効 だ 。 無 英 時 間 で 相手 の 攻撃 を 避け 
られ れ ば 一 方 的 に ヒッ ト し 、 最大 級 の 連続 技 で 追撃 で 
きる 。 ガー ド 時 は 出現 攻撃 が 連続 ガー ド に な ら な い が 、 
割り 込ま れる こと は 少な く 、 出現 攻撃 を ガー ド さ せ た 
後 は 大 幅 に 有利 と な る 。 また 、 交代 攻撃 が 相打ち に な 
っ た 場合 も 相手 が 長 時 間 の け ぞ る の で 、 相手 の 攻撃 や 
間合い に よっ て は 、 自 キ ャ ラ の の け ぞ り が 解け た 後に 


追撃 する こと が で きる 。 

その ほか 、 対空 技 と し て 使う 手 も 考 えら れる 。 無敵 
時 間 の お か げ で まず 相打ち は 取れ る の で 、 吹っ飛ん だ 
相手 に ジャ ンプ 攻撃 な ど で 追 撃 し 、 着地 を 攻め て いこ 
う 。 また 、 跳び 込み を 引き 付け て か ら 出せ ば 、 無敵 時 
間 で 相手 の ジャ ンプ 攻撃 を 回 避 し つつ 、 着地 の スキ に 
交代 攻撃 を 地上 ヒッ ト さ せる こと が 可能 だ 。 
! 交代 攻撃 は 、 相手 の 攻撃 と 


肝 本 ち に な っ て も 連続 技 を 
央 め る チャ ンス と な る 。 







この 通り 、 ダッ シュ か ら 攻 
撃 が 問 に 合う ! 常に 相 打 
ち を 想定 し 、 心 の 準備 を し 
kpKYe'o9/) 下 : う /s 
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本 作 で は 、 連続 技 に よる ダメ ー ジ に 一 定 の 条件 で 減 
少 補 正 が 掛か る 。 そ の 仕組 み は 非 常に 分 か りや すく 、 
「2 ヒ ッ ト 目 (RUSHO02 以 上 の 状態) 以降 に 決め た 技 は 
ダメ ー ジ が 通常 時 の 半分 ] と な っ て いる 。 前作 ま で は 
連続 技 を 決め れ ば 一 気 に 体力 を 奪え た が 、 本 作 で は 超 
必殺 技 を 組み 込ん で も ダメ ー ジ が し い 場 合 が ある 。 

な お 、 投げ 系 必殺 技 は ヒッ ト 数 こそ 増え な い が 、 ダ 
メー ジ 補 正 の 対象 に は な っ て いる の で 注意 。 通常 技 一 
投げ 系 必殺 技 と いう 連続 技 な ら 関 係 無い が 、 ジャ ンプ 
攻撃 一 通常 技 一 投げ 系 必殺 技 の 場合 は RUSH08 以 上 
に な っ て いる た め 、 ダメ ー ジ 補正 が 掛か る の だ 。 





通常 時 X0.5 








レレ さ ( ヨ 国 F)5【 の だ 3 た っ し 5:【 ひ アソ ジル ウ ん / エ ビエ に 
ジャ ンプ の 種類 や 方 向 に よっ て ジャ ンプ 攻撃 も 変化 す 
る 。 小 ジ ャ ンプ と 中 ジャ ンプ 、 通常 ジャ ンプ と 大 ジャ 
ンプ で も 技 が 異な る の で 注目 だ 。 また 、 空中 の 特殊 技 
や 必殺 技 を 出し た と き 、 お よび 小 ジ ャ ンプ 攻撃 を 出し 
た と き に 攻撃 を くら うと カウ ンタ ー ヒ ッ ト と な る 。 

次 に ジャ ンプ し 始め に つい て 。 動作 開始 直後 は 一 瞬 
勢い を 付け る よう な モー ショ ン を 取る た め 、 実際 に キ 
ャ ラ が 空中 判定 と な る の は それ が 終わ っ た 後 。 前 述 の 
モー ショ ン 中 に 攻撃 を くら うと 、 地上 ヒッ ト と な っ て 
し まう の で 注意 し た い 。 た だ 、 投げ られ 判定 は 動作 開 
始 直後 か ら 無く な る の で 、 投げ 技 を 読ん だ 場合 は ジ ヤ 
ンプ で の 回 避 が 有効 だ 。 な お 、 前 作 ま で は 先行 入力 で 
大 ジャ ンプ を 行なう と 、 ジ ャ ンプ し 始め モー ショ ン を 
レバ ー を 上 に 入れ て か ら キ 
で 着 キ の 時 間 か か か る 、 


ここ に 攻撃 を くら うと 地上 
や られ に な っ て し まう ぞ 。 












投げ 技 は 動作 を 開始 し た 量 

間 か ら 回 避 す る こと が で き 
る 。 投げ 技 に 対す る 重要 な | 
回 避 手 段 と いえ る 。 


リガ // 寺 /7/// 夏 / 才 朋 //27 ヲ // 放 プ /// ビ 』 4) 


例 : 京 の 「 近 距離 立ち C 十 百 八 拾 八 式 」 の ダメ ー ジ 
@ そ れ ぞ れ 単 発 で 決め た 場合 


どん な に 手 の 込ん だ 連続 技 
を 決め た と し て も 、 ダメ ー 
ジ 補 正 の 影響 で ちょ っ と 寂 
し い ダ メー ジ に ……。 














多段 技 は 単体 決め て も ら 
段 目 以降 が 補正 を 受け る た 
め 、 連 続 技 に 使っ て も 影響 
太り 】E 当 4 三 【 の 次 こ の コ 
し て ダメ ー ジ を 与え られ る 。 























か り チ ェ ッ ク し て お きた い 。 


挟ま ず に ジャ ンプ で きた が 、 本 作 で は 不可 能 。 
最後 は ジャ ンプ の 着地 。 や や 長め か の スキ が ある た め 、 
着地 を 攻撃 され る と まず ガー ド で き な い 。 た だ し 、 こ 
の スキ は 着地 直後 の 一 瞬 を 除き 、 ガー ド と 通常 投げ 以 
外 の 行動 で キャ ン セ ル が 可能 。 通常 技 や 必殺 技 の ほか 、 
ダッ シュ 、 バッ クス テッ プ 、 式 急 回 避 な ど で も キャ ン 
セル で きる ぞ 。 着地 直後 の 一 瞬 に 攻撃 を 重ね られ る と 
結局 くら っ て し まう が 、 覚え て お いて 損 は 無い 。 

に よっ 二 :F パ ひだ きら 】[ き いり 必 コ ES に に 4P 点 くに ンジ 
セル で き な い た め 、 空 ジ ャ ンプ か ら 通 常 投 げ を 狙う 際 


ジャ ンプ に まつ わる 豆 知 識 


@ 早 い ジ ャ ンプ : ジャ ンプ し 始め モー ショ ン は 、 ジ 
ャ ンプ 攻撃 で キャ ン セ ル 可 能 。 ジ ャ ンプ と 同時 に 
ジャ ンプ 攻撃 を 出せ ば 瞬時 に 空中 判定 と な り 、 起き 
上 が り に 重ね られ た 攻撃 も 空中 や られ に で きる 。 
勝手 に 通常 ジャ ンプ : 小 or 中 ジャ ンプ し た 直後 
に 最速 で ジャ ンプ 攻撃 を 出 そ う と する と 、 垂直 通常 
ジャ ンプ 攻撃 に な っ て し まう の で 注意 。 

ャ ンプ 仕込 まれ : ジャ ンプ し 始め モー ショ ン の 
Neo 
や られ に な る ) 、 その 後 自 キ ャ ラ が 自由 に 動け る 状 
態 に な っ た 瞬間 に 、 自動 的 に ヴ ャ ンプ し て し まう の 
で 気 を 付け よう 。 この と き は ジャ ンプ し 始め モー 
ショ ン 無 し で ジャ ンプ する の が せめ て も の 救い !? 








が み ガ ー ド を 崩し た い の 

ミウ ム ジル ア ん (きた さら まっ ) 
ゃ う ! そん な 場合 は 少し 
FE キッ ひめ kc た さっ 


も) トド] 


Text : キャ ベツ 





ダメ ー ジ 補正 は すべ て の 技 が 受け る わけ で は な く 、 
中 に は 「 ダ メー ジ 補 正 を 受け な い 」 と 設定 され た 技 も 
ある 。 超 必 殺 技 に 数 多く 見 られ 、 必殺 技 に も 若干 な が 
ら 存 在 す る ぞ 。 ダ メー ジ 補 正 を 受け な い 超 必殺 技 を 連 
続 技 に 組み 込め ば 、 納得 の 減り を 見 せ て くれ る 。 バ パワ 
ー ス トッ ク を 消費 する の だ か ら 、 連続 技 に 使う 超 必 殺 
be レル SER S 











ダメ ー ジ 補正 の 有無 は 巻末 
紀 の デー タ を 参照 。 ダ メー 
補正 を 受け な い 技 な ら 、 連 

続 技 に 組み 込ん で も ……、 





Text : キャ ベツ 


相手 に ジャ ンプ の 下 を く ぐ 
られ 、 着地 に 攻撃 を 重ね ら 
れ て し まっ た 。 ガー ド で き 
る こと は まず 無い が ……、 


着地 の スキ を 緊急 回 避 や 無 
英 技 で キャ ン セ ル す れ ば 、 
着地 の 瞬間 に 攻撃 が 重なっ 中 
て いな い 限 り 回 避 で きる 。 


に 入力 が 早い と 、 相手 を 投げ られ る 状況 で も 通常 技 が 
出 て し まう 。 着地 の スキ が 終わ っ て か ら 入 力 する 必要 
時 二 間欠 者 当 条 の を 


一 見 使え そう な 早い ジャ ン 
ET 何 か 条 件 が ある の 

、 成功 させ る の は 困難 。 
和幸 投 入 に は 至ら な い !2 





























| 倫 を し た 人 も 多い は ず 。 原 
1 四 に pppXG レ くり た コ り 内 
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rwairvtmeeheCtieyahayiaNg の MA 


例年 通り の 感覚 で も 何と な く 遊 べ る 本 作 だ が 、 多く 
の 変更 京 が め る ご こと も まだ 事実 。 絶妙 な 新 要素 や 変 
更 点 を し っ か り 認 識 し 、 それ ら を 踏ま えて 試行 錯誤 し 
て みよ う 。 さっ と 新しい 闘い が 見 えて くる は ず だ 。 


沈 年 の 「KOF] は 一 味 違 う !! 














( ジャ ンプ が 強い ! ) 

まず 始め に 、TKOF」 は ジャ ンプ が 強い 。 当然 、 ジ ャ ンプ お 
よび それ に 絡 お 行動 が 、 駆け 引き の 中 心 と な る 。 

「KOF」 は 通常 ジャ ンプ に 加え 、 小 ジ ャ ンプ 、 中 ジャ ンプ 、 
大 ジャ ンプ と 全部 で 4 種類 の ジャ ンプ が ある 。 そ こ に 垂直 、 
前 方 、 後方 の ジャ ンプ 方 向 が 加わ る の で 、 ジャ ンプ の パタ ー 
ン は 相当 な 数 に な る 。 ワン パタ ー ン に な ら な いよ う 各 種 の ジ 
ャ ンプ を 使い 分 ける だ け で も 、 対 応 さ れ に くい 動き と な る ぞ 。 
また 、 ジャ ンプ 攻撃 が ヒッ ト し た 際 は 比較 的 容易 に 連続 技 を 


4 り リル ミッ 


狙 こ と が で きる た め 、 ダメ ー ジ の 期待 値 も 十分 と いえ る 。 

この 強力 な ジャ ンプ に 対抗 する に は 、 ジャ ンプ 防止 用 の け 
ん 制 を 使う 必要 が ある 。 し か し 、 これ は ジャ ンプ 途中 を 止め 
る 行動 が 中 心 と な る の で 、 ダメ ー ジ は あま り 期 待 で き な い 。 

お 互い が 相手 の けん 制 行動 を 意識 する と 、 いわ ゆる 「 地 上 
戦 ] が 発生 する 。 し か し 「KOF_ 2003] で は さほど 重要 な 駆 
け 引 き で は な い の で 、 あま り 意 識 じ な く て いい だ ろう 。 な ぜ 
な ら 、 ジャ ンプ が 早い の で 地上 技 の 空振り を 突 か れ や すく 、 
けん 制 行動 を 出す こと に 危険 が 伴う か ら だ 。 

これ ら の 要素 を 元 に リス ク と リタ ー ン を 考え る と 、 最も 有 


Text: ラオ ウ 


効 な の は ジャ ンプ 系 の 行動 と な る 。 相手 の ジャ ンプ に 対抗 す 
る こと を 意識 し た 行動 は 、 基本 的 に 決定 力 に 欠け る の で 、 ま 
ず は ジャ ンプ 系 の 行動 か ら 戦 略 を 組み 立て て みよ う 。 

下 の 図 は 、 ここ まで に 解説 し た 駆け 引き の 構図 を 簡単 に ま 
と め た も の 。 この 三 す くみ 状態 を 訪 頭 に 置き つつ 、 次 項 に て 
解説 する ダッ シュ に よる 接近 や 対空 技 な ど を 、 状況 に 応じ て 
組み 込ん 々 で いく 。 これ が 「KOF 2003] の 攻防 の 基本 だ 。 


「 ら 003」 攻防 の 基本 構図 


跳び 込み 


人 ee 
小 一 中 


ムル ソノ ルウ / 











ひと まず 、 強力 な 選択 肢 で ある ジャ 


相手 が 耐え 切れ ず に 地上 戦 を 意識 し 始め 
に 対し て けん 制 し て みる 。 する と :……^、 だ ! 


ココ が 勝負 の 分 か れ 目 だ !! 


ダッ シュ の 有効 活用 





ジャ ンプ と 対 を 成す 、 地上 か ら の 接近 
手段 が ダッ シュ 。 動作 中 は 地上 判定 で 無 
防備 な 上 、 すぐ に ガー ド へ 移行 で き な い 
の が 欠点 だ が 、 一 気 に 接近 で きる と いう 
利点 は 大 きい 。 前 述 の 欠点 は 使い どこ ろ 
を 選ぶ こと で カバ ー で きる の で 、 戦術 に 
組み 込 お 価値 は 十分 に ある と いえ る 。 

で は 、 具体 的 に どう 使っ て いく か 。 重 
要 と な る の は ダッ シュ か ら 出 す 技 だ 。 発 
生 が 早く 上 方 向 に 強い 近 距 離 技 が ある キ 
ャ ラ は 、 思い 切っ て ダッ シュ し て それ を 


当 ] EHRGE OH ys 


懐か ら 一 撃 お 見 舞い し よう ! 相手 が 連続 技 


狙い な ら 打 点 を 下げ て いる の で 、 ジャ ンプ 攻 庄 


撃 が 出る 前 に つぶ すか 、 く ぐる こと が で きる 。 


「/ ガ / 


0 


7Z/WZ2 77 た た 7237 が 7 た 


狙 お う 。 相手 が ジャ ンプ し た 場合 は 、 下 
に 潜り 込ん で 迎撃 する こと が で きる 。 運 
良く ジャ ンプ の 下 を くぐる こと に 成功 し 
た ら 、 着地 の スキ に 連続 技 を 決め よう 。 
姿勢 が 低く な る 下段 攻撃 が あれ ば 、 懐 
に 潜り 込ん だ 際 に それ を 使っ て みよ う 。 
空 対空 を 意識 し た ジャ ンプ 攻撃 に 対し て 
は 、 着地 の スキ に 決め る こと が で きる 。 
ジャ ンプ ほど で は な い が 、 それ な り の 
リタ ー ン を 期待 で きる ダッ シュ 。 忘れ な 
いよ うに 使っ て いこ う 。 


出 相手 が 安易 な ジャ ンプ ば か り を 繰り 返す よ 


うな ら 、 勇気 を 出し て ダッ シュ で 突っ 込ん で 
いこ う 。 うま く 接 近 に 成功 し た ら ……、 


うま く 読み 勝ち 、 接近 に 成功 ! ! 
つ 技 と の 相性 を 考え て みる と 楽し い ぞ 。 





相手 が 持 





ジャ ンプ に あら が う 





何だ か ん だ で 強力 な ジャ ンプ だ が 、 予 
測 で きた と き は し っ か り 対 処し た い 。 

真っ 先 に 思い 付く の は 、 対空 技 で の 迎 
撃 。 純粋 に 技 の 性 能 が 求め られ る が 、 有 
効 な 技 が ある な ら 使 っ て いき た い 。 通常 
技 系 は 早出 し が 、 必殺 技 系 は 素早 い 入力 
が 求め られ る の で 、 常に 意識 し よう 。 

強力 な 対空 技 が 無い 場合 は 、 垂直 ジャ 
ンプ な どか ら 横 に 長い 技 を 出し て 対抗 す 
る し か な い 。 見 返り は 小さ い が 、 好き 放 
題 ジ ャ ンプ され る より は マシ だ ろう 。 


ーー 
ョ ーーーーー ・ 肌 2 


地味 に 強い の が 、 ジャ ンプ 攻撃 で の 空 対空 の 
けん 制 。 空中 で 打ち 負け て も 第 填 は 小さ い 。 
や や 消極 的 だ が 、 時 折 見 せ て お く と いい 。 





次 に し ゃ が み B で の 迎撃 。 各種 対空 技 
を 意識 させ れ ば 、 相手 は ジャ ンプ 攻撃 を 
高め で 出し た く な る も の 。 そ ん な 心理 を 
突い た 対空 行動 だ 。 キ ャ ラ に も よる が 、 
連続 技 に つなげ ば リタ ー ン も 大 きい ぞ 。 

その ほか 、 遠 め か ら の ジャ ンプ に 対し 
て は 、 後 転 で 仕切 り 直 す の も 有効 。 ダ メ 
ー ジ は 無い が 、「 の れん に 腕 押 し 感 」 を 与 
えら れる だ ろう 。 同じ よう に 、 迎撃 が 困 
難 な め くり 攻撃 に 対し て は 、 前 転 が 有 効 
な 選択 肢 と な る 。 併 せ て 覚え て お こう 。 

コマ ンド 入力 を 仕込 v で お き 、 その 瞬間 に 解 


信頼 度 は 高い が 、 立ち 回 り が お ろ 
そ か に な る の が 欠点 。 本 能 で 出す の が 理想 !? 









EEE 


強烈 な 二 択 の 応酬 ! ) 


打撃 技 と コマ ンド 投げ に よる 起き 攻め が 強力 な 本 
作 。 ガ ー ド 硬直 中 を 宮 お ガー ド ポ ー ズ 中 以外 は 「 常 に 
投げ られ 判定 が ある 」 の で 、 右 の リス ト に ある よう な 
状況 で 投げ 技 を 狙わ れる と 、 こち ら の 人 硬直 が 解け た 瞬 


デ 





ーーーー ニ ーー ーー 










間 に 投げ られ て し まう の だ 。 も ちろ ん 打撃 技 で 割り 込 
お こと は で き な い の で 、 非常 に キツ イ 攻 め と な る 。 

特に コマ ンド 投げ は ダメ ー ジ の 大 きい も の が 多い の 
で 、 知識 が 無い と 一 瞬 で 決着 が 付く こと も ある 。 以下 
に 有効 な 選択 肢 と その 相性 を 挙げ る の で 、 し っ か り チ 
ェ ッ ク し て 最大 限 の 攻め る S 抵 抗 を 心掛け よう 。 











キツ イ 投 げ 攻 め が 可 能 な 状況 
@ 起 き 上 が り 後 

@ 受 け 身 後 

@ 地 上 の け ぞ りか ら の 復帰 後 

@ ダ ウン し な い 区 っ 飛び の 着地 後 

@ に K.0. 後 の キャ ラ 出 現時 





防御 側 の 選択 肢 ) 


フ 





最も オー ソ ド ッ クス な 選択 肢 で 、 コ マン ド 投 げ 
を 嫌っ て ジャ ンプ を 試み た 相手 に 地上 で ヒッ ト す 
る 。 ヒッ ト 後 は も ちろ ん 連続 技 に つなご う 。 投げ 
返し と 無敵 技 に 負け る が 、 どちら も 難度 が 高い の 
で 基本 的 に リス ク は 小さ い 。 と りあ え ず 安定 し た 
いと き は 、 打撃 技 を 重ね て いく と いい だ ろう 。 


基本 的 に は 
キャ ラ に よ 





』 { 主 邊 


ヒッ ト 確 認 か ら 連 続 技 へ 。 
つて は 決め 打ち も アリ ! 





コマ ンド 投げ 


打撃 技 と 対 を 成す 、 攻撃 的 な 選択 肢 。 ジャ ンプ 
で 回 避 さ れ て し まう が 、 きっ ちり 重ね れ ば ガー ド 
は も ちろ ん 、 打撃 技 に よる 暴れ も 無効 化 で きる 。 
ダメ ー ジ が 大 きい の で 、 プレ ッ シ ャ ー は すさ まじ 
い ぞ 。 欠 点 は 重ね る の が や や 難し いこ と と 、 回 避 
され た と き の リ スク が 技 に よっ て は 大 きい こと 。 


通常 投げ 


全 キ ャ ラ 可 能 な 行動 だ が 、 何 る こと な か れ 。 ジ 
ャ ンプ で 回 避 さ れ て も 、 通常 投げ 和 失敗 で 出る 通常 
技 が ヒッ ト す る と いう 利点 が ある 。 リス ク が 小さ 
い の で 、 無理 せ ず 攻め た いと き に オス ス メ だ 。 な 
お 、 通常 投げ は AC な どの 同時 押し で も 可能 (BC、 
CD 以外 )。 こ れ で 失敗 時 の 通常 技 を 変え られ る ぞ 。 


投げ 抜け ぐれ や すい が 、 コマ ンド 投 
と 非常 に 効果 的 だ 。 


げに 交ぜ る 


様子 見 


攻め が 強烈 な た め 、 有効 な 無敵 技 を 持つ キャ ラ 
は 、 それ を 出 そ う と 試み る ハズ 。 そこ で 、 相手 の 
投げ 間合い 外 ま で 下がっ て 、 いっ た ん 様子 見 。 無 
敵 技 だ け で な く 投 げ 返 し も くら うこ と が 無く 、 相 


遅い 投げ は や や 早め に 出し て 重ね よ 
う 。 打撃 技 


に 負け に くく 、 いい 感じ 。 












ガー ド S 投 げ 抜け 


一 瞬 ガ ー ド で 様子 を 見 た 後 、 投げ 抜け を 入力 。 打 
撃 技 に は ガー ドキ ャ ン セ ル に な り 、 通常 投げ は 抜け 
られ る 。 コマ ンド 投げ に は 無力 な の で 、 これ と ジャ 
ンプ を 使い 分 け て 乗り 切る の が 基本 だ 。 な お 、 コマ 
ンド 投げ の 無い 相手 に は か な り 安 全 な 選択 肢 と い 
える 。 画面 中 央 な ら ガ ー ド を 後 転 に し て も OK だ 。 


le ロ Ssy 


ら 勝機 を つか め ! 


ジャ ンプ 


最も 確実 に コマ ンド 投げ を 回 避 で きる 選択 肢 。 
投げ られ る と 思っ た ら 、 迷 わり ず レバ パー を 上 方 向 へ 。 
当然 打撃 技 は くら っ て し まう が 、 それ は 仕方 無い 。 
読み 負け た と 諦め よう 。 な お 、 ジャ ンプ は 連続 技 






己 を 信じ て ガー ド を 固め 、 投げ 抜け か 
迷っ た ら 負 け だ ! 








ce で っ y = 叱 5 ンプ ヨ 
ド YA デバ 守 こ 
を 決め や すい 軌道 が ベス ト だ が - タ イミ ング よ て ーーー ん だ ら レバ ー を 上 へ 。 ピン 
小 or 中 ジャ ンプ を 行なう に は 修練 が 必要 だ 。 チ は チャ ンス と 信じ れ ば 救 わ れる 。 


投げ 返し 


投げ 技 が 強力 な ら ば 、 こ ちら も 使っ て や ろう と 
いう 選択 肢 。 入 力 タ イミ ング は シビ ア だ が 、 通常 
投げ や 1 フレ ー ム 投げ を 使え ば 、 打撃 技 に 勝つ こ 
と が で き 、 コマ ンド 投げ や 通常 授 げ に も 勝ち ゃ す 
い 。 な お 、 お 互い の 投げ 技 と 投げ 技 が 同時 に ぶつ 
か っ た 場合 、 ど ちら の 投げ 技 も 成立 し な い 。 


1 


光る ! 


交代 攻撃 や 超 必殺 技 の ほとん ど は 、 暗転 まで 投 
げ ら れ 判 定 が 無い こと を 利用 し た 荒 技 。 打撃 技 に 
対し て は 技 次 第 の 部 分 も 大 きい が 、 打撃 技 と 投げ 
技 に 両 対応 で きる 、 投げ 返し に 並ぶ 強力 な 選択 肢 






実は か な り 実 戦 的 な 選択 肢 か ? 成 
功 す れ ば 攻め に くい 感 を 与え られ る 。 


ーー 





手 が 起き 上 が っ て か ら 5 打撃 技 を 出せ ば 、 ジ ャ ンプ 
に も 対処 し や すい 。 あ る 意味 最強 の 選択 肢 だ 。 


錦 力 な 起き 上 が り 舞 技 を 持つ キャ 2 
ラ に は 、 様子 見 か ら 攻め て も いい 。 つつ ポタ ン を 押せ ば 、 失敗 時 の 保険 に な る ぞ 。 


正確 無比 な 入力 が 
求め られ る 、 神頼み 的 選択 肢 か 。 


打撃 技 ガ ー ド 後 の 攻 防 は ? 


打撃 技 を ガー ド し た 後 は 、 上 記 の 状況 と は 投げ 技 
の 駆け 引き に 違い が ある の で 覚え て お きた い 。 

防御 側 を 基準 に 解説 する と 、「 ガ ー ド 硬直 が 解け た 
後 も セガ ー ド ポー ズ は 少し の 間 持続 し て お り 、 その 間 は 


投げ られ な い 。 し か し 、 行動 を 起こ す と その 瞬間 に ガ 
ー ド ポー ズ が 解け 、 投げ られ る よう に な る 」 と な る 。 
ガー ド し 続け る 、 少し 待っ て ジャ ンプ 、 発生 の 早い 技 


で 暴れ る 、 この 三 つ を 使い 分 けれ ば 、 投げ られ る よう 
に な る タイ ミン グ を ずら し つつ 対抗 で きる ぞ 。 


攻撃 側 は 、 相手 の 暴れ に 対し て は 早め の 投げ 技 or 
打撃 技 、 ガ ー ド に 対し て は 遅 め の 投げ 技 、 ジ ャ ンプ に 
対し て は 打撃 技 が 有効 だ が 、 上 記 の 状況 に 比べ る と 
リス ク と リタ ー ン の 釣り 合い は 悪く な る 。 

また 、 技 を ガー ド さ せ た 後 の 遅い 投げ は 、 非常 に 決 
め に くい こと も 覚え て お きた い 。 相 手 の ガ ー ド ポー 
ズ が 解け る 前 に 遅い 投げ を 出す と 、 その 遅い 投げ に 
対し て ガー ド ポ ー ズ を 取ら れ て し まう (ガー ド し 続 
ける 相手 を 投げ られ な い ) の だ 。 当然 、 ガー ド ポ ボー ズ 
が 解け る タイ ミン グ ま で 待っ て か ら 遅 い 投 げ を 出す 
と 、 ジャ ンプ や 打撃 技 で 対処 され や すい の で 注意 。 





技 を ガー ド さ せ て か ら 遅 い 
詩 投げ を 狙う 場合 は 注意 が 必 
要 。 出す の が 早い と ……、 


この 通り 、 相手 が 動か な い 
限り その ガー ド ポ ー ズ が 解 
けず 、 当然 こち ら の 投げ は 
成立 し な い 。 遅らせ た 打 羅 請 蘭 
技 な ど と 併用 し て みよ う 。 
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K.0. か ら 一 気 に 攻 め る ! 

相手 テー ム の 一 人 を K.0. し た 後 は 、 続け て 攻め 込む お チャ ン 
ス ! 登場 し た 次 の 相手 キャ ラ は 、 動け る よう に な っ た 明 間 
か ら 投 げ ら れ 判 定 が ある の で 、 起き 攻め と 同じ 感覚 で 攻め る 
こと が で きる 。 打撃 技 と 投げ 技 を 中 心 に 選択 を 迫 ろう 。 

次 の キャ ラ が 動け る よう に な る まで は 、 キャ ラ 同 士 の 接触 
判定 が 無く な っ て いる 点 に 注目 。 ダ ッシュ で 出現 ポイ ント を 
通過 すれ ば 、 相手 と の 位置 を 入れ 替え る こと が で きる の だ 。 
正面 か ら の 攻撃 と 、 位置 を 入れ 替え て か ら の 攻撃 を 使い 分 け 
れ ば 、 ガー ド 方 向 が 分 か り に くい 強力 な 攻め と な る ぞ 。 

“ 95Pieare 


細 マン ド 投 げ 、 通常 投げ 、 好 
きき な も の を 選択 し よう 。 








TE 写生 半 


[RI 












スキ が 大 きく な い 技 で 相手 
を K.0. し た 後 、 倒れ た ポイ 
ント (出現 ポイ ント ) に ダ 
ッシュ で 突っ 込む 。 次 の 相 
手 と 重なる くら い が い い 。 


出 て きた 相手 に 打撃 技 を 重 
ね れ ば 、 非常 に 見 切ら れ に 
くい 攻め と な る 。K.0. 後 
し か で き な い 戦法 だ が 、 覚 
am える 価値 は ある ぞ 。 





| ら 003」 流 の 攻防 を チェ ッ ク ! 


交代 の 重要 性 と その チャ ンス 

本 作 で は チェ ンジ サイ ン さ え 点 灯 し て いれ ば 、 任意 に 交代 
する こと が で きる 。 よ っ て 、 キ ャ ラ 相 性 が 悪い 組み 合わ せ と 
な っ て し まっ た 場合 は 、 無理 は せ ず 交代 し て し まお う 。 

た だ し 、 通常 交代 は 交代 前 、 交代 後 共に スキ を 伴う の で 、 
ダウ ン を 奪っ た 後に 行ない た い 。 自力 で ダウ ン を 奪え る な ら 
それ が ベス ト だ が 、 厳し けれ ば パワ ー ゲ ー ジ を 投入 し 、 ガー 
ドキ ャ ン セ ル C+D か ら 交 代 す る こと を オス ス メ す る 。 また 、 
交代 攻撃 を 使っ て 交代 する の も 有効 だ 。 大 切な 戦力 を 無駄 死 
に させ る よう な 事態 だ け は 避け る よう に し た い 。 


な 場合 は 、 対策 を 立て る よ 
り 交 代 を 考え よう 。 







と りあ え ず は ダウ ン を 春 中 
う 。 そ の 後 、 任意 の 仲間 に 
助け を 求め よう 。 ボタ ン は 
あせ ら ず 、 ゆっ くり 、 正確 蘭 計 
に 間違い 無く 押す べし 。 








| パワ ー ゲ ー ジ 1 本 で 絶望 的 

な 状況 を 打破 で きる と 考え 
れ ば 、 使わ な い 手 は 無い 。 
これ まで の 常識 を 打ち 破 
る 、 画 期 的 な シス テム だ 。 





[ele に 】 訴 ソ ピ ムン シル アル ん イレ に 骨 


試合 序 醒 で 勝負 を か けろ ! 
パワ ー ゲ ー ジ を 9 本 持っ た 状態 で 始ま る 本 作 で は 、 序 骨 の 
攻防 が 非常 に 重要 。 その 時 点 で は パワ ー ゲ ー ジ が 満 タ ン な の 
で 、 た め 込 まず 積極 的 に 使 お う 。 使 える と き に 使っ て 大 ダメ 
ー ジ を 与え る の が セオ リー だ 。 また 、 終盤 に リー ダー で は な 
い キ ャ ラ が 一 人 残っ て 
し まう と 、 パワ ー ゲ ー 
ジ が いく ら あ っ て も 逆 
転 性 は 逐 し い 。 序 懇 の 
差 を 取り 戻し に くい の 
還 -ーーー コ rm 


gon で 、 最初 か ら 気合 い を 
リー ダー 以外 が 一 人 だ け 残 っ て し ま 
うと ~ パ ワー ゲー ジ が あつ て も "… ゞ ー 入 れ て 挑み た い 。 


リー ダー キャ ラ は リー ダー 超 必 殺 技 を 使用 で き 、 その 威 力 
が 高い こと は 周知 の 事実 。 交代 攻撃 一 リー ダー 超 必殺 技 の 連 
続 技 は 、 勝負 を 決め る ほど の 破壊 力 を 持つ 。 も し 相手 の リー 
ダー が 現れ た ら 、 全力 
で 倒し に いこ う 。 リー 
ダー さえ 倒せ ば 、 逆転 





され る 可能 性 は グッ と 
下がる ぞ 。 逆 に 、 自 チ 
ー ム の リー ダー は で き 
威力 抜群 の リー ダー 超 必殺 技 。 相手 
の リー ダー は だ れ か 、 指 差し 確認 ! る 限り 守り た い 。 





ジャ ンプ の 着地 を 知る ! 

本 作 の ジャ ンプ は 、 着地 に 大 きめ の スキ が ある の で 、 攻撃 
を くら いや すい ボ ポイ ント の 一 つ 。 し か し 、 その スキ を ある 程 
度 は カバ ー す る こと が 可能 。 着地 の 仕組 み は 覚え て お こう 。 

着地 の スキ は 、 大 きく 「 着 地 し た 瞬間 」 と 「 そ れ 以 降 」 の 2 段 
階 に 分 けら れる 。 着地 し た 有 瞬間 は 、 投げ られ 判定 こそ 無い も 
の の 、 打撃 技 に 対し て は 完全 に 無防備 。 そ れ 以 降 は 、 投げ ら 
れ 判 定 が あり 打撃 技 に 対し て も 無防備 だ が 、 ガー ド と 通常 投 
げ を 除く 各種 動作 で キャ ン セ ル で きる 。 四 急 回 避 や ジャ ンプ 
で キャ ン セ ル す れ ば 、 ス キ を 狙わ れ て も 助かる こと が 多い ぞ 。 

ul 高め で ジャ ンプ 攻撃 を 出し 
W 品 た 場合 、 着地 の スキ に 攻撃 


上 肝 ) た こら いや すい が 、 こ こ は 
謗 め ず に 後 転 を 入力 ! 








相手 の 重ね が 甘 け れ ば 、 回 
避 す る こと が で きる 。 悪 あ 
が き と も いえ る が 、 何 も し 
な いよ り は る か に マシ だ 。 還 
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特殊 な ジャ ンプ テク を 知る 1 

特定 の 操作 に より 行なえ る 、 少し 特殊 な ジャ ンプ 行動 。 有 
効 な も の が 二 つ ほ ど あ る の で 、 順に 解説 し よう 。 

ー つ は 、 ジャ ンプ の 予備 動作 を ほとん ど 挟 まず に 、 高速 で 
続け て ジャ ンプ する 方 法 。 や り 方 は 簡単 で 、 ダ ッシュ 中 に レ 
バー で 前 方 中 or 大 ジャ ンプ を し た 後 、 す ぐに 前 方 に ジャ ン 
プ す る だ け 。 す る と 、 レバ ー 靖 Or 事 or 争 を 挟ま な く て も 中 or 
大 ジャ ンプ と な る 上 、 通常 時 より 素早 く ジ ャ ンプ する こと が 
で きる 。 な お 、 一 度 この 状態 に 入っ た 後 は 、 相手 が 居る 方 向 
に ジャ ンプ し 続け て いる 限り 、 効果 が 維持 され る 。 相手 を 跳 
シブ で 韻 よ く あ 


る 光景 だ が 、 こ こ で 特殊 な 
状態 が 仕込 まれ て いる 。 









その 後 は 素早 く ジ ャ ンプ が 
可能 ! 人 人 に よっ て は ナチ 
ュ ラ ル に 利用 し て いる !? 時 





び 越 えた 場合 は 、 反対 側 (相手 側 ) に ジャ ンプ すれ ば OK だ 。 
前 作 ま で の 先行 入力 大 ジャ ンプ を ほう ふつ と させ る 早 さ で 、 
切れ 目 無く ジャ ンプ し 続け る ぞ 。 た だ し 、 前 方 中 or 大 ジャ ン 
プ 以 外 の 使い 分 けが で き な い と いう 欠点 が ある 。 

も う 一 つ は 、 垂直 ジャ ンプ 攻撃 を 昇り で 出し つつ 、 大 ジャ 
ンプ より 移動 距離 の 長い 前 方 ジャ ンプ を 行なう 、 と いう も の 。 
可能 な キャ ラ が 限ら れ て いる も の の 、 や は りや り 方 は 単純 明 
快 。 ダ ッシュ 直後 の 垂直 ジャ ンプ が で き な い タイ ミン グ で 、 
レバ ー を 含 に 入れ な が ら ボ タン を 押す だ け だ 。 対応 キャ ラ は 
キム 、 チャ ン 、 レオ ナ 、 牙 刀 、 マリ ー、 まり ん 、 ウィ ッ プ 、 ち 
づる の 8 人 。 牙 刀 は A や D で は で きず 、 B と C の み 可 能 だ 。 
| 58 生 と し と 人 い や すい の 


で 実戦 的 。 ダッ シュ 直後 に 
全土 C を 入力 する と ……、 










この 通り 、 馬 跳 び の ご と く 
相手 を 大 きく 跳び 越し て い 自 
く ぞ ! 対応 キャ ラ を 使っ 

て いる 人 は 試し て みよ う 。 壮 識 
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ar Characeter5 











遇 1 た ゴリ 】 に 』 邊 トルコ 相手 | A ポ ボタ ンカ ラー 





に カシ アクレ 








と 特殊 技 を 使い こ 















上 li | コ 


日 日 名 前 た セン ルリ パリ ルン 4 
格闘 スタ イル 我流 (特殊 な 災 を 使う ) 
記 ヨ =| ら 月 1 日 


自 
日 ーーーーー 
血液 弄 0 型 
出身 地 レシ ピジン = に を, 
趣味 ネイ ルアー ト 
四 好き な 食べ 物 ザッ ハト ル テ ( 甘 いも の ) 






















得意 スポ ー ツ ーーーーーー ーー 
嫌い な も の 面倒 な 事 ・ 興 味 の 無い も の 

















時 間切 れ 負 け ケズ リ や られ 
ED 











リリ / 者 // ソ / 才 // 寺 //44 ヲ / と 攻 プ ブリ / だ 』 1 : 





IHIEIEIHUH HI 
下段 技 の し ゃ が み B は 連打 キャ ン セ 


Dmi6  C.Dm:8  G.C:6 | Dm:7  C.Dm:9 、G.C:6 Dm:13 |C.Dm:15 G.C:12 Dm:i15 C.Dm:17 G.C:12 
Gg:8  、Gd: 立 屈 Cn: 連 特 必 Gg:14 | Gd: 立 屈  Cn 








ル が 可能 な の で 、 連続 技 の 始動 技 に 適 
し て いる 。 姿勢 の 低い し ゃ が み D は 攻 
ミュ ルコ ク E: モ ゴリ に で ん do も 0) 
有利 に な れる 優秀 な 技 だ 。 先端 を 当て 
る よう に すれ ば 、 一 部 の キャ ラ に 対し 


Gg:14 





【eTR:-】 Gd: 立 屈 Cn: 連 特 必 










Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 


帳 堂 FI 民 両 所 






































て 対空 技 と し て も 使え る 。 
uH4 C.Dm:9 、G.C:8 Dm:8 _ C.Dm:10  G.C:8 Dm:14 |C.Dm:16 G.C:14 Dm:i16 _ C.Dm:18 G.C:14 
Gg:8 ck:: 較 還 iH3 1H-】 et Cn: 一 Gg:14 | Gd: 立 屈 (9iHam | Gg:14  Gd: 立 屈 【2iHms 
3 7 1 人 空中 通常 技 
還 902 ん 国 に 少 cllllgi の ウメ ウン 
立 
D を 使っ て いこ う 。 空 対空 を 意識 する 
整 の な ら 、 ジャ ンプ C が 横 方 向 に 強い の 
で オス ス メ だ 。 ジャ ンプ B も 空 対空 に 
Dm:6  C.Dm:8 |G.C:6 Dm:6 |C.Dm:8 | G.C:e Dm:13 |「C.Dm:15 強い が 、 攻撃 判定 の 出 て いる 時 間 が 短 
[1 せ -】 【c<y』 : 連 特 必 Gg: : Cn: 連 特 必 1 
| 涯 ーー く 、 ヒッ ト 時 の 見 返り が 小さ い の で や 
や や 使い づら い 。 
が 
し 4 
攻 
撃 倒 そ の 他 
3 『 隔 十 人 は 中 段 攻 撃 だ が 、 攻撃 判定 の 
トー NE YR \ 1 こ リ ー チ が 短 ド 
Dm:7 |C.Dm:9 | G.C:8 .C:14 | | Dm:14 CDm:16」G.C:14 発生 が や や 遅い 上 に リー チ が 短い の で 
Ge13 | GES、| Ce 使い づら い 。 ま た 、@ 十 B は 発生 が 早 


く て リー チ が 長い 上 に 、 ガー ド さ れ て 
も 状況 が 五 分 だ 。 ヒッ ト 時 に は ブリ ュ 
ヴィ オー ズ が つなが る の で 、 常に ヒッ 

確認 を 意識 し て いこ う 。 な お 、 四 十 
B の 最 中 に ジャ ンプ 攻撃 を くら っ て も 
空中 や られ 判定 に な る の で 、 地上 連続 
技 を 受け な い の が うれ し い 。 邊 十 D は 
後退 し な が ら ソ バッ ト を 繰り 出す が 、 
相手 か ら 離 れる 性 質 上 、 ヒ ッ ト さ せ づ 
らい 。 た だ し 、 タメ 時 間 を 作り つつ 間 
合い を 離せ る と いう 利点 が ある 。 





際 き We 
ト 和 財 
| Dm:13 |C.Dm:15 G.C:14 | 0 で pmi16 ctoih L 2 
Gg:14 | Gd: 立 | Cn:- 

















| ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 」 メシ ドー ル 
PDmi0 | C.Dm:O | G.C:O | 
Geo ch: | 1Dm:14(10) C.Dm:18(14) G.C | Gg:10(0)  Gd: 立 ( 立 屈 ) 











主 レ テル | 謀 ピ レデ ー ル 


| pm:16 |C | e.c:O | | pm:1o | C.Dm:14 | 
LT:T4 
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ヴァ ント ー ズ 5 
條 タメ 叶 十 AorC IHS 


uH は と ルコ 








弱 


の ウメ リジン ル アル 4 ルン / 





ー ジ ワオ 





キタ メ 合 二 BorD 





| tp レジ 





10+14 | ec:e | eg:14 | ed: 立 届 | cm:- | 





| pmi14+6r16+8 | Cpm:12.6・14、8 |G.C6.10.8.12| Gg12・8 | Gd: 必 ニコ 











| ヴァ ン デ ミエ ー ル 
近 距 離 で 信和 多 時 二 C 


| アル ルス ニャ.4 

片腕 を 前 方 に 振り 出し て 緑色 の 拉 を 飛ば す 飛 び 道 具 
系 の 必殺 技 で 、 弱 と 強 で は 大 きく 性 能 が 異な る 。 

弱 は 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る 程度 の 発生 で 、 弾 速 が 
遅い の で 、 撃ち 出し た 後に 災 を 追い 掛け る よう に し て 
攻め 込む こと が で きる 。 た だ し 判定 は 縦 に 薄い た め 多 
く の キ ャ ラ の 小 、 中 ジャ ンプ で 跳び 越え られ て し まう 。 

一 方 強 で 出す と 、 炎 を X 字 型 に 目 の 前 へ ら 発出 し 、 停 
滞 さ せ て か ら 飛 ば す 。 停滞 中 の 火 が ヒッ ト し て も 相手 
は ダウ ン し な い が 、 空中 を 進む お 炎 が ヒッ ト す る と 相手 
は ダウ ン す る 。 強 攻 撃 か ら で も 連続 技 に は な ら な い が 、 
弱 よ り も 技 後 の 硬 直 が 短い 。 また 、 弱 と 違っ て 小 、 中 
ジャ ンプ で は 跳び 越 さ れ に くい 。 


| pm:4+4+8 


談 を X 字 型 に 重ね よう と し て いる と き に ジャ ンプ 攻 
ジン ネ っ Xe ルビ ヨコ 74 KG 時: づめ Dc4 つ ) 
れる こと が 多い 。 この 際 は 後述 の 二 ヴ ォ ー ス な ど で 追 
い 打 ち が で きる の で 見 逃さ な いよ うに し よう 。 また 、 
災 が ら 発 重なっ て 飛 点 お か げ で 、 相手 の 飛び 道具 と ぶ 
つか っ て も 1 発し か 消さ れ な いた め 、 残り の 1 発 が 飛び 

具 を 撃つ た 相手 の 硬直 に ヒッ ト し や すい 。 

この 技 の 面白 い 性 質 に 、 ヴ ァ ン トー ズ を ガー ド or ヒ 
ッ ト さ せ た 直 後に 、 弱 ヴ ァ ン トー ズ を 画面 上 に 複数 出 
せる と いう も の が ある 。 弱 ヴ ァ ン トー ズ の タメ が 完成 
する タイ ミン グ を 覚え れ ば 簡単 に で きる ぞ 。 

人 @ 二 ヴォ ー ス 
脚 に 緑色 の 炎 を まとい つつ 、 ら ヒッ ト す る サマ ー ソ 


| C.Dm:4、4、10 


| G.C:0、6、6 | Gg:4.4.8 |Gd:G 不 、-、 ー| cn:scs | 






※G 設 目 の み SC 可 能 


ルト キッ ク を 繰り 出す 。 弱 より も 強 の 方 が 高く 跳ね 上 
が る 。 弱 強 共に ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪う こと が で き 、 
弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る 。 また 、 弱 の 無敵 時 間 は 皆無 
に 等 し い が 、 強 な ら 攻 撃 判定 発生 後 まで 足下 以外 が 無 
敵 と な っ て いる 。 主 に 強 を 対空 に 使っ て いこ う 。 
対空 に 使う 際 は 、 早く 出し 過ぎ て し まう と 無敵 が 切 
れ て し まう が 、 引き付け 過ぎ て も 下半身 に 攻撃 を くら 
っ て し まう の で 、 出す タイ ミン グ を 覚え よう 。 な お 、 
弱 強 共に 1 段 目 が スー パー キャ ン セ ル に 対応 し て いる 。 


777 7rV7 7 た 7277 た 2 ちら どの の 2 。 ギド 022) 7rAAE の FM の MA 一 








た ゴリ 
HABR 














LR た 人 る 1(- も 名 り ) 


























@ ヴ ァ ン デミ エー ル 

遠 距 離 立ち Aー 近 距離 立ち りー し ゃ が み C と 打撃 を 
繰り 出す 打撃 投げ で 、 相手 が 近く に 居 な いと 技 を 出す 
こと は で き な い 。 最後 の し ゃ が み C が ヒッ ト す る と 、 相 
手 を や られ 判定 を 残し た まま 浮か せら れる の で ニニ ヴォ 
ー ス な ど で 追 い 打 ち が で きる が 、 9 段 目 の 横 方 向 の 攻 
撃 判 定 が 短い た め 、 9 段 目 だ け 空振り する こと が 多い 。 
ー 応 密着 の 弱 攻撃 か ら な ら 連 続 技 に な る が 、 ガー ド を 
月 す た め に 使う の が 主 な 使い 方 に な る だ ろう 。 
信 テ ルミ ドー ル 

両 腕 で 目 の 前 に 球体 の 災 を 発生 させ て 飛ば す 超 必殺 
技 。 技 の 発生 は 遅い の で 連続 技 に は 使え な い が 、 攻撃 
判定 発生 まで 無敵 が ある 。 し か し 、 出 始め の 足元 の 攻 


リル // = 寺 / イ ム ソ / 導 // 寺 衣 ///27 ヲ / ど 族 プ リリ //』 


撃 判定 が 小さ いた め 、 姿勢 の 低い 攻撃 に つぶ され る こ 
と も ある 。 投げ に 対す る 無敵 は 攻撃 判定 発生 後 ま で 続 
く 。 淡 の 発生 途中 一 弾 を 飛ば す 直 前 まで に ヒッ ト す る 
と ダウ ン を 奪え る 。 飛ん で いく は 最大 1 1 ヒッ ト で 、 
IP4 避 ミール メス ):E コ ヒシ スン シル アム : 比 た 和 ま ハコ 
AM の (ゴー に 4 に 世 ギ = キ 7:1Pg/ キ 1 ニ 1 に さ 電 り 】Pz<ipk 
いる 相手 に 連続 技 を 決め る と いう こと も 可能 だ 。 

また 、 相手 が 炎 を ガー ド し た 場合 は 最後 の 1 段 を ガ 
ー ド する まで 、 立ち 、 し ゃ が み の ガ ー ド 切り 替え が で き 
な く な る 。 即座 に 相手 の ガー ド 状 態 を 確認 し て ガー ド 
を 崩し て いこ う 。 な お 、 空中 の 相手 に ヒッ ト し た 際 は 、 
相手 に や られ 判定 が 残っ て いる の で 、 追 軸 が で きる こ 
と も 覚え て お こう 。 


te りり R:3(:)) 


(有り ua に 】 


HIEICIHUUWUHII 





| アァ ル ピッ と と に と 4 

ニニ ヴォ ー ス を 回 繰り 出す 超 必殺 技 。 暗 転 を 見 て か 
ら で は ガー ド が で き な い ほど 発生 が 早い の で 、 弱 攻 撃 
や ゃ で 十 か ら 連 続 技 に な る 。 また 、 暗転 まで 投げ に 対 
する 無敵 が あり 、 攻撃 判定 発生 後 も 打撃 無敵 は 続く 。 
この た め 起 き 上 が り 時 に 相手 が 打撃 と 投げ の 二 択 を 迫 
っ て き て も 、 こ の 技 を 出し て お け ば 回 避 で きる 。 
@ サ ン ・ キ ュ ロ ッ ト 

コマ ンド が 完成 する と 体 の 周り に 攻撃 判定 の ある 
が 発生 、 アッ シュ が 動け る よう に な る まで 無敵 と な る 。 
技 後 は 約 5 ら カウ ント の 間 、 タメ 時 間 を 必要 と せ ず に ヴ 
ァ ン トー ズ と 二 ヴ ォ ー ス を 出せ る よう に な る 。 
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豊富 な 必殺 技 と 抜群 の 


A ボ タン カラ ー に シル クレ 








IPAc を 円 ピュ ンド 
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ンプ rw 
PZ// 者 /7/// 族 // 寺 ヲ // 2 ヲ // 太 -/// 7 還 24 ア 
ンー 


本 ュ 
ヘー ぷ ポー 


ag ダッ / =// あ //4 の 攻守 













HIEIEIHUMUUHIII 


W 連打 キャ ン セ ル が で きる 下段 技 の し 
還 | GS 損 Ion 和 = oe ゃ が み B は 、 連続 技 の 始動 技 に 適し て い 
る . し ゃ が み C は 横 方 向 か ら 上 方 向 に 
強い アッ パー を 繰り 出す の で 、 早出 し 
気味 の 対空 技 と し て 活躍 する 。 また 、 近 
距離 立ち ご は ガー ド さ れる と スキ か が 大 
きい が 、 キャ ン セ ル 受 け 付 け 時 間 が 長 
い の で 、 各 種 運 係 を 狙う の に 活躍 する 。 

















ER:1 Gd: 立 屈 Cn: 連 特 必 
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Dm:7  C.Dm:9  G.C:4 pmi7 CDm:9 G.C:4 pmi15 CDmi17 G.C:11 1 
【eE 人 rd::| Gg:14 5 【oiHss 








信 空 中 通常 技 

めく り 柱 能 が あっ て 下方 向 に 強い ジ 
アル ァ 4 リリ / ゴ に 〇 に ヒ アル 
ンプ C が 向い て いる 。 この 二 つ を 使い 
Dm:7  C.Dm:9  G.C: | pm:6  C.Dm:8 、G.C:4 DPm:15 C.Dm:17 G.C:8  . Dmi:17 C.Dm:19 G.C:16 分 け て いき た い 。 小 & る 中 ジャ ンプ で 相 
Gg:8 : E 5 Gd: 居 1 34 EE Gg:14 Cd 貼 Co 宅 手 を 衝 び 綴じ て じまい そう な と を に 
は 、 ジャ ンプ B の 高い めく り 性 能 も 役 
立つ の で 活用 し て ほし い 。 


蛋 和 E[ 章 師 




















賜 対 史 は させ で 


信 そ の 他 

pm15 CDm17 GGi13 出現 攻撃 後 は 必ず 相手 の 後ろ に 回 る 
_ 二 | Gg:14  Gd 立 Cni- 5 ーー た め 、 背後 スタ ー ト 限定 の 連続 技 を 決 
め る チャ ンス な の で 覚え て お こう 。 通 
に キ た 4PE す ニコ P デ ニ と SN: は リヒ ルッ ル アス: を) 
の で 、 起き 攻め が し や すい ぞ 。- 

と さと 4 の jlP=g ジ ルン ルン 1::!(pIC 羽 
空中 で ヒッ ト さ せる と 相手 の 葉 地 を 攻 
め ら れる の で 、 攻め を 継続 させ や すい 。 
幻 無 脚 ・ 外 牙 後 の 追撃 な ど に 使っ て い 
こう 。 ま た 、 多 十 D と 追加 入力 の D は 、 
どちら も 必殺 技 に よる キャ ン セ ル が 掛 
か ら な い の で 使い に くい 。 忘 れ て し ま 
っ て も 構わ な い だ ろ う 。 

















Dm:8: CDmi10:  G.C:5 | Dm:95 CDmi11: Re Dm:i15 C.Dmi17 G.C:12 | Dm:14 C.Dm:16 G.C:12 
[cfR-】 【cfshy』 【diss _ Gg:8 【cf。y4 _Gg:14 【csr4 【iRs 






















交代 攻撃 出現 攻撃 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 
Dm:8 C.Dm:9 .C:O luH:】 C.Dm:9 G.C:0 Dm:0 C.Dm:0_ G.CiO 


【cE1 り Gd: 立 屈 3 | Ggi0 Gd: 立 屈 Cn: 一 | Ggi0 Gd: 立 必 Cn:- 


本 Sn の yk ざり か) ] 
| 前 方 ジャ ンプ B 中 に D 肖 
10 C.Dm:12 G.C:8 (1: 昌 -】 【ctc"4 uH 

















開国 - 指 (すい じゅ: しょう こう ) ] | 風 架 纏 絡 (うか て ん し ) | 雷 架 纏 綿 (らい か て ん し ) 
近 距 離 で を or ゅ CorD 金 +D・D 肖 
PuHk:】 C.Dm:18 G.C:O 3 Gdi 投 1 Dm:10 C.Dm:10 、G.Ci12 1 B i | H C.Dm:10 


【cE ド rd 

















NMeIMIe 


OMKN 上 ER 























/ が Wh 





記 各 無 肝 ・ 内 時 (ば ん お きゃ く ・ う ち き ば ) 


し る 上 ET 
Dm:10 C.Dm:10 CR お :] 


CTa | 【ef* Ya に ii Cn: 一 








必殺 技 | 幻 無 脚 ・ 外 牙 ( げ ん お きゃ く ・ そ と き ば ) 


KT だ fa) 
Dm:10 ii G.C:8 





ur60 つ p た る る ) 


する ゅ 十 BorD 





1 











放 拉 | 挫 己 従 意 ( し ゃ きじ ゅ うり ゅ う ) 
す 多 豆 十 AOrC (3 回 連続 入力 可 ) 





ULR: ぶ 上 ど と 避 レ 4 


C.Dm:10、12、12 GL.C:2、2、10| Gg:2、2、7 | Gd: 立 屈 


Cn:SC | 

















捨 己 従 竜 1 段 目 後 琴 二 BorD CTStY4 


必殺 技 交 開 生身 把 ( お ん ぺい りゅう じん は ) Dm:12 





ED 
一 
Ge134 三 [4 に 191=[: 
cpmi14 | GC:2 | 光村 | 死 両 撮 生 打 ( し D り ょ う は つ せ いき ん ) Dm:15 | C.Dm:18 | cReRI リ 
Ge | cm- | 和 電 m す きゃ +AorC =。 | Geo | Ge 周 | ns 











衣 人 3 汗 3 り IPg/F: さ 9J5 デ そっ pl の Tap》) 


富 や 士 BorD 





人 @ 幻 無 脚 ・ 内 路 ( ば ん お きゃ や く ・ う ち き は ば ) 

地面 か ら 蹴 り を 出し 遠 距離 攻撃 を 行なう 。 強 攻撃 か 
5E4( 時 た 4251FEIIE ゴ EEEMEiIEIES セ の 
る 。 また 、 ヒッ ト し て 浮い た 相手 に 追い 打ち が で きる 。 
人 @ 幻 無 脚 ・ 外 牙 ( げ ん お きゃ や ゃ く ・ そ と き ば ) 

基本 的 な 性 能 は 幻 無 脚 ・ 内 牙 と 同じ だ が 、 弱 強 共に 
幻 無 脚 ・ 内 牙 の 弱 強 より も 1 キャ ラ 分 奥 に 蹴り を 出す 。 
相手 が 幻 無 脚 ・ 外 牙 の 出る 位置 より も 手前 に 居る 場合 
は 、 相手 を 蹴り が サー チ し て 手前 に 突き 出る よう に 発 
生 し 、 相手 を 引き 寄せ つつ 高く 浮か せら れ 、 飼 . す すず ち が 
簡単 に で きる 分 、 幻 無 脚 ・ 内 時 より も 使い や すい 、 

以上 の こと か ら 、 基本 的 に 幻 無 脚 ・ 内 路 は 控え て 、 
幻 無 脚 ・ 外 星 を メイ ン に 使っ て いこ う 。 


ルル / ム ソ / 導 // 寺 記 // が 7 ヲ // 革 プル だ 


Dm:10xX2 二 12 





や 飛 毛 脚 ( ひ も うき ゃ く ) 

本寺 き lPall 革 に 玉 D 人 4 た IFNEIIEI に II 
強 は 1 画面 以上 移動 する が 、 相手 の 背後 に 回 っ た 時 点 
で 移動 を 停止 する 。 また 、 相手 が ちょ うど 移動 終了 の 
で 1 回 三 を ゆら 1 ニ 1 ド き 才 : ビ ゴ の 】 ミ 【 の ):II ag に を: 北 注 17/: コ 
に 背後 に 移動 する 。 移 動 中 は 打撃 に 対し て 無敵 だ が 投 
げ は くら っ て し まう 。 た だ し 、 実戦 で 狙わ れる レベ ル 
で は な い の で あま り 気 に し な く て いい 。 

@ 捨 己 従 意 (し ゃ きじ ゅ うり ゆう ) 

掌 底 か ら 肩当 て 一 突き 上 げ の 9 段 攻撃 を 繰り 出し て 、 
相手 を 追い 打ち 可能 な 状態 で 浮か す 。 主 に 弱 攻 撃 か ら 
の 連続 技 に 使う の だ が 、 問 合 い が 遠い と 初段 が ヒッ ト 
後 で も 2 段 目 が 空振り し て し まう 。 た だ し 素早 く 追加 


の 者 
。J28 。 


C.Dm:12、14 















G.C:5、12 | Gg:10、8 | Gd: 立 Cn:- 





入力 を し て お け ば 、 ら 段 目 が 空振り し て も 9 段 目 を 連続 
ヒッ ト さ せら れる の で 問題 は 無い 。 

な お 、 初段 は 飛 毛 脚 で キャ ン セ ル が 可能 で 、 3 段 目 
は 幻 無 脚 ・ 内 牙 と 幻 無 脚 ・ 外 牙 、 幻魔 飛翔 軽 功 で キャ ン 
セル が で きる 。 

に ti て AAND1 の 197 4 に 9) 

捨 己 従 竜 の 初段 か ら の 派生 技 で 、 ヒ ザ 対 り を 繰り 出 
す 。 ガ ー ド され て も スキ が 無い の で 、 捨 己 従 意 が ガー 
ド さ れ た 場合 は こち ら に 派生 させ た い 。 また 、 幻 無 
脚 ・ 内 牙 や 幻 無 脚 ・ 外 牙 、 飛 毛 . 脚 、 釘 填 D・D で キャ ン 
セル が 可能 だ 。 ヒ ッ ト 時 は 派生 技 の 死 両 援 生 圧 が 連続 
技 に な る が 、 距離 が 離れ て いる と 空振り し て し まう の 
で 、 その 場合 は 幻 無 脚 ・ 外 牙 に つなげ る よう に し よう 。 


5 ダリ / 2 才 // あり /4 の 可 演 











秘伝 ・ 幻 夢 呪 銀 死 魂 (ひで ん ・ げ ん お じゅ お ん し こん ) 
| を ゆす る ゆ 十 AorC 


_Gd: 投 げ 【uHe 


推 手 ・ 魔 脚 歩 ( す いし ゅ ・ ま きゃ く ほ ) | pmz:o | cpmo | Eo ee pmo | 


近 距 離 で 叶 旬 区 褒 叶 十 AOrC |  Ggo 


推 手 ・ 魔 肢 歩 後 供 暫 十 AorC | Gg:O 


| pm:16(28)・18(30) |C.pm:18(32)・20(34) Gr.C:O Gg:0 


IHIEIEIHUHWLLHI| 


C.Dm:O G.C:O 
Lc He 【 ツ uH 





Gd: 立 屈 Cn:- 





LUINTI 





| 史 旬 和合 を ゆ 旬 和 も 谷 二 AOrC 





和合 名 避 ( ひ で ん ・ げ ん お お ん りょう へ き ) 


Ce) 
) 内 の 数 値 は 弁 髪 部 分 の も の 














六 時 ・ 多 重 幻 夢 間 動 (おう ぎ ・ た じゅ う げ ん お あん けい ) 名 Dmi:25 | 


A・C・B・D 


pinLnni puniLnn 

















人 @ 死 両 握 生 丘 ( し りょう は つ せ いき ぎん) 

頒 閉 竜 身 把 の 派生 技 で 掌 底 を 繰り 出す 。 ヒッ ト 時 は し 
ゃ が み B や 交代 攻撃 が つなが る ほど 有利 に な る が 、 ガ 
ー ド され る と スキ が 大 きい 。 

し 2423L0P74 た さ 94 ウ アン ADT= ァ リ ) 

溶け る 様 に その 場 か ら 消え て 、 上 空 か ら 中 段 判 定 の 
蹴り を 出し つつ 急降下 する 。 弱 は 近 距 離 に 、 強 は 遠 距離 
へ 出現 し 、 ガ ー ド され て も スキ は 少な い 。 し か し 、 発生 
は 遅い の で 、 後ろ に 回 られ て 反撃 され や すい 。 
EMEAAI の EE た ュ る くに 3) 

相手 を 無防備 な 状態 に する 投げ 技 で 、 出 は 若干 遅い 
が 投げ 間合い が 広い の が 特徴 。 この 技 が 成立 し た 後 は 
ダッ シュ で 近付い て か ら 連 続 技 を 決め られ る 。 








e.c:0 ego ed:- | cn:= 








甚 推 手 ・ 乱 採 具 ( す いし ゅ ・ ら ん さい きき) 

推 手 ・ 魔 脚 歩か ら の 派生 技 で 相手 と 位置 を 入れ 替え 
る 。 この 技 に 派生 する と 有利 な 時 間 は 減っ て し まう が 、 
か ろう じ て ダ ッシュ か ら の 連続 技 が 間に合う 。 

信 秘 伝 ・ 幻 夢 呪 急 死 天 (ひで ん ・ げ ん お じゅ お ん し こん ) 

髪の毛 に 外 霊 を まとい 、 前 方 に 飛ば す 超 必殺 技 。 髪 
の 毛 に も 攻撃 判定 が ある の で 、 距離 が 近けれ ば ら ヒ ッ ト 
させ られ る 。 弱 は ゆっ くり 、 強 は 速く 空中 を 進む お 。 また 、 
飛び 道具 が ヒッ ト し て 浮い た 相手 に は や られ 判定 が 残っ 
て いる の で 、 状況 に よっ て は 追い 打ち が で きる 。 

亀 秘伝 ・ 幻 夢 銀 趣 壁 (ひで ん ・ げ ん お お ん りょう へ き ) 

体 の 周囲 に バリ アー を 張る よう に 綴 霊 を 飛び 回 ら せ 
る 超 必 殺 技 。 攻撃 判定 発生 は か な り 遅 い が 、 攻撃 中 は 











完全 無敵 。 た だ し 暗転 まで 無防備 な の で 、 コマ ンド 入力 
後に 攻撃 を くら うと パワ ー ス トッ ク だ け 減 つて し まう 。 
人 奥義 ・ 多 重 幻夢 閣 一 ( お う ぎ ・ た じゅ うば げん お あん けい ) 

コマ ンド が 完成 する と 、 体 の 周囲 に 攻撃 判定 の ある 
息 霊 が 吹き 出る よう に 発生 、 動け る よう に な る まで 無 英 
と な る 。 この 技 の 最大 の 特徴 は 本 体 が 行なっ た 行動 に 
追従 する 分 身 を 付け る こと だ が 、 分 身 の 攻 撃 判定 が 出 
た り 出 な か っ た りす る の で 、 安定 し た 戦術 を 組 お こと が 
で き な い 。 一 応 ジ ャ ンプ 攻撃 か らし ゃ が み B を 出せ ば ガ 
ー ド 不能 の 連係 に な る が 、 運 悪く 分 身 の 攻撃 判定 が 出 
な か っ た 場合 に は ガー ド 不 能 と し て 成立 し な い 。 


『/// 寺 /7/// 才 // 寺 朋 ///47 ヲ / ど 放 プ /// ビ 』 7 ) ダイ 7/ // //4 2 電 当 


] 





NEUOEKU INU9 (@I 目 | 








還 和 お 
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| 
和 時 











し ゃ が み ガ ー ド 






















































。 1 ン ン 
am 9 nw 誠 間 
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HIEICEIHUHWUUUIIII 


中 間 距 離 で は 、 遠 距離 立ち A と 遠 距 


























gr8 |Gd: 立 届 Gn 肖 衝 Ge  Gd 配 Cm- 、 、Gg14  GG 立 司 | Cn 補 GET14 |Gd 司 Cn 補 。 陵 立ち B が けん 制 に 役立つ 。 ま ず 濾 中 

還 四 如 立 ち A は 連打 キャ ン セ ル か 可能 で 攻 

に 撃 判定 の 発生 も 早い た め 、 相 手 の 発生 

有 の 遅い 通常 技 を 発生 前 に つぶ すこ と が 

寺 で きる そ ぞ 。 遠 距離 立ち B は は リー チ が 長 
く 、 脚 の 戻り に も 判定 が 残っ て いる 。 

Ge14 、GG 立 局 Cm- 。 | Ggr14 」GG 層 司 Cm:- 。 。 じ か し 下方 向 に し か 攻 基 定 が 無い の 

半 ん で 、 相手 に 跳び 込ま れ や すい の が 欠点 。 
上 恒 の 吉 距 離 立ち D は 、 攻 撃 判定 の 発生 が そ 
則 ンズ に の 了 | 5 こそ こ 早 い の で 、 対 空 技 と し て 機能 
由 ーー る 。 そ し て 近 距 離 立ち C は 、 要 と な る 
ンー ン 通常 技 。 発生 が 早い 上 に 、 ガ ー ド され 









て も スキ が 無い 。 こ こ か ら ラ ッシュ を 
仕掛 ける こと が で きる の で 強力 だ 


uH4 C.Dm:9  G.C:6 uHr4 C.Dm:9 。G.C:6 | Dm:14 C.Dm:16 G.C:12 . 


| Gg:8 | Gd: 立 屈 Cn: 連 特 必 。 Gg:8  Gd: 立 屈  Cn 連 Gg:14  Gd: 立 屈  Cn: 特 必 














メイ ン と し て 使え る の は 斜め ジャ ン 
プ D だ 。 斜め 下方 向 に 判定 が 強い ぞ 。 
横 方 向 に 判定 が 強い の は ジャ ンプ B な 
の だ が 、 残念 な こと に リー チ に 逐 し く 、 
攻撃 判定 の 持続 時 間 も 短い 。 


由 党 SS は すご 





Dm:8  C.Dm:10 _ G.C:8 | Dm:14 C.Dm:16 G.C:14 Dm:15 C.Dm:17 G.C:14 
【cEfR:】 cr』 uH Gg:14 【cc'4 Cn:- Ggi14 【ck 中 '4 























エゴ の 【 


呈 士 は 回 転 し な が ら ソ バッ ト を 繰 

2 に また GR 時 / に さっ そ ョ リ ゴ ニ に ュ リ モコ 
SS = EC | ペー 
り を 出さ ず に フェ イン ト 動 作 に 移行 す 
る 。 際 士 日 は 単発 で 出す と 中 段 に な る 。 
キャ ン セ ル か ら 出 す と は 中 段 で は な い 
が 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 さ ら に 必 
殺 技 で キャ ン セ ル を 掛け られ る 。 

















| 前 粒 和 連 減 (て ん れん し ゅ う ) 
Dm:O (はり G.C:O 周 


Gg:0 Gdi 立 必 Cn:- | 。 Dm:18  C.Dm:20  G.C:8 





ESko 出現 攻撃 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 
pjuR:】 【e 才 iR G.C:O Cx 












【cEH り Gd: 立 屈 。 Cn:- 


























還 還 大 四 所 (きゃ く て ん と うち ) | 還 訟 計時 (ふせ ん ぎゃく ) 
ー _ mm 
PuRE】 uHE-】 G.C:0 ct csE:4 Cn:- | Dm:16(10) C.Dm:20(12)  G.C:8(6) 、Gg:14(8) Gdi: 立 ( 立 屈 ) Cn 








姜 0 
イム ソリ / 才 / 才 ヲ / ソ リル タラ た 革 プ リ だ ビ 』 『 029 。 一 7AAZE 7 /M7MZN 一 


ele/MNEI に 


YK 所 RIII 





ECEP/ の ) 
箇 叶 十 AorC 


請 衣 | 直 攻 須 殆 ( さ いこ うほ う げ き ) 
| 近 距 離 で 史 旬 誠二 叶 十 C 


し に ヨゴ (PipdP/4 の ) 

相手 に 突進 し て 殴る 必殺 技 。 ボタ ン 押 し っ ぱな し で 
た め が 可 能 。 弱 、 強 どちら も 、 攻 撃 力 は 3 段階 で 変化 し 、 
強 の 3 段階 目 は ガー ド 不 能 と な っ て いる 。 ど 段 階 目 以降 
は 、 弱 、 強 と も に ダウ ン を 奪う こと が で き 、 弱 の ら 、3 
段階 、 強 の ら 段階 目 は 、 相手 が ダウ ン す る まで や られ 判 
定 が 残っ て いる 。 し か し 、 画面 端 で し か 安定 し て 追い 打 
ち す る こと が で き な い の で 覚え て お こう 。 ちな み に た 
め 中 に D ボ タン を 押す と 待機 ポー ズ を キャ ン セ ル で き 
る 。 移動 距離 は 弱 が 画面 の 約 半分 、 強 は 画面 の 3 分 の ら 
くら い 進 お 。 た め 無し な ら 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト し 、 ダ 
ウン を 奪う こと は で き な い が 、 ヒッ ト 後 は 有利 な の で 、 
その まま 打撃 と 投げ の 二 択 を 迫 れ る ぞ 。 


リガ // 寺 /7/// 胡 // 才 用 ///47 ダ ヲ / た 太っ /// ど 』 


C.Dm:16・18 G.C:16 | Ggh12・12 | Gd: 立 届 | CSc 








リリ は レス ] 
【Cte Bd H 伏 虎 撃 後 久 時 十 人 


急 伏 虎 避 (ふく こげ き ) 

大 きく 振り か ぶっ て 両手 で 殴り 掛か る 技 。 強 攻 撃 か 
らし か 連続 技 に な ら な い が 、 ガー ド さ れ て も 反撃 を 受 
ける こと は まず 無い の で 、 ヒッ ト 、 ガー ド 問 わ ず 出 し 切 
っ て いっ て 構わ な い 。 ま た 、 リ ー チ が そこ そこ ある の で 、 
PJAilre4PXSdp】 ひ 』 ご 1 の りり 
信 降 龍 撃 (こう りゅう げき ) 

伏 虎 撃 の 追加 技 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 伏 虎 
撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る が 、 伏 虎 撃 が 遠い 間合い で ヒッ ト 
し た と き に 出す と 、 届か な い 場 合 が ある 。 追加 入力 に 
は ディ レイ が 掛か り 、 伏 虎 撃 ヒ ッ ト 確 認 か ら 出し て 連続 
ヒッ ト さ せる こと も 可能 。 た だ し 、 追加 入力 の ギリ ギリ 
まで 遅い タイ ミン グ で 出す と つなが ら な い 。 


ンー 
oy 4 


降 聞 撃 (こう りゅう げき ) 


| cpmz12 
Gd: 立 屈 








急 筐 攻 月 撃 ( さ いこ うほ うば げき ぎ ) 

手 を 横 に 払う よう な コマ ンド 投げ で 、 投げ 成立 後 は 
さら に ボディ ー ブ ロ ー を 決め る 。 投げ 成立 まで は 、 わ 
ず か に 時 間 が 掛か る が 、 投げ 後に 連続 技 を 決め る こと 
が で きる の で 強力 だ 。 決め る べき 追い 打ち は 、 強 攻撃 
ー 激 拳 か 強 攻撃 一 伏 虎 撃 一 降 遂 撃 だ 。 パワ ー ゲ ー ジ が 
ある 場合 は 、 近 距 離 立 ち D 一 虎 角 連 撃 を 決め て 大 ダメ 
ー ジ を 与え よう 。 近 距 離 立 ちり を 穫 箇 時 ニュ ー ト ラル D 
で 出せ ば 、 後 は す 多 陸士 D で 虎 釣 連 撃 を 簡単 に 出せ る 。 

ちな み に 投 げ ス カリ モー ショ ン に は 飛び 道具 を 跳ね 
返す 能力 が ある 。 し か し 、 タイ ミン グ が 難し い の で 、 無 
理 に 狙う 必要 は 無い 。 


寺 ゴ イリ / 才 // // ル 2 下 連 


胃 投 旨 1 激 拳 ( ぜ つ ! げき けん ) 
する ゆす る ゆ AorC 
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Dm:34・34 
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し eK に に 1 に 】 G.C:O ct Gd: 立 屈 Cn: 一 








虎 釣 連 撃 (て こ ひ ょ うれ ん げき ぎ ) 


趣 中 殺 技 
トス し ふえ | し に old) 
〆 





Dm:9x4 C.Dm:9 


【cRe れ リ 1 Gd: 立 屈 ohH 





候 絶 1 激 華 ( ぜ ば つ ! げ ぎ け ん ) 

激 拳 と 同じ モー ショ ン で 、 衝撃 波 が 出る ほど の 高速 
で 突進 し て いく 超 必 殺 技 。 無敵 時 間 は 、 弱 が 足元 、 強 
は 上 半身 に 攻撃 発生 が 出る まで 続く 。 これ を 利用 し て 、 
地 を 四 う 飛び 道具 に は 弱 を 、 空中 を 飛ん で くる 飛び 道 
具 に は 強 を 合わ せれ ば 、 すり 抜け つつ 、 飛び 道具 の ス 
キ に た た き 込 むこ と が で きる 。 発生 は 早く 、 弱 攻 撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト す る 上 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 回 避 不 能 な の で 、 
起き 攻め を 仕掛 けら れる 。 また 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 
ワイ ヤー ダメ ー ジ と な り 、 追い 打ち が 可能 。 安定 し た 
追い 打ち を 求め る な ら 、 再度 絶 ! 激 拳 が いい 。 距離 に 
よっ て は 虎 難 連 撃 を 決め られ る 。 単体 の ダメ ー ジ が 高 
い の で 、 チ ャ ンス が あっ た ら 逃 さす 決め て いこ う 。 


7/、// あ // 計 2/ 777 ラ た っ //// 計時 dm 
を ンー 


[りり いけ に 3( り ) 


人 虎 列 連 撃 ( こ ひよ うれ ん げき ) 

頭 突 き が 決ま っ た 後 は 、 相手 を ロッ ク し 、 ボディー ブ 
ロー 一 胸 ぐ ら を つか ん で 持ち 上 げ 、 殴り 掛か る 超 必 殺 
技 。 攻撃 発生 後 まで 無敵 が 続く の で 、 割り 込み や 起き 
上 が り に 使っ て いけ る 。 た だ し 、 対空 と し て は 使い づ 
らい の で 注意 。 また 、 ガー ド さ れ た と き の 硬 直 は 長め 
な の で 、 反撃 は 必至 。 発生 は 非常 に 早く 、 暗転 後に ガ 
ー ド し よう と し て も 、 間に合わ な い 。 弱 攻 撃 か ら 連続 ヒ 
ッ ト す る の で 、 し ゃ が み Bー し ゃ が み A か ら の 連続 技 に 
役立つ 。 また 、 補正 が 掛か ら な い の で 、 連続 技 で 決め 
れ ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 

NE て S5 の 9) 
全身 か ら 気 を 放出 し て 発動 する リー ダー 超 必 殺 技 。 


G.C:20(0) 


【cT:tA() 


Gd: 立 屈 ( 一 )  Cn: 一 (一) 





※( )| 内 は キャ ン - 上 の 数 人 


出 始め か ら 発動 する まで 無敵 が 続き 、 発動 モー ショ ン 
に は 攻撃 判定 が ある 。 発動 し た 後 は 全身 が 黄色 く 光 り 
つつ 、 攻撃 力 が アッ プ す る 。 効果 が 続く の は 、 約 5 カウ 
ント 。 一 度 、 交代 し て し まう と 効果 が 無く な っ て し まう 
【 ひ Key と 54P だ さっ 月 

キャ ン セ ル で 出し た 場合 は 、 出 始め の モー ショ ン を 
省 いて 発動 する 。 発動 時 に 攻撃 判定 は 無い が 、 強 攻 撃 
か ら キ ャ ン セ ル す れ ば 大 幅 に 有利 な の で 、 その まま 攻 
め 込 め る ぞ 。 強 攻撃 ヒッ ト 時 に キャ ン セ ル し て 発動 す 
れ ば 、 遠 距離 立ち B や 虎 絢 連 撃 が 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 


ヲタ イン / 才 // 才 り / 4 2 昔 当 
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リガ // = 半 / ム リ / 圧 // 寺 朋 ///27 ヲ / ど 攻 フ // ど 』 。 032 。 ー 用 7 た 77 チ /WM/772W 一 


IHIEIELHUH WUHIII 
近 距 離 で 最も 攻撃 判定 発生 の 早い 技 


























































































= EE cnsmwe Es 3 Ch 生生 Ch 析 は 近 距 離 立ち A。 続い て し ゃ が み の A・ 

財 Su 詳 議 | Ei 邊 靖 B、 次 に 近 距 離 立ち C・D と な っ て いる 。 

* 1] き 連続 技 に つなぐ 際 に は 意識 し よう 。 

有 し 連係 、 連 続 技 に 活躍 する 近 距 離 立ち 

人 C お よび D は 近 距 離 認 識 間 合い も ほぼ 
同じ 。 ヒット 確認 の 難度 や 連係 な ど 、 
好み で 使い 分 け よ う 。 近 距離 立ち り は 

昌 ガー ド 時 に 問 合 い が 離 れ 、 わ ず か に 不 

離 利 な だ け 。 キャ ン セ ル が 掛か る こと を 

を 盾 に 、 強気 で 攻め て も いい 。 

加 





共 空 中 通常 技 

メイ ン と な る の は ジャ ンプ D。 リ ー 
チ も そこ そこ あり 、 め くし 気味 に 当て 
る こと も で きる 。 








_Dm:7 C.Dm:9 | G.C:7 
【ouH 連 特 必 
































帳 対 史 は さて 


他 そ の 他 

近 距 離 立ち C じ ・C は ガー ド さ れ て も や 
や 有利 。 キ ャ ン セ ル の 猫 予 時 間 が 長い 
の で 、 超 必殺 技 に つなぐ 際 は コマ ンド 
入力 に 余裕 が ある 。 技 の 後 の 選択 肢 に 
IEEIE ネ に し: が 本 レニ レバ ニン ジノ = 

多 士 C は 弱 攻 撃 を キャ ン セ ル し て 出 
し て も つなが る の で 、 そ の まま 必殺 技 
も し く は 超 必 殺 技 まで つなげ よう 。 し 
か し 、 リ ー チ が 短い の が 難点 。 争 士 D 
は 同じ く 弱 攻撃 キャ ン セ ル か ら つ な が 
り 、 リ ー チ も 長い の で 連続 技 に 使用 す 
る と 安定 する 。 い いこ と づく め の よ う 
だ が 、 こ ちら は 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル 
で き な い と いう 欠点 が ある 。 
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後方 ジャ ンプ 時 は G.C:B。 













ー 交代 攻撃 
Dm:8 C.Dm:9 
_Gg:0 | Gd: 立 居 










ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 | 2 み 記 ーー 


pm:O | cpm:o | ec:o 
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4 性 壇 リー ダー 引 必 間 寺 で は キャ ン セル で き な い し ぃ 
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の: Ipm:inege4 CDm18.14.13.16| GL.C:4・12 ーー ン 】 
必殺 技 | ーーー COGS5Esos ー ーーー ーー He 間 還 衣 デビー ギ ジグ 、 ーー ニー 
% す 名 十 BorD | Gg:4 chry4 [| Cn: 一 パワ ー ダ ンク ヒッ ト 後 AB 同時 押し 
Dm:0 | C.Dm:O | G.C:0 
Gg:0 1c(・H 【 の 2 





の ラッ ジョ ンコ モード 





す ゅ ゃ BorD 


間 還 ーー ーーー ーー 























C.Dm:14 時 国有 NSRG30 


( 弱 ) と 超 必 殺 技 ・ 
必殺 技 “キャ ン セ ル 可 能 
| Gd: 立 屈 | Cn: 一 











| 7 アウ だ コッ 

拳 を 地面 に 打ち 付け 、 地 を 違う 衝撃 波 を 発生 させ る 
飛び 道具 系 の 必殺 技 。 弱 と 強 で は 弾 の スピ ー ド に 差 が 
212 和 5IESE ま る ciESESDE 生 : さ / 叶 本 55 ひび ア ョ ルル ニ ョ 9/ ゴ ハア 
キ が 少な い 。 弾 速 の 速い 強 を 相手 の けん 制 技 に ぶつ け 
た り 、 スキ の 少な い 弱 を 相手 の 起き 上 が り に 重ね て 攻 
勢 を 維持 する 使い 方 が メイ ン と な る 。 
@ バ パー ン ナ ッ ク ル 

両手 を 挙げ て 構え た 後 、 拳 を 突き 出し て 突進 する 必 
殺 技 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 弱 は 強 攻 撃 か ら 連 
続 技 に 組み 込め 、 画面 半分 弱 の 距離 を 進む 。 強 は 近 距 
離 立ち G ら キャ ン セ ル か ら の み 連 続 技 に な り 、 画面 端 一 
端 く ら い の 距 離 を 進む 。 


『/// 寺 /7 ソル / 放 // 寺 朋 ///44 ヲ / た 太っ /// ど / 


弱 強 と も に 、 ガー ド 時 は め り 込む お よう に 出し て し ま 
うと 反撃 確定 な の で 先端 を 当て る よう に 心掛け よう 。 
7 ルツ アピ エン ル ン / 

ルズ 0 で IPX|49 週 可 12 有 時 ゆ IE 北 そ 321mlp ル っ ) 
打撃 技 。 弱 強 と も に 無敵 時 間 は 無く 、 密着 時 に 弱 攻撃 
お よび 近 距 離 立ち C じ キャンセル か ら 連 続 技 に 組み 込む 
こと が で きる 。 ガ ー ド 時 は 反撃 が 確定 する ほど スキ が 
大 きい の で 注意 が 必要 だ 。 
アル 2 に ン ルン ん 

パワ ー ダ ンク ヒッ ト 時 の み 可 能 な 中 断 動作 。 技 後 は 
相手 を や られ 判定 を 残し た まま 浮か せら れる 。 また 、 
動作 を キャ ン セ ル し て 騙 ク ラッ クシ ュー ト と 超 必 殺 
技 、 リ ー ダ ー 超 必殺 技 を 出せ る 。 


” 434 /。 
Me 牧 


| シレ ルル ルン た に コ 

弧 を 描い て 浴び せ 蹴 り を 放つ 必殺 技 。 弱 で 出し た 場 
合 は し ゃ が み ガ ー ド 不能 技 で 、 ガ ー ド され て も わずか 
に 不利 な 程度 。 強 は 弱 よ り も 長い 距離 を 進 び が 、 し ゃ 
が み 状 態 の 相手 に は 空振り し て し まう 。 ガー ド さ せ て 
ミコ ヒ ツ . さ この間 二 5E パ も コ )[ に の 7 に ヨ [ き KG/ ネ ジリ = 
は 一 定時 間 や られ 判定 が 残り 、 追い 打ち が で きる ぞ 。 


ゴイ 「 リ / = 半 // 5、//4 の 本 
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邊 本 和 多 叶 二 BoOrD・ 只 叶 十 BorDX2 


| Dm:B+8+15・9+9+16 |C.Dm:10 10.1811、1、19 
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PA セア と コッ ガリ 
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ワー スズ ドリ テム 





す 全 人 す 和 中 AC 同 時 押し 








⑮ バ ワー チャ ー ジ 

突進 か ら 3 回 の 打撃 を 繰り 出す 突進 技 。 連続 ヒッ ト 
し 、 受 け 身 不能 の ダウ ン を 奪う こと が で きる 。 弱 と 強 
KGIE と づき = ラル K212 5IE セ ES: に の 

弱 強 と も に 、 強 攻撃 キャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な る の 
で 、 突進 力 の ある 強 を ヒッ ト 人 確認 か ら 連 続 技 に 組み 込 
ん で いく の が メイ ン の 使い 方 に な る 。 また 、 ぢ 段 目 は 
スー パー キャ ン セ ル か ら 超 必殺 技 に も つなげ られ る 。 

空振り 時 に も 3 発 連続 で 出せ る が 、 ガー ド さ れる と 
スキ が 大 きく 、 どこ で 止め て も 反撃 を 受け て し まう 。 
る バ パワー ゲイ ザー 

拳 を 地面 に 打ち 付け て 、 大 き な 気 の 間欠 泉 を 発生 さ 
せる 飛び 道具 系 の 超 必 殺 技 。 


リル // = 寺 / イ 7//// 放 // 才 肥 //47 ヲ / ど 訪 っ /// ど 』 


BE5lEE: だ ゴリ と IleEHAT ひ ke 誠に 中 罰 の た 0 ピヨ と ん lx 
に お 生 及 っ た 者 :Wosr1 の 7/ あ ラニ IES5KGf rl の / ゴ コ に チ さ 2E:: ヒ ゴ 
が 遅い も の の 、 攻撃 判定 発生 の 少し 前 まで は 全身 無敵 
で 、 その 後 も 足元 以外 が 無敵 な の で 、 割 り 込 みな ど に 
使う こと が で きる 。 弱 強 と も に 強 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 
連続 技 に 組み 込む こと が 可能 。 

し フル シン ua ン ノリ アノ 

こん 身 の ス トレ ー ト か ら 気 を 放出 する 打撃 系 の 超 必 
殺 技 。 弱 は 密着 な ら 暗 転 後に ガー ド が 間に合わ な い ほ 
ど 攻 撃 発生 が 早く 、 画面 半分 の 距離 を 進む 。 強 は 画面 
端 まで 突進 する が 、 発生 は 遅く な る 。 

し ルッ ニシ 4 リピ け パ 
小さ く 跳 び 上 が りつ つ 両 拳 で 地面 を た た き 、 ドーム 








状 の 気 を 発生 させ る リー ダー 超 必 殺 技 。 無敵 時 間 は 無 
く 、 暗転 前 に 打撃 で つぶ され や すく 、 その 場合 は パワ 
ー ゲ ー ジ を 消費 し て し まう 。 

パワ ー ダ ンク ー ブ レ ー キ ング か ら 決 め る の が メイ ン 
の 使い どこ ろだ が 、 高い 位置 で 当て て し まう と ヒッ ト 
数 が 減っ て ダメ ー ジ が 少な い の で 適度 な 引き 付け が 必 
要 だ 。 確実 に フル ヒッ ト さ せ た い の で あれ ば 、 交代 攻 
撃 か ら の 出現 攻撃 を ヒット させ 、 そこ に た た き 込 も う 。 


ダイ 「/ 才 // 寺 // ん 臣 連 
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A ボ タン カラ ー に カシ ルク レル ョ 
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| DPm:13 |C.Dm:15| G.C:14 
| Gg:14 | Gd: 立 届 | Cn: 特 必 


PTY っ 1 に SU: コ iT っ 15 だ さ 2』2)4 
撃 判 定 発生 が 早い た め 、 連続 技 に 使い 









































詳 や すい 。 近 距 離 立ち D は 攻撃 持続 時 間 
が 長い の が 特徴 。 し ゃ が み 攻 撃 は どれ 
有 も 重要 だ 。 連打 キャ ン セ ル 可 能 な し ゃ が 
氏 、 _ み A は . 明 攻 撃 X ら の ヒッ ト 確 認 が 容易 。 
ーー ーー し ゃ が み は 攻 撃 発生 が 早い の で 相手 
ーー の 博 り 込み を つぶ あじ 下池 い 。- 表 だ に し ゃ 
の し 4e】E く El=1a ウ YE7 コ ロコ 
離 当て る よう に 使う と 効果 的 だ 。 し ゃ が み 
ち D は 下段 判定 で ダウ ン を 奪え る が 、 特殊 
撃 /。 1 ン ん か 1 技 で キャ ン セ ル で き な い 点 に 注意 し よ 
還 還 ツ Mi) 8 半 科  ・ 2 層 電 aa 本 | ” と 2 豆 。 う 。 遠 距離 で は 遠 距離 立ち C、 遠 距 可 立 
ーー | 「 Mi ドー ( ーー 14 | ド に ち D と も に 攻撃 判定 が 強め 。 C は 中 ジャ 
5 ーー ンプ に 対し て 置く よう に 使い 、 D は 相手 
ゃ の けん 制 技 の スキ に 当て よう 。 
3 
撃 


ジャ ンプ 攻撃 は じ に と D が 使い や すい 。 


こち ら こ 判 ミ 
c.pm:9 | G.C:6 | | pm:7 | c.pm:9 | G.C:6 ] | Dm:14 |C.D | G.C: | Dm:15 ERKci 再 | どちら も 下方 向 に 強い 攻 机 判定 を 持 
Gd 立 | Cm- Gg8 | Gd き | Cm:- ||Gg14 | ュー 国 し ER Cm:- | つ 。 ジ ャ ンプ ブ C は 攻撃 発生 も 早い の で 、 


空 対空 の 迎撃 に も 使い や すい ぞ 。 





4 交代 攻撃 は リー チ が 長い も の の 攻撃 
。 ・ 簡 二 の 発生 が か な り 運 く 、 通 常 投げ は 
| どちら 志 ダ 区 王 落 が が な り 低 n。 

また 、 特 殊 技 で は 重 二 B が 強 攻 撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト す る の で 、 連続 技 に 役 立 
FE: コ ソレ と と と アジアン 
ガー ド さ れ て も ほぼ 五 分 の 状態 な の で 、 
接近 手段 と 連係 に か な り 使い や すい 。 










































_ 出現 攻撃 セル 吹 っ | 較 譲 ズラ イデ ィング 
Dm:8 | C.Dm:9 | ほり Dm:0 C.Dm:0 CA リ 
Gg:0 | Gdi: 立 届 | Cn:- giO | Gdi: 立 山 | Cn:- pm:14 | Cpm:1e | ec:10 | eg:14 | ・ 








ひざ 地 拓 ロー キッ ク 
| 近 中 朋 で ゃ or ゅ +CorD | 特 導 
Dm:3*5 | 【 TiiR 較 思 や ED Cn: 一 
















Dm:14 | C.Dm:16 | 
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層 技 AM の ies2 り テッ 


Dm:12・12x2 








Gg:12・8 





Gd: 立 屈 








で ます る 十 AorC 














に の バリ レン ルン アル 0 ソル ン 4 








シル ルン = ヒコ リル ン ん 


| pmz1e・2o 本 央 


C.Dm:18・22 


| G.C:16・20| ogi12 














外 必 す 多 ゆ 十 BorD 














タイ ガー キッ ク 








uH し 和 あ に 】 


【 り uH の 3 
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爆裂 フィ ニッ シュ 


C.Dm:18 Gr.Ci16 | 








上 提 良 OK 




















| 7A リ レニン ルス 27 ルコ 

前 進 する 竜巻 を 発生 させ る 飛び 道具 系 の 必殺 技 。 弱 、 
強 と も に 至近 距離 に 攻撃 判定 が 出 な いた め 、 密着 状態 
の 相手 に は 空振り し て し まう 。 し か し 竜巻 の 攻撃 判定 
が 大 きい た め 小 、 中 ジャ ンプ で 跳び 越 さ れ に くい 。 

飛 距離 に は 制限 が あり 、 弱 は 画面 半分 程度 、 強 は 1 
段 目 が 弱 と 同じ 距離 、 ら 段 目 は 体 を 乗り 出し て 攻撃 す 
る の で 遠 距離 まで 届く 。 弱 は 強 攻 撃 か ら 連 続 技 ヒッ ト 
する が 、 ヒッ ト & ガ ー ド と も に 不利 に な る 。 強 は の 段 目 
E* 三 cc45tY コ ウル エス 電 4 ゴ コミ 【 り し コ 
緊急 回 避 ・ 前 方 で か わ さ れ る と 反撃 され る こと も ある 。 
と シル ムン セン ルン ん 

横 方 向 に 跳び 蹴り で 突進 する 技 。 弱 と 強 で は 突進 距 





Gd: 立 ・ 届 Cn:SC・ 一 | 








離 や 威力 に 差 が 見 られ る が 、 と も に 強 攻 撃 か ら 連 続 ヒ 
ッ ト す る の で 連続 技 に 重宝 する 。 弱 は 突進 距離 が 画面 
半分 ほど で 威力 も 低め 。 強 は 画面 の 約 3 分 の ら ま で 突 
進 し 、 威力 も 高め だ 。 な お 、 弱 、 強 と も に ガー ド さ れる 
と スキ が 大 きく 、 さら に 一 部 の キャ ラ の し ゃ が み 状 態 
回 と 2IPxS の Ep 月 
| と ん ル /km コレ ルン ん 

ヒザ 蹴り で 上 昇 し て いく 対空 系 の 必殺 技 。 弱 は 対空 
技 に は 使え な い が 、 出 始め に 一 瞬 だ け 下 半身 無敵 が あ 
り 、 ま た 姿勢 が 低く な る た め 頭 付近 の 攻撃 を か わす こ 
と が で きる 。 一 方 の 強 は 、 出 始め に 無敵 時 間 が ある た 
め 、 ジャ ンプ 攻撃 を 引き 付け て 出せ ば 信頼 で きる 対空 
技 に な る 。、 強 と も に 1 段 目 が スー パー キャ ン セ ル 


に 対応 し て いて 、 どちら の 超 必殺 技 も 連続 ヒッ ト す る 。 
今 爆 裂 挙 

前 進 し な が ら 12 発 の パン チ を 見 舞う 技 。 弱 と 強 で 
は 初段 の 攻撃 発生 と 全体 的 な 前 進 距 離 が 違う 。 弱 は 弱 
攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る 。 た だ し 、 前 進 距 離 が 短い た 
め ヒ ッ ト 時 、 ガー ド 時 と も に 途中 で 相手 に スカ っ て し 
まう の で 注意 。 逆 に 強 は 、 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に な り 前 
進 距離 が 長い 。 密着 状態 で ガー ド さ せれ ば 、 全 段 当て 
られ る こと が で きる の で 覚え て お こう 。 


P/// 寺 /7/// 才 /// 志 ///27 ヲ // 攻 プ /// ど 』 os ) sg ダリ / = 才 // 7/4 の 村 宇 





HIEIEIHUWUHIII 





ドコ ソル ッ ル 。 有 に 





| pmwtax4・34x4 | 











すき 年 BorD 


C.DPm:14・16 | GrC:8 Gg:12 | 





Gd: 立 届 | Cn: 一 

















レン ルリ ド だ ん 74cm 








Gg:0 Gd: 立 屈 Cn: 一 

















名 呈 箇 名 時 十 AOrC 
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爆 像 ハリ ケー ンタ イガ ー カ カト 





























す 名 ゆ 名和 補 生 十 AOrC 




















記 有 | 史上 最強 の 燥 裂 スト レー ト 
に に YYTTXTYOEEr1W 














@ 爆 列 フ ィ ニ ッシュ 

爆裂 拳 か ら の 追加 入力 で 、 弱 は 中 段 判 定 の ヒジ を 出 
し 、 強 は 下段 判定 の ロー キッ ク で 攻撃 する 。 どちら も 
爆裂 拳 の ら 、 4、 5、 8、10、1 1 段 目 の い ずれ か か らち 派 
ヒネ くに で 各 )! だ ヨ [の 7A ツ シル みつ じ 4 PX の Lt6IF ロ EE ヒコ 
ッ ク が 連続 技 に な る 。 弱 は ガー ド さ れ て も スキ が 小さ 
く て スー バー キャ ン セ ル 可 能 。 強 は 連続 技 に 使え る が 、 
ガー ド さ れる と スキ が 大 きい 。 
し ドコ ウル / ル ul 

空中 を 弧 を 描 を な が ら カ カト 沙 と し で 突っ 込む 技 。 
弱 、 強 と も に 3 ヒッ ト 技 だ が 、 地上 の 相手 に は ら ヒ ッ ト 
まで し か 当たら な いこ と が 多い 。 弱 は ヒッ ト & ガ ー ド 
時 と も に や や 不利 に な り 、 強 は 、 ヒッ ト 時 、 ダウ ン 、 ガ 


『/// 2 寺 / イ /// 胡 // 寺 ダ //77 ヲ // 放っ /// ど / 








ー ド 時 は 相手 と 五 分 に な る 。 な お 、 弱 、 強 と も に 空中 
ヒッ ト 時 に 最後 の 1 段 が 空振り すれ ば 追撃 可能 だ 。 
ァ ン シル トビ ラン グル て コ 

前 進 する 巨大 な 竜巻 を 発生 させ る 超 必 殺 技 。 竜巻 は 
画面 4 分 の 3 程度 まで 前 進 し て 合計 で 7 ヒッ ト す る 。 無 
敵 時 間 が 攻撃 発生 前 に 切れ る こと と 、 技 の スキ が 大 き 
いこ と 、 そし て 根元 で 当て る と 全 段 ヒッ ト し な い 点 に 
注意 し よう 。 な お 、 弱 は 玉 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 、 強 は 強 
攻撃 か ら 連続 ヒッ ト し て 、 どちら も 最後 の 段 が 空振り す 
れ ば 別 の 技 で 追い 打ち で きる 。 
人 @ 爆 裂 ハ リ ケ ー ン タイ ガー カカ ト 

バ パンチ を 繰り 出し な が ら 突 進 し 、 最後 に 黄金 の カカ 
ト を 見 舞う 超 必 殺 技 。 威力 が 高い 半面 、 ガー ド さ れる 
2 和信 


と スキ が 大 きい 。 弱 と 強 の 違い は 無く 、 無敵 時 間 も 無 
い の で 弱 攻 撃 か ら の 連続 技 に 使 お っ う 。 な お 、 技 の 途中 
で 相手 を 倒し て し まう と 相手 の 待機 状態 の キャ ラ が 出 
て き て 反撃 を 受け て し まう 。 
@ 史 上 最強 の 爆裂 スト レー ト 

体 を ひね っ て た め を 作り 、 爆発 を と も な っ た こん 身 
の スト レー ト を 見 舞う 技 。 ガ ー ド 不能 技 で 、 出 始め か 
ら 攻 撃 す る まで 上 半身 に ガー ド ポ イン ト が 存在 する の 
が 特徴 。 リー ダー 超 必 殺 技 に し て は 威力 が 低い が 、 相 
手 の 起き 上 が りな ど に 重ね れ ば か な り 脅 威 と いえ る 。 
た だ し 、 緊急 回 避 で か わ さ れ る と スキ の 大 き さ が 目 立 
つの で 、 使う な ら 確 実に 当て て いき た い 。 


イリ / 才 // 寺 //4 の 芽 連 
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(グリ フォ ンマ スク 昭 


反 旧 技 、 そ し て それ を 
平気 で 使っ て くる レス ラー 
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9 近 距 離 立 ち A は 目 押し で し ゃ が み A が 
| pm:8 |C.Dm:10 | mnBtu 隊 Ror4 Dm:16 |[C.Dm:18| G.C:9 ーーーーー デ ーーーー ーー | Dm:16 |C.Dm:18 | G.C:15 | ー ー ー NE 
| Gg:8 Gd: 立 届 | Cn: 必 | Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn: 必 | | Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn:- つなが る ほど スキ が 小さ い の で 、 接近 戦 


















































財 で 役立つ 。 遠 距離 立ち A は 中 ジャ ンプ を 
けん 制 し や すい 技 。 また し ゃ が み A は ヒ 
| い >. 革 | て 当 RS neg ッ ト 時 に 有利 で 、 キ ャ ン セル が 掛か る た 
生 に / の 7 すい レ し. め 連 続 技 に 有効 だ 。 立ち C は 攻撃 判定 の 

ーー だ 人 清二 - こ / nn) FiWie 発生 が 遅い が 、 近 距離 ・ 遠 距離 と も 強 攻 

ギャン 
間 で 電 能 。 近 距離 立ち D は キャ ン セ ル 不 能 だ が 
還 ガー ド さ れ て も 有利 な の で 通常 投げ 失敗 
ち 時 に も 安心 。 し ゃ が み D は 下段 判定 で ダ 
要 ウン を 奪い 、 グリ フォ ー ル に も 対応 。 

| pm:9 |C.Dm:11| G.C:g Dm:9 「C.Dm:11| Gr.CB8 | | Dm16 |C.Dm:18 GrC:15 | ] 
し 人 ジャ ンプ C は 下方 向 に 強く て 、 攻撃 
が 持続 時 間 も 長い た め に 主力 と な る 。 ジ 
2 ャ ンプ D は 横 方 向 へ リー チ が 長い の で 、 
可 遠 距 離 か ら の 跳び 込み に 使 お う 。 








Dm:9 |C.Dm:11| G.C:8 | | | pm:16 |C.Dm:18| G.C:15 
Gg:8 | _Gd 立 | Cn g8 | | Gg:14 | Gd: 立 | Cn: 必 
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| Dm:16 |C.Dm:18 | G.C:15 | 
GIIISGHSDIIINOGO 撤 | 交代 攻撃 は 攻撃 発生 が 早く て 上 方 向 


に 判定 が ある の で 、 対 空 に 使 お う 。 通 
常 授 げ は C ボ タン で 背後 へ 投げ る 。 
す 士 AB 同 時 押し は 上 半身 無敵 で 、3 
ヒッ ト す る 技 。 ガ ー ド され て も 五 分 の 
gm B 状態 で 、 画面 端 で 空中 ヒッ ト し た と き 
ーー 
し (IEEiI 了 の Ed im レル アニ コッ ン ル < コン トバ 
お 技 。 突進 距離 が 長く て スキ も 大 きい 
EXaact 0E 生 コ ヒ S: り の 
E さ ん CZ El っ ck (ヒッ jpn シル シル ルン 
ユ を 誘発 し 、 攻撃 判定 も か な り 強 い ぞ 。 











後方 ジャ ンプ 時 は Dm:17、CDm:19、G.C:16 





























ー 交代 攻撃 | | 出現 攻撃 _ | | ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 | | 世 調 グリ ドロ スー パー キッ ク ゴ 
Dm:8 | C.Dm:9 | | ILR:) GiDffio G.C:O | | pm:o C.Dm:0 の れ り | 履 od |.\ 士 CD 同時 押し 肖 
Gg:0 | Gdi: 立 必 周 Gd: 立 届 | Cn:- | C.Dm:24 | G.C:50 | 
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Gg:0 Gd: 立 屈 Sni 一 | 司 | Sgi@ _Cni 一 








レン ン | | 鹿 詩 上 段 避け 攻撃 | 
ou | 近 距 離 で を or ゅ CorD 人 マ 填 AB 同 時 押し 
Dm:19 | C.Dm:19 | 





Gg:0 Gd: 投 | Cn:- | pm:8x3 C.Dm:10x3 





Ermncinr 細 時 9 三笠 。 ビーーーー 
ふ 超 必殺 技 と リー ター 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
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近 距 離 で 閣 和 多 叶 十 BorD 











ン ャ ーーー テー Fmnceni 団 机 に 2 


[と アク カセ を と づつ 

ジャ ンプ し て 強力 な ヒジ 攻撃 を 見 舞う 技 。 弱 は その 
場 か ら 、 強 は いっ た ん バッ クス テッ プ し て か ら ジ ャ ンプ 
し て いき 、 ヒジ 攻撃 は どちら も 中 段 判 定 だ 。 ヒッ ト 時 は 
に PF ミ と オリ レス ウル ん キシ を っ よ コ 1 りり bl ko 1Kー 
区 と づ /】 三 YWP7/ ユ エッ )EJ の 1K さ の 重り っ が: 居 届 の / さ 3 
攻撃 判定 が 出る の で 、 投げ を 嫌っ て ジャ ンプ する 相手 
に 先読み で 使う の が いい だ ろう 。 ちな み に 、 強 で 出し 
た と き の 出 始め の バッ クス テッ プ は 、 出し た 一 瞬 後 か 
ら 投 ば げ られ 判定 が 無く な る 。 
人 @ ボ ポセイドン ウェ イブ 

強力 な ラリ アッ ト を 見 舞う 技 。 ガ ー ド され て も ほ と 
ん ど 不 利 に な ら な い の で 、 固め に 使っ て いこ う 。 











E 北 を リア ク カン と を 9 ん きま h9A や ルル や セツ ルウ ん 
ら 繰り 出し 、 投げ られ 判定 も 同じ よう に 無く な る ぞ 。 た 
だ し この 技 は 上 半身 に 攻撃 判定 が 無い の で 、 し ゃ が み 
ガー ド 状 態 に 当たる キャ ラ は アッ シュ 、 ジョ ー、 ユリ 、 
キム 、 レ オナ 、 庵 、 ビリ ー、 山崎 、 舞 、 紅 丸 、 アテ ナ 、 ま 
りん 、 雛子 以外 の ら 1 キ ャ ラ に な る 。 そし て シェ ン と ジ 
ョ ン は 相手 が ガー ド 入 力 を し な いと 空振り する の で 注 
意 し よう 。 な お 、 まり ん 以外 の 立ち 状態 の 相手 に 密着 
すれ ば 、 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル で 弱 を 出せ ば 連続 技 に な る 。 
| アルン ルウ アルム Ys ピク 

相手 の 頭上 に 飛び 乗っ て 投げ る 技 。 地上 の 相手 S 立 
ち 状 態 の 相手 に 対し て の み 成 立 す る た め 非 常に 決め づ 
らい 。 な お 、 強 の 方 が 大 きく ジャ ンプ し て いく 。 











| と 4 ルレ と エコ 

ダウ ン し て いる 相手 を フォ ー ル する 技 。 し ゃ が み D、 
オリ ン ポ ボス オー バー、 ポセイドン ウェ イブ 、 通常 投げ 後 
に 狙え る 。 た だ し 、 し ゃ が み D と ポセイドン ウェ イブ 後 
は 相手 の 受け 身 に よっ て 空振り する こと が あり 、 失敗 時 
の スキ が 大 きい 。 な お 、 空中 ヒッ ト 時 は か な り 有 利 な 状 
況 に な る 。 
ジャスティス ハリ ケー シン 

回 転 し な が ら 上 昇 し 、 地面 に た た き 付 ける 投げ 技 。 
5IESEiEtE4Pag ク 4 リア た 店 9 だ さ の た ESIER の YE 
面 端 だ と 起き 攻め し や すい 。 強 は 決め た 後に 相手 と の 
距離 が 離れ る 。 な お 、 コ マン ド 完 成 か ら 投 げ る まで に 
時 間 が 掛か り 、 投げ スカ り モ ーション は か な り 大 きい 。 


リグ // 寺 /7/// 夏 // 寺 思 ///47 ヲ ///// ど 』 ee ) ブイ 7/ // り /4 の 芝 
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ビッ グフ ォ ー ル グリ フォ ン 





[スト 】 スコ スト 】 スプ い 9 に の 


























る ヘラクレス ルー 

後方 に 相手 を 投げ 飛ば し 、 画面 端 で 跳ね 返ら せる 投 
げ 。 壁 で 跳ね 返っ た 時 点 で 少し ダメ ー ジ が 入り 、 受け 
身 不 能 の ダウ ン を 奪え る 。 跳ね 返っ て きた 相手 に 追撃 
も 可能 だ 。 この 技 は ジャ ステ ィ ス ハリ ケー ン に 比べ 、 投 
げ が 成立 する まで に 時 間 が 長い 半面 、 失敗 時 の スキ が 
少な いと いう 利点 が ある 。 また 、 自分 の 後ろ に 投げ 飛 
ば す た め 、 画面 端 を 背負 っ て 使う と 追い 打ち が 難し い 
こと を 覚え て お こう 。 
し こと ド レシ ルル ン に 』 

空中 の 相手 を つか ん で 地面 へ た た き 付 ける 技 。 空 対 
空 で し か 成立 せ すず 、 ジャ ンプ 攻撃 キャ ン セ ル で も 連続 
技 に な ら な いた め 決 め る チャ ンス は 少な い 。 この 技 を 








空振り し た 後 は 必ず 真下 に 落下 する 性 質 を 利用 し て 、 
空中 制御 に 使う の が 最も 有効 な 使い 道 だ 。 一 応 、 バ ッ 
ンク を ツル アル ::I[ 革 hrhct っ YY 才 ヒコ ゴリ 7A や ルン ルク や ョ ソル 
を 投げ られ る こと を 頭 に 入れ て お こう 。 
| ナニ レル ル ん pg リリ ン ん ルリ ピル の 4 

相手 を つか ん で 上 昇 し 、 地面 へ た た き 付 ける 投げ 技 。 
画面 が 暗転 する まで に 多少 の 時 間 が 必要 だ が 、 暗転 時 
に 相手 が 投げ られ る 状態 な ら ば 回 避 さ れ な い の で 使い 
や すい 。 また 、 空振り 時 の スキ が ジャ ステ ィ ス ハリ ケー 
ン よ り も 少な く 、 威力 も 高い の で 頼り に な る 。 
【 と だ と 4 ョ レタ メン ルル ン 

バン チ と ラリ アッ ト で 構成 され た 3 段 攻撃 。1 段 目 は 
強 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る 程度 の 攻撃 発生 で 、 中 段 判定 。 





1 段 目 の 攻撃 発生 まで 上 半身 無敵 に な っ て いる が 、 対 
空 に は 使い に くい の で 注意 し よう 。 また 、 空中 ヒッ ト 時 
は クリ ー ン ヒッ ト さ せる の が 難し い 上 、 9 段 目 が 空振り 
し や すく 、 相手 に 受け 身 を 取ら れる と 不利 な 状況 に な 
っ て し まう 。 な お 、 空中 の 相手 に 対し て は 、 や られ 判定 
の 有無 に 関係 無く ヒッ ト す る 性 質 を 持っ て いる 。 

@ ピ ビッグ フォ ー ル グリ フォ ン (リー ダー 超 必 殺 技 ) 

超 必 殺 技 版 と 似 て いる 技 で 、 画面 が 暗転 する まで が 
か な り 遅 い 。 し か し 、 コ マン ド 完 成 か ら 画面 暗転 まで 無 
敵 状 態 な 上 、 暗転 後 は ジャ ンプ で 回 避 で き な い た め 使 
いや すい 。 威力 も 非常 に 高い の で 切り 札 に は 申し 分 無 
い 性 能 だ 。 失敗 時 の スキ も 超 必 殺 技 版 と 同様 に 少な い 
の で 、 どん どん 使っ て いき た い 。 
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四 り uH LC cmS【: 表 G.C:12 | 


リョ ウ に は それ ほど 判定 の 強い 技 は 
YR:IAKGE コ P ル ESET::hYA あ っ 1 











Dm:14 ジリ ン 
| Gg:12 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 | 

























近 ーー 
還 を 置い て お く の が 有効 だ 。 対空 と し て 
了 は 、 走 っ て 潜り 込ん だ 位置 か ら の し ゃ 
ち = 
b4 M / が み C。 し ゃ が み D は ある 程度 リー チ 
ー 8 / クミ が ある 下段 攻撃 で 、 ダ ウン を 奪え る 。 
ee = ーー ま 内 た だ し 、 跳 び 込 まれ た と き に は スキ を 
| Gee14 | Gd 還 | Gmー | さら け 出 すこ と に な る の で 、 使 うと き 
導 回 E:3 こ りり の た 
回 
立 
回 
攻 8 
連 下方 向 に 強い ジャ ンプ D が 中 ジャ ン 
アン 生計 YeEHHI プ か ら で も 出せ る よう に な っ た の は 、 
| | pmi15 |C.pm:17 | G.C:14 うれ し い 変 更 点 だ 。 垂直 小 ジ ャ ンプ B 


| Gd: 届 


で 、 相手 の 跳び 込み に 対し て けん 制す 
る こと も 忘れ ず に 。 また 、 ジャ ンプ C も 
下方 向 に 強く 、 相手 の し ゃ が み B な ど 
で 対空 迎撃 され に くい 、 強い 跳び 込み 
に な る 。 特殊 技 絡み の 連続 技 に 乏しい 
リョ ウ は 、 跳び 込み の ヒッ ト 確 認 を 怠ら 
ず に 地上 連続 技 へ つなげ て いこ う 。 








| Gr 





Gg:8 





FtC4PFE ま 直り シン 4/ ゴ オー トニ コレ ドン 
能 で 逆 向 き に ダウ ン す る 。 特 に 相手 を 
画面 端 に 向かっ て 投げ た 場合 、 起き 攻 
トウ KapsEijp 必 っ ey っ 9/)Kra 導 っ と 2 内 

また 、 黄 十 は 手刀 を 振り 下ろ す 中 段 
攻撃 。 通常 技 キ ャ ン セ ル で 出し た 場合 
Es=134 が 4 の 1[Y29 っ 7 ピコ ロン ルン ル / 
ピピ X の に こす / コ の 1 りり ビッ ルー4 の xr 
あえ て つない で いく の も 一 つの 手 だ 。 
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C.Dm:0、1、5 | LcReH り 











玉 夫 時 十 AOrC 





信 具 香 源 

片手 で 練 [ つ た 気 の 固まり を 相手 に 向け て 放出 する 飛 
(9 に ちの 人 4: 境 5IE9 三 【 の j:II ひ 9/ き EiIEMEIE ビ 2) 
まで の 距離 を カバ ー で きる の で 、 相手 の 跳び 込み を 防 
止 す る 手段 に も 使え る 。 タイ ミン グ が 悪い と 逆 に スキ 
だ ら け に な っ て し まう の で 、 気 を 付け よう 。 

信虎 申 

空中 に 舞い 上 が りな が ら ア ッ パ ー を 繰り 出す 。 弱 、 
強 と も に 無敵 時 間 中 に 攻撃 判定 が 発生 する た め 、 対空 
や 割り 込み に 絶大 な 効果 を 発揮 する 。 し か し 、 強 は 地 
上 ヒッ ト し た 場合 に は 1 段 目 し か ヒッ ト せ ず 、 ダウ ン し 
な い 相 手 の 反撃 を 受け る 場合 が ある の で 、 基本 的 に 弱 
を 使う よう に し よう > 


リガ // = 寺 / イ リル 才 // 寺 ダ ///447 ヲ / ど 計っ /// ど / 









信 飛 燕 疾風 脚 

身 を ひる が え し な が ら 相 手 に 蹴り を 放つ 。 弱 は 1 発 、 
強 は 2 発 で 、 移 動 距 離 も 弱 よ り 強 の 方 が 長い 。 発 生 が 
非常 に 早く 、 反撃 技 の 要 と な る 必殺 技 。 ガー ド さ れ た 
場合 に は 大 き な ス キ が 生じ る 。 ま た 、 し ゃ が み 状 態 の 
相手 に は 当たら な いこ と が 多い の で 注意 が 必要 だ 。 
人 @ 猛 虎 雷神 刺 

和 終 め 上 方 に 勢い よく 飛び 上 が っ た 後に 、 全体 重 を 掛 
けた チョ ッ プ を 振り 落 ろ す 。 弱 と 強 で は 強 の 方 が 移動 
距離 が 長い 。 移 動 中 は 下段 に や られ 判定 無く 、 飛 ひ 道 
具 を よ け な が ら 攻 撃 で きる の で 、 相手 の 飛び 道具 に は 
常に 反応 で きる よう に し て お きた い :。 密着 状態 か ら 後 
方 大 ジャ ンプ で 逃げ た 後 の 問 合い が 、 弱 の 先端 を 当て 


2 


層 の フィ ニッ シュ 


る こと が で きる 間合い な の で 、 覚え て お こう 。 

介 暫 列挙 

前 方 に 無数 の 拳 の 壁 を 作り 出し 、 触れ た 相手 を 巻き 
込ん で 吹き 飛ば す 豪 快 な 技 。 攻撃 発生 前 の う で を 前 に 
構え た 部 分 に ガー ド ポ イン ト が 有る ほか 、 間 合い が 近 
けれ ば 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る 。 地上 で の 前 後 移動 と 
コマ ンド が 重複 し こい る た め 、 暴発 に 気 を 付け た い 技 
Kg コル ン ル っ お 


ダリ / 2 才 // 才 //4 / 芝 
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天地 番 糧 拳 
生 名 叶 多 時 十 AC 同 時 押し 











信虎 史 疾 風 拳 

一 度 後方 に 体 を 翻 し た 後 、 正 拳 で 突進 する 技 。 相 手 
の 技 を か わし つつ 攻撃 で きる 上 に 、 強 な ら 体 を 引き 切 
っ た 部 分 の 上 半身 に ガー ド ポ イン ト が ある 。 ま た 、 拳 
の 攻撃 判定 が 強く 、 跳 び 込み な ど に 一 方 的 に 負け る こ 
と が まず 無い 優秀 な 技 。 だ が 、 一 度 後退 する た め 、 間 
合い が 近く な いと 届か ず 、 全 体 の モー ショ ン が 大 きい 
の で 、 一 点 読 み で 回 避 さ れ た と き の 被 害 が 大 きい と い 
う 短 所 も ある 。 相 手 に 悟ら お れ な いよ うに その 便利 さだ 
け を 前 面 に 押し 出し て 使っ て いけ る と 頼も し い 。 
EEE 

等 身 大 の 大 き な 気 の 塊 を 相手 に 向け て 撃ち 出す 、 飛 
O 道 具 系 の 超 必 殺 技 。 相手 の 飛び 道具 を 貫通 し て 相手 


『/// 寺 /7// 放 // 寺 朋 ///74 ヲ / 人 た 英 プ /// ど 」 


に ヒッ ト す る た め 、 相 手 の 飛び 道具 を 先読み し た と き 
に 使え る 。 な お 、 無 敵 時 間 は 無い に 等 し いた め 、 割 り 
込み で の 使用 は 控え た い 。 
人 @ 龍 虎 乱舞 

少し 宙 に 浮い た 状態 で 前 方 に 突進 し 、 相手 に ヒッ ト 
し た 場合 の み 無数 の 連 撃 を 繰り 出し 、 最 後に 虎 史 で 締 
め る 。 間合い が 遠 すぎ な い 限 り 強 行 激辛 つなが る 上 に 、 
ダメ ー ジ も 高く 、 連 続 技 で の 使用 価値 は 非常 に 高い 。 
また 、 攻 撃 発 生後 まで 上 半身 が 無敵 な の で 、 飛 ひ 道 具 
(攻撃 位置 の 低い も の 以外 ) を 抜け つつ ヒッ ト さ せる こ 
と も で きる 。 

し か し 、 無 敵 時 間 が 短く 発生 も や や 遅い た め 、 割 り 
込み 技 と し て は 使い づら い 。 コ マン ド が 難し い が 連 続 
ww 


ンタ ク 





に 2 の ES う 2YVketi: ヨ ric と た さっ 】 の さっ 豚 
る 天地 芋 煙 挙 

全身 全霊 を 込め た 拳 の 一 撃 を 相手 の 正面 に 突き 出 
す 。 非常 に シン ブル な リー ダー 超 必 殺 技 だ が 、 そ の 性 
能 は 目 を 見 張る も の が ある 。 ヒ ッ ト し た 相手 を 確実 に 
気絶 させ られ る ( 気 納 時 に きめ た 場合 を 除く ) と いう 特 
殊 性 能 も さる こと な が ら 、 そ の 攻撃 発生 の 早 さ と 長い 
無敵 時 間 は 、 割 り 込み ・ 対 空 ・ 連 続 技 な どす べ て の 局 
面 で 効果 を 発揮 する 。 


mg タダ 。「 / 才 // 才 //4 の 革 当 











A ボ タン カラ ー 














B ボ タン カラ ー 





分 ほか の キャ ラ と は 違っ た 動き を 
基本 的 な 必殺 技 は 一 通り 持っ て いる ぞ 。 
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名 前 。。。 ロバ ー ト : ガ ルシア 
相 韻 スタ イル 極限 流 空手 
- 可 生日 。 18 月 5 日 

身長 ” 180cm 





















































































| 時 間切 れ 負 け 
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リル // /7/// 放 /// 寺 有 //2447 ヲ // 訪 っ /// ど 』 048 。 イリ / // 所 // ル 2 攻 連 
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キャ ン セ ル の 掛か る 下段 技 の し ゃ が 
Dm:6 | C.Dm:8 | G.C:7 Dm:9 |C.Dm:11| G.C:10 | | pmz12 ーーーーー G.C:18 | |Dpm:gx2 CDm11x2| G.C:12 
Gg:8 | Gd: 立 屈 Gg:8 | Gd: 屈 | Cn: 特 必 | | Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 | | Gg:14 | Gd: 立 届 | Cn: 特 用 み B が 連続 技 の 起点 に な る 。 後述 の 

























































































由 『 十 日 か ら 各種 必殺 技 に つなげ て いこ 

を う 。 遠 距離 立ち D は リー チ が 長く て 威 

芝 力 が 高い の で 、 積 極 的 に 狙っ て ヒッ ト 

軸 Sc3/3N き ゴア オジ ンマ: 

キー び 込 まれ る と 手痛い 反撃 を 受け る の は 

8 | Geo10 | omis gi7| gi | | Bm18 16Omitel 62 | な の で 、 由 し どこ ろ に は 組ま 

要 意 を 払 お う 。 し ゃ が み D は リー チ の 長 

上 い 足 払い 。 キャ ン セ ル が 掛か る の で 合 

る いや すい が 、 こ の 技 も 空振り 時 の スキ 
撃 が 大 きい の で 気 を 付け た い 。 















021 の | C.Dm:18 | G.C:21 


_Gd: 屈 | Cn: 特 用 

















Dm:6 | C.Dm:8 | G.C:7 問 Dm:8 |C.Dm:10| G.C:7 
| Gg: 


Gg:8 | Gdi 立 届 |Cn: 連 特 必 _Gd: 届 |Cn: 連 特 必 


























地上 に 居る 相手 に 跳び 込ん 々 で いく な 


が ら ジ ャ ンプ D を 使 お う 。 ジ ャ ンプ B と 
和 ジャ ンプ C は 空 対空 で 出し て いく 。 特 
に ジャ ンプ B は 攻撃 判定 の 発生 が 早い 


の で 、 小 回 り が 利き に くい ロバ ー ト に 
こつ ピ AE キ っ ): ル ミン )p だ 





BU 本) Dm:12 |C.Dm:14 | G.C: Dm:13 |C.Dm:15| G.C: 
| Cn:- | Gg:8 Gd: 立 | Cn: 一 【c 仙 し 9 【ctBr』 : 必 | Gg:14 【cR4 | _Cn 






































陸士 人 は リー チ の 長い 中 段 攻 撃 だ が 、 
ヒッ ト さ せ て も 不利 な の で 、 め り 込 ん で 
ET が 計 / ロ オ ー KG と っ た さっ 】 
使っ て いこ う 。 また 、 四 or 了 士 B は 弱 攻 
ーー 
* 必殺 技 で キャ ン セ ル で きる の で 、 連続 
技 の つなぎ に 活躍 する 。 界 二 A は ヒッ ト 
させ る と 相手 が 浮く の で 、 追撃 を 入れ 
られ る 。 な お 、 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル 
し て 出す と 、 相手 が 浮か な く な る 。 
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後方 ジャ ンプ 時 は G.C:16。 








MVGH) ON 


| ガー ドキ ャ ン セ ル 欧 っ 飛ば し 攻撃 龍 翻 中 
Cn: ニ Dm:14 (10) |C.Dm:16(12) | 


| Gg:14 (7) | Gd: 立 屈 | Cn:-( 必 ) | 





































_ G.C:O 
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BPI6【 り 】cisKY6L 芽 WeR:T() BklC) 叶 Bkiet り MKcRortl(:) 骨 
| Gg:14(7) | Gd: 立 届 | C ( 還 1 


近 距 離 で or ゆ 十 CorD 』 
ckE:4 Cn: 一 




















リル // 才 /7/// 三 // 2 才 //24 ヲ // 太 /// ど / 049 ゴイ 7/ 才 // 寺 // ん の 臣 連 
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トス し だ ガバ 4 の 
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飛燕 龍神 脚 Dm:14 


空中 で 先生 暫 十 BorD LcTth し 


|  Gd: 立 屈 骨 Cn: 一 





※( ) 内 は 発射 後 の 数 人 





CDm:16 | GrC:10・7 | 衣 | 紀 影 : 
還 . ス 工 友 =fo]ap) 


Gg:2+2+2 |  Gd: 立 届 | cn= 





Dm:0+2x1i+11| C.Dm:0、2、13 【cRe れ 0 | 








| 極限 流 連 舞 脚 








近 距 離 で へ w 合 多 叶 十 BorD 














請 還 能 斬 閉 ( り ゅ う ざ ん し ょ う ) 





| 琴 財 名 十 BorD 





人 @ 衣 撃 挙 

両手 で 気 を 膨らませ た も の を 、 脚 で 蹴り 放つ 飛び 道 
具 系 の 必殺 技 。 弱 は 腰 の 高 さ で 空中 を 進む が 、 強 は 地 
面 付近 を 飛ん で いく 。 強 は 極 端 に 出 が 遅く 、 硬直 は 弱 と 
変わ ら な い の で 、 基本 的 に 弱 の み 使っ て いこ う 。 

密着 の 近 距 離 立 ち D 一 段 目 や キ ャ ン セ ル 版 形 十 A か 
ら な ら 弱 を 連続 技 に で きる が 、 や は り け ん 制 技 に 使う の 
が 正しい と いえ る 。 な お 、 ガー ド 弾 き 値 が 意外 に 高い の 
で 、 ガー ド さ せる の を 前 提 に 使っ て も いい だ ろう 。 
念 飛 燕 龍神 肢 

空中 で 一 瞬 停止 し た 後に 如 降 下 し な が ら 蹴 り を 行 な 
う 。 弱 は か な り 深 い 角 度 で 降下 する が 、 強 は ジャ ンプ 頂 
点 で 出せ ば 画面 半分 ほど 進む 浅い 角度 で 降下 する 。 


リガ // = 才 /7/// 上 /// 寺 朋 //47 ヲ // 刻 プ /// ど / 


Banrr np 


キャ ン セ ル 版 の 十 人 か ら 出 せ ば 連続 技 に な り 、 ジャ 
ンプ か ら 出 す 際 も 高い 打点 で ガー ド さ れ な い 限 り ス キ 
が 無い の で 使い や すい 。 な お 、 相手 を 跳び 越え て この 
技 を 出し て も 戻っ て は こない 。 

人 幻影 脚 

無数 の 蹴り を 繰り 出し 、 ヒ ッ ト す る と 相手 を ロッ ク し て 
蹴り まく る 必殺 技 。 弱 と 強 で 攻撃 の 出 て いる 時 間 は 同 
じ だ が 、 弱 の 方 が 技 空振り 時 の 硬直 が 若干 短い 。 な お 、 
ガー ド さ せ て も ケズ り ダ メー ジ は 無い 。 

体 を 後ろ に 引き な が ら 攻 撃 を 出す 上 に 、 な お か つ 脚 
の 先端 は や られ 判定 が 無い の で 、 相手 の けん 制 技 に 合 
わせ れ ば 、 けん制 技 を 紙 一 重 で 避け つつ 、 相手 を 吸い 
込む お よう に し て 当て る こと も 可能 だ 。 
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4 段 蹴 り の コン ビ ネ ー シ ョ ン で 相手 を 浮か す 打 撃 投 げ 
で 、 浮い た 相手 に は 追い 打ち が で きる 。 追い 打ち に は 
画面 中 央 で は ジャ ンプ D や 弱 龍 斬 翔 、 画面 端 な ら 幻 影 
脚 な ど を 決め る こと が 可能 。 ま た 、 画 面 端 限 定 だ が 近 
距離 立ち D1 段 目 か ら 連 続 技 に な る 。 

この 技 の 判定 は 少し 変わ っ て いて 、 初段 が ガー ド 不 能 
で ら 段 目 が 立ち ガー ド 不 能 、 3 段 目 が し ゃ が み ガ ー ド 不 
能 と な っ て いる 。 弱 攻 撃 か ら キ ャ ン セ ル で 出し た 場合 
は 、 技 の 出 の 早 さ に より 連続 技 に な ら な いも の の 、 初段 
が ガー ド 不 能 な の で 回 避 さ れ に くい 。 


ゴス 「/ = ゴ // 才 //4 2 芽 連 


飛 攻 旋風 脚 (ひえ ん せん ぶ う きゃ く ) 
等 全車 士 BorD (4 回 連続 入力 可 ) 
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Dm:28 | Cc.Dm:32 





| * ゅ を ます る 上 AorC( タ メ 可 ) 
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ec:2 | Gg5 | cd: 立 軸 | cnscz 
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| petM ゆう は いせ ん きゃ く ) 


空中 で 合 生 和合 還 士 日 





tnEEERT 


介 衣 町 翔 (D ゅ う ざ ん し ょ う ) 

バッ ク 宙 蹴り を 繰り 出す 必殺 技 で 、 弱 は 垂直 に 、 強 
は 和 斜め 前 方 に 上 昇 する 。 無敵 時 間 は わずか だ が 、 発 生 
まで 玉 な ら 上 半身 が 無敵 、 強 な ら 足 元 が 無敵 と な っ て 
いる 。 弱 の 上 半身 無敵 を 活か し 、 早め に 出し て 対空 技 
に 使っ て いく と いい 。 出 の 早 さ は 層 強 と も に 同じ だ が 、 
強 は ら 段 技 に な っ て いる 。 
人 @ 飛 燕 旋風 脚 (ひえ ん せん ぶつ きゃく ぐ ) 

空中 を 進み つつ 蹴り を 4 発 繰り 出す 必殺 技 。 弱 は 双 
攻撃 か ら で も つなが り 、 強 は 強 攻 撃 か ら の みつ な が る 。 
強 の 方 が 移動 距離 が 長い も の の 、 下方 向 へ の 攻撃 判定 
が 小さ いた め 、 し ゃ が ん だ 相手 に 空振り し や すい 。 ど 
こ で 止め て も スキ が ある の で 、 連続 技 に の み 使 お う 。 
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Dm:56 | Cc.Dm:eo 1 | CReH0】 
(cf: の Gd: 立 屈 | Cn: 一 





急 王 翔 孔 挙 

巨大 な 気 弾 を 放つ 超 必殺 技 で 、 弱 よ り 強 の 方 が 弾 の 
スピ ー ド が 速い 。 どちら も 強 攻撃 か ら の 連続 技 に 使え 
る 。 相手 の 飛び 道具 を か き 消 し な が ら 進 む の で 、 先 読 
の み で 出し て うま く ヒ ッ ト さ せ た い 。 
信 能 虎 乱 舞 

突進 後 ヒ ッ ト す る と 相手 を ロッ ク し て 乱舞 攻撃 に 移 
行 する 。 出 が 早い 弱 龍 虎 乱舞 を 強 攻撃 か ら の 連続 技 に 
使う の が メイ ン だ が 、 攻撃 判定 が 発生 する 直前 まで 無 
敵 が ある の で 、 出 が 極端 に 遅い 強 で 相手 の 攻撃 を 避け 
な が ら ヒ ッ ト さ せる こと も で きる 。 
人 @ 地 龍 痛 容 脚 (ちり ゅ う は いせ ん きゃ や く ) 

空中 か ら 素 早く 急降下 攻撃 を 仕掛 ける リー ダー 超 必 








飛龍 跳 襲 脆 ( ひ りゅう ちょ うし ゅ うき ゃ く ) 
了 に bg ます スト オメ Ep) lg 
Dm:56 | C.Dm:e0 | G.C:O 








【cT:t0 Cn: 一 








殺 技 。 無敵 時 間 は 攻撃 判定 発生 と 同時 に 切れ て し まう 
の で 、 相手 の 飛び 道具 を ジャ ンプ で 回 避 し た と き な ど 
に 狙っ て いく と いい 。 
信 飛 龍 跳 襲 脚 ( ひ りゅう ちょ うし ゆう きま やく) 

空中 で 斜め 前 方 に 勢い よく 跳ん で いく リー ダー 超 必 
殺 技 。 無敵 時 間 は 攻撃 判定 発生 と 同時 に 切れ て し まう 
の で 、 相手 の ジャ ンプ 攻撃 と ぶつ か ら な いよ うに し て 、 
空中 の 相手 に 決め よう 。 キャンセ ル 催 士 人 な どか ら 連 
続 技 に で きる が 、 補正 が 掛か っ て 威力 が 大 きく 下がる 
の で 連続 技 に は 不向き だ 。 単発 で ビット させ て いこ う 。 
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| Dm:6 | C.Dm:8 | G.C:5 pm:5 | C.Dm:7 | G.C:4 | | Dm:13 |C.Dm:15| G.C:17 | | Dm:15 |C.Dm:17 | G.C:12 
| Gg:8 | Gd: 立 屈 |Cn: 連 特 必 【efHi Cn: 連 特 必 | | Gg:14 | Gd: 立 届 | Cn: 特 必 | | Gg:14 | Gd: 届 【on 






































_Dmi7 


| C.Dm:g | 


ce 】 


yh レ 介 はり iR L】 















Gg:8 








| Gdi: 立 


較 Da 














Gg:14 

















」 cpm:9 








_G.C:7 


| _Dm:6 | C.Dm:8 | G.C:4 


C.Dm:i14 | G.C:14 


C.Dm:14 | G.C:12 














【CTER: 表 





Gd: 立 


【CuHem 

















Gd: 立 | Cn:- 








[cshy』 





| Cn:- 











価 地 上 通常 技 

リー チ の 面 で は 遠 距 離 立 ち D が 優秀 
だ が 、 や や スキ が 大 きく な っ て いる の 
で 多用 は 禁物 。 対 空 環境 の 整っ て いる 
ユリ だ け に 、 こ こ は 遠 距離 立ち B な ど 
で 安定 し て 立ち 回 っ て いき た いと ころ 
だ 。 ま た 、 対 空 技 と し て は し ゃ が み C 
が 強い 。 早 め に 出し て お け は ば 最低 で も 
相打ち が 取れ る の で 、 空 牙 の コマ ンド 
入力 が 間に合わ な か っ た 場合 に と っ さ 
に 出せ る と 心強い ぞ 。 


中 通常 技 

ほとん どの 場合 は 空中 投げ も 兼ね た 
ジャ ンプ D で 安定 する 。 打 点 の 使い 分 
け を 重視 し よう 。 対空 攻撃 を つぶ そう 
と し て 高め に 出し 過ぎ る と 、 下 段 技 か 
ら の コン ボ を 対空 と し て くら っ て し ま 
う 危 険 が あめ る た め に 注意 が 必要 だ 。 


@ そ の 他 

非常 に 高 性 能 な 技 が そろ っ て いる 。 
多 士 B は し ゃ が み B の 先端 ヒッ ト か ら で 
も 連続 で 当たり 、 そこ か ら 飛 燕 同 嵐 肝 
に つなげ る こと が で きる 。 独 十 D は 連 
続 技 の 要 。 これ も 必殺 技 で キャ ン セ ル 
を 掛け られ る 。 空 中 で 士 B と 百 烈 び 
ん た を 交ぜ た 攻め の 中 で 、 これ ら の 特 
さと ん 3p た る る ドコ の jp 上 まる の に ずり の に 
殊 技 を 出し た 段階 ざし っ か り と ヒッ ト 
確認 し 、 その 後 の 行動 に つなげ る こと 
が で きれ ば 、 ユリ の 攻め は 相手 に と っ 
て か な り 上 厳し いも の と な る ぞ 。 
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形 王 翔 叫 拳 
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ct りり) Gg:10 Gd: 立 屈 Cn: 一 
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※( ) 内 は 期 王 翔 叫 拳 の デー タ 
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ジロ Dm:14.9+10 


Gg:6 


C.Dm:16・10、12 





EE 


」 喝 殺 技 
に な 当 4 多き 士 BorD 避 世 り 有 | 


ココ Hm 


人 @ 虎 煙 挙 ( 式 王 翔 忠 源 ) 

片手 で 練り 出し た ピン ク 色 の 気 の 塊 を 撃ち 出す 必殺 
技 。 弱 より も 強 の 方 が 射程 は 長い が スキ は 大 きい 。 判 
定 が 大 きく ダウ ン を 奪え る た め 、 相手 の けん 制 技 や ジ 
アル の B/ ル 2 ルイ | ピ XGP ル 1 Pr の に 9/=l Te)/a 
が 、 大 き な ス キ を 狙わ れる と 大 ダメ ー ジ は 必至 。 タ イ 
ミン グ に は 気 を 付け て 使っ て いか な けれ ば いけ な い 。 
また 、 ボタ ン を 押し っ ぱな し に し て た め る こと で 翻 王 
翔 叫 拳 へ と 変化 する 。 弱 の 世 王 翔 思 拳 は 前 転 で か わす 
の が 難し く 、 慣れ て いな い 相 手 に は 非常 に 有効 だ 。 
急 人 破 

身 を 引い た 状態 か ら 、 両手 で 終 め 上 方 向 に 銀色 の 鏡 
の よう な 気 の 塊 を 作り 出す 。 攻撃 判定 が 発生 する の は 


『 グ // 寺 /7/// 族 // 2 寺 //47 ダ ヲ / ん た 刻 フ /// ど 』 
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pia レ 4(:)) 


若干 遅 め だ が 、 対空 技 に 使え な いこ と も な い 。 や や ス 
キ が 大 きく 、 画面 端 で ガー ド さ せる と 反撃 は 必至 な の 
で 注意 。 また 、 今回 か ら 相 手 の 飛び 道具 を 跳ね 返せ る 
よう に な っ た の で 、 遠 距離 で の 飛び 道具 に は 跳び 込み 
【 コ ニ LPAC ま すご Ap た さる [PX の こす こり 月 
@ 空 サン 吉 空 牙 

空 に 向かっ て 力強く アッ パー を 繰り 出す 技 。 強 は 弱 
より も 高く 舞い 上 が り 、 さら に 連続 入力 で 裏 空 牙 を 出 
せる 。 裏 空 牙 を 連続 ヒッ ト さ せる 場合 は 、 引き付け て 
出す こと で ら ヒ ッ ト さ せら れる 。 また 、 強 の 空 牙 が 空中 
の 高い 位置 当たっ た と き は 裏 空 を 出さ す に 超 必 殺 技 
に つなぐ こと も で きる 。 弱 は 攻撃 発生 直前 まで 全身 無 
英 、 そ の 後 も 1 段 目 は 上 半身 が 無敵 な の で 対空 技 に な 


『d54 』 
lk。 oy 


puts し 9(:)) 


C.Dm:12 


2 1 ] G.C:8、10 
Gg:4 Gd: 立 屈 


1 の 1 の 23 






1 有 


に 9 





5 ーー 


目 の み 記 ! ちょ う ア ッ パ ー へ 

















G.C:15(10) | Gg:14(4) | Gd: 立 必 ( 必 )  Cn:- 





※( ) 内 は 地面 に 着弾 し た と き の デ ー タ 


る 。 横 方 向 へ の 攻撃 判定 は 小さ いた め 、 相手 の 跳び 込 
み に も ぐり 込め る よう な 間合い を キー プ す る こと が 重 
要 だ 。 ヒ ッ ト す る と 確実 に ダウ ン を 奪え る た め 、 その 
後 相手 の 起き 上 が り を 攻め られ る 。 重要 な 技 な の で 、 
守り に 入っ て し まっ た と き は 常に 弱 の 空 牙 を 用 意 し て 
お こう 。 
人 @ 雷 府 挙 
弾 速 の 速い 飛び 道具 を 斜め 下 に 撃ち 落 ろ す 。 硬化 が 
長く 攻め の 手段 に は 使い に くい 。 ダウ ン し て いる 相手 
の 追い 打ち に 使え る が 、 実戦 で その 状況 に な る こと は 
少な い 。 間合い を 取る の に 後方 ジャ ンプ か ら 低 めで 撃 
っ て いこ う 。 主 に 緩やか な 角度 で 遠く まで 飛ぶ 強 の 方 
を 使っ て いき た い 。 


ブダ イル / 5// 寺 7/4 の 電 連 
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品名 和合 ゃ 十 BorD 






直 呆 技 Aa 
回 する ゆ 和 銘 時 十 BorD 1 


| pm:0+1x10+3 | 








pm 飛燕 同 出 脚 


| する ゆで 二 BorD 
am 肖 





URI 








| 台 ES: きき 65101D72IEtojpAP そ prefp】b 


先史 全球 二 AorC (タメ 可 ) 





仙 百 型 びん た 

相手 に 向かっ て 走っ て いき 捕まえ た 後 、 無数 の びん 
た を 繰り 出す 技 。 発生 が 早く 、 投げ 技 扱い な の で ガー 
ド 崩 し に 役立つ 。 相手 を ダウ ン さ せ た 後 や 跳び 込み を 
ガー ド さ せ た 後 な ど 、 狙い どこ ろ は 多い 。 か わ さ れ た 
と き の ス キ が 大 きい の で 使い 過ぎ に は 注意 。 この 技 を 
ちら つか せ て 、 ジャ ンプ で 逃げ よう と し た 相手 に し ゃ 
が み B や 近 中 離 立 じ か ら の 連続 技 を 狙っ て いこ う 。 
人 @ 心 ! ちょ う ア ッ パ ー 

相手 を 拳 で 捕らえ て 、 そ の まま アッ パー で 力強く 舞 
い 上 が る 技 。 根元 で 当たっ た 場合 は 大 ダメ ー ジ を 与え 
られ る が 、 問 合 い が 遠かっ た 場合 や 先端 ヒッ ト の 場合 
は ダメ ー ジ が 沙 ち て し まう 。 と は いえ 、 大 抵 の 場合 は 


| pm:0+4x10+18 | Cpm:0、5、18 | ec:O | cg:O | cd 立 届 | 明 


Dm:12 | 


特殊 モー ショ ン に 移行 され る 。 対空 や 割り 込み に 使え 
そう だ が 無敵 時 間 が 短い の で 使い に くい 。 また 、 独 十 
D を キャ ン セ ル し て 強 の 空 牙 を 当て た 後 、 落ち て くる 
相手 に 当て る こと も で きる 。 コ ツ は 最初 の 空 李 を 引き 
付け て 出す こと で 、 ここ に は 若干 の 慣れ が 必要 だ ぞ 。 
信 飛 燕 過 鳳 脚 

前 方 ダッ シュ か ら 相 手 を ロッ ク し て 相手 の 体 を 駆け 
上 が りな が ら 無 数 の 蹴り を 放つ 豪快 な 技 。 移動 速度 が 
非常 に 速い た め 、 多少 離れ た 距離 か ら で も 弱 攻 撃 か ら 
の 連続 技 に 組み 込め る ぞ 。 し ゃ が み BX 1 ら -+ 独 十 
か ら 決 め る の が 基本 だ 。 
まり EE: 小 に ヨ 6=)0197. 和 Yo: セ 19 デ と op の ) 

形 王 翔 叫 拳 と 似 た よう な モー ショ ン か ら 二 に 包ま れ 


uH RE RS に] 


C.Dm:12 


HIEIEIHUWUUHIIII 


※( ) 内 は 1 段 目 空振り 時 の デー タ 





※( ) 内 は 相手 ガー ド 時 の デー タ 


| G.C:0 | 【G: れ り | 【ctvHcL | DRILe= 








た 大 き な 気 の 塊 を 撃つ 。 この 技 は ボタ ン を 押し っ ぱな 
し に する こと で タメ が 可能 な ガー ド 不 能 技 で 、 最高 5 
段階 まで レベ ル が 上 が る 。 レバ ー を 回 すこ と で 通常 よ 
り も 早く レベ ル が 上 が り 、 何と レベ ル 3 一 4 が 相手 に ヒ 
ッ ト す る と 確実 に 気 組 させ る こと が で きる 。 た だ し 、 
相手 も 前 転 な ど で 回 避 で きる た め 、 安易 に 当て る こと 
ES の Tc= と 気 科 1 の)/ ゆ = の 1 りり / オ ン 月 
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* ー 2 





アツ 4 ご 引 ( に 1 















通常 技 の けん 制 と 飛燕 斬 で 
っ て いる 。 三 連 撃 を 使っ た ガー 
い の 攻 めも あり 、 状況 に 応じ た 闘 
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ーー Iconil 
体 4 に 1 ュー ドク ラッ ミ 
5 サー ーーーーー [ 月 三 ま ラル ジジ 光 
いり El 『 に 1 9 TOTITI 
趣味 レレ と レレ 1 W m 
好き な 食べ 物 焼肉 キムチ 3 
得意 スポ ー ツ 体操 
大 切な も の 妻 、 二 人 の 子供 
嫌い な も の 悪 
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2 |C.Dm:8x2 Dm:9x2 C.Dm:11x2| G.C:12 



























































































































Gd: 立 層 Ch: 一 特 | が み B か ら 、 各種 必殺 技 に 連係 させ よ 
四 う 。 けん 制 に は 、 判 定 の 発生 が 早く て 
に リー チ の 長い 遠 距離 立ち A が 非常 に 合 
いや すい 。 ジャ ンプ 防止 に な り 硬直 も 
Sa 気 に な ら な い の で 、 積極 的 に 使っ て い 
こう 。 し ゃ が み D も リー チ の 長い 下段 
PE Ma G.C:8 pm:9 |C.Dm:11| G.C:8 | | pmt5 SN G.C:14 | PE OS |G.C:14 ] 攻撃 な の で 、 けん 制 に 適し て いる 。 立 
連 1 抽 っ て いる 相手 に 奇襲 攻撃 と し て 当て や 
離 すい 分 、 跳び 込み に 対し て 弱く な っ て 
ち いる の で 、 遠 距離 立ち A と 使い 分 け よ 
撃 う 。 また 、 近 距 離 立ち は ら 段 技 な の で 
ヒッ ト 確 認 を し や すい の が 魅力 。 ヒッ 
ト 時 に は 難 種 超 必 殺 技 に つなげ よう 。 
[ ほ 
5 @⑯ 空 中 通常 技 
多 ジャ ンプ A は めく り 性 能 が 高い が 、 
撃 地上 技 に や や つなげ に くい の が ネッ 


VN ク 。 正面 か ら 跳 び 込 ん で いく 場合 は ジ 
W 1 ャ ンプ C や ジャ ンプ ロ を 使っ て いこ う 。 
Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:14 | | Dm:15 C.Dm:17 cfon! | 
8 | Cn:- | | Gg:14 | Gd 立 | Cn:- | な お ジャ ンプ C の 方 が 横 方 向 に 強い が 、 

発生 の 早 さ は ジャ ンプ D に 分 が ある 。 


状況 に 応じ て 使い 分 け て いき た い 。 
























| マソ) 中 

交代 攻撃 は や られ 判定 の 無い 吹 っ 飛 
び 状 態 に も ヒッ ト す る の で 、 画面 端 で 空 
対空 に 競り 勝っ た 後 な ど に 決め られ る 。 
豆 士 B は リー チ の 非常 に 長い 中 段 攻撃 。 
この 技 を 確認 し て か ら ガ ー ド する の は 
意外 に 難し い の で 、 攻め の アク セン ト 
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と し て 使っ て いく と いい 。 
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三 空 撃 
三 連 撃 中 に W 二 B トヨ:] 
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代 飛 翔 脚 

空中 か ら 多 段 の 蹴り を 出し つつ 急降下 する 技 。 弱 は 
深い 角度 で 急降下 し 、 強 は ゆる や か な 角度 で 降下 する 。 
5【 ひ リョ リノ ニョ ョ ンコ ゴト 9/ ト Yo の 1/) 二 ::KG ゆ El っ を GL) に 
撃 を 受け る 心配 は 無い 。 また 、 ヒッ ト 時 の 状況 次 第 で 
は 、 遠 距離 立ち A が 連続 ヒッ ト す る ほど 有利 に な る 。 
相手 を 跳び 越え て か ら 出 す と 戻っ て くる よう に 出る の 
で 、 頭上 付近 で 出す な ど し て 奇襲 に 使 お う 。 
し Ei 

その 場 で 気合 を 入れ た 踏み 付け 攻撃 を 行なう 下段 判 
定 の 必殺 技 。 弱 は 弱 攻撃 か ら つ な が り 、 スー パー キャ 
ン セ ル で 鳳 出 脚 まで 連続 技 に な る 。 一 方 、 強 で 出す と 
強 攻 撃 か ら で も 連続 技 に は な ら な い が 、 ヒッ ト 時 に は 


Dm:10+14 | 






に と オリ ルル ウル アル: キ を っ 衣 

と の 技 の 最大 の 特徴 は 、 バ パワー ゲー ジ が 1 本 以下 な 
ら 弱 和 覇 気 脚 を 同 鳳 コマ ンド で キャ ン セ ル し 、 硬直 無 
し で すぐ に 動け る よう に な る と ころ だ 。 硬直 が 無く な 
る た め 、 しゃ が み D な ど を 連続 ヒッ ト さ せら れる 。 
@ 半 月 斬 

その 名 の 通り 半月 を 描く よう に し て 突進 する 開 脚 蹴 
り 。 弱 は 極端 に 移動 距離 が 短く 、 強 は 画面 の 半分 近く 
を 移動 する 。 強 の み 9 段 技 に な っ て いて 、 3 段 目 が ヒッ 
ト 時 に は ダウ ン を 礁 える 。 どちら も 強 攻撃 か ら の 連続 
技 に 使え る の で 、 パワ ー ス トック が 無い と き は この 技 
を 使っ て いこ う 。 な お 、 ガ ー ド され て も め り こ ま な い 限 
り 反 撃 は 受け に くい ぞ 。 
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※G 発 目 の ら 段 目 の み 鳳 鳳 脚 で SC 可能 
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名 飛 医 斬 

バッ ク 笛 蹴り を 行なう 伝統 の 対空 必殺 技 。 弱 は ほぼ 
垂直 に 上 昇 す る が 、 強 は 斜め 前 方 に 上 昇 す る 。 また 、 
弱 は 編 攻 撃 か ら 、 強 は 強 攻撃 か ら つ な が る 。 

対空 に 使う 際 は 、 攻撃 判定 発生 後 ま で 無敵 が ある 笠 
を 使っ て いこ う 。 強 は 上 半身 の 無敵 が 攻撃 判定 発生 後 
まで 続く が 、 下半身 の 無敵 が 攻撃 判定 発生 と 同時 に 切 
れ て し まう 。 
久 飛 燕 斬 追い 打ち 

強 飛燕 斬 か ら 出せ る 追加 攻撃 。 ヒッ ト 時 に は 受け 身 
不能 の ダウ ン を 奪え る 。 
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名 三 連 罰 

三 連 蹴 り の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 繰り 出す 。 ら 発 目 ま で は 
弱 強 と も に 共通 の 技 だ が 、 3 発 目 が 弱 な ら 中 段 に な る ら 
段 技 の カカ ト 沙 と し で 、 強 は 軽く 飛び 跳ね な が ら 回 し 蹴り 
を 行なう 。 密着 の 弱 攻撃 1 発 か ら な ら 強 の 最後 (3 発 目 の 
ら 段 目 ) ま で 最後 まで つなが り 、 さ ら に スー パー キャ ン セ 
ル で 同 鳳 肢 ま で 決め られ る 。 ガー ド さ れ た と き は カカ ト 
落と し に し て お け ば スキ が 無く 、 ガ ー ド 弾き 値 が 高い の で 
強力 だ 。1 発 目 を 弱 で 出し て も 、 93 発 目 を 強 に する こと は 
可能 な の で 、 状況 を 見 極め て 使い 分 ける と いい 。 
人 る 三 空 撃 

三 連 撃 1 発 目 か ら 出せ る 派生 技 。 ヒッ ト 時 は 受け 身 不 
上 7 ヲ /) ル Ex っ 6『/ ゴ ニニ ュ リア ヒコ ヒ ツ . さ 3 の 
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名 流星 沙 

スラ イデ ィング か ら 、 軽く 飛び 味 ね て カカ ト 沙 と し に 連 
係 する 必殺 技 。 スラ イデ ィング は 下段 攻撃 で 、 カ カト 落と 
し は 強 の み 中 段 攻撃 と な っ て いる 。 強 攻 撃 か ら 連続 技 に 
な る が 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい 。 
珍 屋 硬 脚 

突進 攻撃 が ヒッ ト す る と 相手 を ロッ ク し て 乱舞 攻撃 に 移 
行 する 。 無敵 は 攻撃 判定 発生 と 同時 に 切れ て し まう の で 、 
強 攻 撃 か ら の 連続 技 に 使う の が メイ ン と な る 。 また 、 空 
中 で も 出せ る の で 覚え て お こう 。 
信司 鳳 飛天 脚 

上 方 向 に 蹴り を 放つ 超 必殺 技 。 ヒッ ト す る と 弱 は 斜め 
前 方 に 相手 を 浮か し 、 強 は 真 上 に 浮か す 。 いずれ の 場合 


も 鳳 鳳 多 な ど で 追 い 打ち が で きる の で 、 総 ダ メー ジ は な 
か な か 大 きい 。 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な る が 、 そ れ 以 外 に 
も 対空 技 に 使っ て いけ る 。 た だ し 無敵 時 間 は 攻撃 判定 発 
生 と 同時 に 切れ て し まう の で 、 相打ち に な っ つて し まう こと 
が 多々 ある 。 強 の み 足 元 の 無敵 が 早く に 消え る の で 、 地 
上 で の 割り 込み に は 弱 を 使 お う 。 
介 秘 伝 典 嵐 脚 

局 鳳 郊 の リー ダー 超 必 殺 技 版 。 局 風 半 よ り も 出 が 早い 
の で 、 し ゃ が み BX ら か ら で も 連続 技 に な る 。 無敵 は 攻撃 
判定 発生 と 同時 に 切れ て し まう の で 、 連続 技 専 用 で 使う 
の が いい だ ろう 。 この 技 を 決め る と 相手 は や られ 判定 を 
残し た まま 落下 し て くる の で 、 画面 端 な ら 弱 飛燕 斬 や 再度 
秘伝 周 恒 脚 を 決め る こと が 可能 だ 。 


ダイン / 5// りり /4 の 昔 連 





鉄 球 を 使っ た けん 制 で 相手 の 出鼻 を くじ く の 
が 得意 。 ジャ ンプ C と 空中 特殊 技 で 暴れ る 一 
方 、 コ マン ド 投 げ を 使う 接近 戦 も な か な か だ 。 
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Gg:8 | Gd: 立 届 Gg:B |Gdi: 立 居 必 | | 3 |Gdi n: | Gg: Gd: 立 届  Cn:- 撃 が 主体 に な る 。 し じゃ が み A は ヒッ ト 

還 N 時 に 有利 な 状態 に な り 、 連 打 キ ャ ン セ 

時 ル で 2 一 3 発つ な げ る の も 簡単 。 接近 

聞 ーー 衝 ル ク ミミ  。 戦 で 最も 閑 り に な る 。 遠 距離 立ち A は 

ca 中 間 距 離 の 主力 技 。 単発 の ダメ ー ジ が 

高く 、 相 手 の 中 ジャ ンプ を 迎撃 し や す 

ms em い - 立 5 は 足元 の や られ 症 が や や 

に 後ろ に な る た め 、 相 手 の 短い 足 払 いな 

区 ら ば スカ し て 攻撃 で きる 。 遠 距離 立ち 

ち C は 動作 が 遅い も の の リー チ が 非常 に 
撃 長い の で 、 遠 距離 で た ま に 使 お う 。 

| Dm:9 !C.Dm:11 G.C:8 | pm:9 「C.Dm:11| G.c:a Dm:17 C.Dm:19 |G.C:14 | Dm:17 C.Dm:19 G.C:16 空中 通常 技 

還 。 Ge:8 | GG 立 必 「Cn 物 あ | | GS | Gd Cn* 牧 あ | Gg:14 、Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 四 Gi14 、 Cd 司 。Cn: 特 ジャ ンプ C は 攻撃 方 向 の 関係 で 当て 

が や すく リー チ も ある の で 、 チ ャ ン の 主 

間 力 技 に な る 。 先端 を 当て る よう に 使 お 

撃 う 。 ジ ャ ンプ ブ D は 下方 向 に 強い の で 、 


EN 接近 戦 で 跳び 込む 際 に 使い や すい 。 
SD 
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SU 軸 交代 攻撃 は 腹 を 突き 出す 技 。 リ ー チ 
い YSINTOKc: ミ 90P さ っ た 区 モ き パト シン) 





















イデ ィング の 下段 技 。 通 常 技 キ ャ ン セ 
ル で 出す と 下段 判定 に な ら な い 。 ガ ー 
2 ド さ れる と スキ が 大 きい の で 、 先 端 を 
ーー 
い 飛 び 道 具 の 下 を 抜け つつ 攻撃 する こ 
と も 可能 だ 。 空 中 で 再 士 C は 鉄 球 に や 
られ 判定 が 無く 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 
で ヒッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る 。 攻撃 
発生 は 遅い が 中 間 距 離 で 重宝 する ぞ 。 



























一 交代 攻撃 ーーー トト ーーーーー 出現 攻撃 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 」 | 剛 還 ひさ 導 げ 
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※( ) 内 の 数 値 は 鉄 球 が 回 転 し て いる と き の も の 
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但 鉄 球 粉 委 机 

鉄 球 を 後方 で 構え て タメ を 作り 、 その 後 身 を 乗り 出 
し つつ 鉄 球 を 前 方 へ 伸ばす 技 。 弱 は 構え モー ショ ン が 
小さ さく 、 鉄 球 が 画面 3 分 の ら 程度 まで 届く 。 一 方 の 強 は 
構え モー ショ ン が 長く 、 構え 中 に 後方 で 鉄 球 を グル グ 
ル 回 す 。 この 回 し て いる 鉄 球 に も 攻撃 判定 が 存在 する 
ぞ 。 そし て 鉄 球 の リー チ は 弱 よ りや や 長い 。 弱 と 強 の 
どちら も スー パー キャ ン セ ル が 可能 。 鉄 球 を 構え て い 
る 間 に 上 半身 に ガー ド ポ イン ト が 存在 する 。 攻撃 発生 
が 遅い も の の 、 威力 が 高く て リー チ に も 優れ る た め 
けん 制 に 使い や すい 。 
信 鉄 球 大 回 転 

頭上 で 鉄 球 を 回 転 さ せる 技 。 弱 と 強 で は 回 転 数 が 違 


リル // 寺 / プ ムリ / 衝 // 才 ダ //44 ヲ // 放 プ //』 


pmiex4 。 Cpm:e 


MGC 
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い 、 玉 は 3 回 転 、 強 は 5 回 転 さ せる 。 双 攻 撃 か ら 連 続 ヒ 
ッ ト し 、 攻撃 判定 が 強い た め 中 間 距 離 の けん 制 に も 使 
える 。 また 、 動作 中 は レバ ー で 移動 が 可能 で 、AC 同 時 
押し で 強制 終了 で きる 。 た だ し 相手 に ガー ド さ せ た 瞬 
間 に 強 制 終 了 し て も 、 不利 な 状態 に な っ て し まう 。 近 距 
離 だ と 攻撃 発生 の 早い 技 で 反撃 を 受け る の で 、 先端 を 
KA る と を っ た さら (っ p 月 
今 鉄 球 大 撲殺 

鉄 球 を 振り か ぶっ て 地面 に た た き 付 ける 技 。 弱 は 1 
回 、 強 は ら 回 た た き 付 ける 。 この 技 は 、 攻撃 発生 が 遅く 
連続 技 に は 使え な い が 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 な こと と 、 
ダウ ン 中 の 相手 に も ヒッ ト す る の が 特徴 。 弱 は 先端 を 
ガー ド さ せる よう に 使え ば 間合い が 離れ て 反撃 を 受け 


0 ンー 
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Ge.C:O | eg:8 Gdi: 投 cn:- | 
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に くい の で 、 上 半身 の ガー ド ポ イン ト を 活か し て 近 距 離 
で 使う と いい 。 な お 、 ヒッ ト 時 は 受け 身 不 能 の ダウ ン を 
に と を っ 
共 大 破壊 投げ 

相手 を つか み 上 げ て 左右 の 地面 に 4 回 た た き 付け る 
投げ 技 。 技 が 発動 する と 同時 に 相手 を 投げ られ る た め 、 
ジャ ンプ 攻撃 か ら の 連続 技 や 、 ガ ー ド を 崩す 手段 な ど 


用 途 は 多彩 だ 。 画面 中 央 で 決め る と 間合い が 離 れ て し 
まう が 、 画面 端 で 決め れ ば 起き 攻め が で きる の で 積極 
的 に 狙 お う 。 し か し 、 空振り 時 の スキ が 大 きい た め 、 相 
手 に 読ま れ て ジャ ンプ され る と 反撃 を 受け て し まう 。 


ゴア ツリ / =// 才 いり /4 の 理 連 


鉄 球 大 暴走 


スト スト 】 スピ ヴ パ 0g の 





$ 


日 
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cpm:3、28 | eco | ego 
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| 【CtByd | | Cn: 一 | 


※※() 内 の 数 値 は ガー ド 時 の も の 





還 放 | 鉄 球 大 粉砕 (て つき ゅ うだ い 点 ん さい ) 
す ゆ ゃ すま ゃ 上 AOrC 

































鉄 球 大 圧 殺 
トス トス スト デブ い @ の 日 


ゴ H. 


仙 鉄 球 大 暴走 

鉄 球 で 頭 を た た き な が ら 気 合い を 入れ 、 その 後に 突 
進 する 超 必殺 技 。 ヒッ ト 時 は 無数 の 打撃 を た た き 込 ん 
だ 後に 鉄 球 粉砕 撃 で フィ ニッ シュ する 。 一 方 、 ガー ド さ 
れ た 場合 は 腹 を 突き 出し て 技 が 終了 し 、 空振り 時 は 一 
定 距 離 を 進ん だ 後に 地面 に 倒れ て 終了 する 。 この 技 は 
弱 と 強 の 違い が 無く 、 攻撃 発生 直前 まで 無敵 状態 に な 
っ て いる 。 攻撃 発生 が 遅く 、 ガー ド さ れる と スキ が 大 き 
いた め や や 使い に くい 技 だ が 、 出現 攻撃 が 地上 の 相手 
に ヒッ ト し た 場合 に 出せ ば 連続 技 に な る ぞ 。 
人 @ 鉄 球 大 粉砕 

鉄 球 粉砕 撃 と 同様 に 、 後方 へ 構え て か ら 前 方 へ 鉄 球 
を 伸ばし て 攻撃 する 超 必 殺 技 。 非常 に 攻撃 発生 が 早く 


多段 ヒッ ト し 、 ガ ー ド され て も スキ が 少な い 優 秀 な 技 だ 。 
弱 攻 撃 か ら の 連続 技 に 使え る ほか 、 ケズ り を 狙っ た 使 
い 方 も 有効 。 無敵 時 間 は 皆無 だ が 、 暗転 後に 一 瞬 だ け 
上 半身 に ガー ド ポ イン ト が あり 、 暗転 中 に 重なっ て いる 
攻撃 を ガー ド ボ ポイント で 取っ て 反撃 する こと が で きる 。 
し か し 、 空中 ヒッ ト 時 は クリ ー ン ヒッ ト し な いこ と が 多 
く 、 ま た 途中 か ら 空振り し て し まっ た と し て も 相手 に 追 
い 打ち する こと は で き な い 。 
念 鉄 球 大 圧 殺 

斜め 上 に 頭 突き で 跳び 上 が り 、 ボディ ー プ レス で 沙 
下す る リー ダー 超 必 殺 技 。 この 技 は 攻撃 発生 が 早く 、 
に の: だ ヨミ に 生 宮 SEEHEDEm 尼 21 の ge:GE さ と 】 国 





定 で ダウ ン 中 の 相手 に ヒッ ト す る 性 質 を 持っ て いる 。 と 
ころ が 、 低い 位置 で 頭 突き 部 分 が ヒッ ト す る と 相手 は 
受け 身 可能 。 し か し 、 こ の 後 の ボ ディ ー プ レス は 空 振 
や 、 ガ ー ド され る と 大 き な ス キ を 見 せ て し まう の で 注 
意 し た い 。 逆 に 、 か な り 高 い 位置 で 頭 突 き が ヒッ ト し た 
場合 は 、 ボ ディ ー プ レス が 高め で 連続 ヒッ ト し て 相手 を 
地面 へ た た き 付け る 。 この と き は 受け 身 不能 だ 。 


『/// 寺 /7/、// 寺 // 寺 g///27 5 た きつ /// ど ) ms ) チケ. 7 / 才 // 、/// / 
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mi6 |C.Dm:8 | G.C:5 
ig:8 |Gdi: 立 届 | Ez2 回 。 gi 


最も 活躍 する 技 は し ゃ が み D。 リ ー 
チ が あり キャ ン セ ル も 掛か る の で 、 け 
ん 制 兼 攻め の 起点 と な る 。 キ ャ ン セ ル 
に は 再 十 人 、 嘆 十 B を 使い 、 各 種 構え に 
移行 し よう 。 さ ら に 、 姿 勢 が 低い の で 
下方 向 に 攻撃 判定 の 強い 技 を 持っ て い 

な い キ ャ ラ が 相手 の 場合 は 、 対 空 技 と 
ーー し そ も 機能 する に - ほ か に 和 琶 と し 
昌 ' - ( て 使え る の は し ゃ が み C。 上 方 向 に 判 

定 が 出る の で 、 早 め に 出し て いこ う 。 
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に 相手 に 跳び 込む お 際 は 、 斜 め 下方 向 に 
Dm:13 [C.Dm:15| G.C:12 | | Dm:13 |C.Dm:15 | G.C:12 | 判定 の 出る ジャ ンプ D ロ が 最適 だ 。 ま た 、 
Gg:14 | Gd: 立 届 | Cn: 特 Gg: Gd: 届 |C | 

ー = es 垂直 ジャ ンプ C は リー チ こ そ 短い も の 









| _Dm:6 | C.Dm:8 | G.C 
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し 
が の 、 攻 撃 判 定 が 非常 に 強い の で 空中 戦 
み ag に 4p っ お 
攻 
撃 
Dmi7 |C.Dm:9 | G.C:6 | | pm:7 |C.Dm:9 | ec:e DPm:14 |C.Dm:16| G.C:13 | | Dm:14 |C.Dm:16|G.C:13 | ーー 
EER:】 ck'4 Cn:- | 軸 Gg:8 Gd: 立 【ouHl Gg:14 Gd: 立 | Cn:- | Gg:14 | Gdi 立 Cn:= | ン を 奪え る 上 に 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ 















せる と ワイ ヤー ダメ ー ジ に な る 。 さら 
pe に 攻撃 判定 が 発生 する 前 に は ガー ド ポ 
、 md イン ト も 付い て いて 、 弱 攻 撃 か ら で も 
連続 ヒッ ト す る 優秀 な 技 だ 。 な お 、 技 
後 は 表 構 え に 移行 する 。 列 十 日 も 弱 攻 
| か ら 軍 続 で ビッ ト し 、 本 生出 
る 前 に ガー ド ポ イン ト が 付い て いる の 
は 向 十 A と 同様 だ が 、 リ ー ダ ー 超 必殺 
技 の 全 式 ・ 裂 爪 飛天 脚 で の み キ ャ ン セ 
ル を か ける こと が 可能 に な っ て いる 。 
こち ら の 技 後 は 、 裏 橋 え に 移行 する 。 
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[ (iT = 3 に ] 
| 護 計 回 旋風 | | 講 語 猟 電撃 | | 
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※ け リー ダー 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
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すま 生 十 AorC 


ec:12 | eg14 | 


Ao eod22 上 1 1 議 
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狐 諾 陣 ( 表 構え ) 解 除 動作 (そし ゅ うじ ん ) 
表 構え 中 D 
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狐 苫 陣 ( 表 構え ) 移 行動 作 
トス た づい 
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表 一 裏 ・ 切 り 替 え 攻撃 
と も 
Dm:10 | C.Dm:14 











CT りり Gd: 一 | LuHe 
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| 半 1 
| Cn: 一 








@ 満 月 町 (まん げ つ ざん ) 

回 転 し な が ら 相 手 に 向かっ て 蹴り な が ら 突 進 し て い 
く 必 殺 技 。 弱 、 強 と も に 5 ヒッ ト 技 で 、 画面 中 央 で は 全 
段 ヒ ッ ト し な い 。 主 に ケズ り 狙 いで 使っ て いこ う 。 な 
お 、 弱 は 技 後に 裏 構え に 移行 する ぞ 。 

し だ さり 63pkx 7/7) 

斜め 上 方 に 蹴り を 出し な が ら 飛 び 上 が っ て いく 必殺 
技 。 無敵 時 間 は ほとん ど 無 く 、 上 半身 に は や られ 判定 
が 残っ て いる た め 、 起き 上 が り 、 対空 技 に は 使い づら 
い 。 弱 の 技 後 は 表 構 え に 移 行 する 。 

人 排気 撃 ( は いき げき) 

回 転 し て 前 方 に 衝撃 流 を 繰り 出す 必殺 技 。 発生 が 遅 

く 、 連 続 技 に 組み 込め な い が 、 ガー ド 、 ヒッ ト 時 は 大 幅 


リガ // = 寺 /7/// 夏 /// 寺 有朋 ///47 ヲ // 放っ /// ど 』 





片足 を 揺らし 、 表 構 え に 移行 す る 必殺 技 。 
@ 表 一 裏 ・ 切 り 替 え 攻 可 

陸士 日 と 同じ モー ショ ン で 裏 構え に 移行 する 技 。 攻 
撃 発生 前 に ガー ド ポイ ント が 付い て いる 。 
@ 揚 中 陣 ( 表 構え ) 解除 動作 

表 構 え を 解除 する 技 。 構え 中 は ガー ド が で き な い 、。 
PE374 の "た と た そそ る) 

カカ ト 沙 と し で 衝撃 波 を 出す 必殺 技 。 表 構 え 中 に 出 
せる 技 で 、 舞 英 時 間 は 無い が 、 攻撃 判定 が 上 の 方 に 出 
る の で 、 早め に 出す こと に よっ て 対空 技 に な る 。 


『 65 : 
い ii 六 








UEWS336 の: た ヒー た さる る 

脚 を 横 に 払い 、 衝撃 波 を 出す 必殺 技 。 荻 爪 脚 ・ 上 段 
と 同様 に 、 表 構 え 中 に 出せ る 必殺 技 。 技 名 は 下段 と な 
っ て いる か が 判定 は 下段 で は な い 。 リー チ が 長い の で 、 
相手 の 起き 上 が り に 重ね る の が 妥当 な 使い 道 。 
@ 泊 驚 破 ( こ し ゅ う は ) 

バッ クス テッ プ 後 、 蹴り を 出し つつ 突進 する 必殺 技 。 
表 構 え 中 に 出せ る 技 で 、 バ ックス テッ プ し て か ら 攻 撃 
発生 が 出る 少し 前 まで 、 上 げた 足 の 部 分 に 長い ガー ド 
ポイ ント が 付い て いる 。 ガー ドク ラッ シュ 値 が 高く 、 ら 
回 ガー ド さ せる だ け で 相手 は ガー ドク ラッ シュ と な る 。 
ガー ドク ラッ シュ 後 は 、 表 一 裏 ・ 切 り 替 え 攻 撃 、 周 出 裂 
2 た 3423 ちの 計り)k コ )/ き /= こ っ パッド っ 月 


ゴア イ リ / 才 // の // ル ん グ 臣 連 
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玉 誠 陣 ( 裏 構 え ) 移 行動 作 証 一 表 ・ 切 替え 攻撃 | 還 入庫 ( 吾 構 え ) 解除 動作 ー 
RW MA:) SHIN 上 5 理 構 え 中 A MM | 還 裏 構え 中 D 
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LeT: 付 :】 














cpmite 猛虎 撃 (も うこ げき ) 
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| cpmit2 | 
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@ 狐 席 陣 ( 裏 構え) 移行 動作 

裏 橋 え に 移行 する 技 。 裏 橋 え は 、 ガー ド を 崩す 手段 
が 填 富 な の で 、 通常 技 に キャ ン セ ル し て 構え る 場合 は 、 
に 才 =121 ひ リョ リリ リ レン.9/= 相 
@ 衣 一 表 ・ 切 り 替 え 攻 軸 

前 方 に 押し 出す よう な 勾 り を 出し 、 その 反動 で 後退 
する 必殺 技 。 攻 役 発 生前 に ガー ド ポ イン ト が 付い て い 
る 。 飛 虎 撃 や 衣 虎 撃 を 出し た 後に 反撃 を 誘っ て 使 お う 。 
また 、 ダウ ン 中 の 相手 に ヒッ ト す る の で 、 確 定 状況 以 
外 で も と りあ え ず 出し て お いて も いい 。 相手 が 受け 身 
を 取ら な か っ た り 受 け 身 を 失敗 し た 場合 に ヒッ ト す る 。 
@ 猟 放 陣 ( 吾 え ) 解除 動作 

裏 構え を 解除 する 技 。 解除 し た 後 は 、 す ぐに 動け る 


/ 生 ow 
7/// き // 2/ り /47 ラ た っ /// し 計時 457 』 


よう に な る ぞ 。 
je 69. し た 3) 

前 方 に 飛び 上 が り 、 空中 で カカ ト 沙 と し を 出す 必殺 
技 。 裏 構え 中 に 出せ る 技 で 、 発生 が 早い 上 に 中 段 攻撃 
な の で 、 ガー ド を 崩す 手段 に 使え る 。 し か し 、 密着 で 
立ち ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る の で 、 先端 を 当て る 
よう に 心掛け よう 。 ヒッ ト 時 は 受け 身 不能 な の で 、 裏 一 
表 ・ 切 り 替 え 攻 撃 で の 追撃 が 確定 する ぞ 。 
猛虎 長 ( も うこ げき ) 

その 場 に し ゃ が みつ つ 素 早い 中 払い を 出す 裏 構 え 中 
の 技 。 リー チ は 短い が 、 発生 が 早い の で 、 近 距 離 で は 
飛 虎 撃 と の 二 択 を 仕掛 け こ て いこう 。 スキ が 少な い の で 、 
を EE そ さ 2】 ョ ピコ リシン ル / エ 較 4: 


は 、 ダウ ン す る まで 追い 打ち が 可能 な の で 、 飛 虎 撃 で 
追い 打ち で きる 。 画面 端 な ら 、 飛 虎 撃 か ら 裏 一 表 ・ 切 
2 と きら 6 3 リネ ウニ 8 と っ と っ 生 ズ クツ 】E32JE| 記 の) の 1 
打ち は 、 虎 烈 爪 一 裏 一 表 ・ 切 り 替 え 攻撃 or 裏 構え 中 の 
空 砂塵 な ど を 決め られ る 。 
@ 刷 虎 撃 (し ゅ うこ げき ) 

スラ イデ ィング を する 必殺 技 。 裏 構 え 中 に 出せ る 技 
で 、 画面 の 約 半 分 まで 進む お 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン こ そ 礁 
えな いも の の 、 そこ か ら 二 択 を 仕掛 ける こと が で きる 
ぞ 。 中 間 距 離 で は 、 飛 虎 撃 と 併せ て 使え ば 強力 だ 。 ス 
ライ ディ ング 中 は 姿勢 が 低い の で 、 宙 に 浮く 飛び 道具 
な らく ぐり 抜け る こと が で きる ぞ 。 


ブダ イル / = 才 // あり /4 の 昔 当 


TTP II 
eg0 則 間 昌 















局 鳳 裂 爪 脚 ( ほ うお うれ っ そう きゃ く ) 


PP EEST: 








| ww BorD (or 表 柄 え 中 す 人 る きる き 二 B) 











| Dm:3x10+20 











C.Dm:3、 20 


| eeo | emo | ーー 














隊 細 ・ 麗 飛天 脚 (ぜん し き ・ れ っ そう ひ て ん きゃ く ) 電 計 


| cpm:24+22 | Gg:O 














合名 十 AC 同 時 押し (or 裏 構え 中 多 ゆ 多き 十 C) 


人 @ 虎 型 爪 (これ つ そ う ) 

バッ ク 笛 で 対 り を 出す 必殺 技 。 裏 構え 中 に 出せ る 技 
で 、 飛び 道具 を 跳ね 返す 性 能 を 持っ て いる 。 発生 が 早 
い 上 に 、 後方 に 下がり な が ら 技 を 出す の で 、 容易 に 飛 
ひび 道具 を 跳ね 返す こと が で きる ぞ 。 また 、 足元 が 無敵 
な の で 、 相手 の 足 払 い を つぶ すこ と に も 使え る 。 
JUNGE デ rp と ん 4Pk っ ピン た る 

その 場 で 無数 の 衝撃 波 を 繰り 出す 超 必 殺 技 。 発生 が 
早い の で 弱 攻 撃 か ら の 連続 ヒッ ト す る ほか 、 反撃 技 と 
し て も 活躍 する ぞ 。 
@ 鳳 出 天 舞 脚 (ほう お うてん ぷ 寺 や く ) 

空中 か ら 下降 し て 、 無数 の 回 転 蹴り を 浴び せ 、 最後 
に 蹴り で 吹っ飛ば す 超 必殺 技 。 無敵 時 間 は 発生 と 同時 


7// 寺 /7/// 者 / 計る ////24 ヲ / た プリン ms 』 
0 


に 切れ て し まう の で 、 単発 で の 使用 は あま り オ スス メ 
で き な い 。 ジ ャ ンプ 中 入 十 日 や 全 式 ・ 裂 爪 飛天 脚 ヒッ ト 
後 な どの 確定 状況 で の み 使っ て いき た い 。 
@ 全 式 ・ 爪 飛天 脚 ( ぜ ん し き ・ れ つっ そう ひ て ん さき や く ) 
襲 虎 撃 と 同じ 動作 で 相手 に 近付い た 後 、 空中 に 蹴り 
上 げ る リー ダー 超 必 殺 技 。 無敵 は 攻撃 発生 と 同時 に 切 
れる の だ が 、 姿勢 が 低い の で 、 対空 や 相手 の 飛び 道具 
を すり 抜け る の に 役立つ ぞ 。 弄 士 B は 、 こ の 技 で の み 
キャ ン セ ル 可 能 と いう 性 質 Y を 利用 し て 、 しゃがみ BB 一 
し ゃ が み A 一 廿 Bー 全 式 ・ 裂 爪 飛 天 脚 、 と いう 連続 技 
を 決め る こと が で きる 。 さら に 、 この 技 を 決め た 後に 
も 相手 に は や られ 判定 が 残っ て いる 。 安定 し た 追い 打 
ち を 求め る な ら 、 強 空 砂塵 が いい 。 大 ダメ ー ジ を 狙い 





た いな ら 、 若干 難度 は 高い が 同 鳳 天 舞 脚 を 決め よう 。 


ゴア イリ / ゴ /// ル ク 攻 連 













HUINITING TIME 


ハン ティ ング タイ ム 』 


一 体 俺 に 何 を 言わ せ た い ん だ い ? 昔 の こと な ん て と っ くに 忘れ ちまっ た よ 。 
いや ちょ っ と 待っ て くれ よ 。 ああ 、 そう だ 、 思い 出し た 。 
そう いえ ば アイ ツ ら この 場所 で こん な こと 言っ て た よ 。 タイ マン は っ た ら マ ブダ チ だ っ て 。 


HUINITINIG IVE 


ハン ティ ング タイ が 据 半 を ステ ュ ジ 


チャ | チャ ッ ヂ チャ ! (ホウ オタ ガーーー ッ 0 
チャ ー チャ ッ チ ャ ! (ホッ ! ハッ !) 
チャ ルー チ ャ ー 由 チャ ヤ チ ャ ー | の 2 チャ ッ チ パッ チャ (ポア ター ッ 【 り ) 





ご 1 ヒ 人 AIV1 籠 
LUOUCUOIMIU TIVE 著 


機関 車 


ニュ ー ジ ー ラ ンド に 実際 に ある SL で す (画面 の 機関 車 は 「KOF」 
仕様 に し て あり ます が )。 建物 が 何 も 無い “ぬけ た 感じ ”" を 出し た 
く て 描き まし た 。 





TUUJVVTN 


ヨー ロッ パ に ある チェ コ の 街並み と 旧 市 庁舎 が モデ ル で す 。 チ ェ 
コ は 古い 建物 が 多く 、 ビ ー ル が お いし い 国 で す 。 日 本 で は チェ コ 
アニ メ が 割 と 有名 で すね 。 





昔 、 チ ェ コ は ガス 灯 で 、 一 つ ー つ 明か り を つけ て 回 る 点火 夫 が 居 
まし た 。 今 は も う 居 な い の か な ? 
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勝利 ボーズ 





HIEIEIUUHMUHI 


けん 制 に は し ゃ が み B が 優秀 。 ス キ 








蛋 言 E「 唱 両 所 








| Dm:7 _| C.Dm 


IDm:10x2 
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.Dm:12x2 | 








が 小さ く て リー チ も 長い 。 各種 ジャ ン 
プ 攻 撃 に 交え て 、 ダ ッシュ か ら の 接近 
を 阻 も う 。 連続 技 の つなぎ に は 近 距 離 
立ち D。 超 必殺 技 な らら 段 目 に キャ ン 
セル を 掛け られ る の で 、 ヒッ ト 確 認 か 
ら リ ボル スバ パー ク へ つなご う 。 た だ し 
ガー ド 後 は わずか に 不利 と な る の で 、 








d: 必 





蛋 計 UEI 吉 十 師 








| C.Dm:8 | GL.C:4 | 
Gd: 立 屈 Cn: 連 特 必 


juHr4 」 C.Dm:9 
| _Gg:8 


| ee:e | 








Gg:14 





は B N 上 ] 科 さ 
7/ | 3 WE 


し 


か 






Dm:13 |C.Dm:15 | G.C:12 
| Gd: 立 届 |Cn: 特 必 | 


発生 の 早い コマ ンド 投げ を 持つ キャ ラ 
回 9 に を オニ コレ ル っ Yo ぎー トコ ヤッ セ っ ま 才 - ゴ /= 敵 
し ゃ が み C は 間合い に か か わら ず 上 方 
向 に 判定 が 伸び る た め 、 連続 ジャ ンプ 
に 対す る 暴れ 技 と し て 力 を 発揮 する 。 











efBi Cn 連 | 









央 1 


雪 


kk 選 2 ェ が 1 0 
y /: プア 入っ DI 
ュ の が // ま Jini 議 





C.Dm:9 | G.c:6 Dm:7 | C.Dm:9 
_Cn: 必 Gg:8  Gdi: 立 」( 








| pm:14 |C.Dm:16|G.C:13 
還 守 BE 馬 | 


_Gd: 立 | 





_Cn: 一 





終 め の ジャ ンプ で は リー チ の 長い D が 
主力 。 垂直 ジャ ンプ か ら は 、 D を 昇り 
KrE 友 ムル 7/ ス ヒコ コン 4 pr: まっ お 

レオ ナ は ダッ シュ か ら 即 座 に レバ ー 
合 一 ボタ ン と 入力 する と 、 前 方 に 大 き 
く 跳 ね て 垂直 ジャ ンプ 中 の 技 を 出せ 
る 。 こ れ を 使う と 、 離 れ た と ころ か ら 
も し ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る ぞ 。 


| Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:13 
| Ggi14 


避 士 は ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪う し 











| Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:13 
Gg:14 ] 


Gd: 立 





- 還 | Gg:14 | Gdi: 立 


| Dm:14 |C.Dm:16 G.C:13 





ゃ が み ガ ー ド 不能 技 。 強 の 通常 技 キ ャ 
ン セ ル か ら つ な が り 、 そ の 後 は 空中 必 
殺 技 で キャ ン セ ル す る こと が で きる 。 
また 、 キ ャ ン セ ル 版 は まれ に 着地 後 の 
スキ を 地上 必殺 技 で キャ ン セ ル で きる 
こと が ある の で 、 試 し て みよ う 。 








交代 攻撃 


| ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 | 





_Dm:O 
Gg:0 


cRo Dm:8_ 


_ pm:8 C.Dm:9 
Gd: 立 屈 
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C.Dm:18 【cL9H り Gg:0 【eteEi3 Cn: 一 
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『/// 寺 /7/// 族 /// 寺 記 / ガ 77 ヲ // 著 プ /// ど 』 
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C.Dm:0 
」 Gd: 立 屈 








imー | |Dm:12(10) CDm:14(12) 


IE スト ライ クア ー チ 











ヤッ ク 


_Gd: 立 屈 Cn 必 


Dm:16 |C.Dm:18 | G.C:10 


Gg14 





ダスッ / 才 // 才 り //4 の 昔 連 





ムー ンス ラッ シャ ー 


| pmi14・16 cpmi16、18| G.C:12、14 

















を と. を た づり 4 の _ | Sgi14 


EPSGG3 ーー 
C.Dm:16 | G.C:12 メキ ャ リバ ニーー- 
| co | cn- | 凍 較 証 *<*e*+aorc 














Gg:14 Gd: 立 屈 Cn: 一 














り ソ リン ョ ン ルン ルン ルアン Ah Am 
人 タメ 叶 十 AorC 














レル ルス CAS 











で タメ 叶 十 BorD 








レ と と と あッ レン / は シシ: 
クラ ンド セイ バー ( 強 の み ) 中 に 士 D 9 








| 了 バ ニン ルン ル た アル 

円 を 描く よう に 手刀 を 繰り 出す 必殺 技 。 無敵 時 間 は 
無い が 、 攻撃 判定 は 大 きい 。 騙 強 と も に 弱 攻 撃 キ ャ ン 
セル か ら 連 続 技 に な る 。 弱 は 発生 が 早い の で 早出 し の 
対空 に 、 強 は 前 進 す る の で 、 連続 技 に 使 お う 。 
し ん と リア AG 

空中 時 の み 出 せる 必殺 技 で 、 手 を 交差 させ 斜め 下方 
向 に 「X」 型 の 飛び 道具 を 繰り 出す 。 弱 は 十 B キ ャ ン 
セル か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 技 後 は 前 方 へ 跳ね る 。 強 は 弱 
より 発生 が 遅く な る が 、 後方 へ 跳ね る の で 反撃 は 受け 
に くい 。 ジャ ンプ 攻撃 か ら た ま に 出 し て みよ う 。 
し リル ニン ルン ルン 

両 腕 を 広げ て 、 目 の 前 に 多段 ヒッ ト す る 緑色 の 気 弾 


『/// 2 寺 /7///// 寺 朋 ///447 ダ / ど 放っ /// ど / 


※ 玉 が リー ダー 趣 必殺 技 で の み SO 可能 


Dm:12 
LcT:fi し 










2 り uHL G.C:8 
Gd: 立 屈 い (の 1 


EEMEN 生 


を 停滞 させ る 飛び 道具 系 の 必殺 技 。 弱 は その 場 で 気 弾 
を 発生 させ 、 強 は 前 方 に 小さ く ジ ャ ンプ し な が ら 気 弾 
を 出す 。 ヒッ ト 時 は 相手 が や られ 判定 を 残し た まま 吹 
き 飛 ぶ の で 、 ジャ ンプ 攻撃 や V ス ラッ シャ ー な ど で 追 
い 打 ち が 可 能 だ 。 攻撃 判定 は 高め の 位置 に ある の で 、 
し ゃ が み 状 態 に は 気 弾 が 当たら な い 。 また 、 及 強 ど ち 
ら に も 技 の 出 始め に 少し だ け 打 撃 に 対し て の 無敵 時 間 
が ある 。 有効 活用 は 難し い が 、 一 応 覚え て お こう 。 

| ピア ルンルン 4 bk 2 Am 

低い 容 勢 で 相手 に 接近 、 相手 を 手刀 で 切り 有 裂 く 突進 
技 。 弱 強 と も に 発生 が 遅い た め 、 通常 技 キ ャ ン セ ル か 
ら の 連続 技 に は 組み 込め な い 。 弱 は 画面 半分 弱 の 距離 
を 進み 、 ガー ド さ れる と わずか に 不利 。 また 、 玉 の み V 
> 大 > 


で 


イヤ リン グ 爆 弾 ・9: ハ ー ト アタ ッ ク | pm:4(8) 
| で す 全 士 BorD Gg:2 











※ 超 必殺 技 で の み SC 可 能 


i uH:16 2) ] ct りり ) 
tctvh::t(C て 9 語 | Cn: 一 


エン の 委 47 電 生 
※( ) 内 は 起爆 時 の デー タ 
スラ ッ シ ャ ー・ エ アリ アル で スー パー キャ ン セ ル が 可 
能 で 画面 端 な ら 連 続 ヒッ ト す る 。 強 は 弱 よ り 突 進 離 
は 長い が 、 ガー ド 時 の スキ は 大 きい 。 突進 中 は 姿勢 が 
低く な る の で 、 飛び 道具 な ど を を くぐる こと が で きる 。 
の グラ イデ ィング バス ター 

強 グ ラン ド セ イ バー か ら の み 出 せる 追加 技 で 、 入力 
タイ ミン グ は 早め 。 グラ ンド セイ バー が ヒッ ト す れ ば 
連続 ヒッ ト し 、V ス ラッ シャ ー へ の スー パー キャ ン セ ルル 
に 対応 し て いる の で ヒッ ト 時 の 見 返り は 大 きい 。 し か 
し ガー ド さ れる と スキ が 大 きい の で 、 覚悟 し て 使 お う 。 


ダス イル / // の //4 2 理央 
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pjuHio ま あじ 4 


C.Dm:12、14 【cEei り ) teT れ の Gd: 立 屈 Cn: 一 











空中 で 委 ま 二 AorC 




















リポ ルス パー ク 





すま ゃ ます る 中 上 BorD 









































W イ ヤリ ング 操 弾 ・1 

耳 か が か ら イ ヤリ ング を 外し て 授 げ 付け る 飛 ひ 道具 。 軌 
道 は 放物線 を 描き 、 地面 に 着く と 一 度 バ ウン ド し 、 足 
元 に 当たる と 下段 判定 に な る 。 弱 と 強 で は 若干 軌道 が 
異な り 、 弱 は 低く 短く 、 強 は 高く 長く 飛ぶ 。 ヒッ ト 時 は 
爆発 と と も に 相手 を 吹き 飛ば す 。 吹き 飛ん だ 相手 に は 
や られ 判定 が 残っ つて いる の で 、 追い 打ち が 可能 だ 。 
@ イ ヤリ ング 燥 弾 ・ ど ら * ハ ー ト アタ ッ ク 

イヤ リン グ を 相手 に 取り 付け る 打撃 技 。 ヒッ ト 時 は 
1.5 カ ウン ト 後 も し く は 追加 コマ ンド 入力 で ガー ド 不 
能 の 爆発 が 相手 を 襲う 。 爆発 は 前 転 や ダウ ン 中 に は ヒ 
ッ ト せ ず 、 爆発 まで に 相手 の 攻撃 を くら っ た り 、 投げ ら 
れ て し まう と 発動 し な い の で 注意 し よう 。 


『/// 2 半 / イ ムリ /// 者 ///27 ヲ / ど 胡 プ /// ど / 


[ リケン ジェ ーー 

空中 か ら 斜 め 下方 向 に 突進 し 、 ヒ ッ ト 時 は 「V」 を 描 
きつ つ 切 り 裂 いて 爆破 する 超 必 殺 技 。 弱 は 近 距 離 で の 
連続 技 向き 、 強 は 速く へ 突進 する の で 遠 距 離 で スキ を 
突く 使い 方 に 適し て いる 。 判定 は 強く 空 対空 で も 使っ 
て いけ る の だ が 、 無 英 時 間 は 発生 と 同時 に 切れ る の で 
相打ち に な りや すい 。 コマ ンド 入力 速度 に 自信 が あれ 
ば 、 垂直 ジャ ンプ 昇り D り キャ ン セ ル か ら の 連続 技 に 挑 
PrG ン た さら 所 
人 り ボ ルス バー ク 

突進 後に 相手 の 腹部 を 手刀 で 攻撃 、 ボ ポー ジン グ と と 
も に 相手 を 爆破 する 超 必殺 技 。 ガー ド 時 の スキ は 大 き 
い の で 連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 弱 は 近 距 離 時 の 発 


リン の 
『78 。 





ガー ド or 投 げ ス カワ 


じ 








生 が 早い の で 、 密着 時 は 編 ・ 強 攻撃 キャ ン セ ル か ら 運 
続 技 に で きる 。 強 は 発生 が 遅く 、 無敵 時 間 は 攻撃 判定 
発生 と と も に 切れ て し まう の で 使い に くい 。 
介 V ス ラッ シャ ー・ エ アリ アル 
低い ジャ ンプ で 突進 し 、 ヒ ッ ト 時 は 後方 に 跳ね て V ス 
ラッ シャ ー を た た き 込 む お 。 ガ ー ド 時 も 同じ く 大 きく 後 
ろ に 跳ね る の で 反撃 は 受け に くい が 、 スキ は 大 きい 。 
EE2 の prtEiy/A2】 加 ES 和 EE 守 00X 二 の (51 ルル 
り 、 無敵 は 攻撃 判定 発生 まで 続く 。 早め に 出し て 対空 
に 使っ た り 、 起き 上 が り に 出し て みよ う 。 


ヲイ リル / // ルク 可 連 


IN に ビビ 5 hyM4NI9 己 自 








A ボ タン カラ ー に カシ ルク レル 



































































































































リル /// 2 寺 /7/ り / 族 // 2 才 //77 ヲ // 革 プ /// ど / Sm > sg ダリ / = あ // 者 // ル の 理 当 


HIEIEIHUWUHI 
ーー 


けん 制 技 に 使え る の は 、 遠 距離 立ち 

























SIC.pme17 Go:12 B、 吉 距離 立ち C、 し ゃ が み C。 特 に 遠 

- | y 到 李 ( 距離 立ち B は スキ が 小さ い の で 使い や 
を すい ぞ 。 ま た 、 遠 距離 立ち つ は スキ が 
宮 大 きく 、 し ゃ が ん だ 相手 に 当て づら い 、 
と いっ た クセ が ある 。 し か し 、 リ ー チ 
が 長く て ジャ ンプ 防止 に 活躍 し て くれ 

ーー を を 

導 4 り 、 キャ ン セ ル が 掛か る の が ポイ ント 。 
区 さら に キャ ン セ ル 受 け 付け 時 間 が 長い 
ち 人 の で 、 ヒ ッ ト 確 認 か ら ア ン ブ ロ ッ ク に 
撃 6 つなげ られ る の が 強み だ 。 し ゃ が み A 








人 の 4 は 唯一 、 連 打 キ ャ ン セ ル の 掛か る 技 。 


| DPmi7 |C.Dpm:9  G.CB | | Dm:7 |CDm:9| GCCi6 || Dm:14 |C.Dmz16 G.C:12 | | Dm:15 CiDmi17 Git2 密着 で し ゃ が み AX ら か ら ア ン ブ ロ ッ 
Gg:8 Gd: 立 屈  Cn: 連 必 | Gg:8 Gd: 屈 Cn: 一 | Gg:14 、Gd: 立 屈 Cn: 必 | Gg:14 【et で Hi Cn: 必 Ws 思 
6 5 本 除 6 W 」 6 7 ク 、 も し く は 強 ガ トリ ング アタ ッ ク に 













し 
か つなぐ こと が 可能 だ 。 
み 
攻 
に コ 選 2 2 中 通常 技 
間 和 DJ ] 還 ] 落 。 。 と の 科 ) ジャ ンプ B は 横 方 向 に 長く 、 攻 撃 判 


定 の 発生 が 早い の で 、 空 対空 に 活躍 す 


Dm:7 |C.Dm:9 | G.C:8 | DPm:8 C.Dm:10」 G.C:8 」 | Dm:14 C.Dm:16 G.C:14 | | Dm:15 |C.Dm:17 」G.C:14 
Gg:8 (cr4 Cn: 一 | Gg:8 Gd: 立 | Cn- | | Ggi14 | Gdi 立 Cn: 必 | | Ggi14 | Gd: 立 Cn: 一 る 。 相手 に 接近 を 図る 場合 は 、 ジ ャ ン 


プ C か ジャ ンプ D が いい だ ろう 。 た だ 
し 高め に 出し て し まう と 、 相 手 の 姿勢 
の 低い 技 で つぶ され る こと も ある の で 
た お 4 の だ さっ 月 


に と だい [6 上 に ん に 








| DPm:7 |C.Dm:9 |G.C:B: | | Dm:8 CDm:10| G.C:B | | Dm:14 C.Dm:16 G.C:14 | | Dmi15 CDmi17|G.Gi14 
Gg:8 | Gd: 立 | Cn:- | Gg:8 | Gd: 立 | Cn:= Gg:14 | Gd: 立 | Cn:- Gg:14 | Gd: 立 、 Cn:- ト コソ) 


2M ウ の 4 ヨコ ヒ 3 ら たま 呈 コリ E: モ ゴリ よ コ の 1 の) 
で 、 し ゃ が み C ヒ ッ ト 後 に タイ ミン グ 
よく 出せ ば 連続 ヒッ ト す る 。 ま た 、 リ 
ー チ が 長い の で 、 ガ ー ド 後 の 反 撃 と し 
て 繰り 出す 技 と し て も 非常 に 優秀 だ 。 





移 VHL THVY 











交代 攻撃 揚 _ 出現 攻撃 | ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 
Dm:8 C.Dm:9 | G.C:O | _Dm:8 」 C.Dm:9 G.C:O | DPmiO _ C.DmiO | GL.C:O 
Gg:0 Gd: 立 屈 | Cn:- |] Gg:0 Gd: 立 屈 Cn: 一 Gg:0 Gd: 立 届 。 Cn: 一 


Jadl ] 拓 
es 











近 距離 で ゃ or ゅ CorD 邊 





| Cn: 一 








777 た 7777V7 7 772777 チ 7 どの 7 『 7 ) ー 7 AA 7 /VZ7MZA 一 





リン ルル タッ ルル ン / 


や モタ メ 只 十 AorC 











乾 降 下 爆弾 パン チ (地上 ) 


タメ 含 十 AorC 











Gr.c:20 | 
【 の LHR | 





| Gd: 立 届 、 立 




















モレ カリ アエル 


























に iA や と 上 に いり 
人 る き 十 AorC 


| Dm:18 
| (ch じ ! | 【cT・Byd Cn: 一 




















_ Gd 過 | Cm- | 











| ラル フキ ッ ク | 
呈 人 る すみ ゃ 二 D 


| アル ウリ ピク タッ ルン / 

前 進 し な が ら 、 ヒジ 打ち 一 裏 拳 アッ パー と いう 流 
れ で 連続 攻撃 を 繰り 出す 必殺 技 。 弱 は 3 ヒッ ト 、 強 は 4 
ヒッ ト で 、 移動 距離 は 強 の 方 が 若干 長い 。 発生 が 早い 
の で 、 弱 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト る 。 また 、 スー パー キャ 
4 は ONPrSKGRWADPADPA9I ウ ルレ ノム アシ ルー 
乗り バル カン パン チ が 連続 ヒッ ト す る の で 、 連続 技 に 
[に AYA に さ p 記 
@@ 急 降下 燥 弾 パ ンチ 

その 場 で 飛び 上 が り 、 急降下 し な が ら バ ンチ を 出す 
必殺 技 。 弱 は 小さ く 跳 び 上 が り 、 強 は 大 きく 跳び 上 が 
5IE と : だ ゴリ こさ の 【 り Ko に ゴン ) 回 hrdE%G ピ ビラ と 4 時 と まっ 7 
DIEIEIES:3U(OKGiFE21EWME1P た Sp の 


『/// 科 /7/// 太 // 寺 肥 ///447 ダ / ど 太っ /// ど / 


ーー ンマ ーー ターーーーーー | Dm:18・20  C.Dm:24、26| G.C:16、18 
AorC 連 打 1 Gd: 立 屈 |  Cn:- 


| gd 立 「 









し スト 】 ム Ed:】 










| 7A リ ルリ ピノ ムル ツル 

斜め 上 に 無数 の 高速 パン チ を 出す 必殺 技 。 レバ ー を 
前 に 入れ れ ば 、 少し ずつ 前 進 す る 。 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ 
ッ ト す る が 、 ヒッ ト 後 の 状況 が あま り よ く な い の で 、 無 
EEp り 2 ココ F*:1 り 7/ ン p 及 
し だ セル アニ ヤル 

技 名 通り 、 低い 軌道 で ラル フキ ッ ク を 出す 技 。 こち 
ら は 下段 判定 に な っ て いて 、 無敵 時 間 は ラル フキ ッ ク 
と 同じ 。 姿勢 が 低い の で 、 相手 の 技 に よっ て は 、 対空 
技 に 使え な くも な い 。 し ゃ が み D か ら キ ャ ン セ ル し て 
出せ ば 、 下段 一 下段 と いう 連係 を 組め る ぞ 。 
| と ガル アニ ポル 

一 通 、 し ゃ が ん で 地面 に 手 を 付い た 後 、 横 方 向 に 飛 


定 v 
7 ィ 。 
剛 リ /: 表 | 
Eo 









※ キ ャ ン セ ル 版 が ラル フキ ッ ク で の み キ ャ 






| pm:32(18) |C.Dm:36(14) | G.C:O14) | 
Gg:14(7) | Gdi:G 不 ( 評 届 ) | Cx | 












※( ) 内 は キャ ン セ ル 版 の デー タ 


BN 還 語 回 = 


ン セ ル 可 能 


ん 跳び つつ 蹴り を 出す 必殺 技 。 中段 技 で 、 地面 に 手 を 
付い て か ら 離 すぐ らい まで に 、 無敵 時 間 が ある 。 弾 束 
の 速い 飛び 道具 な ら 抜け る こと が 可能 だ ぞ 。 また 、 
イミ ング は シビ ア だ が 跳び 越え る こと も で きる 。 

この 技 に は 、 キ ャ ン セ ル 版 アン ブロ ッ ク を さら に キ 
ャ ン セ ル し て 出せ る と いう 特徴 が あめ る 。 これ が 画面 端 
で ヒッ ト し た と き は 、 近 距 離 立ち C、 弱 急 降下 爆弾 パン 
チ な ど で 追 い 打 ち が 可 能 。 


5 ダイ / // 寺 ///4 の 理 守 


HIEIEIHUUWIHI 























スー バー アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー 
近 距 離 で 夫 琴 区 旬 叶 士 BorD 
































ーー ビ 呈 還 T gaa nl 
ーーーーーーー 革 ーーーー 三 三 ! 












































ー 力 m= ni 


Cc.pm:ax12+12 | ercro 





ーーーー ニ ーー | 

















Ei mee 人 、 - 


EmRii 








ヒネ エッ ン シル あみ ピル ルン 4 す パ 
すす 久 時 す 多 上 十 AC 同 時 押し 





1 邊 邊 ヨロ WNWALEE 








arimseretei 


FRLF 


人 
人 


[ルル ョ リル / 

か が ん で 力 を た め 、 こん 身 の ア ッ パ ー を 出す 必殺 技 。 
発生 は 遅い が 、 ガー ド 不 能 技 と な っ て いる 。 キャ ン セ 
ル で 出し た 場合 は 性 能 が 変わ り 、 ガー ド 不 能 で は な く 
な る 代わ り に 、 攻撃 発生 が 非常 に 早く な る 。 し ゃ が み 
AX ら や 、 キャ ン セ ル 可 能 時 間 が 長い し ゃ が み C を ヒッ 
ト 確認 し て 決め て いこ う 。 
スー パー アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー 

相手 を 空中 に 放り 投げ た 後 、 バ パッ ク ブ リー カー を 決 
め 、 地面 に た た き 付 ける コマ ンド 投げ 。 前 作 ま で と は 
性 能 が 大 きく 異な り 、 投げ 発生 が 非常 に 遅く な り 、 強 
攻撃 に キャ ン セ ル し て も 連続 ヒッ ト し な い 。 また 、 出 
始め か ら 授 げ る まで 上 半身 に ガー ド ポ イン ト が 付い 














リル // 才 /7/// 放 // 2 才 ///27 ヲ // 族 プ /// ど 』 















た 。 相手 の 起き 上 が りな ど に 、 投げ 発生 部 分 を 重ね る 
か 、 相手 の 突進 技 に ガー ド ボ ポイント を 合わ せ て 投げ る 
の が 有効 。 前 者 は 、 起き 上 が り に 打撃 と 併用 する こと 
で 二 択 が 成立 する 。 単純 な が ら 強力 な 起き 攻め に な る 。 
7A の 7AW リ A」 ケ ピノ A ザ ツル ョ 

リア ルル ルッ ルン 4= ブ A ルッ レプ ムン ルニア ルンルン = / 
ク の 順 で 攻撃 し て いく 超 必殺 技 で 、 無敵 時 間 は 攻撃 発 
生 と 同時 に 切れ る 。 ヒッ ト 時 は 、 きり も みや られ で 相手 
EHPE=N: け / 計 ada を 0/ ゴ ー に ュ リ ルコ ヒ w. さ っ 3 り (/) 
で 連続 ヒッ ト が 確定 な 状況 の み で 使 お う 。 
し 27A9 リ ルッ ピノ ルツ ジル 。 

相手 に 向かっ て 突進 し て いき 、 馬乗り に な っ て 無数 
の パン チ を 浴び せる 超 必 殺 技 。 攻撃 発生 まで 足元 が 無 
の ) 





敵 だ が 、 し ゃ が み B く らい し か 抜け る こと が で き な い 
の で 、 起き 上 が りや 割り 込み に 使う の で は な く 、 連 続 
技 に 組み 込 も う 。 ダメ ー ジ は バリ バリ バル カン パン チ 
と ほとん ど 変 わら な い が 、 ヒ ッ ト す る と 相手 の ダウ ン 
し て いる 時 間 が 長い と いう 特徴 が ある 。 
| エネ ルン アル 克 み / ア ルン 4 7 パ 

気合 を た め た 後 、 も の 凄い 速 ぐ で 相手 に パン チ を た 
た き 込 む 、 ガ ー ド 不能 の リー ダー 超 必殺 技 。 た め ポ ー 
ズ に 入っ て か ら 攻 撃 発生 直前 まで 全身 に ガー ド ポ ー ズ 
が 付い て いる が 、 攻撃 発生 が 非常 に 遅い た め 、 残念 な 
が ら 相 手 に 避け られ や すい 。 


gg ダッ イリ / 才 // あり //4 の 昔 当 


に と JN[6] 前月 ドル に 














いっ た ん 投げ を 決め る ま 1 











ee F ロ 
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PE 
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し ゃ が み ガ ー ド ッッ イク メン り た 7 
= 5 上 =L 回 1 旨 IDTTTTTI 
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HH | 
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| リグ /// 寺 / イ ムリ / 導 // 寺 記 / ガ 47 ヲ // 攻 フル / だ / 


pm:7 | C.Dm:9 トペ 画 本 : ーーーー ーー ER 生 ex2 な posiex 12 | SS 






































































Gg:8 | Gd: 立 届 | Cn: 特 必 ーー| | 屈 | Cn:- 

距 

離 

立 

ち 

攻 

撃 

|C.Pm:11| G.C:8 | | Dm:1s |c. Se LOsd 」 
Gd: 立 届 | Cn:- | i14 | Gd: 立 届 | Cn:- 

遠 " 

距 

区 

立 

ち 

攻 

撃 

Dm:7_ _Lc.pm:9_ 必 G.C:6 記 | DPm:14 [c.pmz1e| Dm:15 |C.Dm:17 | GL.C:12 | 
Gg:8 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 還 Gg:14 Gd: 立 属 Gg:14 | Gd: 屈 | Cn:- 

ヒ 

ドロ 】 

が 

し 4 

4 

加 








ジス リー で の み キ ャ ン セ ル 可 能 。 
( mi14 |C.Dm:16 | G.C:14 Dm:15 |C.Dm:17 | | G.C:14 ] 
目 Gn' ニ | Gg:14 ] Gd: 立 | Cn:- Gg:14 | Gdi: 立 【iHs 








DPm:8 |C.Dm:10| GL.c:g 馬 Dm:9 |C.Dm:11 | 
CE:】 cy4 Cn: 一 Gg:8 | Gd: 立 
















































Dm:8 |C.Dm:10| G.C:8 | | 
Gg:8 | Gd: 立 | | 


Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:14 D 3.C: 
Gg:14 Gd: 立 | Cn: 一 Gg:14 cs は hr』 Cn: 一 












































近 距 離 立 ち 5B と し ゃ が み A は ヒッ ト 時 
に 有利 に な り 、 キ ャ ン セ ル も 掛か る た 
め 接近 戦 の 主力 。 攻撃 判定 の 発生 も 早 
い 。 近 距 離 立 ち C は ら 段 技 で 、1 段 目 の 
み キ ャ ン セ ル 可 能 だ 。 そし て し ゃ が み 
B は 下段 判定 だ が 、 キ ャ ン セ ル が 掛か 
ら ず ヒッ ト 時 は 不利 。 し ゃ が み D は 攻 
撃 発生 が 遅い の で 、 中 間 距 離 で ダウ ン 
を 奪う 目的 で 使 お う 。 ま た 、 遠 距離 立 
ち C と し ゃ が み C は 攻撃 判定 が そこ そ 
こ 強 い の で 、 中 間 距 離 か ら 攻 撃 判定 を 
に でき 選 PXci: コ っ 7 の 1 の 


ジャ ンプ A は 跳び 込み の 主力 技 。 こ 
の と き に C ボ タン か D ボ タン を 同時 押 
し し て お け ば 、 空 中 投げ に な る こと も 
ある 。 また 、 ジ ャ ンプ D は 横 か ら 上 方 
向 に 強力 で 、 空 対空 の 主力 に な る 。 垂 
直 ジ ャ ンプ D は 下方 向 に か な り 強 力 な 
の で 、 接近 戦 で 使 お う 。 


交代 攻撃 は 攻撃 発生 が 遅 め 。 見た目 
通り に か な り 高 い 位置 に も 攻撃 で きる 
た め 、 対 空 に 使え る 。 通常 投げ は 技 後 
直 が 長く て 使い に くい 。 画面 端 で 

に 4P っ アー ヒビ ゴア ョ ルリ シロ [ap 必 っ Xe 
コマ ンド 投げ が 相手 の 反撃 と し て 確定 
し て し まう 。 な お 、 再 十 日 は 通常 技 キ 
ャ ン セ ル で な く て も 必殺 技 で キャ ン セ 
ル 可 能 。 ガ ー ド され て も スキ は 小さ い 。 








| 交代 攻撃 | 出現 攻撃 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 レ 4S カ ラン / 























男 PE: C.Dm:9 | e.c:o _ DPmi8 | cpm:9 | e.cco | | pmo C.Dm:O | G.c:o 















































還 SU BZ 


Gg:0 | Gd: 立 屈 Cn:- | Dm:16 LC.Dm:18 | ERcRT:】 _Gdi 立 届 
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属す 多 叶 十 AOrC 








の ラー に 
マウ ント タッ クル 中 に す 先 十 人 
ju は スリ C.Dm: 一 ceh り ) 














Gg:14 Gd: 一 Cn: 一 | 








[ と で うこ シア と コン 7 ト や ルン ルン リピ ラッ ピー 

に に 邊 42 上 た Pe あ まや ルン ルウ リピ シーerc1p』la 
め た 後 、 地面 に た た き 付 ける 技 。 コマ ンド 完成 と 同時 
に 相手 を 投げ る こと が で き 、 投げ 問 合 いも 広い た め 、 
クラ ー ク の 主力 技 の 一 つ に 数 えら れる 。 この 技 は 連続 
技 に 組み 込ん で も ダメ ー ジ 補正 を 受け ず 、 後述 する フ 
ラッ シン グ エ ル ボー で 追い 打ち が で きる た め 、 結 果 的 
に 高い ダメ ー ジ を 望め る ぞ 。 

@ ナ バー ム ス ト レッ チ 

斜め 上 に 跳び 上 が り 、 空中 に 居る 相手 を つか ん で 膝 
蹴り を 入れ つつ 地面 へ た た き 付け る 技 。 地上 の 相手 を 
つか お こと は で きず 、 出 始め に 無敵 時 間 も 無い 。 対空 
技 と し て 使う 場合 は か な り 早 め に 出す こと が 重要 だ 。 


リグ // 寺 /7/// 上 // 才 ///247 ヲ // 評 プル // ビ 』 


uo 


emm eS 


ヒッ ト 時 は フラ ッ シ ン グ エ ル ボー で 追い 打ち が 可能 
だ が 、 画面 端 で 決め た 場合 は フラ ッ シ ン グ エ ル ボー が 
空振り する こと が ある の で 、 追加 入力 は 場所 を 考え て 
し た 方 が 無難 だ ろう 。 
| アル ルン ルンルン スン = シル 

両足 で 相手 の 頭 を つか み 、 その まま 倒れ 込ん で 頭 を 
ES9/ き (= に IPK つ : と 5 も コ 1 に PE コト ゴ = セ ) 
まで に 時 間 が 掛か る が 、 それ まで は 無敵 状態 が 持続 す 
で 科 :51 の = の は に 4P 計 に コク E: た ゴリ に の E 和 に 4P た に ゴ の pr) 
まで の 無敵 時 間 を 使っ て 、 対空 や 割り 込み に 活躍 する 
はら ヨ 攻 Pc を っ だ さっ 】 Sp メー キツ と さ :di/= 
な お 、 成 功 する と 独特 の ポー ズ を 取る も の の 、 これ は 
フラ ッ シ ン グ エ ル ボー で 追い 打ち を する と 出 な い 。 
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1 ーー 
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9 8 6 
ニー デ デ 7 が 4 





免 シ ャ イニ ング ・ ウ ィ ザ ー ド 

突進 し つつ 、 し ゃ が ん だ 相手 の 顔面 に ヒザ 蹴り を た 
た き 込 お 技 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 に し か 投げ が 成立 せ 
が 電 : ホ YA の 7 だ 9 ルン 1 ニ 1 ヒ くに ヒ ゴウ 】【)EIKStiIPN 和 bo 
や 硬直 時 間 が 残る 。 この 技 は 弱 の 方 が 突進 スピ ビー ド が 
遅く 、 強 の 方 が 突進 スピ ビー ド が 速い 。 基本 的 に は 、 強 
攻撃 か ら の 連続 技 に 使う の が いい だ ろう 。 
し ムネ アル ン 4 b レ スン ルン | 7 

突進 し つつ 相手 と の 間合い が 近 距 離 に な る と タッ ク 
ル を 発動 する 技 。 この 技 自 体 は ノー ダメ ー ジ だ が 、 後 
述 する 追加 技 で ダメ ー ジ を 与え られ る 。 弦 の 方 が 突進 
スピ ー ド が 遅く 、 強 の 方 が 若干 突進 スピ ビード が 速い 。 
な お 、 ガー ド さ れる と スキ は 大 きめ 。 


ゴア イリ / = 才 // ルク 理 連 





ロー リン グ ク レイ ドル 
マウ ント タッ クル 中 に まま 十 BorD 


























マウ ント タッ クル 中 に すす 十 C 














_Dm:22 C.Dm: 一 
CT: Lc 


6 
野間 








隊 生 ウル トラ アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー 





ti スト 】 メ イメ ト 】 メ スエ ゴ パ de 
EEULTSNIIPT ヨ : 拉 ETULTHH ヨ IIH ヨ 1 


ーー | 


HIEICIHUHWUIHII 





フラ ッ シ ン グ エ ル ボー 
コマ ンド 投げ 後に 多 叶 十 AorC 




















5 ーー ラー ュー 
直 技 | フン ニン グ ス リ ー ニー ニー 
「 で ゆす る ゅ ゃ は する ゅ 上 BorD 





| ウル トラ アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー 
HL スト 】 メ スエ メト オメ で ゴロ 昌明 




















[ シ と だ ジン 4 リア 4 アリアン ルレ ルアン アリ リル て ニレ < 
le 用 

マウ ント タッ クル か ら の 派生 技 は 三 つ 。 派生 技 は 移 
行 前 に 相手 が 自分 と 同じ ボタ ン を 押す と 投げ 抜け され 
る 。 クラ ー ク リフ ト は 体 ご と 地面 へ た た き 付け る 技 で 、 
技 後 に フラ ッ シ ン グ エ ル ボー へ は 移行 で を な い 。 ロー 
リン グ ク レイ ドル は 、 相手 に 絡ま りつ つ 回 転 し て ダメ 
ー ジ を 与え る 。B と D の 違い は 無い が 、 投げ 抜け の 際 
に 相手 は 自分 と 同じ ボタ ン を 押す 必要 が ある 。 この 技 
も フラ ッ シ ン グ エ ル ボー へ は 移行 で を な い が 、 連続 技 
に 使っ た 場合 は ほか の 派生 技 より 威力 が 高い 。 リバ ー 
ス D.D.T は 背後 の 地面 へ た た き 付け る 。 この 技 は 、 派 
生 技 の 中 で 唯一 フラ ッ シ ン グ エ ル ボー へ 派生 で きる 。 


P グ // ムリ / 才 // 還 47 ヲ // プリ / ど 』 


ee 
ゴゴ 


ce Gg: 一 | Gd: 投 
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の 


| アメ た ア メン ルン ム 9 の) に コ 
コマ ンド 投げ 後に ダッ シュ し て 、 ヒ ジ 打 ち を くら わす 。 
決め た 後に 起き 攻め が で きる た め 使 い 勝手 が いい 。 な 
お 、 ス ー バ パー アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー 後 は ディ 
レイ を 掛け て 出せ る 。 空振り 時 は 不利 な 状態 に な り 、 
反撃 を 受け る こと も ある の で 注意 。 
@ ウ ルト ラ ア ル ゼ ンチ ン バ ッ ク ブ リー カー 
頭上 に 3 回 放り 投げ た 後 、 倒れ な が ら 地 面 に た た き 
付け る 投げ 。 空振り ボー ズ が スー バー アル ゼン チン バ 
ッ ク ブ リー カー より も 短く 、 ジ ャ ンプ で よ け ら れ て も 
反撃 を 受け に くい 。 威力 が 高い 上 に ダメ ー ジ 補正 も 受 
上 が 寺 っ オ っ 】 に 5Y: コ ジニ リン ルウ Ac< だ さ P』cr ad7/ ゴ ッ ヨ 
常に 使い や すい 。 
ク 


ラン 
突進 し て 相手 を つか み 、 地面 へ た た き 付け る 投げ 技 。 
暗転 後に ジャ ンプ で 回 避 さ れ て し まう が 、 移動 中 は 下 
段 無 敵 だ 。 弱 と 強 で は 強 の 方 が 移動 距離 が 長い 。 な お 、 
し ゃ が み C は この 技 で の み キ ャ ン セ ル が 可能 (連続 技 
に は な ら な い )。 また 、 連続 技 に 使う とこ ダ メージ 補正 が 
掛か る の で 注意 。 
人 @ ウ ルト ラ ア ル ゼ シ チ ン バッ ク プ リー カー( リ ー ダ ー 
DC は 

超 必 殺 技 版 の 最後 に 自分 も ジャ ンプ し て 逆立ち 状態 
で 落下 する 攻撃 が 加わ っ た も の 。 性能 は 超 必殺 技 版 と 
ほぼ 一 緒 で 、 違う 点 は 威力 と 技 後 の 相手 と の 距離 。 ラ 
イフ ゲー ジ 半 分 以上 を 奪い 、 技 後 は 相手 を 投げ る 。 


: 朋 直 才 ラ ケ 『 7 / 攻 // 、// /、 
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WINNINGIWESSAGE 


ー キ ャ ラク ター ボイス 勝利 メッ セー ジ 集 一 





「 レ ディ ー」 

柏 避 

ゲー オー 

「 ダ ウン !」 

「 タ イム ズ アッ プ ] 

「 ユ ー ウ ィ ン !」 

「 コ ン テ ィ ニ ュー? 」 

「 ヒ ア ・ カ ムズ ・ ア ・ チ ャ レン ジャ ー! ! 」 
ニン ジン | 
「 メ ン バ ー セ レク ト 」 
| レ に と ンジ /| 
ロン | 

リム ニシン / | 

1 レン ル J 






勝利 者 告知 

コジ ティ ニュ ー 
に 2 川 

リー ンコ ロア ン / 
メン バー セレ クト 
オー ダー セレ クト 
ドロ ー ゲ ー ム 
パー フェ クト 
ゲー ム オ ニーバ 








アッ シュ ・ ク リム ゾン 





四 演 出 系 音声 還 

登場 「 僕 に は 勝て な いよ っ ]」 

登場 ( 対 京 、 庵 、 ち づる ) 「 そ の 旋 、 見 せ て も ら う よ 」 

登場 ( 対 ム カイ ) 「 ア メタ 目障り だ よね 」 

挑発 『 ん で 、 語 に な ら な いね っ 」 

勝利 (B、C) 、。 [ 編 醒 良い 線 、 い っ て た ん じゃ な い ?」 


勝利 ( 対 三 種 の 神器 チー ム ) 『 が っ か り だ よ 、 ホ ント …」 


勝利 ( 対 ムカ イ ) [時 っ きり いっ で 、 ウザ イ よ アン タ ! 」 
交代 、 「 出 番 だ よっ ] 
受け 身 、 [ 貞 い ね っ ] 








緊急 回 避 フル ] 

アイ ナル ダウ ン 5 あぁ ぁ ぁ ぁ ・・」 

罰 攻 軸 系 音声 半 

フロ レア ー ル [ヤァ wl 

ブレ リー ル 「 タ ァ ッ ] 

メシ ドエル 『 刈 り 取る ! 」 

ヴァ ンド デズ (5) 「 フ ン ッ ] 

ヴァ フ ド エズ ( 強 ) 『 フ ン ッ 』」「 ヘ ァ ッ ]」 

ニ ヴ オォ ヌス ( 静 ) 「 ソ コッ !」 

ニ ヴ ォ ャ ス ( 強 ) 「 遅 いっ !」 

テル ミド Rー ル [アア アァ …」「 反 に な れ 一 | 」 
ブリ ュ ヴ 4 オー ズ [手加減 な し だ よっ !」 
サン ・ キ ュ 回 ッ ト 『 汐 . エ ンド …」 
汎用 人 


切り 札 っ G く の は ね 最後 の .…… 最 後 まで 、 見 せな いも の な ん だ よ ! 
汎用 

は い 、 ど くろ ー さ ん 。 お 帰り は あちら だ よ 。 
汎用 

弱 0 し ウザ イ し その 上 し つこ いし 。 生き て る 価値 ある の ? アリ いい 
汎用 

な ー ん だ 。 その 程度 な ん だ 。 つま ん な い 人 た ち だ ね 。 
対 アッ シュ 

へ え -、 よく 似せ た も ん だ ね 。 努力 賞 あ げ る よ 。 アハ ハハ 
対 デュ オロ ン 、 シ ェ ン 
ボク を ゾク ゾク させ る の が 上 手 いよ ね 。 






人 を 待た せ て る ん だ 。 また 今度 ね か 


















l 笑 アッ シュ 、 シェ ン 
認め よう 、 その 実力 を …: よ く ぞ 俺 を 追い 詰め た 。 
' 対 紅 丸 


ここ に ヤツ は いな いよ うだ な 。 …… さら ば だ 。 
内 7 
目 を 見 れ ば 分 か る ……- 億 と 同様 、 因果 に 縛ら れる 者 か 。 
誠 ) 間 

価 も お 前 と 同じ よう に 、 因果 を 断ち 切っ て 見 せよ う 。 








対 ア ッシュ 、 デュ オロ ン 
誰が 本 当 に 強 え の か が か 、 こ れ で ハッ キリ し た よ な ? 


対 強者 ※ 

さす が だ ! さす が だ ぜ !! こん な に 楽し め た の は 久しぶり 放 ! 
対 ヂ ヤン 、 山崎 

で め ぇ ら み て えな チン ピラ じゃ 、 ま 、 こ の 程度 だ ろう な 。 
対 鐘 子 、 真吾 


3 ちょ まえ に 悔し が っ て ん の か ? も 少し 実力 が 接近 し て か ら に し な ! 


すず ナガ が f//WZZ 7 の 7 772777 チ /75 / ど 4767 に ず 













イメ チェ ン し た ば か り だ っ て の に 、 もう 偽 者 の お で まし と は ね 。 
対 リョ ウ 

相変わらず の 熟 さ だ な ! 最後 の 一 撃 …… 骨 に 響い た ぜ ! 
対 ビリ ー 

お 前 の ボス に 伝え て お け ! 大 会 が 終わ っ た ら 災 つけ る と ! 
財 マ リー 

どう し た ん だ ? 一 体 何 を 怒っ て る ん だ 、 マリ 








デュ オロ ン シェ ン ・ ウ ー テリ ー・ ポ ガー ド ジョ ー・ 東 
還 演 出 和音 声 画 還 湾 出 系 音声 男 還 演 出 和音 声 画 正 演出 和音 声 民 1 
登場 「 見 せ で 55 お 3」 登場 楽し ませ て くれ よっ 」 登場 『 ダ ッ レデ ィ ?」 登場 「2 語 『 ど 53fUIG ぜ ーー っ | |」 
抗 発 [小細工 は 無用 だ 」 登場 ( 対 強者 ) ※ お 前 な ら 満足 で きそう だ 」 挑発 [ヘイ | カモ ンカ モン !」 挑発 「 オ ラオ ラー」 
騰 利 (B、C) 「 油 断 は し な い ] 登場 ( 対 悪 者 ) ※ ソ ク ソ ク ず る ね -ー」 肪 利 (B。z69 TOKi」 勝利 (B) 仁 様 に 勝て ね えま 」 
交代 「 ま か せる 」 挑発 びび 5 て ん の か うっ! 」 gu 細 1 1 ワッ 衣 勝利 (C) 「 お っ し ゃ ー」 
交代 攻撃 「 決 め ろ !」 勝利 (B、C) 期待 は ずれ だ な っ ] 人 交代 「 わ pu ぃ な 
受け 身 CON 勝利 ( 対 強者 ) や もう 一 戦 や ろう ぜ っ 」 UN ) 1 受け 身 「 お っ と 」 
緊急 回 避 交代 交代 だ っ 」 ファ イナ ル ダ ウ ン 1 ワウ ワ ァ ァァァ ッ ! 」 生 回 選 「 あ 5 まっ と 」 
ファ イナ ル ダ ウ ン 受け 身 野 即 っ 」 Ll 靖 凍 間 昌 ファ イナ ル ダ ウ ン の あぁ ーーー」 
攻撃 系 音声 男 皿 急 回 避 無駄 だ っ 」 投げ AM レコ 画 攻 撃 素 音声 回 
投げ ファ イナ ル 修 陣 ちく し よ お お お ・・・」 バウ ワー ウェイ ブ I ロ ゅ クコ ユー!」 投げ リハ アッコ オラ ッ 」「 和 2 ウシ ャ ッッ 」 
幻 無 脚 ・ 内 夏 暫 到 率 音 声 較 バー ン ナ ッ ク ル [バー ニン グ !」 スラ イデ ィング 2 あッ |」 
急 無 半 ・ 外 革 投げ そら よっ 』 所 ウー ダン 2 則 較 アッ プ | 」 ロー キッ ク よっ!」 
転 思 ai クラ ッ ク シ ュー ト ハリ ケー ン ア ッ が ーー [ハリ ケー ン アッ パー」 
彦 旋 脚 pv 00 ジャ ーッ スラ ッシュ キッ み T ス ラッ シュ キッ ク ] 
激 拳 (た め ) 「 う 8 おぉ お] II タイ ガー キッ ク 「 タ イガ ー キ ッ ク ] 
記 26 計 業 ) 0 衣 2 ウッ 導 金 の カカ ト オラ オラ ー」 
[フン | ハイッ 」」 伏 上 届 うう 5 あっ 」 、 1 | 爆 天 [爆裂 拳 」 
の 5 の 隊 聞 明 「35 っ 」 バ パワ ー グ 1 培 0 0 
| C 爆裂 フィ ニッ シュ ( 弱 ) 「 く ら え |! 」 
(2 生 4 EE 7 井 列 フィニ ッシュ ( 強 ) 「 い く ぜ っ !」 
! 激 疫 「 う お お お 』『 ど うら ぁ ぁ ぁ 」 「 バ スタ ー ウ ルフ ! 」 了 前 軸 は 90 の し 」 
ei Ni 人 ADy。 畑 呈 ケージ タイ ガー カカ ト 「 オ ラオ ラオ ラオ ラ 」「 ヨ ッ シ ャ ー! 」 
la ( mk 回 
| LA 
し gm rm スタ ミナ 不 足 な ん じゃ な いか ? 後 ギ で 動き が 印 っ て た ぜ ? 較 渦 用 
。 虚 中 を さま よう 魂 の うつ めき 。 それ が 聞こ える か ? え めど 戦 っ て も 面白 くね えん 大 | 失せ | dd cask acty as 
| 外用 | 泊 用 正 真 正 銘 の ファ イタ ー だ な ! 俺 も うか うか し て られ な い ぜ 。 議 沢 用 
| 限 を そら す な 。 真 の 己 を 見 握 え て みる こと だ 。 べ っ へ へ 。 や る ね え 。 チン ピラ 共 と は 違う っ で わけ か い ? 較 汎用 みろ よ ! ミス ターKDF こ と 、 ジョ ー 東 様 の 琶 本 な る 変 を ! 
汎用 汎用 條 は タ フ だ が 、 ハー ト も タフ に 鍛え て お け よ ! 汎用 
や る な …… だ が 、 ヤ ツ に 会 うま で 備 は <: ご され だ ! これ な ん だ よ ! こう いう 戦い が し た か っ た ん だ ! 計 汎 用 オラ ガラ | 大 生ま 、 次 
汎用 汎用 リタ ー ン マッ チ は 無期 限 で 受け 付け る ぜ ! no 
| 助 負 は つい た 。 道 を 開け て も ら お うか 。 お い 、 立て よ …… も う 少 し だ け 億 を 楽し ませ ろ よ ! 対 テ リー よ CO 重 し I で 次 も ガン ガン 5 く ぜ 1 


対 アッ シュ 、 シ ェ ン ・ ウ ー、 ま りん 
今年 の 新 大 さ ん は 人 が ね え ぜ ? 代目 標 に し て 、 も っ と 精進 し な ! 
対 デュ オロ ン 
お い 、 顔色 が 悪い ぜ ? 悪い 物 で も 食っ た ん じゃ ね え の ? 
対 ウィ ッ プ II 
お ほ - 靖 ぇ 。 業 且 の 相 主 に ムチ は 反則 だ ろ ! 
対 ちづる 、 マ キ 
今度 の 大 会 も 流 和 直 あ だ な ご れ も 代 が 二 を 上 男 だ か ら だ な ! 


ーー す 介 た 279 チ /W9M2 一 






































グリ フォ ンス ク リョ ウ ・ サ カ ザ キ ロバ ー ト ・ ガ ルシア 
画 演 出 系 音声 画 一 演出 系 音声 男 一 演出 系 音声 較 
登場 [ 拓 英 で 行く ぞ ! 」 登場 か か っ で さい !」 登場 「 ほ な 、 い きま っ ぜ =』 
登場 ( 対 悪 沈 ) 抄 「 濾 情 だ 大 了 党 !」 登場 ( 対 ロバ ー ト 、 ユ リ ) 「 オ ッ ス 」 全 場 ( 対 り ョ ウ ) 「 オ ス 
挑発 見 よこ の 腹筋 | 挑発 オラ オラ ] 登場 ( 対 ユ リ ) 「 ユ リ ち ゃ ん ! 」 
勝利 (B) 「 こ の 胸 に 闘魂 ある 限り ! ! 」 este 2 - ウン ん ヵ 久 
勝利 (6) ダ ア ァ ァ ーーー ッ ッ ! 1 ] = っ / 勝利 (B) [お U!」 
受け身 ルッ oN 1 2 交代 [交代 や !」 
ファ イナ ル ダ タウ ン 子供 達 よ 、 す まめ ぬ ー! の 受け 身 「 あ っ と 』 
af uu フッ!」 本 回避 っ 
円 OU ファ イナ ル ダ ウ ン クソ ォ ォ 」 ファ イナ ル ダ ウ ン [ ウ ァ ーー」 
グリ ドロ スー パー キッ ク 「 キ ーーーー 一 ッ ク | ーー Ts 
上 自選 け 攻 撃 ヤ ア ッ |」 9 | 
オリ ン ポ ス オ ー バ ー  「 オ リン ポス オー パー ッ !!」 0 ン 才 -* MA ( 
ポセイドン ウェ イブ ポセイドン ウェ ー ブ ッ ! | 」 民生 [0 +" 二 隔 Ii 幻影 有 「 げ ん えい きゃ く !」 
アク ティ ブ テ ュ ポーン アク ティ ブ テ ュ ポー ン ッ ! ! 」 和夫 つじ ん 」」 極限 流 連 舞 脚 「 そ りゃ そり ゃ そり ゃ ー! 」 
ヘラ クレ スル ー ヘラ クレ スル ーッ | | 」 5 2 交 斬 De う ざ ん し ょ う ! 」 
ジャ ステ ィ ス ハリ ケー ン 「 ジ ャ ステ ィ ス 入 リ ケー ン ッ ! |」 Me pH 」 飛 科 旋風 脚 と D ゃ !」 
イカ ロス クラ ッシュ イカ ロス クラ ーッ シュ ! ! 」 商い 本 王寺 「 は お う !」 
2 ーー ルリ 1 芋 王 翔 忠 拳 は お うし ょ うさ うけ ん ! 」 [し ょ うこ うけ ん ! 」 

、 は 詞 虎 乱舞 きょく げん り ゆ うお う ぎ ! 」 龍虎 乱舞 「 極 限 流 奥 義 ! 」 

ビッ グフ ォ ー ル グリ フォ ン 「 ピ ーッ グ ! ! 」「 フ ォ ーー ル ! | 」 HG 2 生 に り | 9 96 
ダイ ダ ロ ス アタ ッ ク ダイ ダ ロ ス アタ ーッ ク | | 」 夫 _」 「 ど ない や | 4 
ビッ グフ ォ ー ル グリ フォ ン 「 ビ ーッ グ ! | 」「 フ ォ ーー ル ! | 」 大 靖 本 地租 背 全 脚 [<5 え | 
い 「 は ああ あぁ ! 」 
- 飛 障 跳 脚 <5 ぇ え !」 





汎用 

私 は 倒れ な い ! 
汎用 

立ち た まえ ! 君 の た めで は な く 、 君 を 応援 する ファ ン の た め に ! 
汎用 


子供 だ ちの 声 が 届く 限り ! 


私 は 決し て 負け ぬ ! この グリ フォ ン の マス ク に 准 っ て ! 
汎用 

世界 中 の 子供 た ちよ ! 応援 あり が と う !! ! 

対 アッ シュ 、 紅 丸 

線 が 細 す ぎる ! 好 き き 嫌 いな く 何で も 食べ て いる か ? 
対 テリ こり ョ ゆ ウ 


ユー に は 戦士 の 資格 が ある ! 勝利 で きた 事 を 哲 が 誇り と し よう ! 
対 雛子 

見 か け に よら ぬ 素 晴 ら じ MK ウエ 』 モ ウ ガ ー ル よ 、 見 事 だ ! 
対 武器 持ち ※ 

グリ フォ ンマ スク は ば MW 寿 ん な 友 則 ファ イト に も 屈し な い ! 








極限 流 に 小細工 は 通じ な い 。 や る な ら ド カン と 正面 か ら 来 な ! 


汎用 

敗北 か ら 目 を そら す な 。 乗り 越え る た め に は 必要 な 事 だ 。 
汎用 

まだ まだ 行く ぞ ! 
汎用 

待 で ! 
対 ア ッシュ 

見 る か ら に 軟弱 な ヤツ だ ぜ 。 うち の 道場 で 鍛え 直し て や る ! 
対 デ リー 

今回 は 俺 が も ら っ た ! 
対 ロ バー ト 

変わ っ た の は 外見 だ け か ? 大 事 な の は 中 身 だ ぜ ! 
対 ラ ルフ 、 クラ ー ク 

元 筐 が な い ぜ 、 軍人 さん 。 そろ そろ 退役 か い ? 


て こ で と ど ま る つも り は な い ! 


試合 後 の D 礼 は どう し た ? 


次 を 楽し み に し て る か ら な ! 








場 妨 な 。 どう し て も 優勝 せん と うる さい 折 方 が お る ん で な 。 
汎用 

これ で も ウイ は 勢力 家 な ん や で ? あん さん も 地道 に が ん ば りや ! 
汎用 

試合 の 用 中 で あき ら め た や ろ 。 最後 まで 勝ち を 目指 ぐ な アカ ン で ! 
汎用 

よっ し ゃ ! 逆転 サヨ ナラ や ! 
対 グリ フォ ンマ スク 、 チ ャ ン 

や っ ぱり パワ ー タ イプ は 苦手 や ……- か な り 苦労 させ られ た わ 。 
対 り ョ ウ 

さす が ワイ の ライ バル や ! 
対 ロ バー ト 

さて は あん さん 、 ワ イ 罰 他 け て ユリ ちゃ ん と …… 許さ へ ん で ! 
対 ユ リ 

例え 相手 が ユリ ちゃ ん で も も 、 手抜き だ だけ は せ え へ ん で ! 


極限 の 闘い が で きた で ! 
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コ ョ ll。 導 力士 エト /。 ーー PP つ コー^ 
ユリ ・ サ カ 著 キ キム チャ ン ・ コ ー ハ ジ ジョ ン ・ フ ー ン 
還 演 出 系 音声 画 男 注 出 系 音声 回 還流 出 系 音声 画 還 演 出 和音 声 画 
登場 了 M ビ っ と や っ つけ ちゃ う ぞ 」 登場 「 い く ぞ っ 登場 うっ ほほ て ー い っ ! ! 」 登場 「 私 が お 相手 し まし ょ う ]」 
登場 ( 対 リョ ウ ) [お す !」 登場 ( 対 悪 人 )※ [ 琴 は 許さ ん | 挑発 [どー ん 遇 困 な き じ 2| 登場 ( 対 キム ) 「 馬 が 合い ませ ん ね 君 と は 」 
登場 ( 対 ロ バー ド } fA2] 挑発 [フウ 品 う 
) 納 oo) 騰 和 (B) 7 1 挑発 電 う 練習 は いい で し ょ う ?」 
(B 「 な か な か の お 手前 で Ni で 
和 IN-、, MM Ki 勝利 C) ルン ル ジ ル ジリ ルン ルン ル シ ルン )」 同時 和 () 0 二 を 拓 は 外し て ます か ら ] 
勝利 (C) 「 ハ zwl」 勝利 (C) [私 し た こと が めい 本気 に 」 
勝利 (B) 上 っ りー!」 受け 身 ワン 59 OR し | 交代 「 任 せま し た よ 』 
勝利 (C) お す 1 上 人 9 受け 身 ぶ aー] 肖 計 に 骨 
交代 手加減 な し 大 よー ん 」 9 Ta 還 
ファ イナ ル ダ ウン ウ ア ァァァ ァ ア ] 連句 避 ia 軌 回 選 「 見 えて ます よ ] 
受け 身 ホ っ と !」 2 て 吉 
本 1 還 攻 机 系 音声 画 タイ カルタ ウン 「 腹 滅 っ た ぁ ーー…:! っ ァ 便 朗 み ら ソン 0 
ファ イナ ル ダ ウ ン 「 お 父さん こめ 「 ど リウ リス 議 識 下 率 音 所 画 攻 撃 系 音 声 画 
画 攻 本 系 音声 沙 間 (ヒッ ド 計 ) クタクタ 投げ ぶん っ 」 投げ は いっ Ja っ ] 
投げ fe= AI NM 鉄 球 厩 うり ゃ ーー」 満月 斬 [まん げ つ ざん !」 
虎 糧 挙 と お ぉ うけ ん | 2 鉄 球 大 回 四 ニー ん Al 空隙 1< う さじ ん 」 
陸中 拳 こ お う …… 和 大 く て 王 王 基 中 拳 」 間 飛地 新 AM 鉄 大 反 条 あん っ 」 排気 撃 [は いき げき !」 
砕 破 [サイ ファ ! 」 三 連 撃 ( 詳 フ ィ ニ ッシュ ) 「 ネ リ チ ャ ギ ッ 」 - 
7 La は 大 破壊 投げ [ 了 y ん っ J[ ふ ん っ 」 風 風 列 爪 有 シヤ シャ シャ シャ シャ …ー」 
空 牙 ちょ う ア ッ パ ー 則 三 連 撃 ( 強 フ ィ ニ ッシュ ) 「 ダ ブル デ チ ャ ギ ] 『 ま 敵 ce 
ar 鉄 球 大 粉砕 5D ゅ ーー| 「 ほ うお うれ っ そう きゃ く ! ! 」 
青空 中 ダボ ー! ! 」 鳳 出 脚 、 秘伝 鳳 風 脚 「 ほ うお うき ゃ く ] 風 風 天 舞 脚 CA きゃ く 」」 
土生 らい お うけ ん ! アタ タタ ッ !」 鉄 球 大 圧 殺 35 一 、 ン 」 
百 XNOA だ こん の ぅ ] アタ ッ 」 [5] 9 9 敵 M 
な ぶ ! ちょ 5Zw/Kー 。 「 コ リ | ちょ う ア ッ パ ー! リ 」 オア チャ ーッ 」 」 時 
飛燕 便 必 有 「 ひ 入 ほ うお うさ きゃく 」 鳳 出 飛 天 脚 見 切っ た !」 全 式 列 払 飛天 脚 [ 潜 ま り で す ッ !!」 
電 神 箕 王 閉 忠 拳 「 え ーWIH 





ユリ ちゃ ん 、 お ま 一 絶好 調 か 
汎用 

華 王 翔 距 靖 を 会 得 し な い 限り 、 ユリ ちゃ ん は 決し て 倒せ な い の だ ) 
汎用 

ブリ ティ な 外見 に 騙さ れ な MI で ね ! これ で も 極限 流 師範 な ん だ か ら ) 
汎用 

これ が 極限 流 よ ! 
対 り ョ 上 ウ 

どう じ た の お 兄ちゃん 。 Ti ' お な か が すい て る と か ? 
対 ロバート 

その 服 、 すご ー く 似合っ て る よ ! ……: 私 の 攻撃 で 破 いち ゃ っ た けど 。 
対 女性 格闘 家 チ ー ム 、 ち づる 、 マキ 

私 も そろ 旗 ろ 、 犬 人 の 魅力 を 押し 出し て 行こ う が な で 
対 女 子 高生 チー ム 

そっ ち は 華 や か で い 一 な ぁ 。 ユリ も そっ ち に 行き た いよ …… 


ご の 勢い は 止め られ な いよ ! 


お ーー こらす ! 





心 に 迷い が ある と すぐ 拳 に 出る 大 切な の は 信 訪 を 買 く 事 だ ! 
汎用 

未 束 ! あな た は まだ まだ 未 悪 ! テコ ンド ー で 心身 共に 麻 き な さい ! 
汎用 

今回 の 激しい 戦い ……。 お か げ で 、 私 は また 一 段 と 成長 で きま し た よ ! 
汎用 

正義 な き 力 は た だ の 暴力 ! 
対 アッ シュ 

君 の 力 か ら は 正義 が 司 じ られ な い 。 更正 すべ き …… い や 、 更 正 し ま す ! 
対 シ ェ ン 

全く の 荒く れ 者 だ な ! だ が 、 そ れ で こそ 更正 の し が い が あ る ! 
対 キム 

また あな た で すか 。 何 度 言っ た ら 私 の 物真似 を や め て くれ る ん で す .? 
対 まり ん 

骸 じ 武器 な ど 、 非道 極まる ! まだ 若い 今 の うち に 更正 ざ せ ね ば ! 


理解 し て いた だ け ま し た か が? 


ナルガ ガル が 7//WZ 7 チ //277 ア テル らち / ど 27< ガ 





汎用 

どう に も 調子 が 出 ね える ぜ …… チ ョ イ の 野郎 が いて くれ た ら な ぁ 。 
汎用 

世 上 一 疲れ た 一 全く 、 痩せ る 思い だ ぜ 。 
汎用 

いく ら 技 を 磨い た っ て ム ダ だ ぜ ? 鉄 球 で 正面 か ら 玲 砕 し て で や ら ぁ ! 
汎用 

力 ま か せ に 振り 回 し て る だ け だ と ? ご う 見 えて コツ が いる ん だ ぜ ? 
対 グリ フォ ン 

悪党 悪党 る で や か まし い ぜ ! 立派 に 更正 し た 真人 間 に 対し て よ ! 
対 ア チ ナ 

ジョ 、 ジョ ン の ダン ナ …… て これ は その 、 物 の は ずみ で …… 
対 まり ん 

手 に 鉄 瓜 つけ た ら チ ョ イ そ っ くり 、 に は な ら ね えよ な 、 や っ ぱり 。 
対 マキ ジマ 

鉄 球 使 うと 卑 以 だ と か 言わ れる が よ ア ンタ に 比べ た ら カ ワイ イ も ん だ ぜ 






汎用 

や D ま すず ね.…… し か し ! その レベ ル で 倒せ る の は 、 精 々 キム 君 まで で す よ 
汎用 

な ん と 弱い 。 キム 君 の 方 が まだ マジ お っ と 失礼 。 つい 本 斉 が 出 まし た 。 
汎用 

これ で は 修行 に な り ま せん ね 。 仕方 な い 、 キム 君 と 組み 手 で も … 
汎用 

他愛 の な い 相手 で す 。 次 は キム 君 に 代わ っ て で もら うこ と に し まし ょ う 。 
対 シェ ン 

まる で 、 い や 、 まる っ きり チン ビラ で すね 。 や れ や れ 。 
対 キム 

キム 君 ! 次 回 に は 期待 し て いま す よ ! 
対 アテ ナ 

ああ 、 私 は アテ ナ さ ん に 対し て 何と いう こと を し で し まっ た ん だ ! 
対 まり ん 


本 元気 な の は 結構 で す が 、 凶器 に 反則 に 何で も アリ な の は … 


ー と AA7 だ た /7 チ /W/ の 2 一 


ど O J31dEuD 






























































レオ ナ ラル フ ク 妥 叶 多 英 刀 
男 流 出 系 音声 還流 出 和音 声 画 還 注 出 系 音声 男 注 出 系 音声 
登場 「 あ な た で は 勝て な い 」 登場 「 8 お お 、 と 5 ど お 掛 が っ て 来い っ 」 挑発 へ イ 、 カモン] 登場 テツ | 剖 間 」 
挑発 [ ま 和 0 っ 、 ト ド メ UK お 誠 勝利 (B) や れ や れ だ | 挑発 つま らん 暖 だ 
挑発 「 抵 抗 は 無 意 味 だ 」 勝利 6@) 任務 完了 」 勝利 (B、C) その 程 麻 三 ら ・, 則 め て し まえ ! 」 
- 虐 勝利 (B) 1 う 8 ぁ g:」 を 
90 1 勝利 (C) 「L え 一 い ! 9 wt 
勝利 (C) は 制 件 で きる で も それ に 頼る MA 受け 身 フォ 」 愛 け 身 肝 い wl」 
つも り は 無い 」 Bs 12 4 緊急 回 避 バッ] 緊 切 回 避 「 フ ン ツ !」 
受け 身 [まだ まだ っ 」 内 3 > 
( ES ラフ ア イナ ル ダ ウ ン ウ ア アア | ファ イナ ル ダ ウ ン グ ウ オ オォ]」 
交代 な ら 」 軌 回 避 [そん な も ん か っ 」 画素 音 声 画 画 匠 系 声 男 
受け 身 「 フ ッ ] ファ イナ ル ダ ウ 選 「 う あぁ ぁ ・…」 投げ フッ 投げ ハア ッ 和 
緊急 回 避 [フッ 」 画 攻 撃 系 音声 画 スー パー アル ゼン チン  「 ウ リャ ー! ゆり il 震 路 どり ゃ ッ !」 
So バッ ク プ リー カー 宅 せい っ !」 
当 0 0 fe 人 ナ バ ー ム スト レッ チ | 「 ナ バー ム ス トレ ッ チ |」 風 牙 、 裏 略号 aA っ 1 
“~ 0 Sage ツ : 』 ヽ ぷん つ ! 
四 攻 素 音声 角 褒 下 人 列 バ ンチ 交 計 フラ ン ケ ンジ ュ タ イナ ー [フン ! [ヘー イ |」 陣 は あぁ っ ! 
ムー ンス ラッ シャ ー 半 『 キ ル !」 AE [BODwpni」 マウ ント 縮 疹 大 いま だ 」 條 ち ぇ D ゃ っ !」 
ポル テッ クラ ン ポ ャ ー()『 ウ ォ ー 鹿 5 NN 1 クラ ー ク 9 お ら ー」 紀和 つ ぇ あー!」 
= 。 劇 ラル フキ ッ ラ | ロー リン 分 レイ ドル [デア ーーー] 滑 距 と りゃ あ | 」 
5 た 吉 前 
MO 0 スー パー アル ゼン チン [着衣 リバ ー ス D 証 決ま だ | 時 は あ s っ 」 
イヤ リン グ 爆 誠 ,1 [エイ] バッ ク ブ リー カー フラ ッ シ ン グ 政 水陸 り wl 応 生 [3 っ ! JP5 ぇ Ds っ 
4 2 「 え ぃ 』 アン ブロ ッ ク 「 う お あお ぉ …・]「 防 げ ね えん だ よ ! 」 ウル トラ アル ゼン チン  「 と りゃ 一 ! [ウリ ャ 」[ ウ リャ 」 無 中 ハア ッ !」 
: ハーh ア タッ ッ ク プリ 計 開 較 と 
上 I ト アタ ッ ク | 負け て わ 5」 園 uutuuou カ ン ン KIDeD65 還 NIR カラ 較 全 還 0 間 二 PO 
の Se フィ 串 脱 記 1 oo シン! NN 
ca 「 と っ て お きだ ぜ っ 」「 ま だ まだ っ 」 ( 超 訂 接 ) 交 字 ほお ちっ ! | ]「 な め る な っ ! |」 
ギャ ラク ティ カフ フィ ニッ シュ クラ ー ク スベ シャ ル |」 天門 ラン 」」 
油 有 (リー ダー 超 必 条 技 ) 「 セ イッ 」 
損害 軽微 。 任務 継続 に 問題 な し 。 か) 0 が ス US ウシ ニル が スリ セー!」 ほお お ぉ ・・‥ く だ けろ お っ! !』 
最 汎用 
お 一 痛 ぇ 少 記 4 ラス ト の 一 発 、 いい 角度 で 喰らっ ちまっ た ぜ 。 電 
伝 える 必要 は な い 。 も う 私 は 何 も し な い …… に 汎用 汎用 
汎用 人 二 は 380 た し Onororme 因 ニ ー アッ 、 折 を 呈 いた: 役 | に も た だ ため 責 様 の 語り と 共に ! 
じっと し て いな さい 。 動く と 傷 が 深く な る が から 。 汎用 骨 YY も 2。 Me 
5 1 な ぜ サ ング ラス を 取ら な い の か ? 取る 必要 が な いか ら さ 。 死 朗 こと は な い 。 恥辱 と 共に 生き 長らえ る が よ か ろ う 
汎用 素人 さん は ここ ら で 退 場 し と き な 。 ここ か 5 ら 先 ま :… ブ ロ の 出番 起 ! 汎用 汎用 
トレ ー ニ ング を 積 お べき ね 。 私 に は それ し か 言え な いわ 。 汎用 い が 実験 が 追い すぎ る ん だ 。 負け て や る わけ に も いか ん の で ね 。 議 技 足 D ぬ が 気概 は さら に 足 D 誠 。 し ょ せん 買 様 は クズ だ どい う 事 だ ! 
対 ジョ ン 俺 つて 隊 で は 偉い さん な ん だ ぜ ? の 割 に 使い 走 D ば っ か や っ て る が な 議 汎用 泊 用 
髪 は 結ん だ 方 が いい わ 。 戦闘 に は 不利 だ も の 。 2ー 、 AM あと 何 戦 あっ た か な 。 こん な も の か .… く だ らん 時 を 周 ご し た 。 
和 対 ララ に スト リー ト ファ イト 大 い に 結 模 。 だ が 、 それ は [ 天 戦 jn ね えば 6 調 対 リ フォ ン 対 ア ッシュ 
ロラ ルフ 、 クラ  / ガタ イ だ け で 決ま る も ん じゃ な い ぜ 本 物 の 「 力 1 っ て や つ は 。 その ニヤ けた 顔 を 引っ 込め ろ | 島 を 砕 か れ た く な けれ ば な ! 
現時 点 で 任務 完了 と みな し ます 。 原 隊 に 復帰 する こと 。 以上 。 Lo な 対 ラル フ 対 シェ ン 
ーー は 記 ーー 
対 山 崎 、 鹿 NITERR 人 NH た ま に は いい も ん で すね 大 佐 | 動き が 鈍い の は 、 年 の せい で すか ? 調 街 に 湧く コミ 虫 の よう な ヤツ め 。 牙 み 注 さ れ た く な けれ ば 去れ 
あ 導 門 層 鞍 基 土 れ る の ? あの 運命 の 輪 か ら 人 cc 対 ま りん 対 能 子 、 まり ん 
た | 3 る nl 悪 M0 ね お 嬢 ちゃ ん 。 オジ サン は こう いう 戦い に 慣れ て ん 議 ある 意味 箇 隊 向き の 人 材 だ な 。 特殊 部 隊 な ら 活 躍 する か も な 縛 粒 証 目 還 時 チッ さっ さと 去れ ! 
対 K' 引受 款 多 マ 対 ウィ ッ プ 対 ウィ ッ プ 対 責 理 
自然 の 運 商 央 抗い 続け る …… 強 い 人 な の ね 、 あな た 。 あ 癌 想 え % あぶ ね え 。 ムチ 子 の くせ に や る よう に な っ た 博 前 UNUNI レ オナ と いい …… も うち ょ っ と 愛想 よく で き な い が 久 軸 義 も 持 如 ぬ N 必 者 が "消え 去れ い ! 
コ に = ェ ー 7/ リ ハデ デーリー* 
ビリ ー< カ ー ン 山崎 竜二 勝利 メッ セー ジ の ここ に 注目 ! 
男 演 出 系 音声 生出 和音 声 園 
挑発 「 公 ヘイ ヘー 邊 | 登場 「 こ の 雑 み 魚 が ] mm 
勝利 B) アー コー フィ ニー ッシュ 」 挑発 「 も の だ ね ぇ 笑 | PART.1 スト ー リ ー や 設定 に 迫る ! 
の 人 4 細 勝利 (B) 「 ケ 雑 訪 が 」 い 
隊 0 PA 4 主人 公 チ ー ム が 一 新 さ れ 、 つ い に 待 望 の 新 章 に 突入 し た 
軌 回 避 wi」 愛 け 身 [クン が !」 KOF 2003」。 彼ら は どの よう な 思惑 で 大 会 に 参加 し て い 
ファ イナ ルウ メ ん <gm ニ ァァァ ァ ーー」 0 0 こ 由 
mk KA アア 牧 ルル タ ゥ ン 「 ギ ャ アァ ァ ァ ー]」 る の か ? その 一 端 に 触れ て みよ う 。 
っ テー テグ / 画 攻 撃 系 音声 画 
げ 2W 投げ 「 お Py] に ーー 
強 遇 飛翔 根 ヘア ッ | キル コー|」 サド マツ ( 時 動 ) 「 か か っ て こい よ 」 アッ シュ VS. 県 ヽ 庵 
三 蘭 中 設 打 ドリ ャ ー 1 サド マジ (成立 ) 「 い て ぇ だろ う が よ お 5! 」 
則 な e 記 氏 便 い (タメ 1 段階 ) 「 い < ぞ ….」 
火 交 三 科 杉 中 展 打 ち 。 {ファイ ヤー| | 人 22) | (TS 
旋風 梶 「 イ ヤァ ァァァ ] 更 使い (タメ 9 段階 )  「 い く ぞ お ぉ ぉ 」 人 を くっ た よう な 言動 が 目立つ 
雀 落 し ハイ ーッ |」 使い (攻撃) 「 シ ャ アァ ァ 」 アッ シュ だ が 、 ど の よう な 人 物 な 
炎症 軸 棚 IO は 5 は っ は 」 sh に He 6 い < 
識 ーー 幼 ヤキ 入れ 、 砂 か け ば ”" [ひゃー は は は |] だ が 、 何 か し ら の 明確 な 目的 を 
大 間 IP 剥 バ 和 「 負 し 飛び な | 持っ て いる こと だ け は 推測 で きる 
超 火 災 旋 風 根 請 昌 日 フ ァ イ ヤ ー!」 栽 さ の 協 「 う りゃ ぁ ! 」 シュ を 待っ て いる (も し く は ア 
梶 [ ヒ ャ ッ ハ ー |」 ギ ロ チ 導 「 し ゃ 5 くせ 一 ! ] 98maamyhwr N MM 
Les Jl [この アマ チュ ア か ー! ュ が 狙っ て いる ? ) 人 物 と は 
抽 ドリ ル 「 そ りゃ あ !」 体 だ れ な の か ? スト ー リ ー も 新 
「 デ ェ エ ェ ス ! 」 T ひ ゃ ー ひ や ゃ っ ひ ゃ っ ひ や つ っ! 」 1 ミ 





| 汎用 


@ ぐ 5 の 返り 血 '@、 新品 の 皮 ジ 層 及 志 台 無 じ や ね え か ! 
汎用 

宇 プ アッ プ ? 知ら ね えな "クッ クッ ク : 
汎用 

分 拾い し た な 。 ここ が 俺 の 街 が ら 、 て め ェ の 敬 は ほな か っ た ぜ 。 
汎用 

で め ェ みて えな タイ プ は 、 扱い 慣れ て る ん だ よ ! 
対 守り ー 

ヒ ャ ハ 八 八 ! イカ し た 格好 だ な 、 狼 さん よ ! 
対 引 刀 

その 目 が いけ すか ね え ! つい で に 盆 も 、 口 も 、 耳 も だ ! 
対 画 崎 

上 趣 KN) ぜ |! て め ぇ は 今 こ こ で 始末 し て や 紀 背 
対 誠 

催 ほ 癒 絡 いね え ぜ …… 昔 の 借り 、 今 か ら 返し て や 中 上 


「 い っ ぺん 死ん で こい ! 」 

手 療 「 い く ぜ い 」 
「 う りゃ ぁ ! 」「 ギ ャ ー ハ ッ ハ ッ ハ ッ 八 | 」 
「 ギ ャ シャ ア 」「 ひ ゃ ー は は は ! 」 


汎用 

ギ セ りり. 見 で みろ よ ! 症 湖 し で や が る ぜ 。 ヒ ャ ハ 謝 中 
汎用 

て め え 、 頭 の 下げ 方 が 足り ね えせ 。 主 に め ゆりこ お くら 下げ る ん 起 よ ! 
汎用 

そん な も ん か 、 あ あ ? ちっ た ぁ 抵 抗 し て みる や ぁ ! 
汎用 

魂 で 感じ ろう よ ぉ ! こい つが 最高 の 苦痛 つ で や だ! 
対 テ 旨 計 

あん だ あ ?. カッ コ を 変え た ら 中 身 ま で 有 抜 けち お まっ た の か ぁ ? 
対 グリ フォ ン 、 キム 

お や ぁ -? 悪 沈 は 放 き な いん Be な か っ た の が よ ? ギヤ リル |! 
対 ビ リー 

カト ン ボ が プ 記 ある せ え で | 
対 ウ ィ ッ プ 

その 凌 使 っ ii 論 起 人 落選 キ し @ や ら ぁ ! ギャ 八 八 八 !! 


す / ガ た が fJ/WZg 7 ガチ ナガ 7 ガガガ ナル 7 の 5 2927< ず 


入 し 、 今 後 の 展 開 
な 一 幕 だ 。 


@⑧ デ ュ オ ロン VS. 紅 丸 


RIIRIKIai 


則 叫 昌 | 
ョ HE. 軸 
1 還 置 曲 川 加川 | 


8 
二 人 。 麟 以外 で 紅 丸 と か か わり が 
ある 飛 賊 と いえ ば ……? K 

ら 001 」 か ら の ス トー リー の つなが 





ーー す ル 用 9 た /9 チ /W27M2 一 




































特定 の キャ ラク ター 同士 で ゲー 
て み ま し た 。 こ の 特 殊 登場 演出 


ド を 水 わ せる 主人 公 だ 。 Si 


「 お 前 な ら 満 足 で きそう だ 」 
戦闘 手 一 まさ に そん な 称号 が ふさ わし い シ ェ ン 。 "戦闘 経験 が 豊富 な 強者 "と いう 共通 項 を 
持つ 対戦 相手 に 、 シ ェ ン の ボル テー 仙 昌 委 当 に 凍り 5 


「New duds and a new partner? 
Are'nt you lucky one? … ド HH 
Show yaul」 


何やら テリ ー を 指 差し て 怒り 出す 
マリ ー。 勝手 に 新しい バー トナ ー( グ 
リフ ォ ン マス ク ) を 見 つけ て きた テリ 
ー に "プチ "キレ と いう と ころ だ 。 
1 「KOF 8008] で マリ ー が テリ ー 

に 勝つ と 「 約 束 通り 、 次 の 仕事 の パー 
トナ ー よ ろ し くね 」 と いう メッ セー ジ 
科 が 表示 され た が 、 こ れ が マリ ー が 今 
回 の 勝利 メッ セー ジ で 主張 する と こ 
ろ の 「 で き な い 約束 」 な の だ ろう 。 


旬間 間 WOWWWWWWWW 
e・ 





地 元 





「 押 玉 ! 」 
極限 流 の 礼 式 に 習い 、 戦 闘 前 に 気 を 引き 締め 直す リョ ウ と 極限 流 の 門下 生 た ち 。 い か に も 


Aa と アピ ー ル し て 、 年 を 居 史 目 00 績 選 で きる だ つら 2 有 2 







「 ユ リ ち ゃ ー ん ! 」「 ん ?」 「 そ ん な ベタ な ー……」「 え へ へ ぇ 」 
つい に ロバ ー ト と ユリ に も 特殊 演出 が ! 花束 を 投げ て 決め る ロバ ー ト だ が 、 ユ リ は 靴 紐 
放 GGTO の フラ ンプ E 全 2 まる で 、 ウフ ニク ン の 70 人 97CMKGRG5 


「 悪 は 許さ ん ! 」 
相変わらず 悪人 に 対し て 手厳しい キム 。 本 年 の 悪人 対象 は アッ シュ 、 キ ム ( 自 分 の 名 を 語る 
不届き 者 ? )、 山 崎 、 ビ リー、 庵 、KUSANAGI、 ア ー デ ル ハ イド 、 ム カイ の 8 人 だ 





7 ガチ 7Z ガ /W7 ば 777 ケ /73777 た /75 の 777 


スタ ー ト させ た 場合 、1 ラ ウン ド 目 の 対戦 前 に 特殊 登場 演出 が 発生 し ます 。 ここ 
、『KOF 2003」 の 壮大 な ス トーリ ー や 登場 人 物 た ちの 複雑 な 人 間 関 係 を 推察 し こみ て は いか が で し ょ うか ? 


ドド 、 ム カイ を 指す 。 


















「 コ イツ 、 ま さか …… う お お お っ ! 」 「 チ ッ ! や は りな 」 
紅 丸 は 飛 賊 の 戦士 上 と チー ム を 組ん で いた こと が あり 、 飛 賊 の 長 と され る 龍 と いう 人 物 と 
も 接触 し た 体験 が ある 。 飛 賊 で ある デュ オロ ン に も 麟 た ちと 同じ 気 を 感じ て いる の だ ろう 。 


「 ゾ ク ゾ ク す る ね ぇ 」 
自ら の 力 を 誇示 する た め に 、 三 つの クル ミ を 握り つぶ す シ ェ ン 。 悪人 た ち を 前 に し て も 以 
こと 無く 戦闘 を 潟 望 する シェ ン の 姿 に 、 人 委 ウン GO ある 


「 覚 悟 だ 大 悪党 ! 」 
グリ フォ ンマ スク の 悪人 を 見 分 ける 喚 覚 は 鋭敏 ! 対戦 時 に も 「 大 悪党 ] と きっ ぱり いい 切 
る 。 悪 を 嫌う 姿勢 は キム と 同 じ で す が 、 強 制 的 に 更正 は し な いよ う で すね 


ル ハ イド 、 ム カイ を 指す 。 


TKOF 20028」 で は キン グ が 出場 
し て いな か っ た の で 、 リ ョ ウ と キン 
グ の 掛け 合い が 見 られ な か っ た 。 
「KOF 2003」 で は どう 変化 し た か な 、 
と 老婆 心 全 開 で 二 人 を 対戦 させ る と 
の 4 残念 な が ら 「KOF 2001」 の 特殊 
登場 演出 と 変化 無し 。 キ ング が 深く 
一 礼 を し て 、 リ ョ ウ が 困っ た よう に 
頭 を か く と いう 具合 だ 。 うー ん 、 
TKOF 8000」 で の 表 ー 虎 の 拳 チー ム の 
月 エン ディ ング に あっ た 伏線 は これ か 

ら 先 の シリ ー ズ で 活き て くる の で し 
よう か? 次 回 作 に 期待 ! 


























「 馬 が 合い ませ ん ね 、 君 と は 」 el 
キム と は こと ある ご と に 反目 し あう ジョ ン で す が 、 勝 利 メ ッ セ ー ジ で は や た ら と 彼 を 引き 
合い に 出し て ます ……。 や は り 腹 の 底 で は お 互い 認め 合う よき ライ バル な の で し ょ う 。 









チー ム と し て 、 同 じ 釜 の 飯 を くっ た 仲間 に 衣 意 を 表す る 上 チ ー ム 。 人 わら ず テ ャ ン に も 
属 礼 を する レオ ナ だ が 、 そ の 意図 は [KOF 003」 で も 不明 の まま で ある …… 





ーー 4 409 27 / ル 47 上 2 一 


で は 特別 な 組み 合わ せ で ある 24 バ ター ン を リス ト ア ッ プ し 

















A ボ タン カラ ー に カジ ピク ルレ 
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名 前 レヒ ウリ 【《/ こ と 》) 
格闘 スタ イル 中 国 拳法 
剛 系 (/M 相 拳 、 心 意 六 合 拳 な ど ) 


























UE ヨ =| に ) ミ ヒル 4 に | 
身長 180cm 
体重 に =1 

血液 型 A 型 

出身 地 | 

趣味 書道 
好き な 食べ 物 トム ヤン クン 
得意 スポ ー ツ 水泳 


大 切な も の 母 の 形見 の 首飾り 
嫌い な も の 自分 を 卑下 する 者 
に Gi 豪快 な 物 が 好き 、 素 洪 り 記録 10 分 















































W/// 寺 /7/// 放 // 寺 朋 //277 ヲ // 攻 っ プ /// ど / 記 条 ダイ / // /4 の 芽 連 





IHIEIEIHUHWUHIII| 


近 距 離 立 ち A は 全 通 常 技 の 中 で 最速 











uH4 C.Dm:9 LCR 9 に) | Dm:8 |C.Dm:10 | G.C:6 | Dm:14 |C.Dm:1e G.C:12 IDm:10x2C.Dm:12x2| G.C:12 | 了 由 
Gg:B8 Gd: 立 屈 |Cn: 連 特有 必 | | Gg:B8 | Gdi: 立 屈 | Cn: 特 必 | | Gg:14 | Gdi: 立 屈 | Cn: 特 必 | | Gg:14 | Gdi: 立 屈 |Cn: 特 必 ・ー (の) だ え < キ 12 PA lx っ を KGL コ ニル | 上 
和 3 近 距 離 戦 で 多用 する と いい 。 遠 距離 立 
に ち A は リー チ が 長く て ガー ド さ れ て も 有 
有 利 な た め 、 地上 戦 の 鍵 を 握っ て いる 。 ま 
ga た 、 し ゃ が み B は リー チ の 長い 下段 攻撃 。 
ーー キャ ン セ ル 不 能 だ が ヒッ ト 時 は 有利 。 吉 
DI Ni SH SS SNSSD SSH ol SN ほっ 生井 
時 1 ら 段 技 で 、1 段 目 キ ャ ン セ ル で 風 牙 が つ 
な が る 。 し か し 横 の リー チ に 乏しい の 
ち 式 空振り し や すい 点 に は 注意 し た い 。 
撃 し ゃ が み C は 攻撃 発生 が や や 遅い が 、 
て = ング e。 レッ ト 時 に 有利 で 使い や すい 。 遠 離 立 
TH4 C.Dm:9 【c 世 6H-) 











Dm:8 |C.Dm:10 | G.C:6 | い M uH Ds | Dm:15 |C.Dm:17 」G.C:12 | ko】9】E9 い 4: だ コト 9 尾 い が 、 リー チ が 長 
Gg:8 【etsHi B | 1 ル etHi| Cn:- | 


| 
Gg:8  Gd: 立 屈  Cn: 特 必 | | 
3 yymmm < て ガー ド さ れ て も 五 分 の 状態 





2 ジャ ンプ 攻撃 は D が 横 か ら 下方 向 に 
』 1 Ns 1 陸 寺 一 。 ご 生 。 強力 で 使い や すい 。 跳び 込み の メイ ン 


ーー- 電 一 ー ーーーー- 押 ーーー 更 yー | ーー 人 細 に 三 ーー ーー ジー ロ ーーymm ーーーーーー 
1 1 に 使っ て いこ う 。 ジャ ンプ C も 攻撃 
Dm:6 C.Dm:8 G.C:8 | Dm:7 | C.Dm:9 G.C:8 | | Dm:13 1C.Dm:15 | G.C:14 Dm:13x2C.Dm:15x2| G.C:14 | て 使 ャ 婦 机 判 定 


| Gg:14 | Gd 立 | Cn:- | が か な り 強 く 、 こ ちら は 空 対空 で お 世 
話 に な る 。 な お 、 後ろ に 出し た 手 に 攻 
撃 判 定 は 無い 。 ジャ ンプ B は 下方 向 に 
鋭く 、 昇 り で 出せ ば 中 段 攻撃 に な る 。 


Gg:8 






【ctx hy4 Cn: 一 Gd: 立 | Cn: 一 | | Gg:14 | Gd: 立 | Cn:- 





交代 攻撃 は リー チ が 長い の が 特徴 で 、 
通常 授 げ は 受け 身 不能 。 また 、 黄 十 人 は 
中 段 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 有利 に な る た め 
キャ ン セ ル せ ず に 堆 牙 を 狙え る 。 琴 十 日 
は 斜め 上 に 跳び 蹴り を する 技 。 先端 を 
ガー ド さ せる よう に する と 五 分 の 状態 。 


Dm:6 | C.Dm:8 【cReH:】 | 還 り uH | Cc.pm:9 | G.C:8 | Dm:13 |IC.Dm:15 |G.C:14 IDpm:13 x2C.Dm:15x2| CB の SL】 
立 | LT :】 Gd: 立 | Cn: 一 | : | Gd: 立 Cn: 一 | Ggi14 | Gd: 立 67 ) Hm 





| 交代 攻撃 叶 出現 攻撃 | | ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 
| Dmi8 | CDm9 | G.C:O | 1 【e 有 pi:) 8 | Dm:0O | C.Dm:O | G.C:O 
|  Gg:O (es Cn:- | 5: [CTs 4:| 9 5 | Gd: 立 屈 Cn: 一 
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JH:】 | c.pm:18 | CR:】 









請 詞 無 乱 蹴り (お らん げ り ) 


C:O | eg:o Gdi: 投 Cn: 一 | | Dm:14 | C.Dm:16 _e.C:22 | _Gg:16 選 いい 





pm:18 | CDpm:18 | G 
ラン ーー 





『/// 寺 /// ソ / 族 // 寺 朋 ///447 ヲ / と 訪 プ /// ど 』 中 け mg ダリ / // 寺 // ん グ 想 
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震 牙 ( し ん が ) 








Gd: 立 屈 


突 字 ( と つが ) 
震 好 中 に 員 嘆 士 AorC 


] 
1 
」 
Gd: 立 回 | Cm- | 





まゆ 上 AorC | 





風 牙 (⑳ う が ) 





孔 牙 (こう が ) 


C.Dm:18 














風 牙 中 に A 








(ct 





すき m 十 BorD 











旋 字 (せん が ) 





C.Dm:20 G.C:0 に と この p め り ) 


uiHE-】 G.C:0 




















Gd: 立 屈 LOuHis 風 牙 中 に C 











上 に むり 合 :】 【cF<】 


Gg:6 ct・ ド "4 Cn: 一 





滑 路 (か つが ) 





C.Dm:20 


レン 0】 と か 1p り | 








風 好 中 に D 








ceHi 4 スエ ヴ パ ョ の 








と 67 の の) 

固 脚 を し な が ら 腕 を 突き 出し 、 掌 底 を くら わす 技 。 
攻撃 発生 が な か な か 早く 、 強 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト す る 。 
弱 は その 場 で 攻撃 し 、 ガー ド さ れ て も 若干 不利 な 程度 。 
強 は 一 歩 踏み 込む 分 リー チ に 優れ 、 弱 よ り も 攻撃 発生 
が や や 遅く 、 ス キ も や や 大 きい 。 どちら が ガー ド さ れ 
て も 反撃 は ほとん ど さ れ な い 上 、 後述 する 追加 入力 技 
も ある の で 多用 し て も いい だ ろう 。 

人 @ 突 牙 (と つが ) 

震 牙 か ら の 追加 入力 で 出せ る 技 。 突 き を 出し つつ 突 
進 す る 。 震 牙 が 空振り し て も 出す こと が で き 、 先端 を 
当て る よう に する と ガー ド さ れ て も ほぼ 五 分 の 状態 に 
な る た め 、 中 間 距 離 か ら 一 気 に 接近 する 手段 に 使え る 。 


777 た 777V3 7 772777E725 223 。 088. 


人 @ 風 牙 (ふう が ) 

攻撃 判定 の ある 震 脚 を 踏み つつ 前 方 に ヴ ャ ンプ する 
技 。 ジャ ンプ 中 は 後述 する 追加 入力 技 の み 出 せる 。 弱 
と 強 で は 居 脚 の 攻撃 発生 と ジャ ンプ の 高 さ が 変 化し 、 
弱 の 方 が 攻撃 発生 が 早く て ジャ ンプ が 小さ い 。 強 は 謀 
脚 が ヒッ ト し た と き に 相手 を 浮か す 効 果 が あり 、 追加 
入力 技 で 追い 打ち が 可能 だ 。 な お 、 弱 、 強 と も に ジャ 
ンプ し た 瞬間 か ら 追 加入 力 を 受け 付け て いる 。 

る 孔 本 (ごう が ) 

風 牙 か ら の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 前 方 斜め 下 の 地面 
に 気 の 爆発 を 起こ す 技 。 爆発 は 地面 すれ すれ に 攻撃 判 
が ゴリ k>K9/ ゴ ンコ ュ ュ 【 の ヨコ 回 E*ーk ブ [る の 衝 ま E ゴ の が GE ヨ 
ん コロ It7/ コ 27A ア ニン ルン ん ル < づ / ユ ッ ル 】 三 |: ロ KGE pp 記 








人 る @ 旋 (せん が ) 

風 牙 か ら の 追加 入力 技 の りー つ で 、 斜め 上 に 向け て 蹴 
り を 出す 。 蹴り が ヒッ ト す る と 相手 を 浮か す 効 果 が あ 
り 、 追い 打ち が 可能 だ 。 し ゃ が ん だ 相手 に は 当たら な 
いた め 、 強風 著 で 浮か せ た 相 手 に 使う の が 基本 だ 。 

例 弓 (ぎゅ ゆう が ) 

風 牙 か ら の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 斜め 下 に 向け て 蹴 
り で 突っ 込む 技 。 この 技 は 中 段 判定 で 、 低い 位置 で ヒ 
ッ ト さ せる と 大 幅 に 有利 な 状態 を 作れ る の が 特徴 。 

人 @ 消 中 (か つが ) 

風 牙 か ら の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 着地 後に 下段 判定 
の スラ イデ ィング を 繰り 出す 。 ガ ー ド され る と 近 距 離 
で や や 不利 な 状態 に な る た め 、 あま り 使う 必要 は 無い 。 


ヲイ / = 才 // あ //4 の 芽 





応 牙 (お う が ) 





EEI6 esse 
裏山 牙 中 に A 

















裏 風 牙 中 に B 





HIEICIHUWUHIII 























Gd: 投 | 





ジョ 7 の 9 | pmie | 
裏 風 革 中 に C Gg:8 

















零 ( ぜ ろ き ば ) 





liHK240R 7 C.Dm:13+20.16120 


G.C:24 龍 了 (た つき ば ) 





Gg:0 








トス トス スス ブ の | 


_ |pm:zxs.6xe Cc.Dm:9.8 








Gd: 立 屈 【9uHgs トス トス スト fdp) 











Gg:0 Gd: 立 屈 














天龍 烈 牙 (て ん りゅう れつ が ) 





Dm:14 填 14 填 24 








C.Dm:14、16、28 |e.C:30、 30、18 


_Gg0 | Gd 立 属 | 





品 多 AB 同時 押し (3 回 連続 入力 ) 
テー 





@ 裏 軸 切 (うら ふう が ) 

全体 モー ショ ン が 風 牙 と 一 緒 だ が 、 こ ちら は 岩 脚 部 
分 に 攻撃 判定 を 持た な い 。 追加 入力 技 が 風 牙 と 違い 、 
純粋 な 打撃 技 が ー つ も 無い こと を 覚え て お こう 。 

人 @ 明 中 (し ゅ ん が ) 

裏 風 所 か ら の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 背後 に 孔 牙 を 出 
す フ ェ イ ント を 見 せ た 後 、 前 方 へ 高速 移動 する 技 。 移 
者 Diy/M っ 】 の り me に コジ 4【: 北 を っ 所 
信 応 好 (おう が ) 

裏 風 世 か ら の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 相手 の 打撃 を 当 
て 身 す る 技 。 当て 身 に 成功 する と 旋 牙 で 攻撃 する 。 こ 
の ジョ E あ CN の: と ユ コ YY た 3 た コロリ コッ 王 | 
て 身 に 成功 すれ ば ほぼ 確実 に ヒッ ト す る 。 


リル // 者 /7/// 才 // 者 //47 ヲ // 放 プ だ 


。 プ 計 


| 





人 @ 無 字 ( お が ) 

裏 風 か ら の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 相手 の 頭上 に 飛 
び 乗 り 首 を ひね る 投げ 技 。 相手 が 地上 、 空中 の どちら 
に 居 て も 成立 する た め 、 ガ ー ド を 崩す 手段 と し て 強力 。 
鍋 騰 牙 (ろう が) 

裏 風 所 か ら の 追加 入力 技 の 一 つ で 、 滑 攻 の フェ イン 
ト を 見 せつ つ 後 退 す る 。 た ま に 使 っ て 驚か そう 。 

@ 堆 ( ぜ ろ き ば ) 

震 盾 の モー ショ ン で 攻撃 し 、 ヒット 時 は 相手 に 飛び 
つい て 首 を ひね る 技 。 無敵 時 間 は ほぼ 無い が 、 ガー ド 
され て も 反撃 を ほとん ど 受 けず 、 選 攻 撃 か ら 連続 ヒ ッ 
ト す る ほど 攻撃 発生 が 早い 。 弱 の 方 が リー チ が 短く 威 
力も 低い が 、 攻撃 発生 は 強 よ り 早い 。 


/ 自 | 
深 0 DO 
# 


し ジョ (= ウ た 】3) 

真 上 に 向かっ て 気 を まとっ た 跳び 蹴り で 上 昇 し て い 
く 技 。 弱 、 強 と も に 出 始め か ら 上 半身 無敵 に な っ て い 
CX の Ke も NE と 4 回 に と っ 5( の ア ョ ルル の : ニ ゴ ッ )acac に の 
な お 、 空中 の 相手 に 対し て は 、 や られ 判定 の 有無 に 関 
【P】 ン が 科 つ 4 三 | ウ (に う /)1 コレ 4 pc: 尼 っ ) に コミ しそ に PX るり じ っ 
人 @ 天 龍 型 本 (て ん りゅう れつ が ) 

肩 を 突き 出し て 攻撃 し 、 追加 入力 で ら 発 の 打撃 を た 
た き 込 お 技 。1 段 目 の 攻撃 発生 まで 下段 無敵 に な っ て 
いて 、 空振り 時 も 追加 入力 が 可能 。 この 技 は 弱 攻 撃 か 
ら 連 続 技 に な る くら い 攻 撃 発生 が 早く 、 ダメ ー ジ 補正 
の 影響 も 受け な い 。 な お 、 ガー ド さ れ て も スキ は 小さ 
く 、 特に 2 段 目 で 止め た と き の ス キ は 皆無 だ 。 


ブダ イリ / = 才 // 者 の //4 の 臣 連 
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_Gg:8 |Gd: 必 | Cn: 運 特 必 | 
















Gg14 | Gd: 立 財 |Cn: 必 


恨 対 EF 護 融 所 








帳 堂 に け 直 二 大 











| C.Dm:8 | G.C:5 Dm:8 |C.Dm:10 | | G. <2C.Dm:17x2| G.C:15 | 
| Gd: 立 届 | Cn:- B | Gdi 」Cn: 」 L di JH ] :14 | Gd: 届 Cn: 一 
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_Dm:14 「C.Dm:16 G.C:14 | 
| Gg:14 | Gd: 立 | Cn 





| Dmi6 |C.Dm:8 | G.C 


| Gg:8 | Gd 革 | Cm | 





























昭 
※ 後 方 ジャ ンプ 時 は Gg 8 








供 地 上 通常 技 

非常 に リー チ の 長い し ゃ が み A は け 
ん 制 に 最も 優れ て いる 。 し ゃ が み C は 
キャ ン セ ル が 掛か る の で 、 連続 技 の 始 
動 に 使 お う 。 先端 ヒッ ト を 狙え ば 、 対 
空 技 と し て も な か な か 頼り に な る ぞ 。 


信 空 中 通常 技 

垂直 ジャ ンプ A は し ゃ が み A と 同等 
の リー チ な の で 、 けん 制 技 だ け で な く 
ジャ ンプ 防止 に も な る 。 垂直 ジャ ンプ 
EE: だ ゴリ だ の 骨 要 中 ゆり ビジ さ ) 
ある の で 、 早め に 出す こと で 中 段 に な 
る 。 座高 の 高い キャ ラ に 対し て は 、 後 
方 小 ジ ャ ンプ C も ロー リス ク な 中 段 攻 
撃 に な る ぞ 。 


旬 そ の 他 

呈 十 人 は けん 制 か つ ジ ャ ンプ 防止 に 
な る 技 。 注意 し た い の は 、 相 手 が 画 面 
端 に 居る と き に 出す と 密着 し て し ま 
い 、 相 手 の 反撃 が 確定 し て し まう と い 
う 点 だ 。 使 用 する 間合い に は 気 を 付け 
よう 。 多 十 A は 中 段 技 で 、 通 常 技 を キ 
ャ ン セ ル し て 出し た 場合 も その 性 能 は 
変わ ら な い 。 攻 撃 判定 が 長く 持続 する 
の で 、 相 手 の 起 き 上 が り に 重ね る な ど 
すれ ば 、 ヒ ッ ト 時 に 地上 技 へ と つなぐ 
CK< に っ と < お 放 : /= 還 。 三 =1F も 中 
を 当て る よう に 出せ ば 、 ガ ー ド 時 に も 
反撃 を 受け な い 。 な お 地上 か ら 浮 き な 
が ら ぢ 移動 する の で 、 地 を 遣う 飛び 道具 
を か わす こと が 可能 だ 。 








] | ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 ド | ee 財 
G.C:O | | Dm:Oo C.Dm:0 G.C:O | ー 
SA C.Dm 











| Gg:o | _Gdi 立 必 」 Cn:- 














| | 暫 請 人 叶 叶 0 笠 相 


| C.Dmz18 | 











PR に 】 














| Gg:14 | Gd: 立 居 





4/// 寺 /7// 放 // 才 朋 ///74 ヲ // 革 //// ど 」 


人 oo 
『 091 。 
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タイル / っ 才 // 寺 7/4 の 











強襲 飛翔 根 
し スネ 上 cfodp/ Eu 















| pmz4x3+6x5-6・8x3+6x4 | C.Dm:6、7・10、7 G.Ci2 | egre | ed 立 画 | cn:- | 























| Dm:14・16 |C.Dm:16・18| G.C:14・16 


C.Dm:10 








を 合 す 多 叶 十 AorC | 。Gg:12 


Gd: 立 屈 |  Cn:- 


Lc 























C.Dm:18 | G.C:16、19 














Gd: 立 屈 | Cn:- 








雀 落 と し 
4 スム エバ リョ の 











ピン 人 > SS と 
Si 


人 @ 強 靖 飛 翔 梶 

棒 高 飛び の 要領 で 画面 外 ま で 跳び 上 が り 、 棒 を 回 転 
させ な が ら 急 降下 し て くる 必殺 技 。 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ 
ッ ト す る の で 、 しゃがみ BBX ら か ら ヒ ッ ト 確 認 し て 決め て 
いこ う 。 弱 な ら 、 相手 が ダウ ン す る まで や られ 判定 が 
とり て JRE ゴー トコ 1 きま Gi に そつ 1 の JEdEHIEDk っ 】 の 有 
た だ し 、 画面 端 で 絆 強襲 飛翔 梶 を 決め た 後 は 、 さ ま ざ 
ま 技 で 追い 打ち が 可能 だ 。 
人 @ 三 節 梶 中 段 打ち 

三節 梶 を 大 きく 前 方 に 伸ばす 必殺 技 。 技 名 に 「 中 段 」 
と ある が 、 し ゃ が み ガ ー ド は 可能 。 リー チ が 長い の で け 
ん 制 に 使え る が 、 当て て も 間合い が 離れ な い の で 、 近 
距離 で ガー ド さ れる と 反撃 を 受け て し まう 。 使う 際 は 


4// = 寺 /7/ ソ ル 首 // 用 //47 ヲ // 放っ /// ど / 











中 一 遠 距離 を 心掛け よう 。 
候 火 基 三節 梶 中 段 打ち 

伸ばし た 三節 梶 か ら さ ら に 突い て 相手 を 燃やす 、 三 
節 梶 中 段 打ち の 追加 技 。 三節 梶 中 段 打 ち ヒ ッ ト 時 し か 
出す こと が で き な い の で 、 三節 梶 中 段 打ち を 出す と き 
は 常に 入力 し て お こう 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る ぞ 。 
免 旋風 梶 

三節 梶 の 中 心 を 持っ て 、 両手 で 回 転 させ る 必殺 技 。 
連打 を 続け る と 、 回 転 の 時 間 を 延ばす る 。 あま り 用 途 
は 無い が 、 この 技 が ビリ ー の 裏 で 相手 に ヒッ ト す る と 、 
面白 いよ うに ヒッ ト 数 が 上 が る 。 一 見 の 価値 アリ だ 。 
の 

斜め 上 方 に 三節 梶 を 伸ばす 必殺 技 。 無敵 時 間 は 無い 





ーー 
ec】34 三 【 ひ 19 


も の の 、 リ ー チ が 長い の で 、 早め に 出せ ば 対空 に 使え 
る 。 し ゃ が み A や 三節 梶 中 段 打 ちな どの けん 制 で 相手 
が 跳び 込ん で きそう だ と 思っ た ら 、 置い て お く 、 と いっ 
/ コ に 4bXcih rlPrS り Tap 月 
人 @ 火 人 能 追 軸 梶 

三節 梶 を 掲げ た て 相手 の 攻撃 を 受け 止め る 、 当て 身 
の 必殺 技 。 相手 の 攻撃 を 受け 止め た ら 、 当て 身 技 が 発 
動 す る 。 受け 止め る 技 は 、 ジャ ンプ 攻撃 、 空中 特殊 技 、 
一 部 地上 特殊 技 、 立 ち ガ ー ド 可能 な 必殺 技 ( 超 必殺 技 、 
リー ダー 超 必 殺 技 含む お ) と な っ て いる 。 


mg ダリ / = 才 // 才 //4/ 攻 


大 旋風 


トス トス スゴ パッ ョ 9 
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| pm:18x2120.20x2120 | C.Dm:18.20.0.20 | GC:O | Gg:O | Gd 計 届 | cm:- 


0 aa: 
RibEiiil EiLLEiIi 
mm 








スト スト 】 スピ ゴブ パ ョ の 





ETLTIT ヨ LT 半 Ti ヨ TT ロ ヨコ 











旋 空 殺 梶 (せん く うさ っ と こん) 
する ゅ まる 二 BD 同 時 押し 





ee ei 








Dm:0 二 1x15 寺 32 


C.Dm:0、 LR に アス 








ー ド 


SE に ae 8 




















火龍 追撃 梶 と 同様 で 、 目 の 前 に 三節 梶 を 構え て 、 相 
手 の 攻撃 を 受け 止め よう と する 、 当て 身 の 必殺 技 
の 技 も 受け 止め られ る 技 が 限ら れ て いて 、 当て 身 可 能 
な 攻撃 は 、 地上 通常 技 、 一 部 特殊 技 ( 地 上 判定 の も の ) 
の 二 つ 。 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 も 、 通常 技 
ー 水 龍 追 撃 梶 と 出せ ば 、 相手 が 通常 技 に ガー ドキ ャ ン 
セル 吹っ飛ば し を 出し て きた 場合 に 当て 身 す る こと が 
可能 だ 。 た だ し 、 こ の 連係 は 、 水 龍 追撃 梶 に 若干 の ス 
キ が ある た め 、 相手 に 読ま れ て いた 場合 は 反撃 を 受け 
て し まう の で 、 多用 は 禁物 だ 。 
人 @ 大 衣 風 

一 度 、 三節 根 を 振り 上 げた 後 、 い くつ か に 分 か れ た 


7 7 ガチ 77//VZ 77 チ チ /72777 た /7 ち ど /7747- ブ 





三節 梶 を 力強く た た き 付け る 超 必 殺 技 。 飛び 上 が っ て 
る 間 は 足元 が 無敵 で 、 飛び 道具 を 攻撃 判定 に 合わ せれ 
ES あの に お = に =)Kci に 玉生: モヨコ ト お 5【 ひ アル) に よる <) 
て いる の で 滋 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト さ せる こと が 可能 だ 。 
し ゃ が み Bx ら か ら の お 手軽 連続 技 で 、 そ こそ この ダメ 
ー ジ を 与え られ る ぞ 。 
鍋 濾 火災 旋風 梶 

炎 を まとっ た 三節 梶 を 一 定時 間 回 転 させ 、 その 後 、 
炎 を 前 方 に 放出 する 超 必 殺 技 。 放出 し た 炎 は 、 強 の 方 
が 進む スピ ー ド が 速く 、 射程 も 長い 。 無敵 時 間 は 無い 
の で 起き 上 が り に は 使え な い が 、 早め に 出せ ば 対空 技 
に 使え る 。 発生 が 遅い の で 通常 技 か ら 連 続 ヒ ッ ト し な 
い が 、 画面 端 な ら 強 襲 飛翔 棚 か ら 決め る こと が で き 

















る ぞ 。 ちなみに 世に は 、 一 部 を 除い た 飛び 道具 を か き 
2E 計 | アァ レル さ に XS の 
更 旋 空 殺 楓 
遠 距 離 立 ち A の モー ショ ン で 相手 を 攻撃 し 、 ヒ ッ ト 後 
は 、 相手 の 頭上 に 三節 梶 を 当て 、 回 転 し た 後 、 持ち 上 
げ て 地面 に た た き 付 ける リー ダー 超 必 殺 技 。 無敵 時 間 
は 一 切 無い の で 、 連続 技 に 使っ て いき た いと ころ だ が 、 
発生 が 早く な い の で 強 攻 撃 か らし か 連続 ヒッ ト し な い 。 
し か し 、 ヒッ ト 後 は 追い 打ち が 可能 と な っ て いる 。 ど 
の 追い 打ち を 決め て も 大 し た ダメ ー ジ を 与え る こと は 
で き な い が 、 少し で も ダメ ー ジ アッ プ を 図り た いな ら 、 
大 旋風 で 追撃 し よう 。 


ー と 4 介 7 チ /77 チ /W47W/W 一 


3 う NV〉| III 


NEU AVTHEHRO 
















A ボ タン カラ ー に カト シル クン レル 交代 
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ダッ 衝 mm 
リガ // = 寺 /7/// 太 // 2 才 ヲ /// が 4 ヲ // 諸 プ ル / ア 』 ンー』 2 ゴア イリ / = 才 // 才 り // の 昔 


ER 


近 距 離 立 ち C は 攻撃 判定 の 発生 が か 



























レー デン ンー DPm:7 」C.Dm:9 GC:6 | | pm:a |CDmi1o Grc:6 | |! pmz3 jC.Dm:15| G.C:12 | | pm:gx2 | 
| Gg:B | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 | Gg:8 Gd: 届  Cn: 特 必 Ts | Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn: | | Gg:14 |Gd: 立 財 Cm ーー な り 早 く ぐ 、 連続 技 に 重 室 す る 。 た だ し 
還 | 近 嘘 離 の 認 譜 問 合 いか 独 い の で 、 し っ 
Es 1 4 / 1 | 
ーー と 攻 こ か り 密 着 し て か ら 出 そう 。 近 距離 立ち 
も | [ ) 
攻 上 ミ SS を B は 下段 判定 。 下段 始動 の 連続 技 と し 
に 国 ぶ 洛 EEZSF ら YTNKGRY す = す コ トロ: と ! 
ーー ーー し ゃ が み D は 非常 に リー チ の 長い 下段 黄 
| pm:9 |c.pm11 ec:8 | | pmo ICPm:12 Gr.C:8 | | pm:14 Cc.pmt6| G.C:14 | | pm:te |c.pm:18 Grc:14 | R 1 
GgrB | Gd: 立 必 | Ce- 円 Geg | GG 証 | Cm- 園 1 Ggr14 | Gd: 同 | Cm | Ggr14 | Gd 同 | Cm- | 攻 買 。 スキ は 大 きい が 、 中 問 嘘 離 で 使 
」 / 1 いや すい 。 また 、 し ゃ が み C は 横 か ら 
区 上 に か け て 強力 。 接近 戦 で 使う と いい 。 
立 
ー] 遠 距離 で は 遠 距離 立ち A が 主力 。 リー 
撃 チ が 長く て スキ が 小さ ざく 、 ジャ ンプ 防 
正 技 と し て 非常 に 優秀 だ 。 また 、 遠 距 
| pm:8 E pmi10 、GC:6 | | pmiB8 Cpmi1o ec:e | | pmi4 」C.Dm:16 | G.C:12 | 離 立 ちり も リー チ が 長い の で けん 制 に 
Gg:8 | Gd: 立 属 | Cn 習 必 | | Gg:B Gd 過 cn | | Gg:14 、Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 ド 5 NT 
し 0 PR 使い や すい が 、 し ゃ が ん だ 相手 に は 空 
が | 』 振り する こと が ある の で 注意 し た い 。 
レレ 4 
攻 
撃 人 9 空中 通常 技 


跳び 込み に は 下方 向 に 強力 な ジャ ン 
Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:14 | | pm:14 |C.Dm:16 |G.C:14 | プロ と 終 め 下 ヘ リー チ の 長い ジャ ンプ B 
| Gg14 | Gd 立 | Cn- 還 Gg:14 | Gd 立 | Cm- | り に た:3/ 午 ミウ メ ウ クル IES 記 ロ 
6 に リー チ が 長い た め 、 ジ ャ ンプ 防止 を 
兼ね た けん 制 技 と し て 使い や すい 。 ほ 
か に は 空 対 空 で の ジャ ンプ C が 強力 だ 。 





| pm:7 |c.pm:g erca | | Dm:8 C.Dm:10| G.C:ag 
Gg:8 | Gdi: 立 Cn:- 因 | Gg:8 Lctshy』 Cn: 一 









PIVZVIAVA IA 












ーー 2 Pd 謙 - So @ そ の 他 
pm 半 円 に SL | Pm14 ICPmrt61GC:14 | | 3 還 明 oi19 | 通常 投げ は D ポ タン で 前 方 に 投げ る 。 
= 加 刈 騰 特殊 技 の 時 士 A は 中 段 判定 で 気絶 値 が 
非常 に 高い 。 通常 技 キ ャ ン セ ル で 出し た 
場合 は 中 段 判定 で な く な り 気 絶 値 も 低 


く な る が 、 ] 段 目 が 必殺 技 で キャ ン セ ル 
可能 に な る 。 近 距離 立ち B か ら つ な ご う 。 
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交代 攻撃 ここ 出現 攻撃 | | ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 
Dmi8  C.Dm:9 GL.C:O | 1 Dm:8  C.Dm:9 | G.C:o | DBm:i0O |」 C.Dm:O d 
Gd: 立 屈 | 1 | Gg:O 
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UIHLUEA( 828 り NLA220IU52IKcReRT:16【 り 朋 c ド RY とり) | Gd: 立 ( 立 屈 ) | Cn: 一 ( 








時 ウル 24P』 


Dm:18 


LM// 寺 /7 ん ソル 族 // 才 ゴ /// が 4 ラル た 革 -//// ど / 9 y ダイ / 才 // 才 り /』 の 相 握 








Dm:0 十 14 


Cc.Dm:0、 li:】 


| ec:zo | eg:414 | ede ネ | cnisc 


























uh に ちと 人 
Gg:8 ] 


C.Dm:15 G.C:18 蛇 使い ・ 中 段 
Gd: 立 屈 Cn: 一 






Gg:B | Gdi 立 屈 























-@ け サド マゾ 

ポケ ッ ト に 手 を 入れ な が ら 顔 を 前 に 突き 出し 、 相手 
を 挑発 する 当て 身 系 の 技 。 ここ に 相手 の 打撃 が 当たる 
と 腕 を 回 転 さ せつ つ バ ンチ を 繰り 出し て 攻撃 する 。 コ 
マン ド 完 成 か ら 少し 後に 当て 身 の 判定 が 出る た め 、 対 
空 に 使い や すい 。 た だ し 、 当て 身 成 立 後に 繰り 出す 攻 
撃 は ガー ド 可能 な の で 、 低い 位置 の ジャ ンプ 攻撃 を 当 
て 身 す る と ガー ド さ れ や すい 。 また 、 当て 身 可 能 な 技 
は 上 中 段 の 攻撃 の み で 、 下段 攻撃 は 当て 身 で き な い 。 
人 @ 氏 使 い ・ 上 段 

終 め 上 に 向かっ て 目 に も 止ま ら ぬ 高速 の バン チ を 繰 
り 出 す 技 。 見 た 目 通り に 相手 の ジャ ンプ へ 対し て 使う 
技 だ が 、 無敵 時 間 が 無く 攻撃 発生 も あま り 早く な いた 


め 、 先 読み で 使う 必要 が ある 。 


な お 、 すべ て の 蛇 使い は ボタ ン を 押し 続け る と 、 攻 
撃 せ ず に 待機 する こと が 可能 。 待機 し 続け た 場合 、 一 
定時 間 で 自動 的 に 解除 され 、 待機 中 は D ボ タン を 押す 
と 任意 で 解除 可能 だ 。 強 攻撃 キャ ン セ ル で 蛇 使い を 出 
し 、 こ れ を 最速 で 解除 すれ ば 、 相手 より も 若干 有利 な 
状態 に な る こと を 覚え て お こう 。 

人 @ 穫 使 い ・ 中 段 

真横 に 向け て 目 に も 止ま ら ぬ 高速 の パン チ を 繰り 出 
す 技 。 ら 段 技 で ら 段 目 の リ ー チ が 非常 に 長く 、1 段 目 、 
ら 段 目 と も に 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る 。 そ し て 、 攻撃 
位置 が 高く て ジャ ンプ 防止 に も な る た め 、 けん 制 技 と 
し て 非常 に 優秀 だ 。 ガー ド さ れ た と き の ス キ も 少な く 、 


pm:8x2・10x2 C.Dm:10・12  G.C:20・14 


| ーーー ト ーー 
Gg:12・16 | Gd: 立 屈 | Cn: 一 














空振り し な い 限 り は 反 柚 を 受け る こと は 無い だ ろう 。 
ちな み に 、 空中 の 相手 に 当て た 場合 は 受け 身 が 取れ な 
いこ と と 、 ま りん の し ゃ が み 状 態 に は 当たら な いこ と 
に キュ ミル 全 す prip 誠 
信 蛇 使い ・ 下 段 

相手 の 足元 に 向け て 目 に も 止ま ら 高 速 の パン チ を 
繰り 出す 技 。 蛇 使い ・ 中 段 よ り も 若干 リー チ が 短い 半 
面 、 ま りん の し ゃ が み 状 態 に も 当たる の が ボイン ト 。 
攻撃 発生 は 蛇 使い ・ 中 段 より 若干 遅く 、 蛇 使い の 1 段 目 
の み が 密 着 の 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な る ぞ 。 攻撃 位置 が 
低く て ジャ ンプ 防止 に な ら な いた め 、 まり ん 以外 の 相 
ヨネ > た さ 2』 に と の) た ささ り の 1 の り / ン た 
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裁き の ヒ 首 (あい くち ) 
し る る E ば ua 出 


| pm:12x2・8x4 


上 ECCLS: 


| eco | emto | eeee」 











に ュ m ヒ 2 計 





CDPm:8、22 | GrC:O | Gg:O | cd 放 属 | cm:- 








人 @ 倍 返し 

下 か ら 手 を 振り 上 げ る 打撃 技 。 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に 
使え る が 、 ヒ ッ ト さ せ て も 不利 な 状態 に な る 。 し か し 、 
この 技 の 本 領 は 、 相手 の 飛び 道具 を 返せ る と ころ に あ 
る 。 弱 は 飛び 道具 を か き 消 し て パワ ー ゲ ー ジ を 多く た 
め る こと が で き 、 強 は 相手 の 飛び 道具 を 赤い 気 弾 に 変 
えて 高速 で 跳ね 返す こと が 可能 だ 。 後者 は 状況 に よっ 
KGE9:2 ZSoYeW ek コン KoI ひ Ke と ピ メ ダン 
ヤキ 入れ 

高く 振り 上 げ て 勢い よく 踏み 付け る 技 。 振り 上 

げた 足 と 、 振り 下ろ し た 足 の ら カ 所 に 攻撃 判定 が あり 、 
振り 下ろ し た 足 は 中 段 判 定 と な っ て いる 。 し か し 、 見 
て か ら 立 ち ガ ー ド され や すく 、 中段 判定 を 活か すこ と 


『/// 寺 /7/// 太 /// 寺 朋 //47 ヲ // 族 /// ど / 


は 難し い 。 振り 上 げた 足 が ヒ ッ ト す れ ば 振り 下ろ し た 
足 まで 連続 ヒッ ト す る の で 、 強 攻撃 か ら の 連続 技 に 使 
うと いい だ ろう 。 
人 @ 砂 か け 

足 を 蹴り 上 げ て 地面 の 砂 を 前 方 に まき 散ら す 技 。 密 
着 状 態 の 強 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 相手 に 触れ た 場合 
は 、 その 後 の 動 作 を 蛇 使い で キャ ン セ ル す る こと が 可 
能 だ 。 蛇 使い は 中 段 or 下段 を 出せ ば 連続 技 に な り 、 昌 
使い まで 連係 させ て それ を 解除 すれ ば 、 相手 より も 有 
利 な 状態 に な る 。 
し 7A セ シコ 

相手 を 片手 で つか ん で 、 思い 切り よく 頭 突 き を くら 
わす 投げ 技 。 コマ ンド 完成 と 同時 に 相手 を つか お た め 


に 





ガー ド を 崩す 手段 と し て 非常 に 役立つ 。 特に 、 ジャ ン 
プロ を 当て た 後 は 絶好 の チャ ンス な の で 迷わ ず 狙 お 
う 。 な お 、 投げ 間合い が あま り 広 く な い 点 と 、 失敗 時 
[の ュ ニン アク /)A こ も こさ こり のり 二 ( に と づ ミ 15 だ さら 月 
人 の 裁き の 化 首 (あい くち ) 

ドス を 振り か ざし つつ 突進 し な が ら 斬 り 付 ける 技 。 
弱 は ら 回 、 強 は 4 回 斬り 付け 、 最後 の 段 が ヒッ ト す る と 
ダウ ン を 奪え る 。 どちら も 強 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 
が 、 強 は 相手 の 背中 側 か ら 決め な いと 途中 で 空振り し 
や すい の で 注意 し よう 。 ガー ド さ れる と スキ は 大 きい 
が 、 弱 は 間合い が 離れ る の で 反撃 は 受け に くい 。 また 、 
気絶 値 が 高い 特徴 が あり 、 特に 強 を 全 段 ヒ レッ ト さ せれ 
ば 強 攻撃 ら 発 分 以上 の 気絶 値 を た め ら れる 。 
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近 距 離 で 呈 旬 衝 放 叶 名 千 語 還 十 AorC 











レベ ル ら 8 





レベ ル 1 
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し と コ ョ ヒッ 

腰 を 低く 構え 、 そ こ か ら 跳 び 上 が る よう に し て アッ 
パー を くら わし て 相手 を 浮か す 技 。 さら に 自分 も 跳び 
上 が っ て 顔面 を と ら え 、 地面 に た た き 付け て 引き ずっ 
た 後に 蹴り 飛ば す 。 この 技 は 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト す 
に 】 ヒ 8 の 4: だ ゴリ 人 圭 ら 4 : モ コミ IE 吉 GE ゴミ を: 
その 後 も 1 段 目 は 上 半身 無敵 な の が 強み 。 その た め 相 
手 の ジ ャ ンプ 攻撃 を 引き 付け て 対空 技 と し て 使う の が 
有効 で 、 ほ か に 強力 な 対空 技 が 無い た め 、 か な り 重 宝 
する は ず だ 。 ガー ド さ れる と スキ が 大 きい の で 確実 に 
当て よう 。 
@ ド リル 

相手 を つか ん で 上 に 放り 投げ た 後 、AorC ボ タン を 


押し た 回 数 に よっ て 2 種類 の 演出 どれ か で 攻撃 する 技 。 
腹 を 抱え た 後に AorC ボ タン の 受付 が 始ま り 、 レベ ル 1 
は 0 一 5 回 、 レベ ル ら は 6 一 1 1 回 、 レベ ル 3 は 12ー 17 
回 、 レベ ル 4 は 18 回 以上 ボタ ン を 押す と それ ぞ れ の 演 
出 に な る 。 レ ベル が 高く な る に 従っ て 威力 も 高く な る 
が 、 レ ベル 1 一 G の ダメ ー ジ と レベ ル 4 の ダメ ー ジ に は 
か な り の 差 が ある の で 、 頑張 っ て ボタ ン 連 打 を し て レ 
ベル 4 を 目指 そう 。 レベ ル 4 の 威力 は 超 必殺 技 の 中 で ト 
ッ プ クラ ス で 、 さらに ダメ ー ジ 補正 も ほとん ど 無 い の 
で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 

この 技 は 、 コ マン ド 完 成 直 後に 投げ が 成立 する の で 
暗転 後に ヴ ャ ンプ で 回 避 さ れる こと は 無い が 、 空振り 
時 の スキ が 爆弾 パチ キ よ り も 長い の で 注意 。 な お 、 ど 











の 段階 で も 最後 に 突き 上げ る 拳 を 繰り 出す が 、 この 時 
に AorC を 押す と 用 を 抱え て 笑う ボー ズ を 取る 。 
介 狂 拳 

突進 し て 近 距 離 に な る と ドス で 突く 技 。 ヒッ ト 時 は 
相手 を 転ば せ 、 両手 で 目 に も 止ま ら ぬ 拳 を 乱打 し 、 最 
ド ヨ 回 KK そら と 3③ の 42E に 4P ま っ だ 本 だき EdEiIEII ひ と と の 』 ひ に 
程度 まで で 、 空振り 時 は 頭 を 抱え て 大 き な ス キ が で き 
て し まう 。 また 、 攻撃 発生 が 遅く て 無敵 時 間 も 無い 。 
し か し 、 ガー ド 不 能 技 な の で 近 距 離 で 使い や すく 、 裁 
き の 革 首 を スー パー キャ ン セ ル し て 出す と 連続 技 に な 
る の で 覚え て お こう 。 


ガ // 計 /7/、// 訪 // 計 2///77 5 た きつ /// ど / dm 』 ゴア 『/ コ // 5、//) / 














ヒム へ BI) 


アジ ア 圏 の と ある 国 の 海岸 を イメ ー ジ し て いま す 。 舶 の 浮か び 方 識 
な ど 、 勉 強 させ られ た ステ ー ジ で す 。 





ーー ン ン ン ァ ァ ィ ロー ここ ここ ここ 
ヒム | リヒ 立秋 え ステ ー ジ 


SEASIDE ス テー ジ の 色 変 え で す 。 早朝 の 青み が か っ た 人 雰囲気 と 
いう コン セプト で 作り まし た 。 


ロ ヒ F ロ ヒ AF E 高 


これ まで の 「KOF」 より 今回 は 高 さ が ある の で 、 今 ま で や り た か 
っ た 大 きい 仁王 像 を 描 を まし た 。 お 菓子 付き の フィ ギュ ア で ちょ 
うど 仁王 像 が あっ た の で 参考 に し まし た 。 





LE 詳 


ここ は メキ シコ 版 虎 の 穴 、 明 日 の マス クマ ン を 夢見 る 若者 た ち が 、 
日 々 特訓 を 続け て いる 。 


ヒヒ [) フリ ー ド 変え ステ ー ジ 


ここ は メキ シコ 版 虎 の 穴 、 明 日 の マス クマ ン を 夢見 る 若者 た ち が 、 
夜 も 寝る 間 を 惜しん で 日 夜 特訓 を 続け て いる 。 
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A ボ タン カラ ー に カシ クレ 











高 性 能 な 技 に は 恵まれ て い 
くり し た 戦法 が メイ ン と な る そ ぞ 。 




































































































































けん 制 の 主力 と な る の は 遠 距 離 立ち 
D。 技 の 振り 自体 は 大 きい が 攻撃 判定 
の 持続 が 長い た め 、 相手 の ジャ ンプ に 
引っ 掛か りや すい 。 先端 が 当たる か 当 
た ら な いか の 間合い で 振り 回 そう 。 連 
続 技 の つなぎ に は し ゃ が み A、 近 距 離 
立ち D を 使っ て いく 。 前 者 は 発生 速度 
に 優れ 後者 は ダメ ー ジ が 高い 。 打点 を 
本 2】 ほ ーk つ / は ソル ァ リル の 413/)1 っ 1F 9 コ 
が み A、 スキ の 大 きい 技 を ガー ド し た 
と き は 近 距離 立ち D と 使い 分 ける の が 
理想 的 だ 。 また 、 近 距 離 立ち D の ] 段 目 
| 。。 が 空中 の 相手 に ヒッ ト し た と き は 、 垂 
で 1z | 直 に 浮く た め 間合い が 元 れ な い 。 相手 
ロサ e の ジャ ンプ が 低い 位置 で 当て る と 状況 
は 五 分 と な る の で 、 発生 の 早い コマ ン 
ド 投げ を 持つ 相手 に は 注意 が 必要 だ 。 
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Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:13 
【ef: じ 9 【ctchy4 Cn: 一 





| Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:13 ジャ シ プ DB は 下 却 向 に 章 写 が 強く 
] | Gg:14 | Gd: 立 | Cm 一 リー チ も 長い 。 垂直 ジャ ンプ お よび 後 
方 ジャ ンプ を 使い 分 けれ ば 、 対 地 ・ 対 
コリ iiEiKET: 用 っ 月 






EBIE 当 ch コ リル 4 ン と を ピッ シン 
め り 込 ん で し まう と ガー ド 時 に 反撃 を 
に コ P ル っ ルリ KS に 》/ コ ピル 』 ロ キー KG 
ES の / さ り F 還 : さ / 基 還 に ユリ ジム 2) 
し た 場合 は 判定 の 発生 が 早く 、 弱 攻撃 
か ら つ な が る 。 そ の 後 は さら に 各種 必 


RE】 
Gg:14 





トロ は G.C:6 
【c で hy4 Cn: 一 


Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:13 
| Ggi14 | Gd: 立 | Cn: 一 


C.Dm:16 | G.C:13 
【ctBr』 Cn:- 










[ 
| 












52 ど 4【 ウ 7/ だ 9P は 2 し っ 1 KG:: ア 』 リ /= 
ー 交 代 政 撃 Rm トト | | ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 | | 尾 調 スラ イデ ィング | 
| Dm:8 で pm9 | 1 男 Dm:8 | pmo C.Dm:O | G.c:o 「」 園 る +D 
| Gg:O | Gd: 立 届 | Cn:- | | | 








| Gd: 立 届 | Cn:- | | Dm:12(8) CDm:16(12) G.C:7(5) | Gg:14(8) |Gd: 居 (立山) | Cn: 一 ( 必 ) 


| ug に 222 | 
] 近 距 離 で や or ゅ 十 CorD 肖 
| E9x2 | Cpm9x2 | : | : 















ド 
TP 1 
0 EI と は 


介 EHRHIL 
ローーーーーーー 





『/// 2 半 /7/// 胡 // 寺 //27 ヲ // 記 っ /// ど / 401 sg グレイル / // ソル 昔 謀 





ん ムジ アグ パ 





C.Dm:14 | ei.c:12 アン ダー ベノム 





刀 技 


す 名 十 AorC 














] 婦 殺 技 
名 十 BorD 





Ecod:: 問 | Cn: 一 


EET Gd: 屈 | .Cn:- 































W 川 目 ト E 川 選 
者 叶 
人 用 し 
Mk 
必殺 技 ダブ ル ベ ノ ム ス ト ライ ク 
トス | スス | 三 ヨ =fo]dp) 




















ニル 


|  Dmi:10・14x2 R 


C.Dm:14・16 


GrC:20・12 | Gg:14・8 | Gd: 立 屈 Cn:- 











呈 多 す 合 生 十 BorD 








| ひと パ ソレ シア アルン 
| 還 H や 


kl 








た 





ゃ すま BorD 











が 
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ジル アム ん ム ツノ パ 

小さ く 跳 び 上 が っ て 、 高い 高度 を 進む 飛び 道具 を 放 
つ 蹴 り を 繰り 出す 。 発生 が 早く 、 密着 時 の 弱 攻撃 か ら 
連続 技 に な り 、 小 、 中 ジャ ンプ に 対し て は 無類 の 強 さ 
を 発揮 する 。 た だ し 、 し ゃ が み 状 態 に 当たら な いこ と 
と 、 スキ が 大 きめ な こと を 踏ま え 、 乱発 は せ ず に 立ち 
回 り の アク セン ト 程 度 の 使用 頻度 に と ど め よう 。 
アン ルム アパ 

ロー キッ ク の よう な モー ショ ン で 地 を 遣う 飛び 道具 
を 放つ 。 発生 は 遅 め だ が 、 立ち ガー ド 不 能 と いう 性 質 
が ある 。 技 後 の スキ が 大 きく 、 タイ ミン グ よ く 跳 ひ 込 
まれ る と 大 ダメ ー ジ を 受け る こと は 必至 。 また 至近 距 
離 で 出す と 、 ヒ ッ ト さ せ て も 反撃 を 受け る こと が ある 


『/// 7/ ム 7/ 才 // 寺 //44 ヲ // 革 っ プ //// グチ 


の で 、 使う の で あれ ば 気 を 付け た い 。 空中 の 相手 に 当 
て た 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル で 出し た り 、 空中 戦 で 競り 
勝っ た 後 な ど に 出し て いけ ば 安全 だ ろう 。 
代 ダ ブル ベノム スト ライ ク 

飛び 道具 を 連続 で 蹴り 出す 。 しゃ が み 状 態 に も 当 
た る 上 、 強 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な り 、 ぢ 発 目 
ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 弱 は 弾 速 が 遅く 、 強 は や 
や 速い 。 ら 発 の 飛び 道具 を 撃ち 出す 分 、 全体 モー ショ 
ン は 長く 、 ス キ は 大 きめ と な っ て いる 。 
た ルン 

掛け 声 と と も に 飛び 上 が っ て 蹴り を 放つ 。 弱 は 発生 
が 早く 、 キ ャ ン セ ル か ら で も 連続 技 に な る が 相手 の し 
ゃ が み 状 態 に は ヒット し な い 。 ヒッ ト 後 は 相手 が 垂直 に 
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浮き 、 そ こ に 発生 の 早い 技 で 追撃 が で きる 。 さら に 攻 
撃 発生 の 直前 まで 無敵 時 間 が ある の で 、 対空 に 使え ば 
最低 で も 相打ち が 取れ る 。 攻撃 判定 が 大 きい の で 、 早 
め に 出せ ば 強力 な 対空 技 に な る 。 一 方 の 強 は 、 弱 と 同 
じ モ ーション に 続い て 2 発 目 の 蹴り を 繰り 出す 。 こち ら 
は スキ は 大 きめ だ が 、 し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト し や すい 
利点 が ある 。 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な る の で 、 
弱 が 届か な いよ うな 距離 で の 連続 技 に 組み 込 も う 。 無 
敵 時 間 は 弱 よ り 少 な く 、 割り 込み や 対空 に は 使え な い 。 


02 ブル 『y/ ゴ // ゴ 、/// / 
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DE ゴン ジル シン ルン 4 


| _Dm:3x7+12x2 | 


c.Dpm:3、12 | ecio Gg:O | Gdi: 立 屈 | Cni- 
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| サイ レン トス ラッ シュ 

















|。 | \@ ゃ \ ゅ ゃ BorD 
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ピタ や 4 9 介 ロン 
トス トス スト デ ヴ パ リョ の 





| 】5 ン ルル アル アー 4 に 

初段 の 蹴り が ヒッ ト す る と 、 多段 の 蹴り を 放つ 打撃 
技 。 近 距離 立ち D1 段 目 キャ ン セ ル な どか ら 連 続 技 に 
KG っ 】 ヒ 3』 科 59 ニコ ジル ん > に の ヒコ ト ピー 
た 後 の 追撃 に 決め られ る 。 また モー ショ ン 中 は 足元 が 
無敵 な の で 、 中 払い な ど を か わし つつ 決め る こと も 可 
能 と な っ て いる 。 
イリ ュー ジョ ンダ ンス 

バッ ク 転 か ら 相 手 に 突進 し 、 乱舞 を た た き 込 む 技 。 
発生 まで 無敵 時 間 が ある が 、 いか ん せん 発生 が 非常 に 
遅い た め 、 有効 活用 する の は 難し い 。 弱 と 強 の 違い は 
発生 と 突進 力 で 、 弱 は 発生 、 強 は 突進 力 に 優れ る 。 ど 
うし て も 決め た い の な ら 、 相手 の ジャ ンプ を 先読み し 


穫 mA 
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て 、 跳 点 瞬間 くら い に ボ タン を 押す 必要 が ある 。 
但 サ イレ ント スラ ッシュ 

真 上 に 上 昇 し つつ 蹴り を 放つ 超 必殺 技 。 弱 強 と も に 
出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 
技 に な る ほど 攻撃 判定 発生 も 早い 。 対空 、 割り 込み 、 
連続 技 に と 大 活躍 する 今年 の キン グ の メイ ン 技 。 パ ワ 
ー ゲ ー ジ の すべ て を この 技 に つぎ 込ん で も いい だ ろ 
う 。 弱 ト ルネ ー ド キッ ク が 地上 で ヒッ ト し た 場合 な ど 
に も 、 こ の 技 を 迷わ ず 決 め て いこ う 。 
介 フ ァ ン トム スト ライ ク 

蹴り の 連打 か ら 飛 ひび 道具 を 乱れ 撃つ 、 リー ダー 超 必 
殺 技 。 弱 は トッ プッ アン ダー ダブ ル の 順に 、 強 は ア 
ンダ ーー トッ プー ダブ ル の 順に ベノム スト ライ ク を 放 


屈 一 屈 一 立 屈 一 立 屈 強 : 屈 一 立 屈 一 立 屈 一 立 屈 





つ 。 発生 が 早く 、 弱 攻撃 キャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な り 、 
相手 の 飛び 道具 を 打ち 消し つつ 進む 特徴 が ある 。 主 な 
使い 道 は 連続 技 だ が 、 トッ プ ベ ノム の 部 分 が し ゃ が み 
状態 の 相手 に 当たら な い の で 、 相手 の 状態 を 確認 し て 
か ら 出 す 必 要 が ある 。 


ヲリ / 才 // 者 //4 の 電 連 












幻惑 効果 の 高い 技 の 数 々 で 敵 遷 ほん ろう し 、 | ムタ ンカ ラー 
確実 な 対空 技 と 大 ダメ ー ジ の 連続 技 で トド メ 
を 刺 そう 。 相手 の ガー ド を いか に 解 か せる か 
は 、 数 ある 特殊 技 に か か っ て いる ぞ 。 
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7// 等 /7/、// き // 計 /// 279 た きっ //// 時 二 寺 8 旨 還 時 E テ テア.) / き // 演 、//) /、 


| _Pm:6 |C.Dm:B cReH1 | Dm:6 | C.Dm:8 | G.C:5 | | Dm:12 [Cc.Dm:14 | G.C:10 


] ] ] Dm:12 C.Dm:14| G.C:10_ 
| Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 Gg:8 | Gd: 立 屈 |Cn: 連 特 必 | Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 


」 Gg:14 、Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 
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| pm:i8 |c.Dpm:10| G.c:e 
| Gg:8 | Gd: 立 屈 | Cn: 一 


計 


Gg:8 | Gd: 立 屈 | OiH 






帳 対 UEI 課 両 孔 





Dm:12 |C.Dm:14 G.C:10 | 
| Gg:14 | Gd: 立 屈  Cn: 特 必 


| Dm:12 C.Dm:14 G.C:10 


G.C:5 | | Dm:6 | C.Dm:8 | G.C: 
cn Gg:14 | Gd: 届 | Cn: 特 必 


| Cn: 連 【eT:f-】 teTsHii1 














nr4 C.Dm:9 LC っ) Dm:12 |C.Dm:14 G.C:10 | | 


teEH:) : 立 | Gg:14 | Gd: 立 。Cn:- 





0 0 


Dm:7  C.Dm:9 | G.C:6 | Dm:7 C.Dm:9 、 G.C:6 | Dm:12 C.Dm:14  G.C:10 | pm:12: C.Dm:14:: G.C:10 
(ef 【c1。y』 tu 23 | Gg:8 [CT: hy』 Cn: 一 | Gg:14 Gd: 立 Cn: 必 Ic 和 じ ! 1C・ ド 4 Cn: 必 





CDmi15. 














遠 距 離 立 ち C と 近 距 離 立 ち D は 判定 
が 発生 し て し まえ ば 、 そ れ ぞ れ の 問 合 
いで 強力 な 対空 技 と な る 。 陽 災 の 舞 を 
使え な い 状況 で は ぜひ 活用 し て ほし 
い 。 ま た 、 地 上 の 相手 に 対す る けん 制 
と し て は 遠 距離 立ち や 遠 距 離 立ち A 
が まず まず 使え る が 、 調 子 に 乗っ て チ 
レレ ョ シム ン ピ ま る のり て メー レル. ラン 4 Ip Pk 
し まう の で 要 注 意 だ 。 


垂直 中 ジャ ンプ C が 空中 戦 に 強く 、 
斜め ジャ ンプ で の 跳び 込み 時 は 空中 投 
げ を 兼ね た ジャ ンプ D が 強い 。 空 中 投 
げ を 意識 する あま り 早め に ボタ ン を 押 
し て し まう と 、 下 段 攻 撃 か ら の 運 続 技 
を 対空 と し て くら っ て し まう の で 、 打 
点 に は 気 を 付け よう 。 空 中 で の 変化 技 
に 富み 、 地 上 で の 強力 な 技 が 少な い キ 
ャ ラ な の で 、 空 中 戦 と 確実 な 対空 迎撃 
ESCX9 と AGiP3E3 の の Tr と)/= 


多 二 B は 連続 技 で 活躍 する が 、 ガー 
ド さ れる と ガー ドキ ャ ン セ ル 前 転 か ら 
反撃 を 受け る の で 注意 し よう 。 各種 空 
中 特殊 技 は 敗 惑 効果 が 高く て 使え る 
が 、 カ ウン ター ヒッ ト を 取ら れる 危険 
が ある た め 、 相手 次 第 で は 控え た い 。 
空中 で 先 士 D の 反撃 を 受け な い 間 合い 
を 覚え て し まえ ば 、 舞 ら し い 立 ち 回 り 
が 可能 に な る の で ぜひ モノ に し よう 。 


] ぶ 人 や E り 還 て 3 回 5( 二 | 具 計 選  」 | 
] 交代 攻撃 ] | 出現 攻撃 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 | | 扇 調 黒 燕 の 舞 | | 詩 裏 大輪 風車 落と し | 
関 還 り i:1 C.Dm:9 G.C:0 | Dm:8 C.Dm:9 G.C:0 piH のり C.Dm:0 【cfeh() 1 | ゥ ゅ +BI 1 ー< と | 空中 で す +A 旧 
| Gg:0 Gd: 立 屈 9211 | Gg:0 Gd: 立 屈 KS Li 議 認 9: れ り Gd: 立 屈 UL IDm:14(10) C.Dm:16(12) G.C:14(10) | Dm:14  C.Dm:16 | 

ーー 邊 1 1 3 = 入 [ | Gg:14(8)  Gd: 立 ( 立 屈 ) Cn: 一 ( 必 ) | Gg:14 Gd: 立 
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旧 _ | 近 距 離 で や or ゅ 十 CorD 全開 中 ・ 近 距離 で 合 以外 填 CorD 間 ] 名 十 B 1 
luuHi C.Dm:18 Lc の 1) 開 還 り jil:】 pjjiHil:】 G.C:0 Dmi12:2(10z2) CDm14:2(12:2)」 G.C:12(4) Dm:14 C.Dm:16 
Gg:0 Gd: 投 Cn: 一 | Gg:O eeEr4 uH | Gg:8(4)  Gd 選 < 立 屈 科 賠 Cn: 一 ( 必 ・ー) Gg:14 eky』 
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| 了 記 山桃 (ゆす ずら うめ ) 


1 1 
| 
yi] 空中 で *+B 中 で す +Dl 


G.C:14 較 是 り uHiL 2 


C.Dm:16 ct の ilL2 
CT 人 a し 3 【c1ehr4 LHS 


ダム / 者 // 寺 // ル ク 電 連 











龍 災 舞 pm:16・13x2 | C.Dm:18・15| G.C:16・13 


| 小夜 千島 























| e+BorD 




















花 蝶 扇 Dm:12 





ムササビ の 舞 (地上 ) 


il:) 中 り uiHiE-】 Ice サリ) 









































Gd: 立 屈 Cn: 一 
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桃花 島 つ ぶ て Dm:20 





ムササビ の 舞 ( 空 中 ) 


pmi16 CDmi18 | ec:18 








ムササビ の 舞 ( 地 上 ) の 三角 氷 び 後に 近 距 離 で す や +D 
































信 龍 災 狂 

体 を 一 回 転 さ せな が ら 前 方 に 炎 を 出す 技 。 連続 技 に 
も 使え る が 、 世 の 部 分 は や られ 判定 が 存在 し な いた め 、 
炎 の 部 分 だ け 当て る よう に 置け ば 相手 の 攻撃 を つぶ す 
こと も で き 、 けん 制 に も 使え る 。 

人 @ 小 夜 千 鳥 

扇子 を 頭 の 上 か ら 足 元 ま で 振り 下ろ す 技 。 見た目 通 
り 攻 撃 判 定 も 広い の で 、 先読み で 出し て お け ば ジャ ン 
プ 防 止 技 に 使え る 。 し か し 、 硬直 は 長め で 、 ガー ド さ 
れ た と き は 反撃 を 受け や すい 。 

仙 花 蝶 

扇子 を 相手 めがけ て 投げ る 飛び 道具 。 スキ が 大 きめ 
な の で 、 主 に 遠 距 離 で の けん 制 に 使 お う 。 





ぷ ム ササ ビ の 舞 (地上 ) 

壁 に 向かっ て 飛ん で 行き 、 ボ タン 押し っ ぱな し で 突 
進攻 撃 を 繰り 出す 。 突 進 速度 が 速い の で 、 相手 か ら 逃 
げた り 、 仕 切り 直し を する の に 使っ て いこ う 。 また 、 
ボタ ン を 放し て いる と 三角 味 び に な り 、 そ こ か ら さ ま 
ざま な 派生 技 を 出せ る 。 三角 跳び の 軌道 は レバ ー@、 
ニュ ー ト ラル 、 弄 で 変化 する ぞ 。 

人 浮羽 

ムササビ の 舞 で 壁 を 蹴っ た 後 の 追加 技 の 一 つ 。 一 度 
空中 で 体制 を 立て 直し て 垂直 に 近い 角度 で 落下 する 。 
相手 頭上 付近 で 出せ ば ガー ド 方 向 を 惑わ せら れる 。 

人 @ 山 桜桃 
ムササビ の 舞 で 壁 を 蹴っ た 後 の 追加 技 の 一 つ で 、 空 


き で WeeAorC 2490 員 人 O= 角 0 に WWetAoC| GEi14 | Gd: 立 屈 | Cm 


ーー ニー ニラ 





中 で 急激 に 角度 を 変え 、 斜め 下方 向 ヘ へ ヒップ で 急降下 
する 。 体 の 裏側 に も 攻撃 判定 が あり 、 相手 の 頭上 を か 
すめ る よう に 出せ ば ガー ド さ れ に くい 。 
依 桃 花島 つき て 

ムササビ の 舞 か ら の 派生 追加 技 の 一 つ で 、 相手 を つ 
か ん で た た き 付 ける 。 相手 の 近く で コマ ンド を 入力 す 
る こと に よっ て 成立 する 。 ム ササ ビ の 舞 の 軌道 が 三 つ 
し か な い の で 対処 され や すい が 、 ほか の 追加 技 を 警戒 
し て いる 相手 に は 決ま りや すい 。 


7/ 寺 /7 // き // 計 ///27 37 た きつ /// ど dm ) チケ. / ゴゴ 、// 
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G.C:6・7 Gg:8 
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超 必殺 忍 蜂 


G.C:0 Gg:0 Gd: 立 屈 Cn:- 





す 全 直人 名 叶 二 BoOrD 
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還 CDPRTEE _e.c:0 Geg0 








トス トス スゴ パ ao 

















人 の ム ササ ビ の 婦 ( 空 中 ) 

扇子 を 口 に くわ え 、 相手 めがけ て 突進 する 技 。 普 通 
の ジャ ンプ 攻撃 と は 攻撃 の タイ ミン グ が 違う の で 、 対 
空 技 を 狙っ て いる 相手 に は 効果 的 。 し か し 着地 に 硬直 
が ある の で 、 ガー ド さ れる 位置 に よっ て は 反撃 を くら 
うこ と が ある の で 気 を 付け よう 。 
人 必殺 礼 蜂 

側 転 を し な が ら 突 進 し 、 相手 に ヒジ 打ち を くら わせ 
る 技 。 相手 に め り 込ん で し まう の で 、 ガー ド さ れる と 
手痛い 連続 技 を くら っ て し まう 。 その た め 相 手 と の 距 
離 が 近い と き は 必殺 忍 疾 を 単体 で 使わ な いよ うに し よ 
う 。 主 に 連続 技 に 使う こと が 多い 。 ダ ウン を 礁 える の 
で 、 起き 攻め に 持っ て いけ る ぞ 。 


リグ // 7/ 放 // 2 寺 朋 //27 ヲ / し 族 フ /// ど 』 








例 超 必殺 忍 蜂 

炎 を まとい 相手 に 向かっ て 突進 する 超 必殺 技 。 出 始 
め に 無敵 が ある が 、 攻撃 発生 前 に 切れ て り の で 、 起き 
上 が りや 割り 込み に は 使い に くい 。 主 に 連続 技 に 使っ 
KG の Tp だ 放 : ゴ /= ま に の 7 ヨコ 回 ドコ ミコ つじ の 2 さり 
の 

舞 の 周り に 基 が 出現 し 、 周り の 災 が 空 高 く 舞い 上 が 
る 超 必 殺 技 。 攻撃 判定 が 狭い の で 連続 技 と し て は 使い 
に くい 。 無敵 時 間 は 攻撃 発生 前 に 切れ る が その 後に 舞 
が 相手 の 攻撃 を くら っ て いて も 災 が 出現 する の で 、 対 
空 と し て 使用 すれ ば 最低 で も 相打ち が 取れ る 。 
介 超 必殺 忍 敵 (リー ダー 超 必 殺 技 ) 

暗転 中 後ろ に 一 回 転 を し 、 そ の まま 膨大 な 量 の 炎 を 
『 1 ) 


ey Ki 





纏い な が ら 力 いっ ぱい に 突進 する 。 無敵 時 間 が 長く 、 
ガー ド さ れ て も スキ は 無く 、 反撃 は 入ら な い の で 、 超 
必殺 技 の 超 必 殺 忍 疾 と 同じ よう に 、 起き 上 が りや 割り 
込み に も 使っ て いけ る 。 超 必殺 技 の 超 必 殺 忍 峰 と 違い 、 
地上 で も 一 気 に 多段 ヒ ッ ト し 、 空中 で も 多段 ヒッ ト す る 
よう に な っ て いる の で 、 対空 と し て も 使え る 。 ダ メー 
ジ も 高い の で 、 パワ ー ゲ ー ジ が 二 つ 以 上 ある 場合 は 積 
極 的 に 使っ て いこ う 。 パワ ー ゲ ー ジ が 三 つ 以 上 ある な 
ら 、 交代 攻撃 か ら の 連続 技 に も 役立つ 。 


ラダ イツ / ー// 寺 の //4 の 理 連 


tntnonNmot | IINVIHB IVW 








リー ダー 超 必殺 技 が 使え 
無敵 。 パワ ー ゲ ー ジ の 配分 


ヒビ エンテ 7 ゴー ニレ ピッ 4 の 45 て る 


財 剛 和 ーー 








A ボ タン カラ ー B ボ タン カラ ー 
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ee asset 3 回 デー さそ 
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勝利 ポー ズ 








遠 距離 立ち B で の けん 制 が か な り 強 
pm:6 |C.pm8g | GG:5 Dm:6 | C.Dm:8 | G.c:5 Cpm:11x2| GrC:8 | Ipmz10x2Cpmt2x2| Grc:g 
Gg:8 : 屈 |Cn: 連 特 必 : EE EE : ーー 特 和 い 。 し か し 相手 が 割り 切っ て 交代 攻撃 


を 出し て きた 場合 に 大 き な 被 害 を 受け 
て し まう の で 、 使 用 頻度 は ほど ほど に 
し よう 。 ま た 、 対 空 に 使え る 通常 技 を 
持ち 合わ せ て いな い が 、 必 殺 技 の 対空 
攻撃 は 充実 し て いる の で 、 そ ちら で 迎 
撃 だ 。 連 続 技 で は 近 距 離 立 ち C が 活躍 。 


































































帆 対 ET 護 両 所 



























































間 1 段 目 を キャ ン セ ル し て or 了 … 十 人 を 出 
ー- す と 、 連 続 で ヒット する 。 
ち 
攻 
撃 信 空 中 通常 技 
どの 種類 の ジャ ンプ で も ジャ ンプ D 





が 万 能 で 強い 。 地 上 技 に つなぎ や すく 
な っ て いる た め 、 装 縮 し た 相手 に は 跳 
【9 ょ ヤル cdawiilP 点 り P 胡 1 の Y/=t っ jp が 
下方 向 に 鋭い 垂直 ジャ ンプ は 中 段 技 
に よる トド メ の 一 撃 と し て 使え な くも 
な い が 、 あ まり オス ス メ は で き な い 。 
























































幅 対 史 は さて 





















































その 他 

通常 投げ は 受け 身 を 取ら れず 、 相 手 
EE し に 4 り Eq 回 IP る の っ 計 ズ の )/ ゴ ッ ) 
画面 端 に 向かっ て 投げ た 後 の ジ ャ ンプ 
D が 非常 に 強力 な 起き 攻め に な る 。 

特殊 技 の 夫 or 琴 士 人 は レバ ー 後 ろ で 
も 出せ る の で 、 タ メ を 持続 し た まま 使 
うこ と が 可能 だ 。 ま た 、 単 体 で 使っ た 
ドニ ck コリ ドレ アニ ピ メ ーッ ァ と ノ 
ー ロ ー ズ で の み キ ャ ン セ ル を 掛け られ 
る 。 大 逆転 が 必要 な と き に は 狙っ て み 










































































































































CX ひ ょ ご 1 の 1 の 7/= セ op 
交代 攻撃 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 7 だ 
pm:8 | c.pmg | ec:o pm:O | cpm:o | ec:o 2 
【cEt り Gd: 立 屈 【iHs Gg:0 Gd: 立 屈 【OiHms Dm:12(10) |C.Dm:14(10) | G.C:8 | Gg:14(8) |Gd: 立 ( 立 屈 ) | EC2】 








レル アノ ルリ ョ ニコリ アン 』 
だ 当 


Gdi 投 OLHm は .Dm: .C: E (リリ HL ReH 8 : マ 【IHame 2 
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リル // 寺 // ム 7/ 痢 // 2 才 朋 //42 ヲ // 革 プ /// ど 4 _109 2 5 ゴ ダイ リ / = 才 // 寺 //4 の 臣 連 




















コピ ルル コリ ーー で as Dm:10 





(oluh し ! 【cRoh Oz7A ど と: た コ 














tct。 ト r4 Cn: 一 


ス ヒ ン フォ ー ル 中 に 多 只 十 AorC tc:-】 Gd: 一 Cn: 一 





トス し エ ヴ パ ョ e Gg:8 




















ズミ ドレ レー ドス ライ サー 


Dm:10・12 C.Dm:14・16 【cRei レ 4 


クラ ブ ク ラ ッ チ 





と を 4 大 ヨコ :【odp) 


Dmi:14 C.Dm:14 LcReh) 











1 





ーー デー 
※ リ ー ダ ー 超 必殺 技 で SC 可能 


スト レー トス ライ サー ヒッ ト 中 に 多 呈 士 BorD Gg:8 Gd: 一 Cn: 一 





Pr 








Dm:8z2.12x2 C.Dm:14・16 cteisie 














6 Gg:8・12 








Oolba 


Dmi11 Cc.Dmi11 ec:0 | 
1 人 -】 cp 【ouHpn | 











Gd: 立 居 Cn:- 








チカ ル ア ロ ー 中 に 争 BorD 














| と 4 コ レン ルル こつ) 

掛け 声 と と も に 低い 高度 の ジャ ンプ か ら 、 空中 で 一 
回 転 し て 相手 の 頭上 に カカ ト を くら わせ る 中 段 攻撃 の 
必殺 技 。 弱 と 強 で は 強 の 方 が ジャ ンプ の 速度 が 速い が 、 
攻撃 判定 発生 まで に 時 間 が 掛か る た め 、 技 を 見 て か ら 
ガー ド を 切り 替え られ や すい 。 弱 は ガー ド さ れ て も 若 
干 不利 な 程度 だ が 、 強 は 確実 に 反撃 され る ほど スキ が 
大 きい の で 注意 。 
@M・ ス パイ ダー 

相手 の 腕 に 飛び 付き 、 腕 の 関節 を 決め る スピ ン フ ォ 
ー ル か ら の 追加 技 。 相手 に スピ ン フ ォ ー ル が ヒッ ト し 
た 場合 のみ 出す こと が で きる の で 、 ス ピン フォ ー ル と 
1 セッ ト と 考え て 追加 入力 を し て お こう > 


者 / リ / 導 // 2 寺 ヨ / 有 47 ヲ // 攻 ////』 





信 ス トレ ー ト スラ イサ ー 

弱 で 画面 7 割 程度 、 強 で 約 1 画面 程 の 距離 を スラ イ 
ディ ング で 強襲 する 必殺 技 。 下段 攻撃 な の で 奇襲 技 に 
も 使い や すく 、 先端 付近 を 当て る よう に し て 出せ ば 大 
き な 反 撃 を 受け づら い 。 し か し 、 先端 を 当て や すい 距 
離 で は 相手 に 警戒 され や すく 、 読ま れる と ジャ ンプ や 
前 転 で 避け られ て か ら の 連続 技 を くら っ て し まう の で 
十分 注意 し て 使っ て いこ う 。 
シシ ア ルル レル ルム 

スト レー トス ライ サー か ら の 追加 入力 技 で 、 相手 の 
脚 を つか ん て 関節 を 決め る 必殺 技 。・ M・ ス パイ ダー と 
同様 に ヒッ ト 時 し が 発動 し な い の で 、 常に クラ ブ ク ラ 
と よさ くめ や 1 っ っ 共 


チ 


を ニッ 
師 「 1 ょ 
110 』 


多 バ ー チ カル アロ ー 

鋭い 足 先 を 斜め 上 に 突き 出し な が ら 上 昇 し て いく 必 
殺 技 。 強 で 出せ は 対空 技 に な る ほか 、 地上 で の 割り 込 
レ ょ と (コリ: と を っ お 胃 の 7 の Ja k> 北 69/ コ ジニ 1 ヒモ ャ ペン ルン / 
ス の スキ を さら け 出 すこ と に な る の で 、 割り 込み で 使 
う 場合 な どの ヒッ ト が 確定 し て いな い 場 合 に は 、 状況 
を 見 て 使っ て いこ う 。 
條 MV・ ス ナッ チャ ー 

コク 】 三 32 員 二 と 34K< を スク た さき: さ 1Ei1( 寺 / き /=aiP ル っ ) 
バー チカ ル ア ロ ー の 追加 入力 技 。 ほか の 追加 入力 技 と 
同じ く 、 ヒッ ト 時 し が 発動 し な い の で 常に 入力 し て お こ 
う > 少し 遅 め に 入力 する こと で バー チカ ル ア ロ ー を ら 
ヒッ ト さ せ て か ら 追 加 技 に 移行 で きる ぞ そ > 


7/ = ゴ // 寺 /4 ク 本 守 
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M・ ヘ ッ ド バス ター 











し スト オメ ドコ p/ 
































デル カウ シタ ーーー 
4 スム 上 ブッ ョ の 


バッ ク ド ロ ッ プ ・ リ アル 




















ctEi4 











\ せ 


リア ルカ ウン ター 中 に 多 叶 十 AorC 








Dm:34 l 





ctBi4 





Cn: 一 





ei ダー フー ジン 
| "る すみ ゆ で ゆる も ゆ ゃ 二 BorD 











YIOU7AC ニ シア た 4 ョ ルン / 

ヨリ) の シネ ニ p』l ッ pp に ヒ 世 ゴ ョ ルン 4 の rd 
技 を きめ る 当て 身 技 。 当 て 身 可 能 な の は 、 各種 ジャ ン 
プ 攻 撃 と 下段 判定 以外 の 打撃 系 必殺 技 す べ て 。 投げ 
系 ・ 移 動 系 ・ 飛 び 道具 系 の 必殺 技 は 当て 身 を する こと 
が で き な い 。 当て 身 判 定 の 発生 は 少し 遅 めで 、 起き 上 
が りな ど に 重ね られ た 攻撃 に は 無力 だ 。 中 間 距 離 で の 
突進 系 必殺 技 や 跳び 込み に は ある 程度 有効 だ が 、 マ リ 
ー に は 強力 な 対空 技 が あり 、 突進 技 へ の 対処 法 に は 困 
ピル た 9 の ンコ の Tee ン 】 ヒ キッ た さ 2729 下 朋 
@M・ ヘ ッ ド バス ター 

相手 の 地上 攻撃 を 止め て 放り 投げ る 当て 身 技 。 足 払 
いな どの 下段 技 や 必殺 技 は 当て 身 で き な い 。 この 技 は 





リー チ の 短い マリ ー に 対し て リー チ の 長い けん 制 や 攻 
本 ゴ の jEi の YE:t: 人 EID2 パ パッド さっ lr て <? に ヨ に 
効果 的 。 相手 の けん 制 技 の み に 狙 っ て いれ ば 読み が 外 
れ た 場合 で も 大 き な 反 撃 を 受け る こと は 少な い 。 
弄り アル カウ ンタ ー 

相手 の 攻撃 を 避け る 技 。 避け て 打撃 無敵 状態 に な る 
まで に 時 間 が 掛か ら ず 、 起き 上 が りな ど に 重ね られ た 
攻撃 も 避け る こと が で きる 。 追加 入力 で 、 後述 する バ 
ッ ク ド ロッ プ ・ リ アル に 移行 可能 。 バ ッ ク ド ロッ プ ・ リ 
アル を 入力 し な か っ た 場合 は 、 失敗 モー ショ ン が 出る 。 
依 バ ッ ク ド ロッ プ ・ リ アル 

相手 の 背後 に 回 り 込み 、 背後 か ら バ ッ ク ド ロッ プ を 
くら わせ る リア ルカ ウン ター か ら の 追加 入力 技 。 コマ 





ンド 入力 後 、 数 フレ ー ム 後に 投げ 判定 が 発生 し 、 投げ 
判定 が 発生 する まで 無敵 に な っ て いる 。 
@M・ タ イフ ー ン 

EE づき: 二 三 PKGE シ 3 ンタ さこ る 9 周 可 12) 
に 贅 2 あ CIEII 時 / き / に RIP 友 7 りお 計 4P ま 4 の // ゴ ツル) 
ー ド 不能 で 、 相手 が うっ か り ガ ー ド し て いれ ば 投げ る 
こと も で きる が 、 技 の 発生 が 遅い 。 特 に 無敵 時 間 が 長 
い 訳 で も な い の で 、 使い どこ ろ が 難し い 。 


リガ // 2/ イ 7/ 放 // 寺 用 //24 ヲ // 著 -//// ど / 41 と ブダ イリ / =// 寺 //4 の 下 連 


= 1E/I に 開 


MIV3LE SHEHDHH NHOA 








IM・ ダ イナ マイ トス ウィ ング 
ドス | ネス | 当 =fojdp】 











| Dm:17+10+2x5+4 | C.Dm17、10、2、4 | G.C1、0.0|  Gg:O | Gd 議 選 | cn 一 ] 





EETImRRU 周回 ど 











INWIIremmnmu 肖 


EEnimRE sl 
















Mass の 錠 ー ロ デズ 
トス スト オス エブロ: の 























@M・ ダ イナ マイ トス ウィ ング 

膝 蹴 り を 出し つつ 飛び 上 が り 、 相手 を キャ ッ チ し て 
た た き 付 けた 後 、 首 を 持っ て 放り 投げ る 豪快 な 超 必殺 
技 。 無敵 時 間 が 長く 、 マ リー が 相手 の 動き に 対応 する 
際 の 主力 の 迎撃 技 と な る 。 リー チ は 思い の ほか 長く な 
っ て いる た め 、 鋭い 中 ジャ ンプ な ど で の 跳び 込み に も 
対応 で きる 。 対空 攻撃 以外 に は 、 相手 の 交代 攻撃 を ガ 
illPXGr rk っ 7 に コーKGKoYt の jp の ア = ル の E/ ゴ :1 
実戦 的 だ 。 前 述 の バッ ク ド ロ ッ プ ・ リ アル を 嫌っ て 跳 
ん で 逃げ よう と する 相手 も これ で 捕まえ て し まお う 。 
また 下段 か ら 連 続 技 が 少な い マ リー だ が 、 し ゃ が み 
BX ら か ら ヒ ッ ト 確 認 し て 強 M・ ダ イナ マイ トス ウィ ング 
724P ま っ 4 ぎっ 9/)Krs っ 】 の )/= 骨 


リル // 寺 /7//// 放 // 寺 用 ///27 ヲ // 攻 っ /// ど 』 














EEimimlHRu am 





y と を ー コ ョ ピ セ < 

突進 攻撃 を 繰り 出し 、 ヒ ッ ト す る と バー チカ ル ア ロ 
ー か ら M・ ス ナッ チャ ー、 その 後 M・ ダ イナ マイ トス ウ 
ィング で 地面 へ の た た き 付 け ま で を くら わせ 、 最 後に 
M・ タ イフ ー ン で 締め る リー ダー 超 必 殺 技 。 突進 か ら 
相手 を ロッ ク す る タイ プ な の で 汎用 性 が 高く 、 数 ある 
リー ダー 超 必殺 技 の 中 で も トッ プク ラス の 使い 勝手 を 
誇る 。 し か も 無敵 時 間 が 長い た め 、 対空 技 と し て も 信 
頼 で き 、 発生 も 早い の で 弱 攻 撃 か ら で も 連続 技 に 組み 
込め る 。 また 、 マリ ー に 交代 する 前 の キャ ラ の 交代 攻 
撃 が 空中 の 相手 に ヒッ ト し た 場合 で も 、 出 て きた マリ 
ー の M・ ツ イス ター ロー ズ を 当て られ る な ど 、 さ ま ざ 
EC9::DctyipX の Pk っ と < 骨 


『 12 。 ー 7 AZ 2 /MZ2MZ 一 













[ビビ ヒロ 強 


オレ ンジ 色 の ステ ー ジ で す 。 





L) ビ ご ヒロ [| 人 禁 夜 


青色 の ステ ー ジ で す 。 





らく Y INIGOOAFH1 2 ル ア 


この ステ ー ジ は 旧 ル ガー ルス テー ジ の イメ ー ジ を 加え つつ 作り ま 
し た 。 大 き な 空 間 と いう 雰囲気 を 感じ て も ら え た ら と 思い ます 。 





し ヘソ 痛 


場所 的 に ムカ イス テー ジ の 手前 と いう こと で 、 大 き な 鉄 扉 が 開い 


た 向こう に 溶岩 が 流れ て いる と いう 設定 で 作画 し まし た 。 





人 還 つ ご . 紀 


迫力 が 出 て いる と 良い の で す が ……。 


0 
777 7 7 た テ 772777 克 5 どの 2 二 3H18 M ー チ ァ 7 AA7 9 た /V7MZA 一 


















































、 Ni 








| 一 玉 補 














IHIEIEIHHMUHIIII 


けん 制 に は 遠 距離 立ち B と 遠 距離 立 
Dmi6  C.Dm:8 、G.C:7 Dm:7  C.Dm:9 GL.C:6 DPmi12 CC.Dm:14  G.C:10 | Dm:14 C.Dm:16 G.C:10 PD 
Gg:B  Gd: 立 山 Cn: 連 特 必 Gg:8 、Gd: 立 届 Cn: 連 特有 必 ) Gg:14 、Gd: 立 屈  Cn: 特 必 | Gg:14 、Gd: 立 屈 Cn: 特 必 ち D。 とにかく 頼れ る 。 速 距離 立ち B 


区 。 は リー チ が お あっ て 小回り も 利く の で 、 
1 適当 に 振り まく だ け で も 十分 に 強力 
ーー に 電 だ 。 速 距 離 立ち D は 攻撃 判定 が 非常 に 
強く 、 技 が 出 て し まえ ば 最低 で も 相 打 
ち を 狙え る 。 た だ し 技 の 振り が 大 きい 









里 党 FI 斉 山寺 











人 
に ・ I 意 し て 出す 必要 が ある ぞ 。 し ゃ が み D 
還 は リー チ が ある 上 に キャ ン セ ル が 掛か 
雪 る の で 、 居 合い 蹴り 反動 三 段 応 り で 
届 キャ ン セ ル を 掛け て ラッ シュ を 仕掛 け 
る こと が 可能 。 
C.Dm:8 cetr4 Dm:8 C.Dm:10 G.C:8 | Dm:12  C.Dm:14 G.C:12 ) Dm:14  C.Dm:16 G.Ci12 [ 
Gd: 立 選 Ms し Gg:8 1 Gd: 屈 8 時 科 の Gg:14 Gd: 立 選 SE こ et し SH ee @ 空 中 通常 技 
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ジャ ンプ ブ D は 機 方向 に リー チ が 長く 、 
判定 も そこ そこ て 強い の で 、 ジ ャ ンプ 攻 
撃 を 出す 際 は ほとん どこ の 技 で いい だ 
ろう 。 た だ し 、 め くり 性 能 が 低く な っ 
て いる 点 に は 和 気 を 付け て も らい た い 。 


幅 対 史 は さて 


Dm:6 C.Dm:8 G.C:7 Dm:8  C.Dm:10 、G.C:8 ! Dm:12 C.Dm:14 、G.C:12 | Dm:14 CC.Dm:16 、G.C:12 
161rt:1 LeTe ky4 Cn: 一 Gg:8 (6T。 は 7』 Cn: 一 Gg:14 161。 hy』4 Cn: 特 必 Tifa Gd: 立 Cn: 一 


旬 そ の 他 

通常 投げ は 相手 が 受け 身 を 取れ な い 
の で 、 投 げた 後に 起き 攻め を 狙え る 。 
ちな み に C ボ タン は 後ろ へ 、D ボ タン 








ーー EYEnPajl ほ 1P ま っ 
:6 C.Dm: G.C: Dm:8 10 テ | G.C:8: | :12 C.Dm: G.C:12 | :14 C.Dm:16 、G.C:12 SO 
Pe Pr Ch Gg:8 8 時 を 06 Cn: 特 必 1 | に Cn: 一 人 に chrike コ D て 4 に 
る キャ ン セ ル が 可能 。 な お 、 人 通常 技 に 
キャ ン セ ル を 掛け て 再 士 B を 出し て も 


連続 ヒッ ト は し な い 。 ま た 、 空 中 で 
す 二 D は 、 相 手 を 跳び 越え て か ら 出 し 
て も 相手 方 向 に 向かっ て 出る ぞ 。 
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反動 三 段 蹴り 





居合 い 中 り 中 に BorD 
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真空 片手 駒 
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すき を 十 BorD 
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画 萌 拳 (空中 可 ) 
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ウ 作 AD 











雷鳴 刀 





過当 HRC 











@ 居 合い 蹴り 

名 前 の 通り 、 高速 の 居合 い 蹴 り を 繰り 出す 必殺 技 。 
弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に な り 、 層 攻 撃 ら 発 か ら で も 決め ら 
れる が 、 追加 入力 の 反動 三 段 蹴 り が 空振り し て し まう 
こと を 考え て 、 弱 攻 撃 1 発 か ら 出 す の が ベス ト だ 。 ちな 
み に 、 ダメ ー ジ は 強 の 方 が 高い ぞ 。 
人 の 反動 三 段 蹴 り 

間違い な く 紅 丸 の 主力 と な る 、 居 合い 蹴り か ら の 派 
生 技 。 居合 い 蹴り か ら 連続 ヒッ ト す る が 、 弱 攻 撃 キ ャ ン 
セル で 居合 い 蹴 り を 決め た 場合 は 、 至近 距離 で な いと 
届か な い の で 気 を 付け よう 。 この 技 は 、 相手 に 当て れ 
ば パワ ー ゲ ー ジ が か な り た まる 上 に 、 弱 で 出せ ば スキ 
も 少な い 。 ヒ ッ ト 、 ガー ド を あま り 気 に は せ ず 、 ど ん どん 
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使っ て いっ て 構わ な い 。 た だ し 、 強 で 出す と 後方 に 大 
きく 下がる も の の 、 技 後 の ス キ が 大 きい 。 この 技 は 1 
54 ミリ アモ コル ヒ フン ム Gt Pr の YY ひ kc7Atp/ 
ー ゲ ー ジ に 奈 裕 が ある と き は 、 雷光 拳 や 幻影 ハリ ケー 
ン に スー パー キャ ン セ ル で つない で 、 ダメ ー ジ アッ プ 
に Ep の Tep 記 
人 る 真空 片手 駒 

地面 に 片手 を 付い て 、 体 を グル グル 回 し な が ら 蹴 り 
を 出す 必殺 技 。 弱 は 3 ヒッ ト 、 強 は 6 ヒッ ト で 、 強 攻 撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト す る 。 どちら も 最後 の 1 段 以外 は 間合い が 
離れ な い の で 全 段 ヒッ ト し て くれ る 。 ガード 時 は ケズ リ 
時 が 多い が 、 強 は スキ が 大 きく 反撃 を 受け や すい の で 、 
主 に 弱 を 使 お う 。 し か し 、 相手 に ガー ドキ ャ ン セ ル 前 転 


だ | いり 
_ 16 。 


uhi じ 6:)) 


| pmtsx2・7x5 | cpmts-9 | ecits-4| eg4 


ーーーー 
Gg:8(10) | Gd: 立 屈 








(。) 内 の 数 値 は 空中 の も の 
| Gear 和 | cm- | 


ーー 





を され る と 、 大 き な ス キ が で き て し まう の で 、 相手 の 
バ パワー ゲ ー ジ が ある と き は 使用 を 控え よう 。 
代 還 勤 拳 

雷 の 拳 を 突き 出す 必殺 技 。 弱 は 前 方 、 強 は 斜め 前 方 
に 出す 。 どちら も ら ヒ ッ ト す る 技 で 、 ヒッ ト し て も 相手 は 
ダウ ン し な い 。 また 、 密着 状態 で 技 を ガー ド さ れ て し 
まう と 、 反撃 を 受け や すい の で 気 を 付け よう 。 

また 、 ジ ャ ンプ 中 に 出す と 一 瞬 空 中 に 停滞 し て か ら 
攻撃 を 出す 。 技 後 は 若干 、 前 方 に 進ん で 着地 する 。 相 
手 の 対空 技 を 誘い 、 タ イミ ング を ずら し て 着地 に 反撃 
する と いっ た 使い 方 が 可能 だ 。 な お 、 相 手 を 跳び 越し 
て か ら 出 す と し っ か り 反 対 側 に 出る ぞ 。 


mg っ // 才 /4 の 可 宇 
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Dm:11x11 














雷光 拳 ー 
MAA あい の の 








ーー ニーー. 
EETImRIE 








二 只 刀 

YOjiPalteEC キ ざり ヨロ PXE さ Prd の i 
く 必 殺 技 。 ボタ ン を 押し っ ぱな し で 、 手 に 電撃 を た め て 
攻撃 判定 付き の 待機 ポー ズ と な る 。 弱 は ら ヒ ッ ト 、 強 は 
5 ヒッ ト で 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る ぞ 。 また 、 雷 の 部 
分 を 飛び 道具 に 合わ せれ ば 、 か き 消 すこ と が 可能 。 ガ 
ー ド され た 場合 の スキ は 大 きい 。 飛び 道具 に 合わ せる 
ie3EiEE コ [EE2 が JEiKSIEIOKSrlPXS の ISp 員 7 
飛び 道具 に 合わ せる こと 自体 が 難し い の で 、 無 理 に 使 
EEY7/ ン p 記 
人 @ 雷 光 苦 

軍 勅 拳 の パワ ー ア ッ プ 版 で 大 き な 雷 光 を 帯び た 拳 を 
突き 出す 超 必 殺 技 。 雷 萌 拳 と 同様 、 弱 は 前 方 、 強 は 斜 


リグ // 寺 /7/// 放 // 寺 朋 //27 ヲ // 族 プ /// ど 』 


め 前 方 に 拳 を 突き 出す 。 ヒッ ト 数 は 3 ヒッ ト 。 無敵 時 間 
は 短く 、 ガー ド さ れ た と き の ス キ が 大 きい の で 、 連続 
EE の 3: よ pp た 衝 ン ルコ ン ル E*4 ドブ AU リ レ エ ニン だ さ の 1 の 
の で 、 ダメ ー ジ 重視 な ら こ ちら を 決め て いこ う 。 
し ナイ トブ A リ レル 

紅 丸 が ポー ズ を 取っ て いる 間 、 幻影 が 4 回 突進 し 、 最 
後に 紅 丸 自身 が 相手 に 向かっ て 突進 し て いく 超 必 殺 技 。 
相手 に ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け る こと は 無い が 、 無 
敵 時 間 が 無い の で 、 雷光 拳 と 同様 に 連続 技 に 使う くら 
いし か 有効 な 使い 道 が 無い 。 ヒッ ト 後 は 、 相手 が 受け 身 
不能 な の で 起き 攻め を 狙え る 。 ダ メー ジ は 電光 拳 より 
低い が 、 起き 攻め が し た いな ら 、 連続 技 に は こち ら を 
に 7 の 1 の 7/ ン 月 議 :: だ コト モニ こさ WT ひ ge の は に) 
『 7 
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を 





つた り 、 キャ ン セ ル が 遅い と 連続 ヒッ ト し な いこ と が あ 
7 ひ Xc: す 1 た さっ た 
人 雷光 拳 ( リ ー ダ ー 超 必殺 技 ) 

リー ダー 超 必 殺 技 の 雷光 拳 。1 1 ヒット 技 で 、 攻撃 発 
生ま で 無敵 が あり 対空 に 使え る が 、 空中 ヒッ ト 時 は クリ 
ー ン ヒッ トド しない ので 、 地上 で の 割り 込み に 使っ て いく 
か 、 強 攻撃 も し く は スー パー キャ ン セ ル か ら の 連続 技 
の ペッ STep 月 
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近 距 離 立 ち C の 発生 が 極め て 早く 、 
| pm:6 |C.Dm:8 | G.C:5 aj Dm:6 | C.Dm:8 na ミ 語 Dm:12 |C.Dm:15| G.C:11 


| Gg:8 | Gd: 立 必 で ] Gg:14 | Gdi 立 屈 | 人 Gg:14 | Gd: 立 届 | Cn: 特 必 近 距 離 認識 間合い も 広い の で 使い や す 





















































い 。 とりあえず 近 距 離 で 果 れ た い 場合 
を に 出し て いこ う 。 下 自 技 の し ゃ が み B 
宮 か ら は 、 ヒ ッ ト 確 認 を し て 各種 必殺 技 
Ra に つなげ て いく 。 ま た 、 遠 距離 立ち D 
は 呪 び 込み 防止 に な る の で 、 対 空 技 の 
GgB 人 還 egm 1 | ご | 無い 頁 理 と し て は うま く 使っ て いき た 
直 い 技 。 し か し リー チ が 短い の で や や 使 
離 いづ らい 。 し ゃ が み D は リー チ の 長い 
る 下段 攻撃 だ が 、 跳 び 込 まれ る と 危険 な 
机 の で 出し どこ ろ に は 気 を 付け よう 。 
1 awayaesa 
ーーー 跳び 込み に は ジャ ンプ D を 使っ て い 
8 こう 。 下 方 向 だ け で な く 横 方 向 へ の 攻 
を 届 判 定 も 強い の で 、 空 対空 で も 使え る 。 
撃 牌 直 ジ ャ ンプ D の 攻撃 判定 が 強い の で 、 


EE ミリ ドジ ルリ シル アル 5 ルオ 1 の Ye さっ 】 
出せ ば 、 相手 の さま ざま な 行動 を つぶ 
し や すい 。 ま た 、 算 直 小 ジ ャ ンプ D は 
昇り で 出す と 中 段 攻 撃 と し て 機能 す 
る 。 た だ し 、 ヒ ッ ト さ せ て も 反撃 を 受 
け て し まう の で 、 と ど め の 一 買 と し て 
使 お う 。 
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LT: 信 し 3 
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【c<hy』 















Dm:13 |IC.Dm:16 | G.C:12 
eff し! Gd: 立 Cn: 


し エゴ リ ) 

ガー ドキ ャ ン セ ル C+D は 攻撃 判定 
が 4 回 出 て いる の で 、 結 果 と し て ガー 
ド さ れ て も スキ が 生じ な い 。 了 士 B は 
弱 攻 撃 か ら で も つなが る の で 、 こ こ か 
ら 各 種 必殺 技 に つない で も いい 。 
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pm:0 | C.Dm:o | G.C:O 
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百 拾 四 式 ・ 荒 唆 み 未完 成 





Gr.C:12 | 


百 拾 五 式 ・ 毒 喧 み 未完 成 


Dm:16(16x2) | C.Dm:22(22) ceh レ 4 














C.Dm:20 
Gd: 立 屈 





Cn:SC | す 多 叶 十 C 











Gg:14(8) | Gdi 立 屈 Cn:SC(-) 











Dm:14・16 | C.Dm:18・20 





ce 





百 式 ・ 鬼 焼き 未完 成 
ktdoioueb2MNBMMIRH 
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弐 百 拾 式 式 ・ 琴 月 未完 成 








区 人 る 人 ま ゃ 十 BorD 
























真吾 キッ ク | Dm:15・17 |C.Dm:20・22| GL.C:12 
Gg:14 





@ 百 拾 四 式 ・ 荒 み 未完 成 

踏み 込み な が ら ボ ディ フッ ク を 繰り 出す 。 弱 攻 撃 か 
ら 連 続 技 に な る が 、 ヒッ ト さ せ て も 反撃 を くら うこ と 
が ある ほど スキ が 大 きい の で 、 ガー ド さ れる の は 危険 
極まりない 。 し か し 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 対 応 技 な の 
KG ンク セン ルキ kpK) IE ん のり 
偽 百 拾 五 式 ・ 毒 員 み 未完 成 

前 進 し な が ら フ ッ ク を 繰り 出す 。 強 攻撃 か ら 連 続 技 
に な り 、 ヒッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る の が 利点 だ 。 

ご くま れ に が 出る こと が あり 、 その 場合 は 出 始め 
の ヒジ 部 分 に も 攻撃 判定 が 発生 する の で ら 段 技 に な る 
が 、 ヒット さ せ た 後 に 真吾 が 驚い て メモ を 取り 始め る 
の で 大 き な ス キ が 生じ て し まう 。 
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真吾 キッ ク ・ エ アー 





Gd: 立 屈 cn- 空中 で 旬 叶 寺 BorD 


いずれ に せよ 、 ガー ド さ れる と 反撃 を くら っ て し ま 
p】 ひ KRE( ヨコ Dr: 必 っ Ys コリ アル: た Sp】 7 さっ 誠 
人 @ 百 式 ・ 鬼 焼き 未完 成 

両手 を 広げ な が ら 上 昇 する 技 で ヒッ ト 時 に は ダウ ン 
を 奪え る 。 一 見 対空 技 に 活躍 し そう だ が 、 無敵 時 間 が 
UKGbOE 国 ESEH の ip】5) の 内 

弱 攻 撃 か ら 連続 技 に な る の で 、 葉 み 未完 成 の 代わ 
19】R Ep】 ひ た コ 1 の 1 り の 7/ キ が 
信 移 動 避 け 

前 転 で 移動 する 技 。AB 同 時 押し で 行なえ る 前 転 よ 
り も 動作 時 間 と 移動 距離 が 長い の が 特徴 だ 。 移動 中 は 
打撃 に 対し て 無敵 と な っ て いる が 、 移動 終了 間際 か ら 
や られ 判定 が 復活 する 。 通常 技 に ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 


"120 # 











っ 飛ば し 攻撃 を や られ る と 思っ た と き に 、 キャ ン セ ル 
で 出し て お け ば 避け られ る が 、 戦術 に 組み 込む に は リ 
スク が 大 きい だ ろう 。 
人 弐 百 拍 弐 式 ・ 現 月 未完 R 

ダッ シュ し て いき 、 相手 か ら 一 定 の 間合い 内 に 入る 
と ヒジ 打ち 後に 両手 で 上 か ら 殴 り 付け る 。 一 定 の 問 合 
い に 入 れ な か っ た 場合 は ダッ シュ だ け で 動作 は 終了 す 
る 。 ど 段 目 は 中 段 攻 撃 で ヒッ ト 時 に は 受け 身 不 能 の ダ 
ウン を 奪え る の が 利点 だ が 、 ガー ド さ れる と スキ が 大 
きい の で 連続 技 の み に 使っ て いく の が 無難 だ 。 

密着 の 弱 攻撃 か ら 連 続 技 に な る が 、 翌 攻撃 ら 発 か ら 
だ と 連続 ヒッ ト し な く な っ て し まう た め 、 実戦 で は 強 
攻撃 か ら つ な げ て いく こと に な る だ ろう 。 


mg ダッ / っ 才 // 才 // 4 攻 
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真吾 護 製 オレ 式 ・ 騰 火車 (お ぼろ か し ゃ ) 
すき "も を ゅ BD 同 時 押し し 
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し ミエ コリ ン / 

突進 力 の ある 跳び 蹴り を 繰り 出す 。 弱 は 画面 半分 よ 
り も 若干 短い 距離 を 移動 し 、 強 は 約 画面 半分 の 飛 距離 
が ある 。 弱 の 先端 を ガー ド さ せる よう に すれ ば 、 や や 
不利 に な る 程度 な の で 反撃 は 受け に くい 。 
@ 真 吾 キッ ク ・ エ アー 

空中 で 出せ る 真吾 キッ ク だ が 、 こ ちら は か な り 移 動 
距離 が 短い 。 ガー ド さ れる と 不利 だ が 、 先 端 を 当て て 
PIE9: だ FlPJ[KS り F 守 A や ルン ルン ムッ ン ル シム ソ ムジ ルル 
テッ プ か ら 出 し て 奇襲 攻撃 に 使 お う 。 
人 る 真吾 衣 製 オレ 式 ・ 金 研ぎ 

3 発 の 打撃 を 決め る 打撃 投げ で 、 3 段 目 が ヒッ ト す る 
と 相手 を 追撃 可能 な 状態 で 浮か せら れる 。 追撃 に は 荒 


リグ // 者 //// 族 // 2 才 朋 ///277 ヲ // プル // ど 』 


喧 み 未完 成 や 真吾 斉 製 オレ 式 ・ 騰 火車 を 決め る こと 
が で きる 。 技 の 出 始め に 一 瞬 だ け 無敵 時 間 が ある の で 、 
タイ ミン グ 次 第 で は 相手 の 打撃 を 避け られ る 。 な お 、 
か な り 離 れ た 間合い か ら で も 技 を 発動 で きる が 、 ガー 
ド 不 能 の 初段 が 届か な い の で 意味 が 無い 。 

弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る の で 、 起き 攻め で し ゃ が み 
B を 重ね る と き な ど は 、 と りあ え ず コマ ンド を 入れ て お 
いて も いい 。 

Aa ニー ピ ルン た に al い 【 に 19) 

連続 で 打撃 攻撃 を 繰り 出す 超 必殺 技 。 初段 の ボディ 
ー ブ ロ ー を 出す 前 に 、 ガー ド ボ ポイ ント と 無敵 時 間 が あ 
る の で 割り 込み に 使え る 。 また 、 しゃがみ BX ら な どか 
ら 連 続 技 に 組み 込む こと も で きる 。 


『121 ) 


信 外 式 ・ 有 駆け 過 ガ 浴 

ダッ シュ で 接近 し 、 相手 か ら 一 定 の 間合い 内 に 入る 
と 体 当 た り を 繰り 出す 。 一定 の 間合い に 入ら な く て も 、 
再度 ボタ ン を 押せ ば 任意 の 場所 で 体 当 た り を 出す こと 
が で きる 。 体 当 た り を ヒッ ト さ せる と 相手 が 浮く の で 、 
荒 喧 み 未完 成 な ど で 追 撃 が で きる 。 
人 @ 真 吾 誕 製 オレ 式 ・ 騰 火 軍 (お ぼろ が し ゃ ) 

斜め 前 方 に 上 昇 し な が ら 、 何 度 も 蹴り を 繰り 出し た 
後に 落下 する リー ダー 超 必 殺 技 。 無敵 時 間 は 攻撃 判定 
発生 と 同時 に 消え て し まう の で 、 対空 や 割り 込み に は 
不向き だ が 、 し ゃ が み BX ら な どか ら 連 続 技 に な る 。 
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新 超 必 殺 技 「 冥 土 落し 」 の は A ポ タン カラ ー | |  B ボ タン カラ ー 
無く な っ た 。 恐怖 の コマ ンド 投 | 6 9 
変更 に 伴い 強化 。 大 門 伝説 は 今 、 
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大 門 の 通常 技 に は 中 間 外 離 の けん 制 
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Gg:B8  Gdi: 立 必 Cn: 特 必 Gg:B  Gd: 立 悦 | Cn: 特 必 Gg:14  Gd: 立 屈 Cn: 特 用 Gg:14 、Gd: 立 必  Cn: 特 必 技 か ら 近 距離 戦 に 使う 技 まで 、 強力 な 
上 陸 も の が そろ っ て いる . まず けん 制 に 使 
了 ーー も シナ ザ 、 う 技 で 強力 な の が 遠 距離 立ち D。 リー 
用 プ $ 1 、。 2 プア wl 人 2 る 人 久 上 証 証 唐 = チ の 挟 さ も さる こと な か ら 、 成 力 の 両 
学 ッ と ! RA 4 4 「 3 旨 )。。 さ が 尿 力 . 相手 か ら す れ ほ 計 び 込み に 
yp ml ンー に Fo ーー くい こと は も と より 、 タメ ー ジ を 考え 





て 振り 回 し て いこ う 。 ほか に は 遠 距 離 
立ち B が 下段 判定 エリ ー チ も 長く 強力 。 
近 距 離 で 使え る の は 、 下 段 判定 の し ゃ 
が み 日 . ヒッ ト 時 は 最速 の 天地 返し な 
E: だ コリ だ の 下 に 4 は ジ P ル dsrhedP9E 
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cm 』 0 っ 全 ー また 、 し ゃ が み D は スキ が 小さ く 、 ヒッ 


ト 時 は 起き 上 が り を 攻 め られ る と いう 
優秀 な 技 だ 


と に か く 強 力 な の が ジャ ンプ D。 下 
ko 方 向 へ の 判定 が 強く 、 コ マン ド 投 げ を 
持っ て いる た め 打 点 を 気 に し な く て い 
| - 二 * い の が 強み 。 接近 し た ら 連 発する 、 く 
に | を 中 で らい の 心構え で いき た い 。 

隊 と 1 た 0 
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ある の で 、 早 め に 出す こと で 対空 技 と 
し て 機能 する 。 弱 攻撃 キャ ン セ ル か ら 
出し て も つなが る が 、 そ の 後 は キャ ン 
セル で 超 必 殺 技 を 出し て も 連続 技 に な 





ら な い の が 残念 。 
交代 攻撃 園 出現 攻撃 | | カー ドキ ャ ン セル 以 っ 飛ば し 攻撃 | 記 頭 上 払い 
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4 必 * 寺 リー ダー 超 刷 支 で キャ ン セル 過 角 。 
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呈 | 大 地 返 し 


近 距 離 で 旬 生 褒 電 叶 十 AorC 
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人 @ 地 雷 大 

両 腕 を 大 きく 振り 上 げ て 地面 を 強打 し 地震 を 発生 さ 
せる 必殺 技 。 弱 は 地面 全体 に 下段 判定 の 攻撃 判定 を 発 
生 さ せる が 、 空中 判定 の 状態 の 相手 に は 当たら な い 。 
強 は 腕 を 振り 上 げ る だ け の フェ イン ト 技 と な っ て いる 。 
主 に 、 弱 を 使い 中 遠 距 離 で 相手 の 飛び 道具 や 地上 の 
けん 制 技 に 合わ せ て 使う 。 成功 すれ ば ダウ ン を 奪う の 
で 接近 の チャ ンス と な る 。 地面 を 打ち 付け て いる 間 は 
姿勢 が 低く な っ て いる の で 、 K' の アイ ント リガ ーー セ 
カン ド シ ュ ー ト や マキ シマ の ファ イナ ルキ ャ ノン な ど 
を か わす こと が で きる 。 

E ば / 和 コン 4 セッ シン 21 マッ シル クセ コン 
は 無い の で トド メ に は 使え な い 。 注意 し よう 。 
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久 超 受け 身 

前 回 り 受 け 身 を 行なう 技 。 攻撃 判定 な ど は 無く 、 移 
動 す る だ け の 技 と な っ て いる 。 弱 と 強 の 違い は 移動 距 
離 と 全体 モー ショ ン で 、 弱 の 方 は 移動 距離 が 短く 全体 
モー ショ ン が 小さ い 。 強 は 逆 に 長い 距離 を 移動 し スキ 
も モー ショ ン も 大 きい 。 コ マン ド 完 成 と 同時 に 打撃 、 
投げ に 対し て 無敵 に な る と いう 特徴 が あり 、 密着 か ら 
出し て も 相手 の 裏側 に は 回 ら な い 。 技 の 終わ り 際 に は 
それ な り の スキ が ある の で 乱用 は で き な い 。 

スキ の 少な い 弱 を 相手 の 起き 上 が り に 合わ せ て 出す 
と いう 面白 い 使 い 方 が ある 。 通常 投げ 失敗 の 通常 技 や 
コマ ンド 投げ を か わし つつ スキ を 突 け る 。 相手 の クセ 
りお 当り 7/ コ 2 お Pr す / だ た さら 月 
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人 @ 雲 つか み 授 げ 

斜め 上 方 に 手 を 伸ばす 打撃 系 の 必殺 技 。 ヒッ ト 時 は 
後ろ に 相手 を た た き 付 け 、 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪う 。 
無敵 時 間 は 無い の で 、 対空 に 使う と き は 早め に 出す こ 
と を 心掛け よう 。 画面 端 を 背負 っ た 状態 な ら 、 交代 攻 
撃 空中 ヒッ ト 後 の 追撃 に も いい 。 
し ルル うい 4 の 

何 か を 拾う か の よう に 足元 を 襲う 打撃 技 。 強 攻 撃 か 
ら の 連続 技 に 使う ほか 、 相手 の ダウ ン 中 に も ヒッ ト す 
る 特徴 か ら 受 け 身 を 取ら な い 相 手 へ の 追い 打ち に も 使 
える 。 また コマ ンド 完成 か ら 攻 撃 す る まで 足元 が 無敵 
に な る の で 、 判定 の 薄い 足 払い や スラ イデ ィング 系 の 
技 に は 一 方 的 に 勝つ こと が で きる 。 


5 ダリ / =// 寺 //4 の 下 連 
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較 議 | 土 落と し 
KJ よ 2 nd +BorD 











1 と Su の 

ら 回 連続 の 育 負 い 投 げ を 仕掛 ける コマ ンド 投げ 。 コ 
マン ド 完 成 と 同時 に 投げ 判定 が 発生 する 上 、 投げ 問 合 
いも 広い が 空振り 時 の スキ は 大 きい 。 画面 端 な ら 難度 
は 高い も の の 、 全 キ ャ ラク ター に 強 天地 返し か ら 切 り 
株 返し で 追い 打ち が で き 、 超 必殺 技 並 かみ の ダ メー ジ を 
写 え られ る ぞ 。 また 、 投げ 後 は ダッ シュ か ら の 天地 返 
し が 有効 な 起き 攻め に な る 。 覚え て お こう 。 
仙 超 大 外 刈 り 

発生 の 遅い コマ ンド 投げ 。 投げ 判定 発生 まで 投げ ら 
れ 判 定 が 無く 、 打撃 に 対し て も わずか だ が 無敵 時 間 が 
ある 。 また 、 動作 中 に 攻撃 を くら っ て も カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト に な ら な いと いう 特徴 も ある 。 相手 の 起き 上 が り 


『/// 寺 /7/// 放 / 寺 選 ///27 ゴ // 族 /// ど 』 








を 攻め る な ら 、 天地 返し より ロー リス ク で ある 。 
OECDOE その 

連続 し て 背負 い 投 げ を 掛け 続け る 強力 な 投げ 系 の 超 
必殺 技 。 コマ ンド 成立 と 同時 に 投げ 判定 が 発生 する 上 、 
投げ 間合い も 非常 に 広い 。 技 後に 構え て し まう た め 起 
き 上 が り を 攻め に くい と いう 欠点 が ある 。 
依 冥土 落と し 

暗転 と と も に 無敵 の 構え を 取る 当て 身 技 。 当て 身 判 
定 の 発生 は 非常 に 早く 、 発生 まで は 完全 無敵 。 取れ る 
打撃 は 上 ・ 中 段 に 限ら れる が 、 攻撃 判定 が 大 きめ な 足 
払い を 取る こと も で きる 。 起き 上 が りや 相手 の 連係 へ 
の 割り 込み な ど さ ま ざま な 場面 で 活躍 し て くれ る 、 あ 
まり に も 強力 な 新 技 で ある 。 不利 な 状況 下 で は この 技 
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の 存在 を 常に 意識 し て お こう 。 
人 @ 極 大 地獄 極楽 落と し 

名 前 の 通り 、 地獄 極楽 落と し の パワ ー ア ッ プ 版 で あ 
る リー ダー 超 必 殺 技 。 地獄 極楽 落と し と は 違い 、 こ ち 
ら は 決め た 後に 相手 の 起き 上 が り を 攻め られ る 。 力 
が 高く 、 間合い も 広い の で ジャ ンプ 攻撃 か ら 、 起き 上 
が りや 反撃 に と 、 存在 自体 が 大 き な プ レッ シャ ー と な 
る だ ろう 。 地獄 極楽 落と し に も いえ る こと だ が 、 大 門 
の 超 必 殺 技 は ダメ ー ジ 補正 の 影響 を 受け な い 。 一 発 逆 
転 が ど ん な 状況 で も 望め る の は あり が た い 。 
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趣味 ホー ムペ ー ジ 作り 、 通 販 
好き な 食べ 物 も み じ ま ん じゅ う 、 
朝原 きな粉 を 牛乳 で と いた も の 
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使い や すい 通常 技 が あま り 無 い 中 
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1 革 人 MIEIESEHHiHlRYE516 も 吉 G の 29 と 
レン ほど 有利 だ 。 遠 距 姜 立 ち 〇 は キャ ン セ 
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空中 投げ を 居 ね た ジャ ンプ ブ D、 そ し 
て ジャ ンプ ブ C か ら キ ャ ン セ ル で 繰 り 出 
す 空 中 で 穫 二 B が 強力 。 相手 が 飛び 道 
具 を 撃つ た スキ な ど 、 跳 び 込み 攻撃 が 
確定 で ヒッ ト す る 場合 、 問 合い に よっ 
て は 空中 攻撃 キャ ン セ ル か ら フ ェ ニ ッ 
クス ファ ング アロ ー に つない だ 方 が 効 
果 が 高い 場合 が ある の で 、 覚 えて お く 
57 こ と 放 
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空中 投げ の サイ キッ クシ ュー ト で 投 
げ 捨 て た 後 は 、 サ イコ ボー ル を 安全 に 
撃て る アテ ナ の ター ン が 訪れ る の で 、 
こん ル | レ を っ た さっ 1 rd の に づ / コ の 上 

= に E ヨ リピ メッ シア ん ゴゴ) 中 の PP ミ 
ーー 
され て いる と 空振り し た と ころ に 手 痛 
い 反 撃 を 受け る こと が ある の で 要 注 
意 。 画面 端 で の 連続 技 や 固め の 連係 で 
は 、 こ れ 以 上 無い ほど の 高い 効果 を 発 
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サイ コ ボ ー ル アタ ッ ク 

今 ま で 通り の 懐か し い 動作 か ら 飛 び 道 具 を 放つ 毎年 
お な じみ の 必殺 技 。 弱 は 弾 速 が 遅く 、 強 は 速い 。 中 間 
距離 で の けん 制 技 に 使っ て いく に は 硬直 が 長い た め 、 
で きる だ け 安 全 な 状況 で 使っ て いこ う 。 通常 技 キ ャ ン 
セル な ど で 使い た いと ころ だ が 、 試合 開始 か ら パ ワー 
ゲー ジス トッ ク が 3 本 ある シス テム な の で 、 相手 の ガ 
ー ド キャ ン セ ル 前 転 の 可能 性 も 考え る と 、 先 氏 に し た 
場合 は あま り 強 気 に 使 うこ と が で き な い 。 相手 の 状況 
を よく 見 て 注意 深く 使っ て いき た い 。 バ ッ ク ダ ッシュ 
か ら フ ェ ニ ックス ボム で 問 合 い を 離し た 後 な ど は 比較 
的 安全 に 使う こと が で きる 。 し か し 、 相手 も そう いっ 
た 使い 方 は 見 慣れ て いる は ず な の で 、 こう いっ た 場面 


W/// 計 /7/// 才 // 半 朋 //47 ヲ / と プ /// ど 』 





で は 逆 に も う 一 度 間合い を 詰め て 対空 に 備え る くら い 
(の 】7/ き / き 9/E3 の の 
( と 選 中 レコ 
オー ラ を まとっ た 片手 を 上 に 差し 出し な が ら 上 昇 し 
て いく 必殺 技 。 無敵 時 間 は ほとん ど 無 く 、 対空 性 能 は 
いま いち 。 対空 技 に 使っ て も 相打ち に な りや すく 、 多 
段 技 な の で ダメ ー ジ 負け し や すい 。 発生 は 非常 に 早く 、 
弱 攻 撃 か ら 連 続 で つなが る た め 、 連続 技 に 使っ て いこ 
う 。 また 、 強 の 1 とら 段 目 か ら ス ー バ パー キャ ン セ ル で シ 
ャ イニ ング クリ スタ ルビ ッ ト に つなげ られ る ぞ 。 
と と リアル アン ルコ 
自分 の 前 方 に サイ コバ ワー の 壁 を 作り 出す 必殺 技 。 
例年 通り 飛び 道具 を 跳ね 返す こと が で きる も の の 、 そ 
夫 へ 
” 128 
ーッ 


ee 


れ 以 外 の 使い 道 は ほとん ど 無 い 。 早め に 出し て お け ば 
対空 技 に 使え な くも な い が 、 タイ ミン グ を 誤る と 大 き 
な スキ を 作っ て し まう た め 、 多用 は 禁物 。 
し と に コン ルル の (Cd 

残像 を 残し な が ら 画 面 を 移動 する 必殺 技 で 、 攻撃 判 
定 は 無い 。 技 の 終わ り 際 に スキ が ある た め 、 移動 手段 
や 奇 襲 に は 使い に くい 。 し か し 、 こ の 技 の 真価 は 相手 
に ガー ド ボ ポー ズ を 取ら れ な いこ と だ ろう 。 更 士 AC 同 時 
押し ヒッ ト 時 に キャ ン セ ル で サイ コ ボ ー ル アタ ッ ク を 
撃ち 、 そ の 後に サイ キッ ク テ レ ポー ト を 出せ ば 、 相手 
は サイ コ ボ ー ル アタ ッ ク に 対し て ガー ド ボ ー ズ を 取る 
こと が で き な く な る 。 これ を 嫌がっ て 前 転 な ど を する 
相手 に は 手痛い 連続 技 を た た き 込 も う 。 


ag ダッ / っ 才 // 才 //4 の 攻守 
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( ) 内 の 数 値 は 空中 時 の も の 











Gd: 立 届 | cn 

















スト 】 スエ エゴ い の 本 











| ムー ルン ル を:】 。 に コ 

空中 か ら 炎 の よう な オー ラ を 身 に まとっ て 回 転 し な 
が ら 突 進 する 必殺 技 。 弱 は 鋭角 に 回 転 し て 落ち 、 強 は 
緩やか に 落ち た 後に 足 を 伸ばし て 蹴る 。 どちら も スキ 
が 大 きい た め 、 奇襲 に 使う の は リス ク が 高い 。 地上 で 
EE ヨム や jrtiy/2 ル <4_ 友紀 EK ババ 1 7/: コ ヒコ 
ャ ン セ ル で 弱 を 出し て パワ ー ゲ ー ジ を た め た り 、 画面 
端 で 近 距 離 立ち D 一 更 十 日 一 強 フ ェ ニ ックス アロ ー と 
記 / だ の < ピル アル ん IGEKGGE ば pp 月 
アル ーー シレ ルン アシル メン スン ア ん 4 5 

フェ ニッ クス アロ ー の 強化 型 。 ケズ り 時 や ダメ ー ジ 
は 目 を 見 張る も の が ある が 、 画面 端 に 追い 込ん だ 場合 
の 連続 技 以外 に は これ と いっ た 使い 道 は 無い だ ろう 。 


『/// 寺 /7/ ソ / 者 // 寺 //47 ヲ // 攻 /// ど 』 


E ゴ / き 生き の ey コロ 1 時 に Ed の の モコ 
ャ ラク ター が 瞬時 に 出 て くる た め 、 素早 い 状況 判断 が 
強い られ る こと も 覚え て お こう 。 画面 端 で 連続 技 に 組 
み 込 お 場合 は フェ ニッ クス アロ ー と 同様 に 更 士 B か ら 
使っ て いく と いい ぞ 。 

ゆ @ シ ャ イニ ング クリ スタ ルビ ピット 

アテ ナ の 周囲 を それ ぞ れ が 攻撃 判定 を 持つ 無数 の ビ 
ッ ト が 飛び 回 る 超 必 殺 技 。 無敵 時 間 中 に 攻撃 判定 が 発 
生 す る 初段 は リー チ が 短い の が 難点 だ が 、 それ が 届く 
間合い で は 絶大 な 威力 を 発揮 する 。 近 距 離 で の 跳び 込 
みや 起き 上 が り に 使っ て いく の が 望ま し い 。 遠 距離 に 
落ち る 飛び 込み に は 、 前 半 部 分 を 入力 し て か ら ダ ッ シ 
ュ で 落下 点 に 接近 し 、 後半 部 分 を 入力 し て コマ ンド 完 
1 ) 


の 





成 を 落下 に 合わ せる 入力 方 法 が 非常 に 使い や すい 。 こ 
の 入力 が 完全 に こなせ る と 、 地上 で の 動き に 厚み が で 
き 、 サイ コ ボ ー ル が 活き て くる た め 、 ぜひ 習得 し た い 。 
追加 入力 の クリ スタ ル シ ュ ー ト は 、 ガー ド さ れ た と き 
の 悪あがき 程度 に た ま に 使い 、 ヒ ッ ト 時 は 常に ABCD 
同時 押し で 中 断 し て スキ を 無く し て いこ う 。 
【 と と に ルン Io) 

レル ルン リグ っ X っ を きっ を きだ さん 32】m57/ 三 4【 叶 9::【 の ) 
フィ ニッ シュ で 締め る リー ダー 超 必殺 技 。 前 作 と は 違 
い 、 フィ ニッ シュ 技 以 外 は 追加 入力 の 必要 が 無く 、 コマ 
ンド 入力 が 簡単 に な っ た 。 無敵 時 間 は 発生 と 同時 に 切 
れる が 、 強 攻 撃 か ら 連続 技 に な る の で 、 ダメ ー ジ ソー 
ス の 乏しい アテ ナ に は 重宝 する 。 


ag ダリ / っ 才 // 者 //4 グ 昔 当 
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サイ キッ ク 10 中 に す 多 中 十 AorC 
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サイ キッ ク 10 中 に 史 殺 十 AorC 


















特殊 フィ ニッ シュ (ヒー リン グ ア テ ナ ) 








サイ キッ ク 10 中 に 多 十 AB 同時 押し 


Dm:8 | 5 CpmB 。 。 | C 























サイ キッ ク 10 中 に 御 士 CD 同時 押し 








特殊 フィ ニッ シュ (チュ ッ 漠 サイ コ ボ ン バ ー) 





























| と コッ ルン A 9 アピ ナー ソム ア た 6 セコ ン だ ニア スン ル ども (だ つ 
ピコ アス ムッ と レコ 52) 

サイ キッ ク 10 か ら の 追加 入力 技 。 オ スス メ は 、 ファ 
イヤ ー ソ ー ド で 締め た 後 、 サ イコ ソー ド で 追い 打ち し 、 
パワ ー ゲ ー ジ を 回 収 す る も の 。 セー ラー は 受身 で き な 
い の で その 後に 安全 に サイ コ ボ ー ル アタ ッ ク を 撃て た 
り 、 通常 交代 で きる た め 、 状況 に 応じ て 使い 分 け よ う 。 
の サイ キッ ク 10 特 殊 フ ィ ニ ッシュ (ヒー リン グ ア テ 
ナン チュ ッ 弄 サイ コ ボ ン バ ー) 

特殊 フィ ニッ シュ の 二 つ は 、 出す た め に さら に 1 ゲー 
ジ 必 要 ( ト ー タ ル で 3 ゲー ジ ) だ が その 価値 は ある 。 ヒ 
ー リ ング アテ ナ は 名 前 の 通り 自分 の 体力 を 若干 な が ら 
回 復 す る こと が で き 、 チュ ッ 斑 サイ コ ボ ン バ ー は 相手 


4// 寺 /7// ル 者 // 邦 ///47 ダ // 放っ /// ど 」 














の 体力 を 半分 以上 奪う こと が で きる 。 これ ら の 使い 分 
け は アテ ナ の 残り 体力 と 相談 する の も 一 つの 手 だ が 、 
残り の キャ ラ 相 性 や 自分 の キャ ラ の 性 能 が 待ち 、 攻め 
どちら に 向い て いる か を 判断 し て 使い 分 け て いく の も 
面白 い 。 残り タイ ム も 非常 に 重要 な ファ クタ ー と な っ 
て いる た め 、 こ の 辺り の 計算 を し て フィ ニッ シュ や 追 
加入 力 の タイ ミン グ を 選ん で いこ う 。 こ ん な と ころ も 
サイ キッ ク 10 の だ い ご 味 だ ろう 。 

な お 、 追 加入 力 を ABCD 同 時 押し する と 、 各 種 フ 
ィ ニ ッシュ 技 と 失敗 モー ショ ン の どれ か が ラン ダム で 
発生 する 。 バ ワー ゲー ジ を 消費 し な い が 、 ヒ ー リ ング 
アテ ナ や チュ ッ 葵 サイ コ ボ ン バ ー が 出る こと も ある ぞ 。 
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SNK( プ レイ モア ) に 入社 され た の は いつ で すか ? 
FALCOON (以下 F) : SNK に は 1998 年 入社 、 SNK プ 
レイ モア に は 立ち 上 げ と と も に 参加 し まし た 。 現在 は 
スロ ッ ト 開 発 部 に 所 属し て いま す が 、 イラ スト レー ター 
と し て ゲー ム 開 発 の 方 へ も 参加 させ て も ら っ て いま す 。 

いま お いく つ で すか ? 

F : 現在 88 歳 、 性 別 は 男 で す 。 

これ まで に 担当 され た ゲー ム を 教え て くだ さい 。 

F 商品 と し て 世に 出 た 作品 は ネオ ポケ の 「 激 突 ! カー ド 
ファ イタ ー ズ 」 が 初め て で 、 以後 「 カ ー ド ファ イタ ー ズ ら 」 
や その ほか の ネオ ポケ の ソフ ト 開 発 に 参加 し て まし た 。 
アー ケー ド ゲ ー ム で は 「SVC カ オス 」 (メイ ン ビ ジュ ア 
ル ) や 、 今回 の 「KOF 82003」 (キャ ライ ラス ト 、 メイ 
ン ビ ジュ アル ) な ど に 参加 させ て も ら っ て ます 。 

好き な ゲー ム を 教え て くだ さい 。 

F : 格闘 ゲー ム が 好き な の で 、 自社 他社 製品 問わ ず 数 多 
く プ レイ し て ます 。 マイ ブー ム は 「 フ ァ イ タ ー ズ ヒス トリ 
ー ダ イナ マイ ト 」 で す ( 笑 )。 斉 ゲー も 、 結構 好き で す 。 

KOF で 好き な キャ ラク ター は だ れ で すか ? 

F: ど の キャ ラ も すご く 好 き な の で 特定 する の は 難し い 
の で す が 、 男性 キャ ラ で 好き な の は 「K'」。「KOF '99] 
の と き 登 場 し て 以来 、 大 好き な キャ ラ で す 。 理由 は プレ 
イ し て いて 楽し い の と 、 カゲ の ある 性 格 や メリ ハリ の 効 
いた ビジ ュ ア ル が ツボ に ハマ っ て いる か ら で す 。 女性 キ 
ャ ラ で は 「 雛 子 」。 相撲 と 美 少 女 の ギ ャ ッ プ が 面白 く て 
好き で す 。 今回 (「KOF 2003」) で の 復活 は 、 と て も 
うれ し か っ た で す !! 

デザ イン 的 に 好き な キャ ラク ター を (KOF に 限ら 
ず ) 挙げ て くだ さい 
F: こ れ も い ろ ん な キャ ラ が いま す の で タイ トル 的 に ト 
ッ プ 3 を 挙げ て いく と …… 「 八 神 庵 」「K'」「 七 杉 社 」 
(「KOF」 シ リー ズ )、「 テ リー・ ボ ガー ド 」「 リ ッ ク ・ ス トラ 
ウド ]」「 不 知 火 舞 」(「 角 狼 伝説 】 シ リー ズ )、「 タ ムタ ム 」 
「 ナ イン ハル ト ・ ズ ィ ー ガ ー」「 番 王 丸 」(「 サ ムラ イス ピリ 
ッ ツ 」 シ リー ズ )、「 ジ ョ ン ・ ク ロー リー」「 不 破 刃 ]「 テ ムジ 
ン 」 (龍虎 の 拳 」 シ リー ズ ) な ど 、 …… 数 え 上 げ る と キリ 
が あり ませ ん ね ( 笑 )。 

ご 自分 の 描い た ゲー ムイ ラス ト の 中 で 、 お 気に入り 
が あれ ば 教え て くだ さい 。 

F: 「SVC カ オス 」 の メイ ン ビ ジュ アル は 、 初め て の アー 
ケー ド 商 品 の 仕事 だ っ た の で 、 特に 印象 に 残っ て いま す 。 


SNK プ レイ モア 新 旦 イラ スト レー ター 


FALCOON 尋 


イン タビ ュー 


「SVC カ オス 」 で 正 星 の よう に アー ケー ド 業 界 に 登場 し 、 そ の 独特 の タッ チ と キャ ラク 
ター で SNK プ レイ モア の 上 顔 と し て 定着 し つつ ある イラ ス トレ ー タ ー、FALCOON 氏 。 ム 
ッ ク の 巻頭 描き 下ろ し イラ スト な ど で 忙 し い 中 、 イ ンタ ビュ ー に 答え て も ら っ た ぞ 。 
























絵 を 描き 始め た の は いつ ご ろ で すか ? 
F: 小 学生 く らい か ら で す か ね ? 「 キ ン 肉 マン 」 が 好き 
で 、 友達 と よく 架空 の 超人 を 描い て 遊ん で まし た 。「 ド ラ 
ゴン ボー ル 」 の キャ ラ も よく 描い て た 記憶 が あり ます 。 

好き な イラ スト レー ター は だ れ で すか ? また 、 影 
響 を 受け た と 思わ れる 方 が いた ら 、 挙げ て くだ さい 
F: 影響 は イラ スト レー ター に 、 と いう より は 絵 そ の も 
の に 受け る こと が 多い で すね 。 そ うい う 絵 な ら 星 の 数 
ほど あり ます ( 笑 )。 

イラ スト を 描く 画材 (機種 - ソ フト ) を 教え て くだ さい 。 
F : 下書き か ら 着 色 ま で フォ トシ ョ ッ プ と いう ツー ル で 描 
いて いま す 。 

イラ スト を 描 く と き 、 こだわ る 部 分 は あり ます か ? 
F : キ ャ ラク ター の イメ ー ジ を 壊さ ず 描く こと に 、 今 は 
ー 番 気 を 使っ て ます 。 

最後 に 、 KODF フ ァ ン に 一 言 お 願い し ます 
F : こ れ か ら も 「KOF」 を 楽し ん で くだ さい ね 。 よろ し く 
お 願い し ます ! 吊 6 


右 の イラ スト 群 は 、 
FALCOON 氏 の 手 に よ 
る 没 キ ャ ラク ター イラ 
スト 。 氏 の 持つ イメ ー ジ 
が 、 より スト レー ト に 表 
現さ れ て いる 。 





























圧倒 的 パワ ー を 秘め た 怪力 女子 生 。 が , A ボ タン カラ ー に と ルッ レン 























































































































ュー ココ 


Dm:7 | Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:12 


し ゃ が み A は 通常 技 の 中 で トッ プク 
ラス の 攻 軸 発生 速度 を 誇り 、 さ ら に ガ 
ー ド され て も 有利 な 技 。 キ ャ ン セ ル も 
可能 で 使い や すい 。 し ゃ が み B は 姿勢 
が 低く な る た め 、 一 部 の ジャ ンプ 攻撃 
を か わす こと が で きる 。 し ゃ が み D は 
下 役 判定 だ が ダウ ン を 奪え な い 。 また 、 
1 ヒッ ト 効 果 が 譲 攻撃 の も の な の で 、 の 
け ぞ り 時 間 が 短い 代わ り に 問 合 い が 離 
れ に くく 、 連 続 技 や 連係 に 役立つ 。 加 
距離 で は 遠 距離 立ち B が 特徴 的 。 連打 
キャ ン セ ル で も う 一 度 遠 距離 立ち B が 
陸 補 た 導い 」 出せ る た め 、 ボタ ン 連打 で 遠 距離 か ら 
Bm14 1C.Dm16 | GO12 |-| Dmc15 1C.Dms17| Cu12 に ーー 区 に 接近 で を る 先端 ビ ウド 半 は さ 
up 油 半 HE 理 隔 SH 隊 5 ら に 遠 距 本 立ち B が 連続 で ビッ ト す る 
の も 覚え て お こう 。 た だ し 遠 距離 立ち 
B の 後 、 状 況 的 に は 不利 な の で 注意 。 






































帆 対 HEI 唱 軸 所 












































蛋 堂 に け 音 二 師 












































帆 対 史 は さて 





ミナ セミ Bb \ 空 対 こね ーー 
Dm:8 |C.Dm:10| G.C:8 ] | Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:14 Dm:10x2C.Dm:12x2| G.C:14 ジャ ンプ 攻撃 は A と C が 空 対空 に な | 


【cE:] 【ckhy4 















































Gg:14 | Gd: 立 | Cn- か な か 強力 。 昇り 小 ジャ ンプ C は 中 段 。 
ら 攻撃 と し て も 使え る 。 ジャ ンプ D は 小 ジ CO 
ご ャ ンプ で は 3 段 技 、 そ れ 以 外 の ジャ ンプ = 
衣 で は 2 段 技 と な っ て いて 、 気絶 値 と ガ 
撃 ー 


ー ド 弾き 値 が 非常 に 高い の が 特徴 。 

















pm:7 | C.Dm:9 | G.C:8 | | pm:8 |c.pm:1o| Ge.c:s Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:14 
] CEt:】 【ckh'4 did Gdi: 立 | Cn: 一 





























急 十 人 は ど 段 技 で 、 選 攻 撃 か ら で も 
連続 ヒッ ト す る た め 連 続 技 に 重宝 す 
る 。 独 十 D は 下段 判定 。 通 常 技 キ ャ ン 
セル 版 で も 下段 判定 で 、 強 攻撃 か ら 連 
続 ヒ ッ ト す る 。 リ ー チ も 長い ぞ 。 









































ESko26 出現 攻撃 3 

| 特 珠 
Dm:8 | C.Dm:9 G.C:0 | Dmi8 | CDm:9 | G.C:O | | pm:o C.Dm:0 | G.C:Oo ーーー 名 十 人 
【efR 【eRRY4| Gn デ ご 、 陣 1 Gd: 立 届 | H | eg:o 【ef rd Cn: 一 Dm:10x2 |C.Dm:12x2| G.C:8 | Gg:8 Gd: 立 屈 Cn: 必 
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リプ // 者 / プ /// 考 // 2 寺 朋 //247 ヲ // 革 フ /// ど 』 133 sg ダイ / = 才 // 才 の /4 の 昔 当 

















突き 出し 


Dm4x3+14.45+16 CDm5、18.5、20 





pm:2x2+12| C.Dm:4、16 





AorC 連 打 











必殺 技 























Gg:5、7 
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ココ 
SC 可能 ※ 強 :5 段 目 の み SC 可能 
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334 三 【 ゆ AS1@al| 

















お 5 本 C】34 三 【 ゆ レバ 
法 突き 落と し Dm:2x2+12| C.Dm:4、16 | G.C:4、14 小手 投げ | pm:tg C.Dm:18 G.C:0 
すま 還 十 C 【cT 1 和裕 4 Gd: 立 屈 Cn:SC※ 四谷 千金 叶 十 BoOrD 【cTf:】 【ctv Rd Cn: 一 









































ーー 一 ー 和 | 5rskaeg だ ーー 
34【 ひ Ac191ul 
N ぶ 突き 放し ェ 1 
放 殺 技 | が ぶり 寄り 必 条 技 突き 放し ELPEE1P』 
上 | 人 すま ゃ みゆ 十 AorC | | が ぶり 寄り 中 に 多 叶 十 人 が ぶり 寄り 中 に 多き 十 昌 
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し と ポリ の 

張り 手 を し な が ら 前 進 し 、 最後 に ヒジ 打ち で 締め る 
技 。 弱 は A ボ タン を 4 回 、 強 は じ ボ タン を 4 回 連打 する 
と 出せ る 。 弱 、 強 と も に 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト し 、 弱 は 
4 段 、 強 は 6 段 攻 撃 と な っ て いる 。 ガー ド さ れる と スキ 
が 目立つ も の の 、 ダメ ー ジ が 非常 に 高い た め 連 続 技 で 
重宝 する 。 な お 、 張り 手 部 分 の 最後 は スー パー キャ ン 
セル に 対応 し て いて 、 超 必殺 技 が 連続 技 に な る 。 
@ 突 ぎ 上 げ 

前 進 し な が ら 張 り 手 を ら 回 出し 、 最後 に 突き キ 上 げ て 
吹っ飛ば す 技 。 強 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト し て 、 どら 段 目 は ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル に 対応 し て いる 。 出 始め ( 奥 側 の 手 
を 前 に 出し て いる 部 分 ) の 上 半身 に ガー ド ボ イ ント が 


Gd:- | cn- 

















存在 し 、 うま く 使 えば 対空 技 に 利用 で きる 。 た だ し ガ 
ー ド され る と スキ が や や 大 きい の で 注意 。 
し と 7 の 

ら 段 目 ま で 突き 上 げ と 同じ モー ショ ン で 前 進 し つつ 、 
3 段 目 に 両手 で 相手 を 地面 へ た た きつ ける 技 。 技 性 能 
は 突き 上 げ と 似 て お り 、 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト し 、 1 段 
目 の 攻撃 発生 前 に ガー ド ポ イン ト が ある 。 ぢ ら 段 目 に ス 
ー バ パー キャ ン セ ル 可 能 な 点 も 同様 だ 。 突き 上 げ と 違う 
点 は 、 3 段 目 の た た き 付け が ヒッ ト す る と 受け 身 不 能 の 
ダウ ン を 奪え る こと と 、 ガー ド さ れ た と き の ス キ が 比 
較 的 小さ いと ころ だ 。 
し に さけ dP』 

手 を する り と 伸ばし 、 ヒッ ト す る と 相手 を つか ん で 背 


後に 授 げ 飛ば す 打 撃 技 。 弱 、 強 と も に 騙 攻 撃 か ら 連続 
4 の に TE ヨ [ き 7/ オ コッ ピコ EE 
と も で きる 。 ガー ド さ れ た 場合 の スキ は 大 きい 。 
偽 が 点 り 寄り 

腰 を 低く し て 構え て か ら 突 進 し て 、 相手 に 接近 する 
と 投げ に 移行 する 技 。 ヒッ ト 時 は 後述 する 追加 入力 技 
へ 派生 で き 、 逆 に 派生 技 を 入力 し な か っ た 場合 は 投げ 
抜け の よう な モー ショ ン で 終わ っ て し まう 。 この 技 は 
出 始め に 長い 無 英 時 間 が あり 、 突進 中 は 下段 攻撃 に 対 
し て 無敵 状態 。 うま く 使え ば 対空 技 に 使う こと も 可能 
だ 。 派生 技 が 強力 な の で 頻繁 に 使 お う 。 


リグ // 寺 /7/// 夏 /// 寺 ///47 ヲ // 放っ /// ど 』 as ) 5 プイ 7/ 2// 寺 //4 2 下 宇 
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Dm:20 【 リロ イコ 





ce 1: Gg:8 Gd: 立 屈 Cn: 一 














スス し だ ば いり の 



































トス | ス 人 4 しり 』 の 














に に さ 42) 








ドア 4 C.Dm:32 


cReh0) Gg:0 Gd: 立 屈 





















































人 @ 突 き 放 し 掛け 投げ 上手 投げ ン 寄 り 切 り 

が ぶり 寄り か ら の 追加 入力 は 四 つ 。 A ボ タン の 突き 
放し は 、 ダメ ー ジ は 無い も の の 、 その 後 有 利 な 状態 に 
な る た め 連 続 技 が 狙え る 。 B ボ タン の 掛け 投げ は 正面 
(ジル ン 4 ソ 月 = に さ に 4PME さ =【: ス AS 逢い (シル 4 ソ Ei の ルリ | 
2JEdiiiih 破 Gi の A り PX の / り JSP っ た 四 り ko も コト JP』 
身 不能 の ダウ ン を 奪え る が 、 威力 は 低い 。 

また 、 難度 は 高い が 、 突き 放し 後に 最速 で が ぶり 寄 
り を 出す と 連続 技 に な る ぞ 。 
た EE 

放物線 を 描き つつ 頭 突 き で 突進 する 技 。 近 距 離 で ガ 
ー ド させ る と 3 回 あたり 、 これ を ら 回 繰り 返せ ば ガー ド 
クラ ッシュ を 誘発 で きる 。 し か し 、 遠 距離 か ら 終 わり 


/// 寺 /7 7/ 放 // 放 ヲ ///27 ラ 7 た 萌 っ //// 4 2 








際 を 当て る よう に 使っ て も 不利 な 状態 に な っ て し ま 
い 、 近 距 離 で 当て る と 受け 身 後に 反撃 され て し まう 硬 
直 時 間 の 長 さ に 注意 。 な お 、 弱 と 強 で は 強 の 方 が 突進 
距離 が 長く 、 ど ちら も 攻撃 発生 直前 に 頭 部 に ガー ド ポ 
イン ト が 人 存在 する 。 
人 の 大 一 番 

肩 を 突き キ 上 げ て 攻撃 し 、 ヒッ ト 時 は 無数 の 張り 手 を 
見 凶 う ロッ ク 系 乱舞 技 。 弱 と 強 の 違い は 無く 、 攻撃 発 
生 直 前 に 無敵 時 間 が 切れ て し まう 。 また 、 ガー ド さ れ 
る と スキ が 目立つ 。 し か し 、 威力 が 非常 に 高く 、 連続 
技 に 組み 込ん 々 で も ダメ ー ジ 補正 の 影響 が 無い の が 特 

s 空中 ヒッ ト 時 や 空中 追撃 に 使っ て も クリ ー ン ヒッ ト 
する た め 、 連続 技 で 重宝 する 。 


Jare5d 


@ 合 掌 挫 り 

小さ く ジ ャ ンプ し て 飛び 付き 、 ヒッ ト す る と 相手 を 放 
り 投げ る 打撃 技 。 無敵 時 間 が 無く スキ も 大 きい 。 さら 
に 、 強 攻撃 か ら で も 連続 ヒッ ト し な い 。 また 、 大 一 番 よ 
り 威 力 が 低い た め 使 い ど ころ が 難し い 。 
@ 諸 手 突き 

両手 を 前 に 突き 出し て 攻撃 する リー ダー 超 必 殺 技 
で 、 ヒッ ト 時 は 相手 を 壁 に 吹っ飛ば し 、 跳ね 返っ て きた 
相手 に 追い 打ち が 可能 。 この 技 は 単体 で 使う と 威力 が 
高く 、 ガ ー ド され て も 有利 だ 。 無敵 時 間 は 上 半身 が 攻 
撃 発 生 と 同時 に 切れ 、 対空 に 使う と 相打ち に な る こと 
も 多い が 、 下 段 攻 撃 に は 無敵 。 な お 、 相打ち の 場合 ワ 
イヤ ー ダ メー ジ は 発生 し な い 。 


ダリ / 才 // あり /4 の 芽 当 





趣味 
好き な 食べ 物 


得意 スポ ー ツ 
曲 さ り に さり 】 
ーーーー 


まり ん (本 名 な の か は 不明 ) 
さま ざま な 暗 器 、 
武器 を 使い こなす 


レ し < 
クラ リネ ッ ト 、 お 和束 
サッ ラニ タツ ミ スー ニブ カ ジニ 、 


辛い も の 、 す っ ぱい も の 
バト ミン トン 、 水 泳 


、 オー ダー メイ ド の ハン マー 


に カエ ル 

















に カン ルク タッ レ ムコ 




































































sg ダイ 「/ = 才 // 寺 // ル 4 連 

































































HIEIEIHUHWUHIIII| 





し ゃ が み C の アッ パー が 対空 技 と し 











































































































Dm:5 還 im4 CR 1 _Dm:6 C.Dm:8 ce ! Dm:10 |C.Dm:12 | G.C:9 Dm:10 |C.Dm:12 | G.C:12 
Gg:8 | Gdi: 立 届 | Cn: 特 必 | | Gg:8 | Gd: 立 屈 |Cn: 軍 特 必 | | Gg: 14 | Ged: 玉生 | Cn: 特 あ | | Ggr14 | Gd 周 | Cn: 特 て 活躍 する 。 横 方 向 へ の 判定 も 強い の 
較 還 隊 周 還 で 、 置 いて お く よ う に 出せ ば 相手 の け 
等 ん 制 技 を つぶ すこ と も で きる 。 し ゃ が 
2 み D は 判定 発生 の 早い スラ イデ ィング 
軸 で 、 ヒ ッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え る 。 
先端 を 当て る よう に すれ ば 、 ガ ー ド さ 
| れ て も 反 は 天 け づら い 。 近 抽 
- NN We " NOO ON ) ] D は 、 ヒ ッ ト 時 に 目 押し で し ゃ が み D 
回 oe に つなが る ほど 硬直 が 短い 。 ま た 、 遠 遇 
ち 距離 立ち C と 遠 距離 立ち D り は リー チ の 
業 面 で 優れ て いる の で 、 中 間 距 離 か ら の 








けん 制 に 使え る 。 








PDm:6 |C.Pm:8 | 
【 ccHi1 





C.Dm:15 | G.C:12 
四 日 Cn: 一 






















































P7 寺 沿 】 

キャ ン セ ル が 掛か っ て 下方 向 に 強い 
ジャ ンプ C と 、 ら 段 技 で めく り 性 能 が あ 
る ジャ ンプ D と を 使い 分 け て いこ う 。 
遠く か ら 跳 び 込 むと き は ジャ ンプ C を 
使い 、 キ ャ ン セ ル し て スス メ バ チ ( 空 
中 ) を 出す の が いい だ ろう 。 ま た 、 近 
距離 で は めく り 狙 い の ジ ャ ンプ D で 攻 
め て いこ う 。 





















































十 日 は 中 段 攻 撃 だ が 、 ガ ー ド され 6 
る と スキ が 生じ て し まう の で 、 極 力 当 
て る よう に 出 そ う 。 ま た 、 通 常 技 か ら 
の キャ ン セ ル 版 は 中 段 判 定 で な く な っ 
て し まう も の の 、 必 殺 技 で の キャ ン セ 
ル が 可能 に な る の で 、 ス キ を 気 に し な 





C.Dm:14 | G.C:10 
_Gd: 立 | Cn: 必 































































































































いで 出せ る 。 
交代 攻撃 ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 キー ルリ) デ 
_ pm:8 | c.pm:9 pm:0 | Cpm:O | GrC:O 
] Gd: 立 届 ReE:IG)) Gd: 立 ( 立 必 ) 
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スズ メ バ チ (地上 ) 。 
トス し 大 ゴ パ go の 





Gg:14、14 |  Gdi: 立 屈 
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2227EE(SHOI ニ ーー エー | 0 
空中 で 8 方 向い ずれ か へ の レバ ー 入 力 +AC 同 時 押し _ Ggi14 | Gd: 立 屈 cn 一 - 

















スズ メ バ チ (対空 ) ーー 
し スス 上 ヴ いり ょ の CE 









































スズ メ バ チ (方 向 転換 ) ーーー 
スズメ パチ の 動作 中 8 方 向い ずれ か へ の レバ ー 入 力 AC 同 時 押し 0 





、 方 向 転換 前 





方 向 転換 

















ニニ ーー- ー ーー 
LA いり ょ の 8 6 EC 





と を や 7 と さいし 月 9) 

空中 を 前 方 に 進む 突進 攻撃 を 行なう 。 出 が 若干 遅い 
た め 、 強 攻撃 か ら で も 連続 技 に は な ら な い 。 ガー ド さ 
れる と スキ が ある が 、 後述 する スズ メ バ チ (方 向 転換 ) 
に 派生 で きる の で あま り 気 に な ら な い 。 
し と と や 7A と に いり) 

空中 で 任意 の 8 方 向 に 突進 攻撃 を 行なう 。 攻撃 判定 
が 強い の で 、 一 方 的 に つぶ され る こと は 少な い 。 バ ッ 
クス テッ プ 後 に 前 方 へ 突進 後 、 ス ズ メ バチ (方 向 転換 ) 
で 後ろ に 逃げ る 行動 が 非常 に 強力 だ 。 
と と や 74 と きも 0 

弱 は 終 め 前 方 、 強 は ほぼ 真 上 に 突進 攻撃 を 行なう 。 
技 名 に (対空 ) と 付い て いる が 、 無 敵 時 間 が 無い の で 対 


P グ // 寺 /7// 訪 // 寺 ヲ //429/ た 放っ // 7 as ) 





空 に は 使え な い 。 弱 で 出せ ば 強 攻撃 か ら 連続 技 に な る 
が 、 基本 的 に 立ち 状態 の 相手 に し か 決ま ら な い の で 注 
意 。 この 技 も スズ メ バ チ (方 向 転換 ) に 派生 で きる 。 

の スズ メ バ チ (方 向 転 換 ) 

前 述 の 各種 スズ メ バ チ か ら の 派生 技 。 最大 5 回 まで 
方 向 転換 で きる が 、 ら 回 目 は 1 回 目 と 同じ 方 向 に 進め 
な い 。 これ は 、 まり ん と 相手 の 位置 に 対応 し て お り 、 例 
えば 、1 回 目 の 方 向 転換 で 前 方 に 進み 、 相手 の 頭上 を 
跳び 越え た 場合 、 ら 回 目 の 方 向 転換 で 右 (後方 ) に 進め 
る が 、 左 (前 方 ) に は 進め な い 。 知ら な いと 、 思わ ぬ と 
ころ で 方 向 転換 で き な か っ た りす る の で 注意 し よう 。 
| と コン ムコ 

ヨー ヨー を 飛ば し て 画面 に 停 浦 さ せる 飛び 道具 系 の 


My 








PD2Y4E 相 本 5IFMEIEGE つ 28 二 ti に MEIIETES に Prcy)12) 
空中 に 停滞 する 。 技 を 放つ まで に 若干 時 間 が 掛か り 、 
飛ん で いく 間 は ヨー ヨー に 攻撃 判定 は 無く 、 停滞 後に 
攻撃 判定 を 持っ た まま 約 1 カウ ント 停滞 する 。 また 、 弱 
強 そ れ ぞ れ 1 発 ずつ 出す こと が 可能 。 

ag El き 王 (7/ 世 ヒコ ト 時 : さ 27。 カ リセ ゴク に に コ 
を 出し た と き の 位置 を 基準 に ヒット バッ ク す る 。 従 っ て 、 
ヨー ヨー を 設置 し た 後に 、 ま りん が ヨー ヨー を 跳び 越 
え 、 逆 側 に 移動 し こ か ら 相 手 が ヨ ー ヨ ー に 当たれ ば 、 
EE3274 が の ) ya に を ac っ も だ さっ 】 GDI9A 
ッ ク す る 。 また 、 空中 の 相手 に ヒッ ト す る と 、 相手 は や 
られ 判定 を 残し て 吹き 飛ぶ の で 追い 打ち が 可能 だ 。 


sg ダリ 「/ = 才 // 寺 //』 の 臣 連 
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正四 
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還 SR5TJ Gg:O Gd: 立 cn 一 














に と 3 
トス トス スエ ヴ パリ ョ の 














コン ルル 4 リリ) 

懐か ら ス タン ガン を 取り 出し て 攻撃 する 必殺 技 で 、 
弱 は その 場 か ら 攻 撃 し 、 強 は 前 進 し な が ら 攻 撃 す る 。 
出 が 遅い の で 強 攻撃 か ら で も 連続 技 に は な ら な い が 、 
出 始め に 少し だ け 無 敵 が ある の で 、 相手 の 攻撃 を 避け 
な が ら 当 て る こと が で きる 。 

先端 な ら ば ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け づら い の で 、 
3 ヒッ ト 技 と いう こと を 活か し て 、 ケズ りや パワ ー ゲ ー 
ジ を た め る た め に ガー ド さ せる 目的 で 使っ て も いい 。 
し アッ レ A = / 

上 方 向 に 蹴り を 繰り 出し 、 ヒ ッ ト す る と 相手 を 浮か 
せ て 無数 の ナイ フ を 授 げ る 超 必殺 技 。 横 方 向 の 攻撃 範 
囲 が 狭い の で 、 密 着 の 弱 攻 撃 か ら で な いと 連続 技 に は 











で き な い 。 割り 込み や 対空 に 使っ て いこ う 。 

無敵 時 間 は 攻撃 判定 発生 と 同時 に 切れ て し まう た め 
相打ち が 多く な っ て し まう が 、 その 場合 は 空中 に 浮い 
ヨコ ほ = 用 和 や 9 ルレ ネン ウレ ョ ッ /A と 1 の reo 
能 な の で 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
| ルー ヒ Ap/A と ョ 

空中 か ら も の すご い ス ピー ド で 急降下 し つつ 攻撃 を 
繰り 出す 超 必殺 技 。 ヒッ ト す る と 相手 を ロッ ク し て スズ 
レル オー ル / 且 EiE4ESIKGEI2IGlP ル っ 月 

無敵 は 攻撃 判定 発生 と 同時 に 切れ て し まう の で 、 ま 
りん の ジャ ンプ 力 を 活か し て 、 相手 の ジャ ンプ 攻撃 が 
当たら な いよ うな 高い 位置 か ら 出し て 空 対空 を 狙っ た 
り 、 飛び 道具 の スキ に 決め て いこ う 。 また 、 相 手 を 跳 


び 越 し て か ら 出 す と 、 反対 側 に 出 て 戻っ て くる ぞ 。 
| た た 4 

どこ か ら と も な く 巨 大 な ハン マー を 取り 出し て 、 カカ 
いっ ぱい 相手 に 振り 下ろ す リ ー ダ ー 超 必殺 技 。 ハ ンマ 
ー は 中 段 攻撃 に な っ て いて 、 弱 な ら 技 後に まり ん が 大 
きく 前 方 に 跳ね 、 強 は 後方 に 跳ね る 。 跳 ね た 後 は 空中 
の 必殺 技 、 超 必殺 技 を 出せ る 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 に や ら 
れ 判 定 を 残し た まま 浮か せら れる の で 追撃 で きる ぞ 。 
無敵 時 間 は 攻撃 判定 発生 前 に 消え て し まう が 、 足元 の 
無敵 は 攻撃 判定 発生 後 も 続く 。 

し ゃ が み BX ら か ら つ な が る の で 連続 技 に 使っ て い 
ける が 、 こ の 場合 は ダメ ー ジ 補正 を 受け て し まう 。 
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連打 キャ ン セ ル の 掛か る し ゃ が み 


Dm:7 ーー ーー ReR リー ン ーー pm:e |c.Dpm:8 | Ge.c:5 | Ipm ーーー ーー G.C:10 | | pm:12 [c.Dm:14 ーー デー 
Gg:B | Gd: 立 居 |Cn: 連 特 必 | | Gg:8 | Gd: 屈 |Cn: 連 特 必 | 


| e Gg:14 | Gd: 立 屈 Cn: 特 用 | | Gg:14 |Gd 立 届 Cn: 特 必 AX ら か ら 、 へ ブン ズ ド ライ ブ に つなげ 
4 て いこ う 。 遠 距離 立ち D は 斜め 上 方 向 
を 攻撃 する の で 、 跳び 込み に 素早 く 反 
応 で きれ ば 対空 技 と し て 機能 する 。 遠 
距離 立ち B は けん 制 攻撃 と し て 使え る 

直 時 間 の 長 さ が 気 に な る の で 空 
振り は し な いよ うに 。 ま た 、 下 段 技 の 
し ゃ が み D も リー チ の 長い けん 制 技 と 
し て 使え る 。 し ゃ が み D を 出す と き は 
gr SMrc あ ェ ど あ ア 4 0 pro 1 の RI 
の 後 は 状況 に 応じ て 派生 技 を 出し て い 
く と いい だ ろう 。 










































帳 対 EF 謀 宙 所 











帳 対 に [前 両 陣 











人 @ 空 中 通常 技 

リー チ の 長 さ と 攻撃 判定 の 持続 時 間 
に 優れ る ジャ ンプ D が 非常 に 使い や す 
い 。 空 対空 で 相手 の 攻撃 と が つか っ て 

、 一 方 的 に 負け る こと は まず 無い 。 
また 、 ジ ャ ンプ C に は めく り 性 能 が あ 
る の で 、 接 近 し て か ら の ジャ ンプ C で 
めく り を 狙っ た 攻め も 強力 だ 。 








_Dm:7 
【cEE:] 


| C.Pm:9 | Grc:e | 
(ct Cn:- | 




















人 @ そ の 他 

十 人 は 中 段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト さ せれ 
ば 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪え る の が 利 
点 だ 。 見 て か ら ガ ー ド する の は 意外 に 
難し い の で 、 積 極 的 に 使っ て いい だ ろ 
う 。 先端 を ガー ド さ せれ ば 大 き な 反 撃 
は 受け に くい 。 ま た 、 弄 十 日 は 弱 攻 撃 
か ら つ な げ ら れる の で 、 連 続 技 の つ な 
ぎ に 使 っ て いこ う 。 
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本 | クロ ウ バ イツ ー |Dpm:14・8x4| CDm:16・9 | G.C:12・4 還 追加 攻撃 
する 上 AorC Gg:12・8 Gd: 立 屈 Cn:SC クロ ウ バ イツ ( 強 の み ) 中 に ゅ 十 BorD 
TE | Dm:10 | (uH | G.C:6 
:ffL り 【ct・rd:| | Cn: 一 
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すき 生 十 BorD Gg:14 
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[アン ジン 4 3 リル ピコ 

片腕 を 勢い よく 振り 上 げ て 、 目 の 前 に 和 を 出現 させ 
る 射程 の 短い 飛び 道具 。 弱 が ヒッ ト す る と 相手 は や ら 
れ 判 定 を 残し て 空中 に 浮く が 、 強 が ヒ ッ ト し た 場合 は 
地上 の け ぞ り に な る 。 の 攻撃 判定 が し ば らく 残る の 
で 、 こ の 技 を 出し た と き に ジャ ンプ 攻撃 を くら っ て も 、 
相手 も 炎 に 焼 か れる こと が 多い 。 

この 技 か ら は セカ ンド シュ ー ト と セカ ンド シェ ル 、 
ブラ ッ ク ア ウト に 派生 させ る こと が で きる 。 追加 入力 
[の だ JPMEIPMIEIES ミ の IXe 才 ヒビ ゴウ j リ に 引き Qm4 92Z9 の ) 
ら 派生 技 を 出 そ う 。 また 、 相手 の 起き 上 が りな ど に こ 
の 技 を 重ね て お いて 、 派生 技 の ブラ ッ ク ア ウト を 出せ 
ば 、 炎 を ガー ド 不 能 に で きる の で 強力 だ 。 


リグ // 才 /7/// 族 /// 寺 //44 ヲ // 攻 プ /// ど 』 





の セカ ンド シュ ー ト 

アイ ント リガ ー か ら の 派生 技 で 、 目 の 前 に 発生 させ 
た 炎 を 蹴り 飛ば す 。 アイ ント リガ ー の 弱 強 に よる 性 能 
の 変化 は 無く 、 か な り 速 い ス ピー ド で 空中 を 進む 。 
@ セ カン ド シ ェ ル 

アイ ント リガ ー か ら の 派生 技 で 、 こ ちら は 炎 を 上 に 
蹴り 飛ば す 。 ヒッ ト 時 は 相手 が 浮く の で 追い 打ち が 可 
能 だ が 、 画面 中 央 だ と 技 の 硬直 の 関係 上 、 追い 打ち が 
で き な い こと が 多い 。 上 空 を 幅広 く 攻撃 で きる の で 先 
読み の 対空 技 に 使っ て いこ う 。 
| アテ ルル タム ルン 

次 を 消し な が ら 高 速 で 移動 する 技 で 、 ア イン トリ ガ 
ー か ら の 派生 で も 出せ る 。 弱 は 移動 距離 が 短く 、 強 は 


人 
人 W 

4』142 /。 
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1 lp 





移動 距離 が 長い 。 姿 を 消す と 投げ 以外 に 対し て 無敵 に 
な る が 、 姿 を 消す まで 時 間 が 掛か り 、 移動 終了 後に も 
スキ が 存在 する の で や や 使い に くい 。 
人 @ ク ロウ バイ ツン 追加 攻撃 

炎 を 出し な が ら 上 昇 す る 対空 技 。 弱 は 垂直 に 軽く 上 
昇 し 、 強 は 前 方 に 移動 し な が ら 高 く 上 昇 し て 、 その 後 
垂直 に 落下 する 。 弱 は 無敵 が 無い の で 対空 に は 使え な 
い 。 強 に は 攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 時 間 が ある た め 、 
対空 や 割り 込み 技 で 使っ て いけ る が 、 発生 が 若干 遅い 
の で 対空 に 使う 場合 は 素早 い 反 応 が 必要 。 

追加 攻撃 は 強 で 出し た 場合 に の み 出す こと が で き 、 
ヒッ ト 時 に は 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪え る 。 


ag ダッ イリ / = 才 // 才 //4 の 本 
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空中 で +BorD ) 
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AN し 
軸 イィ 








- 千 旬 ゆ 区 旬 叶 十 AOrC 
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に acd 









































チェ ー ン と と ちあ / Can こ sas 6 
ゆる きめ る 十 AC 同 時 押し E 








| た を コピ ルル? ん ビョン / 

前 方 に 跳び 蹴り を 放つ 技 で 、 弱 より も 強 の 方 が 突進 
距離 が 長い 。 遠 距離 か ら 突然 出せ ば 奇襲 効果 が 高い が 、 
ガー ド さ れる と スキ が 大 きく 、 簡単 に 反撃 され て し ま 
う 。 空中 で も 出せ る が 、 派生 技 の ナ ロ ウ スパ イク は 地 
土 版 か らし か 派生 で き な い 。 
⑱ ナ ロウ スパ イク 

地上 版 ミ ニッ ツ ス パイ ク か ら の 派生 技 で 、 地面 を 滑 
る よう に し て 突進 する 下段 技 。 ヒッ ト 時 は 相手 が や られ 
判定 を 残し た まま 吹っ飛ぶ が 、 硬直 が 長い の で 追撃 は 
困難 。 また 、 ガ ー ド され て し まう と 反撃 を 受け や すい 。 
し と ロリ ルコ 

空中 か ら 斜 め 下 に 炎 を 蹴り 飛ば す 飛 び 道 具 。 弱 よ り 


4// 寺 /7/// 訪 // あ ヲ ///77 ヲ / た っ /// ど / 4 ) 
ラー 


も 強 の 方 が や や 角度 が 浅い の で 遠く に 飛 点 が 、 炎 を 中 
1E3 の / ゴ ココ の リリア さ ュ る る /%Y ひ cz みた づ / ア さり 上 
ジャ ンプ D や 士 B か ら キ ャ ン セ ル で 出せ る が 連続 技 に 
IE?292724 の IGR に ヨコ aE::E:YiupXGITeip 衣 
2 アル アル 3 と と 9P4 

5 と 4ml/A 4 コロ 世 3:: ジ 4 ョ レッ /A ど だ うい リコ 
連続 で 繰り 出す 超 必殺 技 。 発生 の 早 さ を 活か し て し ゃ 
が み AX ら か ら 連 続 技 に する の が メイ ン に な る が 、 攻撃 
判定 発生 後 ま で 無敵 時 間 が 続く の で 、 割り 込み に も 使 
いや すい 。 対空 に 使っ た 場合 は 、 空中 の 相手 に ヒッ ト さ 
せ て も 全 段 ヒッ ト せ ず 、 最悪 の 場合 は 反撃 を 受け て し 
まう 。 し か し 、 十分 に 引き 付け て か ら 出す と 、 着地 し た 
相手 に 地上 で ヒッ ト さ せら れる 。 た だ し 、 対空 で 地上 ヒ 





Fit 





ッ ト を 狙っ た 場合 も 、 着地 し た 相手 に 緊急 回 避 で 避け 
られ る 恐れ が ある こと を 知っ て お こう 。 
コテ と ん 

片腕 に 炎 を 発生 させ て 、 それ を 突き 出す よう な 形 で 
突進 する 超 必 殺 技 。 弱 よ り も 強 の 方 が 若干 発生 が 早い 
の で 、 強 の み 強 攻撃 か ら 連 続 技 に で きる 。 
| と on と 4 リン 0 ピ ん 

ロ MA っ ):!42rrl の / コ ンス クル シア くさ に 1P 皮 の 入 5 の | 
手 に 触れ る と 突進 攻撃 を 行なう リー ダー 超 必殺 技 。 突 
進 が ヒッ ト す る と 相手 を ロッ ク し て 乱舞 攻撃 を 繰り 出 
す 。 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な る 上 、 威力 が 非常 に 高い の 
で 、 リー ダー の 場合 は 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 


ダイ / あ // 寺 7/4 の 臣 婁 
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A ボ タン カラ ー 








に カト シル ア クッ レル た 

















に あっ 























































































































けん 制 に 使え る の は 遠 距離 立ち A。 


Dm:9 |C.Dm:11 | G.C:6 Dm:9 |C.Dm:11 | G.C:6 IDm:10x2C.Dm:12x2| G.C:12 Dm:15 |C.Dm:17 | G.C:12 
Gg:8 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 Gg:8 Gd: 届 | Cn: 特 必 Gg:14 | Gd: 立 屈 ICn: 特 必 +ー Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 








連打 キャ ン セ ル が 掛か る の で 、 中 間 距 
離 で バリ ア 的 な 感覚 で 使っ て いけ る 。 
連続 技 の つなぎ に は し ゃ が み A、 近 距 
離 立 ち C を 使っ て いこ う 。 決め 打ち に 
な っ て し まう が 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら や 
反撃 確定 の 状況 な ど で は 役に立つ 。 
また 、 マ キシ マ の 特徴 と し て 、 遠 距離 






























































尼 対 EI 坦 両 所 








トリ ロロ レオ .C: H C.Dm:13 AH は .Dm: .C: | Dm: リロ H 20 | G.C: 14 
Gd: 立 屈 は 3 Gd: 立 屈 E E に 1 Gdi: 立 屈 | Cn: 一 
ーー ピー E = 6 




















































































































































































立ち C じ と し ゃ が み C に ガー ド ポ イント 
離 が ある こと が 挙げ ほら れる 。 タ イミ ング 
3 は 双方 と も 攻撃 判定 が 出る 少し 前 で 、 
還 肩 の 辺り に ボイン ト が 発生 する 。 対空 
や けん 制 に うま く 使い こ な そ う 。 
@ 空 中 通常 技 
に 大 きい ジャ ンプ か ら 連 続 技 を 狙う 際 
和 は ジャ ンプ D が メイ ン 。 下 方 向 に 判定 
撃 が 強い の で 信頼 で きる 。 ボ ディ ブレ ス 
の ジャ ンプ C は 潜 ら れ に くい の で 、 攻 
Bee Emiol eG5 | | pmg Imo os iA むと き は 併せ て 使っ て いと う 。 ま 
重 |-GES | cd き | cn- Gd: 立 | cn:- た 、 空 対空 で は ジャ ンプ A が 小 ジャ ン 
旧 プ 、 ノ ー マ ル ジャ ンプ 共に 強力 だ 。 
ヤ 
を ん 
【 上 さり) 
学 豆 二 は 判定 の 発生 が や や 遅い が 、 





し ゃ が み ガ ー ド 不能 だ 。 超 必殺 技 で キ 
ャ ン セ ル が 掛か る の で 、 勝 負 を か けた 
いと き は マキ シマ リベンジ ャ ー に つ な 
いで いこ う 。 中 士 B は 短い 時 間 だ が 、 
空中 ヒッ ト 後 に 相手 の や られ 判定 が 残 
る の が 特徴 。 う まく 低め に 当て られ た 
に 3 っ ア ルリ ジル ンー コン アン 4 ピン 7/ た さこ 誠 


























DBE 介 Tsk4 SNS Dm:i15 |C.Dm:17 | G.C:14 
Car Cy4 cn4 































































































ン の 
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M4 型 ベイ パー キャ ノン 





Dm:20・22 





C.Dm:24・26 | 





Gg:20 Gd: 立 屈 | Cn: 一 








生 全 を 十 AorC 











| uHk:】 | 


C.Dm:18 | 





M19 型 ブ プリッ ツキ ャ ノン 
上 RBOEDUUDNNEUUUUMU 























SYSTEM 1 ・2 : マキ シマ ・ ス クラ ン ブ ル 
を し た プリ ょ の 








Dm:10・12 C.Dm:12・14 | G.C:8 


CHRnGE ロ H CHRpEOH 
ーー ニー ニー= 


ダブ ル ボ ン バ ー 
SYSTEM 1・2: マ キシ マ ・ ス クラ ン ブ ル 中 に 多 叶 十 AorC 


Dm:10x2 C.Dm:12 G.C:8 





























2 ジル ルル ルル 
ダブ ル ボ ン バ パー 中 に 多 叶 十 AorC 
Dm:12 | cpm:14 





LT: 作 に ) Gd: 立 屈 Cn: 一 























| 
1 
Gg:8 | Gd: 立 屈 Cn:SC 











| Gg:20 Gd: 立 屈 











※ ど 段 目 の み SC 可 能 





に A4 に こい / に を 計 < た オン ム に 人 リア 


epjiiHhl:) _G.C:O 








し スト 4 ムロ:fdp/ 


ci4 Cn: 一 

















し の トニ エア ルン 4 

大 きく 振り か ぶっ て こん 身 の ス トレ ー ト を 放つ 必殺 
技 。 拳 の 先 の 衝撃 波 は 飛び 道具 を 打ち 消す こと が で き 、 
大 門 の 地雷 震 な ども 消し て し まう 。 通常 ヒッ ト 時 は 相 
に と っ と さ p】[ ョ レス アル 4 っ る と を っ 】 ひ tp と の:| 才 半 ル ッ ル 4 
ター ヒッ ト 時 は ワイ ヤー ダメ ー ジ が 発生 し 、 間合い に 
よっ て は 弱 攻 撃 や 弱 バ ンカ ー バ スタ ー な ど で 追 い 打ち 
で きる 。 パワ ー ゲ ー ジ が 無い と き は 、 わざ と 追い 打ち 
せ ず 起き 上 が り を 攻め て も いい だ ろう 。 

弱 、 強 共 に 強 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な る の で 、 
1 ブル 247 だ さ コ ロン ヒエ ンジ 441Pxd の Tdp た 生 : さ / 
狙い で 中 間 距 離 の けん 制 に 使っ て いく の も 効果 的 。 大 
き な プ レッ シャ ー に な る ぞ 。 


リル // = 寺 /7/// 放 // 寺 用 //27 ヲ // 計 -//// ど 』 





IE に Ep4 リ じん ルル ヒエ アル 

前 方 に 小さ く 跳 び 上 が っ て 相手 に つか みか か る 必殺 
技 。 相手 を キャ ッ チ し た 後 は 相手 の 胸部 辺り に 強烈 な 
一 撃 を 見 舞う 演出 が 入る 。 

主 な 用 傍 は 出現 攻撃 が 空中 ヒッ ト し た と き の 連 続 技 。 
無敵 時 間 は 無い の で 、 よほど 先読み に 自信 が 無い 限り 
ESE ヨ 回 Ep】 の )ES: を さっ 記 
@SYSTEM1・ ら : マキ シマ ・ ス クラ ン ブ ル 

相手 の 鳩 尾 辺 り に 手刀 を 深く 突き 刺す 技 。 追加 入力 
に を まっ パーko シ アノ | クジ クル て ニニ に ジ ルン ル アレン く 2 マコ 
つなぐ こと が で きる 。 弱 は 発生 が 早く 弱 攻 撃 キ ャ ン セ 
ル か ら 、 強 は 強 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な る 。 追 
IE だ コリア さ ュ の 7/ ゴ に 1F 肖 EE: コッ ルリ ドミ ン さ /= 


<3%) 




















セン トー ンプ レス (追加 攻撃) 
SYSTEM3 : マキ シマ ・ リ フト 中 に eor 叶 士 BorD 
Dm:8 | C.Dm:8 cfeh 
沖 職 ed- | Cn:- 














と ルク リカ ンジ クル 

に た ゴン < 公 あ ン 4 シ ル ン ルン ルン ノリ は っ) コレ pc つり) に さと 大 
ら 段 目 は スー パー キャ ン セ ル 可 能 だ が 、 コマ ンド 優先 
有川 IX の 】 じ 3JJo】Ellb カ (と ルン スソ 7A ツ ルウ A シ コト 
E 議 ア / に ジル ン ル アル アア rk た: と! の kc と 3 ミ 45 だ さら 月 
アア /」 2 ん ルン ルピア ルン 4 

ダブ ル ボ ン バ ー か ら 連 続 ヒッ ト す る 派生 技 。 ヒッ ト 時 
Epk:IaE さ rl の リピ XS の ため 
介 SYSTEM3 : マキ シマ ・ リ フト 

滑る よう に 移動 し 相手 を 捕らえ る コマ ンド 投げ 。 投 
げ 成 立 後 は 受け 身 不能 。 また 、 近 距 離 で 出す と 移動 モ 
ーション が 入ら な い の で 発生 が 早く 、 弱 攻撃 キャ ン セ 
ル か ら 連 続 技 に する こと が で きる 。 


ダリ / 2 才 // 才 // ル の 電 当 











開 ジャ ラス IS 


























ラキ ジマ トリ ベジ ジー ーー = 
al ETtoYTTXTYTXTTHP 間 
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| pmiexe+20 


C.Dm:6、20 【cReH0) | 【ct 
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に al 
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に 8 。 





MX-I 型 ファ イナ ルキ ャ ノン 5 
語 久 ま 各 十 AC 同 時 押し 。 








39 
Mtmt tm 5 上 1 邊 ヨ !: 間 1:T ロ ヨロ ロコ 
ーー ーー 














過 [ 


LEI 


の セントーン プレ ス ( 追 加 攻 撃 ) 

マキ シマ ・ リ フト 後に 出せ る 追加 攻撃 。 タイ ミン グ 
が 早い と ヒッ ト し な い の で 、 相手 の 落下 を 狙っ て ボタ 
ン を 押 そ う 。 技 後 は 起き 上 が り を 攻め る チャ ンス 。 
@M11 型 デン ジャ ラス ・ ア ー チ 

に E よ 0 クル: る さっ >:PAc9/ え [の のり P/ー レ ルス: トシ モコ 
プレ ックス を 仕掛 ける デン ジャ ラス な 投げ 技 。 投げ 間 
合い が 狭く 空振り 時 の スキ も 大 きい が 、 コマ ンド 完成 
と 同時 に 相手 を つか お タイ プ の コマ ンド 投げ な の で 、 
反撃 や 割り 込み に 重宝 する 。 
@ マ キシ マ ・ リ ベン ジャ ー 

掛け 声 と と も に 相手 を つか み 、 空中 に 放っ て 頭 で 突 
き 上 げ る 投げ 技 。 コマ ンド 完成 と と も に 投げ 判定 が 発 


77/ 才 /7。// き // 計 2///47 ラ た きつ /// ど / 7 








生 、 投げ 間合い は 非常 に 広い 。 空 ジ ャ ンプ や 弄 十 人 A キ 
ャ ン セ ル か ら な どの 奇襲 、 起き 上 が り へ の 重ね 、 相手 
の 技 を ガー ド し て か ら の 反撃 、 割り 込み に と 大 活躍 す 
る マキ シマ の 最終 奥義 の 一 つ だ 。 た だ し 画面 端 を 背負 
っ た 状態 で 投げ る と 、 反撃 は 受け な いも の の 不利 な 状 
況 に な っ て し まう の で 注意 し た い 。 
人 ぐ バ ンカ ー バ スタ ー 

煙 を 上 げ て 上 昇 し 、 画面 外 か ら 急 降下 し て くる 打撃 
技 。 弱 と 強 の 違い は 発生 と 全体 モー ショ ン 。 強 は 発生 
が 遅く モー ショ ン も 長い 。 技 中 は 足元 以外 に ガー ド ポ 
イン ト が 発生 する と いう 特徴 が ある 。 

主 な 用 途 は 連続 技 。 発生 の 早い 弱 を ベイ パー キャ ノ 
ン の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 な ど に 使っ て いこ う 。 





し し: アル と ど と を g) た エア タク 

腕 か ら 飛 び 道具 を 撃ち 出す リー ダー 超 必 殺 技 。 暗転 
後 、 弾 を 発射 する まで 打撃 に 対し て 無敵 時 間 が あり 、 
弾 は 相手 の 飛び 道具 を 打ち 消し つつ 高速 で 進 お 。 密着 
状態 で 出し た 場合 は 弾 が 当たら な い の で 、 至近 距離 で 
使う こと が で き な い 。 使用 の 際 は 相手 の 行動 を 先読み 
する よう に 心掛け る よう に し た い 。 ロマ ン 溢 れる 技 な 
{OKcc49 が コジ マウ)/ コ り 【ー パ キン 7/= お 
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ウイ ッ プ の 地上 通常 技 に は クセ が あ 
ーー ンー レー ンー Dm:6 G.C:5 | | pm:t3 nE erc:12 1 |C.Dm:15| G.c:12 | ー ー 
Gg:8 田 |Cn: 連 特 必 | | Gg:14 8 Gg:14 | Gd: 立 | Cn: 特 必 り 、 や や 使い に くい 感 は 否め な いか が 必 
3 要 な も の は そろ っ て いる 。 

接近 時 は 、 下 段 判定 で 攻撃 発生 の 早 
い 近 距離 立ち B を 使っ て いく 。 し ゃ が 
。 み B に つない で 、 そ こ か ら 連 続 技 を 狙 
そ ーー と ーー 人 Z Ei っ て いこ う 。 ほ か に 近 距 離 立 ち D は 攻 
撃 発生 こそ 遅い も の の 、 特 殊 技 の 員 十 
A で キャ ン セ ル す る と 連続 技 に な る と 
いう 特徴 が ある 。 ま た 、 し ゃ が み A に 
は ダウ ン 中 の 相手 に ヒット する と いう 
特徴 が あめ る 。 こ れ と いっ た 使い 道 は 無 

い の が 残念 だ が 、 覚 えて お こう 。 
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Ge.G:13 | 
Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 | 














Dm:7 | C.Dm:9 | G.C:e 人 0 C.DPm:8 | G.C:5 | IDm:14x2Epmi16x2| G.C:13 | | pm:14 1C.Dm:16 
G 4 Cn: 連 特 必 | 【cfR Gd: 立 屈 上 H | 
































悼 対 ド 「 衣 吉 師 








_G.C:4 | |pm:gx2 2 cpmt1 x2| 
Cn: 連 特 必 | Gg:8 
、 者 2 



































前 方 へ の ジャ ンプ 攻撃 で メイ ン と な 
る の は 、 2 段 技 で 発生 も そこ そこ 早い 
ジャ ンプ D。 攻撃 判定 、 持続 時 間 共 に 
申し 分 無い 性 能 だ 。 また 連続 技 を 狙っ 
mL so 語 た り 地上 対空 技 を つぶ し た りす る の な 
Gg:14 | Gd 立 | Cn:- 還 IGHSE ら 、 ジ ャ ンプ C が 見 た 目 通 り に 強力 で 使 
いや すい 。 ほか に も 垂直 ジャ ンプ C は 
リー チ が 長く て 使い や すい が 、 中 ・ 大 ジ 


帆 対 $ は さて 
















































































ャ ンプ か ら 出 す と 同じ グラ フィ ッ ク な が = 

ら リ ー チ は 短く な る の で 要 注 意 。 ー 

En 
C.Dm:16 | G.C:13 i:9x2 |C.Dm:11x2| G.C:13 
Gd: 立 | Cn:- _Gg: Gd: 立 | Cn:- 

空中 で CD 同時 押し は ダウ ン を 奪え 只 

る の が 特徴 。 リ ー チ も 見 た 目 通り に 長 

5 

く 当 て や すい が 、 し ゃ が み ガ ー ド され に | 


て し まう と いう 欠点 も ある 。 接近 手段 
の 一 つと 考え て 使っ て いこ う 。 











交代 攻撃 出現 攻撃 | | ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 スパ イラ ル ピ ッ ク 
【hm .C:O | | Dm:8 | C.pm:9 【cRH | Dm:0 | C.Dm:O G.C:O 
_Gd: 立 屈 :- | | Gg:O | Gd: 立 層 の ni 一 | Dm:14 C.Dm:16 | G.C:16 





空中 で CD 同時 押し 


















































ウ ど ウル アル ジウ / に 
82 - - ゅ 十 A(5 回 連続 入力 可 ) 
男 KcEE3 Cn:- Dm6x2+6x2+6+6x2+6*2 | CDm: 2+12X2 LC Gg:6 | Gdi: 立 居 :※ 



































間 ーーーーー」 ーー ドーーーーー 二 |。 1 由 
※8、5 彼 目 は 必 技 で の み キ ャ ン セル 可能 。 


P グ // = 寺 /7/// 族 /// 寺 朋 //47 ヲ // 著 //// ど / 149 sg ダリ / 才 // 才 //4 の 昔 当 






















ブー メラ ン ・ シ ョ ッ ト “コード : SC" 
| スス しづ ヴ パリ ョ の 


014、10| GrC:15、0 | cg:g、o 


Gd: 立 屈 8 | Cn:SC 








フッ ク ・ シ ョ ッ ト "コード: 風 " 





に LukrG 】 スエ ブ パリ ョ の 


の み SC 可 能 




















| eeite | qt14 | em | om- | 





I に WWRI II 1 ロ 

















し スト 】 メ スエ ヴ ( | Gg:8 








"| pmi8・16 cpm:e・1e| eco 
| Gg:8 Gd: 立 屈 | Cn:SC 

















1 の PZAS167aliH 








_Pm:0+0+1 | C.Dm: 





スト リン グ ス ・ シ ョ ッ ト ・ タ イプ GC "コード : 勝 利 "。 。 | 
了 洛 ECEODNEIDNDDATGIONOOIESWUU 


ET 





| ァ だ テル オオ アー 0 に コ に 1 

「 ブ ー メ ラン ! 」 の 掛け 声 と と も に ムチ を 振り 上 げ る 
打撃 技 。 技 後 は 相手 を 吹き 飛ば し 、 ら 発 目 の 返し の ム 
語 E1E3 お PX の 凡 1 時 / き /a に alP っ 衣 : だ コ ヒ お 5( ひ ア = リ ノリ 
早く 、 弱 強 と も に 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に で き 
る 。 強 で 出し た 場合 は 、 無敵 時 間 こ そ 無い も の の 上 半 
身 の や られ 判定 が 小さ く 、 1 段 目 の 攻撃 判定 が 高い と 
ころ まで ある の で 早出 し の 対空 技 に も 使っ て いく こと 
も で きる 。 た だ し 強 を 使う 場合 に は 、 下方 向 へ の 判定 
が 薄い た め に 連続 技 に 組み 込む 際 は し ゃ が ん だ 相手 に 
当たら な いこ と が ある こと を 覚え て お こう 。 

スー パー キャ ン セ ル に 対応 し て いる の で 、 パワ ー ゲ 
ー ジ に 奈 裕 が あれ ば 1 段 目 を キャ ン セ ル し て ソニ ッ ク 





スロ ー タ ー に つなぐ こと も で きる 。 この 場合 、 キャン 
セル が 遅い と 距離 が 離れ て し まい ソニ ックス ロー ター 
が 届か な い 。 連続 技 に 組み 込む と き は 、 素早 い コ マン 
ド 入 力 を 心掛け よう 。 
| アル ルン ん レー じ 4 ue bs 9 [: 四 
ムチ を 画面 上 部 に 引っ 掛け た 後 、 ター ザン の ご と く 
弧 を 描く 軌道 で ドロ ッ プ キッ ク を 仕掛 ける 打撃 系 の 必 
殺 技 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え 、 ガー ド さ れ た 場合 は 相 
手 を 突き 抜け る 。 弱 と 強 の 違い は 軌道 と 距離 で 、 強 の 
方 が 大 きく 遠く へ 移動 する た め 反 撃 を 受け に くく 使い 
や すい 。 バッ クジ ャ ンプ な どか ら 奇 に 使 お う 。 
@ ス トリ ング ス ・ シ ョ ッ ト ・ タ イプ A "コード: 優越" 
育 を 向け た 構え か ら 上 段 一 中 段 と いう 流れ で ら 回 の 











スト リン グ ス ・ シ ョ ッ ト ・ タ イプ ブロ “コード: アメ" 
ゆる すま ゃ D 























※1 段 目 の み SC 可 能 





ムチ を 浴び せる 技 。 地上 の 相手 に は 2 発 連続 ヒッ ト し 、 
ヒッ ト 後 は 相手 の 頭上 に 飛び 掛か っ て 踏み 付け る 演出 
に 移行 。 ヒッ ト 時 は 受け 身 不能 の ダウ ン を 奪う こと が 
で きる 。 強 攻撃 キャ ン セ ル な どか ら の 連係 や 、 ダ ウン 
を 奪っ た 後 の 相 手 の 起き 上 が り に 早め に 重ね る 使い 方 
り ゆ セン スト)/= ン jp だ 

また 、 ボタ ン 押 し っ ぱな し で 構え を 維持 する こと が 
で きる 。 構え 中 は 完全 に 無防備 だ が 、 構え た まま 前 後 
に 移動 する こと が で きる ぞ 。 うま く 問 合い を 調節 し て 
いこ う 。 これ は すべ て の スト リン グ ス ・ シ ョ ッ ト 共 通 の 
性 質 と な る の で 覚え て お こう 。 
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すま で ます 人 る 中 上 AOrC 
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ウッ クズ ロー ター コー ド SKW* 











人 生 多 十 AC 同 時 押し 








人 @ ス トリ ング ス ・ シ ョ ッ ト ・ タ イプ B “コード: 力 " 

タイ プ A と 同様 の 構え を 取り 、 2 段階 の ムチ で 相手 
を 攻撃 する 必殺 技 。 発 目 ヒッ ト 後 は ムチ を 巻き 付け 、 
自分 の 側 へ 引き 寄せ る 。 ヒッ ト 時 は 相手 を 一 上 無防備 
に させ る が 、 こ ちら の 硬直 が 長い た め 反 撃 を 受け て し 
まう 。 幸い スー パー キャ ン セ ル か ら ソ ニッ クス ロー タ 
ー が つなが る の で 、 使用 の 際 は スー パー キャ ン セ ル を 
必ず ワン セッ ト に し よう 。 
スズ ストリ ング ス ・ シ ョ ッ ト ・ タ イプ C “コー ド : 勝利 

タイ プ A と 同じ 構え か ら 、 回 ムチ で 攻撃 。 ヒッ ト 時 
は 相手 を ダウ ン さ せ た 後 ムチ で 引き 寄せ 、 頭上 を 踏み 
付け る 。 上 段 一 下段 の コン ビ ネ ー シ ョ ン で 攻撃 する の 
で 、 タイ プ A と 使い 分 け て 二 択 を 迫 ろう 。 


| と 4 コリ ピン ルキ エン た エル の p/ pp に ヨ jp の も 

タイ プリ は スト リン グ ス ・ シ ョ ッ ト 中 の ボタ ン 押 し っ 
ば な し の 構え 待機 状態 を キャ ン セ ル す る 行動 。 動作 終 
了 ま で 若干 時 間 が 掛か る の で 、 純粋 に 構え 解除 の 技 と 
割り 切 ろう 。 余談 だ が 、 レバ ー を 高速 で 左右 に 振っ て 
か ら 解 除 す る と 非常 に スタ イリ ッシュ な 動き と な る 。 
人 @ デ ザー トイ ー グ ル 

育 中 か ら 銃 を 取り 出し 地面 に 向け て 弾 を 放つ 技 。 弾 
丸 は 下段 判定 で 、 ボ タン 連打 で 弾 を 撃て る 。 弾 が 無く 
な っ た 後 は マガ ジン を 入れ 替え る が 、 こ の 際 の スキ は 
大 きい 。 また 、 ダウ ン 中 の 相手 に 当たら な い 。 
免 ソニ ックス ロー ター“ コ ー ド : DP" 

ムチ を 踊る よう に 放つ 打撃 系 の 超 必 殺 技 。 初段 ヒッ 


ト 後 は 最後 まで 連続 ヒッ ト す る 。 弱 は 無敵 時 間 は 発生 
と 同時 に 切れ る が 、 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら つ な が る の 
で 連続 技 に 使え る 。 強 は 発生 が 遅い 分 無敵 時 間 が 長い 
の で 対空 、 起 キ 上 が り に 活躍 する ぞ 。 
| アー ピル ン ル アビ ニン に (4 

ヒッ ト 後 は 演出 に 移行 する 、 リー ダー 超 必殺 技 版 の 
ソニ ックス ロー ター。 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に 
な り 、 長い 無敵 時 間 が ある の で 切り 返し に も 使っ て い 
ける 頼れ る 性 能 と な っ て いる 。 

唯一 の 欠点 は 、 相手 を 画面 端 に 追い 詰め た 状態 で ヒ 
ッ ト さ せ て し まう と 受け 身 か ら の 反撃 が 確定 する こと 。 


4 // 寺 /7/// 閉 // 寺 //27 ヲ / ん 革 プ /// ど / 3m) ダッ / っ 才 // 才 //4 の 可 当 
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ce PiaY 上 219】F き の 4 は か コ た : だ ゴ /) に 
Cn: 軍 特 必 | 連 sg:14 | Gdi: : 特 必 | 皿 8 : 特 必 い 上 に キャ ン セ ル が 掛か る の で 、 攻 め 

Py の 起点 、 連 続 技 の 始動 に 役立つ 。 け ん 
制 に は 遠 距離 立ち D が 効果 的 。 相 手 の 
足 払い を スカ すこ と が で きる の が ポイ 
ント だ 。 ま た 、 し ゃ が み D は ダウ ン を 
奪え る も の の 空振り 時 の スキ が 多く 、 
空 キ ャ ン セ ル で の フォ ロー が で き な く 
な っ た の で 、 使う 際 に は 注意 が 必要 だ 。 
相手 に し っ か り 当て る よう に 出 そ う 。 
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財 言 | 醒 志 


天空 中 通常 技 

跳び 込み に は 、 下 方 向 に 判定 の 強い 
ジャ ンプ B か ジャ ンプ C が いい 。 低め 
に 当て れ ば 、 地 上 か ら の 連続 技 が 狙い 
や すい 。 ま た 、 ジ ャ ンプ C は めく り 性 
能 も 高い ぞ 。 ジ ャ ンプ D は 横 方 向 の リ 
ー チ を 活か し て 先端 を 当て る よう に 出 
し 、 小 ・ 中 ジャ ンプ で 再度 跳び 込ん で 
1 の 7 の hr:yaj/= 



























































幅 対 史 は さて 





E7 |C.Dm:9 | | e.c:8 
_Gd: 立 | 















































久 そ の 他 

叶 十 は 中 段 技 だ が 見 切ら れ や すい 
の で 、 ガ ー ド 崩し に は 今ひとつ 使い づ 
らい 。 キ ャ ン セ ル 版 は 2 段 技 と な り 、 
さら に ら 段 目 に キャ ン セ ル が 掛か る よ 
うに な る 。 し か も 攻撃 判定 の 発生 が 早 
く な る の で 、 翌 攻撃 か ら 連続 ヒッ ト す 
る 。 多 十 D は 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す 
る も の の 、 弱 攻 撃 X ら 2 から つない が だ 場 
IES 【 の 7 し /J/J と まる だま) 
で 、 注意 し よう 。 


PAMNNy に 上 邊 9 
























































IT GMOVS 5 





交代 攻撃 
C.Dm:9 M | CiO | c.pm:o 
Gdi: 立 屈 8 giO | Gdi: 立 に M iO | Gdi: 立 四 に | 14(12x2) CDmi16(14*2) | G.C:8(6) 
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百 弐 拾 八 式 ・ 九 傷 


荒 吐 み 中 に 玩 多 陸士 A 


必殺 技 
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百 弐 拾 式 ・ 作 錯 
荒 皮 み 中 に 品 殺 千本 各 十 人 思 傷 中 に A 








Dm:12 C.Dm14 。 | G.C:6 





百 弐 拾 五 式 ・ 七 瀬 
九 傷 or 荒 吐 み ・ 八 錆 中 に BorD 


選 殺 技 





| 必殺 技 





Dm:12 | C.Dm:14 G.C:6 





| 外 式 ・ 人 容 ち 
| 荒 喧 み ・ 八 錆 中 に A 
Dm:12 

【cTt<】 








@ 白 式 ・ 鬼 焼き 

身 を か が め て ヒジ を 打ち 出し 、 炎 を まとい つつ 上 昇 
し な が ら 攻 撃 す る 必殺 技 。 弱 は 単発 技 で 、 ヒッ ト 時 は ダ 
ウン を 奪う 。 強 は 2 段 技 で 、 地上 の 相手 に は 二 段 目 が 
ヒッ ト し な い 限 り ダ ウン を 奪え な い 。 し か し 、 強 は 攻撃 
発生 後 まで 無敵 な の で 、 強力 な 対空 技 に な る 。 地上 で 
使う 場合 は スー パー キャ ン セ ル と 合わ せ て 使 お う 。 
久 四 百 弐 拾 七 式 ・ 較 鉄 

弱 は 軽く ステ ッ プ し て ボディ ブロ ー を 出す 。 出 始め か 
ら 攻 撃 発生 まで 下半身 無敵 が あり 、 ヒッ ト 時 は 相手 が ダ 
ウン する まで や られ 判定 が ある 。 強 は その 場 で アッ パ 
ー を 出す 。 攻撃 発生 が 出る 少し 前 に 、 若干 だ が 上 半身 
無敵 が ある 。 強 は ヒッ ト さ せ て も 追い 打ち で き な い 。 





し < 用 p 月 4「o4 

弧 を 描く よう な 軌道 か ら 蹴 り を 繰り 出す 必殺 技 。 弱 
は 小さ く 、 強 は 大 きく 弧 を 描く 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 礁 
える 上 に 、 受け 身 不 能 だ 。 し ゃ が ん だ 相手 に も 攻撃 が 
当たり 、 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ さい の で けん 制 、 ジ ャ 
ンプ 防止 技 に 使っ て いこ う 。 
@ 七 拾 五 式 ・ 改 

ステ ッ プ し な が らら ど 段 蹴り を 浴び せる 必殺 技 。 弱 は 
発生 が 早く 、 弱 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト す る 。 強 は 強 攻撃 か 
ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 1 段 目 ヒッ ト 後 は 相手 を 高く 浮か せら 
れる 。 浮い た 相手 に は ダウ ン す る まで や られ 判定 が 残 
っ て いる の で 追い 打ち が 可能 。 また 、 ガー ド さ れ て も 
スキ が 少な い の で 画面 端 で の 固め に 使え る 。 













介 百 拍 四 式 ・ 荒 暇 み 

ー 歩 踏み 込ん で ボディ ー ブ ロ ー を 出す 必殺 技 。 攻撃 
判定 が 出る 直前 に 上 半身 に ガー ド ポ イン ト が ある 。 技 
タリ ゴル ル . さ この 【 ひ kcP/ ロ オー KK っ た さ p】R ド ば pjp 声 
人 @ 百 弐拾 八 式 ・ 九 傷 

アッ パー を 出す 荒 叶 み か ら の 派生 技 。 荒 編 みか ら 連 
続 ヒ ッ ト す る が 、 距離 が 遠い と 届か な い の で 注意 し よ 
う 。 荒 時 み を ガー ド さ れ た 場合 に 、 ディ レイ で 出し て 相 
手 の 反撃 を つぶ すこ と も で きる 。 
人 @ 百 弐拾 七 式 ・ 八 錆 

荒 貴 み 、 九 傷 か ら 派生 する 中 段 技 で 、 ヒット 時 は 受け 
身 不能 。 画面 端 限 定 で 九 傷 か ら 連 続 ヒッ ト す る 。 荒 遇 
みか ら 派 生 し た 場合 は 、 空中 ヒッ ト 時 の みつ な が る 。 


リグ // 7 り / 放 /// 才 朋 //24 ヲ // 訪 プ リ //』 mg) アプリ / っ 才 // あり ソリ の 理 








四 碧 式 ・ 罪 詠み 














百 拾 五 式 ・ 毒 喧 み 中 に 見 久生 で 
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四 再 壱 式 ・ 罪 詠み 中 に @C 
pmi14 。 | cpmie | eca 


Gg:6 、 Gdi 立 届 。 | 
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数 値 は た か ら 1 段 目 、 6 自 目 、 3 段 目 の も の 








pm:22+4x13 。 | 





三 神 技 之 壱 ( さ ん じん ぎの いち ) 
人 旬 叶 和 箇 叶 士 AC 同 時 押し 。 OHGHDSMM 














人 百 弐 拾 五 式 ・ 七 瀬 

荒 該 み ー 八 錆 、 九 傷 か ら 出せ る 回 し 蹴り 。 九 傷 か ら 
の み 連 続 ヒッ ト す る 。 な お 、 し ゃ が み 状 態 が 低い キャ ラ 
回 E と さり Pr の = 月 
人 外 式 ・ 初 実 ち 

荒 久 み 一 八 錆 か ら の み 派 生 する 下段 技 。 ダウ ン し て 
いる 相手 に 当たる の で 、 八 錆 か ら 連続 ヒッ ト す る 。 
人 @ 百 拾 五 式 ・ 毒 み 

大 きく 突進 し て 殴り 付け る 必殺 技 。 ガー ド さ れる と 
若干 スキ は ある も の の 、 先端 を 当て る よう に すれ ば け 
ん 制 や 強 攻 撃 か ら の 連続 技 に 活躍 する 。 
信 四 百 老 式 ・ 罪 詠み 

毒 忠 み か ら の 派生 技 。 毒 貴 み か ら 連 続 ヒッ ト す る が 、 


P グ // 寺 / イ 7/ 者 // 寺 表 / ガ 47 ヲ // プ /// ど 』 


ディ レイ が 掛か る た め 、 遅い タイ ミン グ で 派生 させ る 
と つなが ら な い 。 ヒッ ト 時 は 素早 くつ な ぐ よ うに 。 
急 四 百 弐 式 ・ 久 誠 み 

罪 詠 みか ら の 派生 技 。 ガ ー ド され た と き の ス キ が 大 
に 4 の 【 ひ KGRE」 ま イン つじ 4 5( り nrk: に Sp) の / コ 上 
信 百 式 ・ 鬼 焼き 

罰 詠 みか ら の 派生 専用 の 鬼 焼 き で 、 毒 忠 み 派生 の 締 
め と な る 技 。 強 攻撃 一 毒 忠 み ヒッ ト 時 は 、 必ず つなげ 
KG の こす こり 2 キン 7/= 
AP 

和 を rl の 7 とき / っ = に 北 す |P 才 IPz』 回 三 ざ / き を: づか 
する 超 必 殺 技 。 ボタ ン を 押し っ ぱな し に する と 、 手 を 
か ざし た 状態 で 待機 する 。 待機 中 は 、 弱 だ と 足元 が 無 





英 で 、 強 は 足元 以外 が 無敵 に な っ て いる 。 待機 し て か 
ら 出 す と モー ショ ン が 早く な る の で 、 一 瞬 だ け 待 機 し て 
か ら 出 す と 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト さ せら れる 。 タ イミ 
ング は シビ ア だ が マス ター し た い 。 
At に Py 

拳 で こん 身 の 一 撃 を 決め る 超 必殺 技 。 ボ タン 押し っ 
ば な し で た め が 可 能 。 ダ メー ジ は 3 段階 に 分 か れ て い 
て 、 最大 まで た め る と ガー ド 不 能 に な る 。 
人 三 神 技 之 才 (さん じん ぎの いち ) 

【 の jl に sr の 7 っ >( の 7A0 ツ と 才 PC42IpiP』 
る リー ダー 超 必殺 技 。 無敵 は 攻撃 発生 直後 まで あり 、 
弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る 。 


5 ブダ. イリ / 才 // 才 //4 の 連 



















攻め に 特 化し た 性 能 を 持っ A ボ タン カラ ー 
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に がり Q ド SU:aY 上 っ 17/::12』[W た 9 

ーー デン ーー G.C:5 c.Dm:9 | G. _Dm:13 |C.Dm:15| GL.C:16 Dm:15 |C.Dm:17| G.C:13 | ー ー 
di: 立 届 |Cn: 連 特 必 | | Gd 軸 | cn: Gg:14 | Gd: 立 届 | Cn: 特 必 Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn:- | る 。 発生 が 早く キャ ン セ ル が 掛か る の 
5 連続 技 の つなぎ や 暴れ 技 と し て 最 
適 だ 。 ま た 、 腕 を 振り 上 げた モー ショ 
ン に も キャ ン セ ル を 掛け られ る の で 、 
練習 すれ ば ヒッ ト 確 認 か ら 各 種 必殺 技 
Je Rs い 了 に つなぐ こと も で きる 。 一 方 、 中 間 距 


| Cc.pm:9 | G.C:6 | | pm:14 |C.pm:16 | G.c:16 | | Dm:15 |C.Dm:17| G.G:21 | > 本 つ ニテ ュ 7 ラス 、 机 
Gd: 立 届 | Cn:- Gg:14 | Gd: 立 属 | Cn: 特 必 二村 Gd: 立 届 | Cn:- | 離 で は し ゃ が ん だ 相手 に も 当たる 遠 中 
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電 離 立 ち D が 使い や すい 。 ほ か に も し ゃ 
離 が み C は 上 方 向 へ の 判定 が 強く 、 け ん 
立 
ち IGE コピ 才 e 
攻 に で 制 ・ 対 空 に 活躍 する 
軸 に 

尋 2 村 | e.C: 5 .Dm:8 | G. : | | pm:t5 le. Dm: 17 | G.C:21 Dm:17 |C.Dm:19 | G.C:21 地上 の 相手 を 攻め る と き は 下方 向 に 
6 Gg:8 3 Gg:14 | Gd: 立 屈 | Cn: 特 必 | | Gg:14 | Gd: 届 | Cn: 一 | 強い ジャ ンプ C を 、 空中 戦 を 意識 し た 
RY けん 制 に は 横 方 向 に リー チ の 長い ジャ 
客 ンプ B を 使っ て いこ う 。 また 、 座高 が 
加 高め な キャ ラ で あれ ば 、 判定 持続 の 長 


い ジ ャ ン ブ A や ジャ ン ブ D が 役に立つ 。 
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]epmno ec7 
| Gd: 立 | cn:- 
特殊 技 の 二 A・A は 攻撃 判定 の 発生 
が 早く 、 層 攻撃 キャ ン セル か ら 連 続 技 
に な る 。 1 段 目 は 超 必殺 技 で の み キ ャ 
ン セ ル 可 能 だ が 、 入 力 受け 付け は C ボ 

タン だ け な の で 注意 し よう 。 ら 段 目 は 
"Gd 革 | Cm- 威力 が 高く 、 必 殺 技 で も キャ ン セ ル 可 
= 能 。 ま た 、1 発 目 を 空振り し た と き で 
も ら 発 目 を た 出せ る の で 、 遠 め の 強 攻撃 
を キャ ン セ ル し て も 連続 技 に で きる 、。 
また 、 空 中 で @B は ヒッ ト 時 に 相手 
を 引き 寄せ る の で 、 連 続 技 を 狙え る 。 
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Dm:18 | Cc.Dm:18 | G.c:o | ecg:o Gd: 投 | Cn:- _ Dm:8 | C.Dm:10 


pnBEie【 り ohTBFE6P】 還 1 EB |Gdi: 立 (立山 )| Cn:-(※) 
Ggi14 | Gdi 立 財 」 


・ 細 頑 
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| 百 式 ・ 鬼 焼き 
克 千 殺 十 AorC 












5 ア // 由 
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す 介 を 十 AOrC (3 回 連続 入力 ) 
aa 








| cpmi4 | 
Gd: 立 屈 

















琴 月 本 。 


了 間 間 痢 ーーーー ーー 
レス ト 】 スコ =1o)dp) 





信 百 式 ・ 鬼 焼き 

低い 姿勢 か ら ヒ ジ を 打ち 上 げ 、 紫 の 炎 を まとっ て 上 
昇 する 必殺 技 。 弱 は 無敵 時 間 が 皆無 に 等 し い が 、 ヒ ッ 
ト 時 に は ダウ ン を 奪え る 。 技 の 判定 が 強い の で 、 相手 
[の PP ん 所 4【 ニ tpAc を 7A ン ルレ iCSEH の yzj/JKGko っ 

強 で 出し た 場合 は 、 攻撃 判定 発生 まで 打撃 に 対し て 
無敵 時 間 が ある (投げ 技 は くら っ て し まう )。 攻撃 判定 
発生 後 も 上 半身 に 無敵 が ある の で 、 対空 、 割り 込み に 
活躍 する 。 メイ ン に 使う の は こち ら に な る だ ろう 。 た 
だ し 、 ご 9 段 目 が ヒッ ト し な か っ た 場合 は ダウ ン を 奪え 
な い の で 地上 で の 使用 は 控え よう 。 2 段 目 は スー パー 
キャ ン セ ル に 対応 し て いる の で 、 遠 距 離 で ヒッ ト し た 
と き や 追 加 ダ メー ジ を 与え た いと き に 使っ て みよ う 。 


pmio 





Dm:4+0+14 


AAOI 

紫 の 炎 を 放つ 飛び 道具 系 の 必殺 技 。 炎 は 地面 を 違っ 
て 進み 、 画面 端 ま で 飛ん で いく 。 弱 は 弾 速 が 遅く 、 強 
は 速い 。 弱 強 と も に 強 攻撃 キャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な 
る 。 細か い 違 い を 挙げ る と 、 編 は 技 の 全体 モー ショ ン 
が わずか に 短い の で スキ は 少な い 。 強 は 弱 よ り 発生 が 
早い の で 、 密着 時 の 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な 
る 。 と は いえ 、 メイ ン と な る 使い 方 は や は り 中 距離 で 
の けん 制 だ 。 適度 に ば ら 搬 いて いこ う 。 
人 @ 百 弐拾 七 式 ・ 壮 花 

前 進 し な が ら 左 右 の アッ パー の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 
放っ た 後 、 小 さく ジャ ンプ し 両手 で た た き 付 ける 突進 
系 の 必殺 技 。 3 段 目 ヒッ ト 後 は 受け 身 不能 な の で 起き 


い C.Dm:5、 0、 14 


Ge.C:O | eGgrO | eGd 投 Cn:- 


| e.c:22.0.0 Geg:6、6.0 


攻め に いけ る の が 長所 。 弱 と 強 の 差 は 攻撃 判定 発生 と 
移動 距離 で 、 弱 は 発生 が 早い 、 強 は 遅い が 長い 距離 を 
進む と いっ た 特徴 が ある 。 

今 作 で は 騰 強 と も に 弦 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に 
な る 。 突進 距離 が 長く 、 途 中 で 空振り し に くい 強 を 運 
続 技 に 使っ て いく の が メイ ン と な る 。 

人 @ 弐 百 失 式 式 ・ 琴 月 陰 

猛 ス ビ ピード で 突進 し て 用 部 に ヒジ を 入れ 、 も う 片 方 
の 手 で 顔面 を つか ん で 地面 に た た き 付 ける 打撃 系 の 突 
進 技 。 ヒッ ト 後 は 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪え る 。 弦 強 
と も に 弱 、 強 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な る の で 、 
ヒッ ト 確 認 が で きた ら 組 み 込 ん で みよ う 。 ガ ー ド され 
た 場合 は スキ が 大 きく 反撃 は 必至 。 


リグ // イム り / 才 // 寺 //2447 ヲ / と し 攻 プ ///』 35s ) タイル / =// //4 の 芝 
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禁 干 弐 百 拾 吉 式 ・ 八 稚 女 








am 





| まゆ る も ゅ を 二 AorC 
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EEC 細 


すめ を 半 多 ゆ 十 AorC 





ーー 回 還 ICCC 琴 聞 較 











三 神 技 之 式 ( さ ん じん ぎの に ) 
トス スト 】 メス ドブ パロ 内 


| pm:o+7+5+10 | C.pm:0、7、 5、10 ec:O | cg | ed 立 s | ーー 








し 人! 

胸 ぐ ら を つか ん で 後方 に 投げ 飛ば し 、 体勢 を 月 す コ 
に 4 は だ 二 :l7/ コ 3 ヒ YETHEEisrac1 北 : コ FSb7 ウ Yok: っ) 
さま ざま な 技 で 追撃 が 可能 。 モー ショ ン 中 に 一 瞬 だ け 
打撃 に 対す る 無敵 時 間 が ある の で 、 弱 攻撃 な ど を か わ 
し て つか め る こと も ある 。 また 、 投げ 判定 発生 まで 相 
手 の 通常 投げ が 成立 し な いと いう 利点 が ある 。 コマ ン 
ド 投げ を 持た な い 相 手 に は 、 相手 の 起き 上 が り に 密着 
状態 か ら 居 風 を 仕掛 け て いく と 有効 だ 。 

人 @ 禁 千 弐 百 拍 志 式 ・ 八 稚 女 

構え を 取っ た 後に 突進 する 乱舞 系 の 超 必 殺 技 。 信頼 
で きる 無敵 時 間 が 無い の で 、 連続 技 に 組み 込 お 使 い 方 
が メイ ン と な る 。 技 の 発生 は 早い の で 、 弱 攻撃 5 発 か 


ら で も 連続 技 に な る 。 また 、 技 を 決め た 後 は 受け 身 を 
取ら れ て し まう 。 
信吾 参 百 拾 六 式 ・ 昧 華 ( さ いか ) 

リー ダー 時 の み に 使 用 可能 な 超 必 殺 技 で 、 八 稚 女 ヒ 
ッ ト 時 に 追加 で コマ ンド 入力 する こと で 発動 する 。 
イミ ング は 人 稚 女 の 8 段 目 辺 りか ら 入 力 を 始め 、 災 が 
上 が る あたり で ボタ ン を 押す と いい 感じ だ 。 技 後 は 受 
け 身 不能 の ダウ ン を 奪え る の で 、 すか さす ダッ シュ か 
ら 起 き 上 が り を 攻め よう 。 
急 喪 百 八 式 ・ 八 酒 杯 

闇 払い の よう な 飛び 道具 を 放つ 超 必 殺 技 。 無敵 時 間 
は 無く 、 弱 は 画面 半分 弱 、 強 は 画面 端 まで 炎 が 進む 。 
炎 は 相手 の 飛び 道具 を 打ち 消し て 進み 、 一 定 距 離 を 進 





ーー 
※ キ ャ ン セ ル で 出し た 場合 は 立 屈 


お 、 も し く は 相手 と Y 軸 が 合う と 世 が 火柱 に 変わ る 。 ヒ 
ッ ト 時 は 相手 を 約 1.5 カ ウン ト の 間 無 防備 に で きる 。 
し た カー ョ (ずり 7 に マソ) 5) 

大 きく 腕 を 振り か ぶっ て 相手 の 頭 部 を 地面 に 打ち 付 
け 、 引き 起こ し て か ら 首 を 絞め つつ 災 に 包 お 打撃 系 の 
リー ダー 超 必 殺 技 。 威力 が 高い 上 に 画面 半分 に も 及ぶ 
リー チ が あり 、 な お か つ 単 体 で 使え ば し ゃ が み ガ ー ド 
不能 (キャ ン セ ル で 出す と し ゃ が み ガ ー ド され る )。 
強 攻撃 キャ ン セ ル か ら 連 続 技 に な る ほか 、 強 の 鬼 焼 き 
か ら ス ー バ パー キャ ン セ ル で 出し た り 、 居 風 を 決め た 後 
に 出し て も 連続 技 に な る 。 技 後 は 受け 身 を 取ら れ て し 
ん 誠 才 に ゴ / に 】P ョ と さ :y4 7/ コ っ ) EE メア だ 『。/)12) 
起き 攻め を 仕掛 け よ う 。 


4 // 寺 /7/// 族 // 寺 ヲ //22 ヲ // 革 -//// ビ / 43s) ダル / 才 // 才 //4 の 下 所 
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UL 回 財 いり 日 - 


ス S 勝 利 メ ッ セ ー ジ 集 一 














キン グ 


画 演 出 系 音声 男 





「 お 相手 する わ 」 
「 カ モー ジ ! 
「 甘 く 見 られ た も の ね 」 
間 「8A、 ⑯ ち だ け ね 」 











下 玉 時 音声 
ト y プ ベノム 

ダバ ノル 

ダブ ル ベ ノ ム ス ト ライ ク 
トル ネー ドキ ッ ク 
個 ア ンプ ショ 可 因 ag 
イリ ュー ジョ ジダン 





速い だ け W ダ ダ き 。 いか に 効果 的 な 一 胃 を 与え る か を 考え な 。 
汎用 T 1 

ほら 、 試合 終わ っ た ん だ 。 刀 場 し な いと 、 上 り 出す よ ! 
汎用 

格 還 は 知 的 行為 だ と 思う けど ね 。 証拠 ? 勝っ た の は どっ ち だ い ? 
汎用 

ほら 、 血 が 出 て で る よ 。 これ で 拭い と き な 。 
対 ア ッシュ 、 デュ オロ ン 

な か な か 参考 に な っ た よ 。 来年 も 来 な ! 
対 り ヨ 

まさ か と 思う けど 、 も し 手抜き し て た な ら 口 を 聞い て や ん な いよ ! 
対 レオ ナ 、 雛子 、 ま りん 、 真吾 

ハタ チ に な っ た 5 お の 店 に 秒 な 一杯 お ご ら せ て も ら う よ 。 
対 K' II 
坊や 、 湾 々 し く な うな Ms だ け 旭 肌 の ほう は まだ まだ だ ね ! 





歓迎 し て や る よ ! 






















































| [さあ 、 は じ め ま し ま 』 
登場 ( 対 まり ん ) の か っ て ら っ WPM 
挑発 [ほら 、 ほ ら -」 
勝利 (B) |I の て い ど な の 合 
勝利 (C) | まつ M に っ ぽん いち 1 
交代 。 。 [ 頂 張っ c] 
受身 [は ほっ] 
緊急 回 避 よっ ど ] 
ファ イナ ル ダ ウ ン 「 ア アン 腕 ィ <」 
画 攻 撃 系 音声 男 
投げ よう っ 」「 ふ うし ゃ くず し 」 
紅 准 の 舞 「 こ うか く の まい ! 」 
黒 菩 の 舞 「 こ くえん の まい ! 」 
大 輪 風車 落と し 「 え いっ !」 
浮羽 を っ 3 」 
山桜 桃 | 「 そ れ っ 」 
前 交 舞 | De5 え ん 5「」 
小夜 千島 は いい っ 」 
花 蝶 扇 「 か ちょ ー せ ん 」 
必殺 天 蜂 「 ひ っ さ つ 」「 し の び ば ち 」 
三角 跳び えい っ 
ムササビ の 舞 お ささ び の まい 」 
桃花 鳥 つ で [と 3 っ !」 
超 必殺 天 蜂 「 ぢ ちょ う ひ っ さ つ し の び ば ち 」 
陽炎 の 舞 [しら ぬ いき ゅ うき ょ く お う ざ 」 
超 必殺 玉 蜂 「 ち ょ う ひ っ さ つ し の び ば ち 」 
汎用 
神出鬼没 、 変 紀 自 在 ! 秘技 の 数 々 増 能 し で いた だ け ま し て 2 
汎用 
あら あら 、 ど うし た の ? も っ と 、 が ん ば ら な いと ダメ よ 沈 
汎用 
や ぶれ が ぷれ の 突撃 戦法 じゃ 、 不 知 流 に 勝て は し な いわ よ 。 
汎用 
これ で わか っ た で し ょ ? 私 は 容姿 と 実力 を 兼ね 備え で る の ! 
対 テリ ー 


あな た が し っ かがり し な いか ら 、 アンデ ィ が 不参加 な の よ ! ! ! 
対 グリ フォ ン 

その マス ク 脱 い だ ら 実は アン ディ 。 …… な ん て こと な い が 。 は ぁ 。 
ロー 

た ま に は 服装 に 拓 を つか っ た ら ? え ? パン ツ が お ニュ ー? あ 、 そ 
対 レオ ナ 

技 の キレ が 増し た わ ね 。 希 機 一 胡 だ っ た わ 。 





大 五郎 











還 演 出 系 音声 軒 
挑発 「 う ね !」 

勝利 (B) うお お お お お 』 

勝利 () 「 う お お お お お ] 

交代 「 や る な 」 

受身 「 な ん の 」 

皿 急 回 避 フン 

ファ イナ ル ダ ウ ン うお お お お 」 

硬 攻 加 系 音声 画 

投げ ぷん っ ! 

地雷 居 「 う お 一!」 

雲 つか み 投げ [ん っ !」 

切り 株 返し 「 お りゃ あ !」 

天地 返し ぶっ 」「A ん ] 

超大 外 刈 り ふっ 」「 お お りゃ !」 

地 狼 極楽 落と し うお 」「 う お 一 」「 う お ぁ ぁ ー! | 
長 士 落と し ぶっ 」「 ぬ 一 ん ! 」 
極大 地獄 李 楽 落と し うお 」「 う お 一 」「 ど お りゃ !」 
1 うお お お お お ] 





ブル ー・ マ リー 二階 堂 紅 丸 矢吹 真吾 
還 演 出 系 音声 男 画 演 出 系 音声 軒 還 注 出 系 音声 還 : 上 
登場 訴 ン トー ジ ! ・・ ア ーー レル ディ? 」 登場 は じ め よ うか ] 登場 | | に 0 卓 科 の を ぬれ な いな ら か か っ て 来い !」 
登場 ( 対 テ リー) 品 コ ユー ダ ハウ アン NR 語 バー トナ 登場 ( 対 女性 キャ ラ ) 困っ た ちゃ やん だ な 」 登場 ( 対 京 ) 「 草 共 さ ん が 相 率 で も 今年 は 負け な いっ す . 」 
T? アル ンチ ョ ー ザ ラッ キー ワン ?… 登場 ( 対 デュ オロ ン ) こい つ 、 ま さか …・」「 う お ぉ ぉ おおっ 」 挑発 アレッ 師 路 した? オレ ?」 
アル ショ ウ ュ ー 昌 チッ | や は 5 な ! 」 勝利 (B) | 「 ま 、 ま さ が 多 C で な い i5 す よね | ? …」 
挑発 UL 挑発 、「 チ ァ ス だ ぜ ?」 勝利 @ 「 オ レ の 、 勝ち だ 一 っ ! 」 
RF 
「 較 勝 和 (C) 7 フェ クッ ョ ンズ マイ 玩 P22 シ 1 庫 7 
受身 「 フ ッ ] 交代 や やれやれ] 緊急 回 避 ・ 前 マジ あぶ ね ー よ っ 」 
皿 急 回 避 フッ 」 こ * 後 「 お ぉ っ と ほ . 
0 0 放 有 身 オォ ッ ] 回 1] 
7 ナル ダウ アイ シャ ルリ ターー ン !」 ファ イナ ル ダ ウ ン や っ ば ぱ 、 無 理 で し た 一 っ ! 
還 芝 和音 声 末 了 5) 和 
投げ Pi| ファ イナ 放 人 > WE ル は 
6 ビ ox 人 詳 百 失 四 式 * 著 基 み 未完 成 「 ボ ディ ー が 里 い 全 
ソレ スピ ン ッ ガ 交 し ーー 生計 gsiSBE_ - 議 下 失 五 式 ・ 隊 が 示 売 選 。[< ら え ウ | 
M・ ス パイ ダー 「 ス パイ ダー] 投げ 、「3Dw あ !」 「 あ 、 な ん か 出 た !@」 
スト し Wh スラ イサ ー  「 ス ライ サー」 ジャ ッ ク ナ イフ キッ グ ク 靖 還 間 [この ぁ ぉ っ ] 1 
ク 琶 締 あ ッ チ クラ ッ チ 」 フラ イン グ ド リ ル 「 へ い 」 「 ち っ 」 
バー チカ ル ア ロ ー バー チカ ル ア ロー] 居合 い 蹴り ふっ! 
M・ ス ナッ チャ ー 2 ナツ 反動 三 邊 中 は ん どう さん だ ん げじ 」 [お りゃ ー っ 「」 
- リ バー b 有 ( 
MO キャ t ご 9 本 真空 上 手駒 「 し ん くう か た て ご ま 」 「 真 吾 キ ー っ ク 」 
( 相 成 ) el 箇 和 拳 T5B い じん けん ] 1 [ 下 吾 キー っ ク ] 
ペル 雷鳴 刀 | ImwaUJreO れ な が | 」 真吾 議 製 ず レ 講 』 交 研ぎ 「 ビ シバ シド カー ン 」 
リア ルカ ウン ター ハァ ー イ ] 6 HU | ' 
ルッ ク ド ロ ッ フ , リ アル [グッ ナー イ ] ac lO 4 較 ソ に ちっ) 
M・ タ イフ ー ン [マリ ー ズ タイフーン!」 幻影 ハリ ケー ン [ん LV\ リ ケー ツ ! 」「 決 まっ た な !「」 計 バー ニン グ SHINGO  「 燃 える ぜ ッ 真吾 ツ !」 
M・ ダ イナ マイ トス ウィ ング | マリ ー ズ 。 ダイ ナマ イト スウ ィ ン キ ー ン ! 」 較 理学 , 「 ら LUF39A」 人 | Je NAK 
M. ツ イス ター ロー ズ | マリ ー ズ 8 っ ツイ スタ ー ロ ー ズ | 員 間 2 
汎用 勝利 メッ セー ジ 
: 強 す ぎる 俺 を 恨 ま な いで くれ よ 。 才能 が あり すぎ る の も 辛い ん だ ぜ ? 語 江 用 
ちょ っ と は 右 有 的 に 埋 っ て みれ ば ? 次 の 行動 が 全部 読め て た わ よ 。 議 刀 用 、 me 22NR 半 299NAIS! 
汎用 美 問 と 実力 "つくづく 俺 は 、 罪 な 男 だ ぜ 。 ( 
広一 、 い い 沖 か いた わ 。 また や り まし ょ う ! シー ユー』 汎用 MO 俺 は 毎年 進歩 し て る ん ス ! 
汎用 この 工人 の 結果 は [ 神 の 勝利 さ 。「 君 の 敗北 」 は すぐ 法 れ 去ら れる 。 議 「 
二 圧 栖 ま っ た 関 秀 技 は 、 力 で 返す こと は 不可 能 よ ! ala | 交え た る? 一 度 言 っ て みた か っ だ ん ス |! 
汎用 M 汎用 
今 の 展開 は 完 眉 だ つた! まだ 俺 の ファ ン が 増え ち ま 因 
いま の 、 フ ェ イン ト の つも り ? …… 小 細工 は 向い で な いみ た いね 。 アッ CT oo 楽勝 、 嘘 で す 。 も う 死に そう 。 
対 シェ ン Re 対 K' 
全て の が 全力 抽 っ て 感じ よね 。 抜く と 2 は 抜い た 方 up ょ 。、 賠 介 り セット を 把 れ 全 せ る ね 。 て こす 5 は て くれ た この 下 吾 、 巡 は 人 れ っ こ な ん ス よ ! …… ア チチ チチ 
対 デリ ー 対 デュ オロ ン 対 マキ シマ 
まっ た くも う ! で き な い 約束 は 、 し な いこ と ね ! 応 一 ん 。 お 前 が ね ……。 マキ シマ さん と 戦う と きっ て 、 冗談 抜き で 命 が 心配 に な る ッ ス …… 
対 紅 丸 対 K' 装 紅 丸 、 大 門 
あな た っ て 、 どん な 女性 に も 必ず 声 を が け て る っ て 本 当 ? 1 短評 人 G@ 発 分 ] だ っ た か な 。 や っ ぱり 火 が 出る と 違う っ ス ! …… 出 て まし た よね ? ね ?? 
対 レ オナ 、 牙 刀 、K'、 庵 対 女性 対 京 


少し 他人 に も 心 を 開い て みた ら ? 私 も 昔 、 そ うだ っ た か ら .…… ね 。 


直 が 今 、 痺れ て いる の は 、 電撃 の せい 加 天 員 起 U\& 赴 よ 。 


すず が が 747/W/77 7 た 7 が 7 た 7 の 9247 す 


どう で すか ! ちょ っ と は 戦え る よう に な っ た と 思う ん で すけ ど ! 





汎用 
柔 を 甘く 見 る で な い ! 
汎用 


勝利 メッ セー ジー 


その 程度 で は ワシ か ら 技 あり ひと つ 取 れ ぬ ぞ ! 


汎用 
柔 よ く 剛 を 制す ! 
汎用 


わし の 体格 に 惑わ され て は 勝て ぬ ! 


む ! ゲタ の 庶 緒 が 切れ た …… 不 吉 な 。 


対 ア ッシュ 


相手 を 舐め ざっ た 態度 で 勝て る ほど この 大 会 、 甘 く は な い の だ ! 


対 り ョ 上 あ 


ます ます 沈 え 渡る 技 の 数 々 …… 極 限 流 、 如 る べし ! 


対 紅 丸 


お ぬ し の 一 撃 は 軽い の だ ! 


対 KUSANAGI 


大 地 を 揺るが す よ うな 重み が な い ! 


お う 、 ま さ に か つて の 京 の よう だ 。 だ が 、 今 で は 負け ぬ ぞ ! 


ー チル 人 放 A7 た 79 /M/7 プ 2 一 
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麻宮 アテ ナ 































し Li< 。 | 男 泊 出 系 音声 男 男 演出 系 音 声 男 . 間 半 。 
登場 「 ア テ ナ - オ ンス テー ジ !」 登場 35、 
| 6 登場 「 う 5、5 く しょ ょ か も 
登場 ( 提 氷 39 uh ん ば っ て 一 [し よい ] チャ > 
に 1 ) き まっ し た 登場 ( 対 舞 ) 「 ず えっ た い 、 負 け 怒 い 」 
勝利 (B) 挑発 「 か が っ で き な さ ー い ] 
勝利 (C) 勝利 (B) 「 ま りん に お 任せ ッ 」 
交代 勝利 (C) 「 ズ ル し て な い モ ン 
受身 


緊急 回 避 
ファ イナ ル ダ ウ シン 








ベニ サン ソン リ 
スズ メ バ チ 
と ピニン ルコ 

R ク グ サ ツリ 



















| カゲ ロウ 「 い た だ きっ 」 
「 ハ ー ト を ゲー ッッ 則 
ジョ オウ バチ 「 マ キシ マム !」 
「 よ いしょ っ S 0 
だ すこ ー い っ 」 識 ミツ チ 「 バ カーーー ッ | 
フィ ニッ ジュ [よー、 どす ここ いり] 
の コン 8 
特殊 フィ ニッ シュ 汎用 


(ヒー リン グ ア テ ナ ) 
特殊 フィ ニッ ジュ  『「 ュ yl「 サ イコ ボン バー!」 
(チュ ッ サ サイ コ ポ ボンバ ー) 


っ まり ん に 、 お ・ ま ・ か ・ せ 、 っ て ! 





うま く 腕 (か いな ) を 返せ まし た わ ー | 
汎用 
思い が つく か と 思い まし た けど 、 の 騰 5 で まろ LO で すね ーッ 
同 汎用 6 1 
この 大 会 で 優勝 し まし た ら 、 記入 マシ を 作り ます の > 





と 3 オバ …… も と い 、 お 姉 さ ま 漠 





pー 相撲 部 に は 小柄 な シッ) ル キミ っ て 面白 いね ! 名 前 な ん て いう の ? 
























ウィ ッ プ 
還 注 出 系 音声 人 の 還 湾 出 和音 声 男 ル NN 
開 登場 [行く 較 登 電 |G こ が あな た の デッド ライ ン よ 」 
|- > 閣 所 人 「 軸 が 前 が れれ だ ね わ 」 
有 勝利 (C) さげ ん ね 、 ウ 2 ド ドゥ 」 
間 且 身 1 
開村 急 回 避 






| ファ イナ ル ダ ウ ン 








ファ イナ ル ダ ウ ン 

攻撃 系 音声 軒 

投げ 

ワン イン チ 
ニー アサ ルト 
アイ ント リガ ー 
セカ ンド シュ ー ト 
セカ ンド シェ ル 
ブラ ッ ク ア ウト 

| クロウ バイ ツ 

| ミニ ッ ツ スバ イク 

| エア トリ ガー 

| へ ブン ズ ド ライ ブ 

ヒー トド ライ ブ 














1 








ロト だ わ ・… デ ラ 
ラッ クス ! !」 


BBBBWBBWBPSBWIBBEBRBSBEBEBE 










も っ と マシ な の は いね ぇ の が ! 
汎用 4 
言っ た は ず だ ぜ ? 『 俺 ひと D で 充分 
汎用 1 

くだ ら ね え :… 
対 アッ シュ 





に し て 猪突 獲 人 3 秒 前 か ら 動き が 上 











77 ガ た が 47/V/ ヲ 79 777777 チ 7 ご 927< ガ 


ら O J31dBUD 





八神 庵 








汎用 
永遠 に 見 上 げ 続け ろ ! 
汎用 


画 演 出 系 音声 画 
登場 「 す ぐ 楽 に で や る 」 
登場 ( 対 京 ) 「 概 ( け ) し で や る 、 買 様 の 命 ( 千 の お ) を な ! 」 
挑発 俺 が 怖い の か ?」 
勝利 (B) 「 そ の まま 死ね ! 」 
勝利 (C) 「 ふ っ ふっ ぶっ っ 」 
「 は っ は っ は っ は っ 」 
は ぁ ー は っ は っ は っ は 一! 」 
勝利 ( 対 京 ) 燃え 尽き る が いい ! 」 
交代 失せ ろ 」 
受身 「 無 駄 だ 」 
累 区 回 避 「 ヌ ァ ッ 」 
| ァイル ダウ ン この まま で は 終わ らん ぞ ! 
| 男 撃 系 音声 還 
授 緒 「 邪 魔 だ ! 」 
百 贅 * 上 焼 き 「 お お お お ! 」 
百 八 式 ・ 導 払い 「 ど お し た ぁ !』 
百 弐 捨 七 式 ・ 葵 花 ほっ !」 
ふっ ! 」 
「 は ぁ っ ! 』 
局 風 は あー っ ! 」 
弐 百 捨 弐 式 ・ 天 月 陰 ご お お お あぁ! 」 
死ね !」 
禁 二葉 百 拾 式 式 ・ 八 稚 女 「 遊 び は 終わ り だ ! 」 
洲 ! 明 べ ! そし て 死ね !」 
裏 義 百 失 六 式 ・ 肝 華 央 軍 に ! | うわ っ は っ は っ は 一 ! ! 」 
裏 下 八 式 ・ 八 酒 本 ! 朱 は 死ね ん ぞ ! 」 
ヨ 裕 接 之 弐 Fu いく ぞ !」 
! 記 お お お お お お お 一 ! | 」 
[散れ !」 





あの 月 と 俺 と を な ! 


拉 に 焼 か れ 、 そ の 血 ま で 焦がす が いい ! 


汎用 


慈 鳴 は 聞き 飽き た 。 今 すぐ 死ね ! 


汎用 
苦し め ! 
対 ち づる 、 マ キ 


そし て 、 の た うち まわ れ ! 


オロ チ の 呪縛 か ら 逃れ られ な い の は 俺 で は な く 貴 様 で は ない の か ? 


対 京 


まだ だ 。 その 程度 の 苦し み で は 、 億 の 息 文 が 消え る 記 き は な い …… 


対 紅 丸 、 大 門 、 真理 


雑魚 ども が ! 血 の 海 に 沈め ! 


対 KUSANAGI 


その 姿 、 逆 効果 太 っ た な 。 …… 死 ね ! 





ムカ イ ( 無 界 ) 














還 演 出 系 音声 男 
登場 ( 対 アッ ツ ュ 、 京 、 記 、 ち うる ) 有 ほ 湖面 回 い 」 
挑発 恥 を 知れ い ッ 」 
勝利 1 構 古 台 に も な ら ぬ わ 」 
勝利 2 「 ぶ は は は は は …・」 
受身 [笑止 !」 
緊急 回避 「 末 束 者 め ッ ] 
ファ イナ ル ダ ウ ン 見 事 だ ・」 
還 攻 机 系 音声 硬 
投入 ほれ 、 どう し た っ ! ?」 
天 衝 、 地 衛 「 ど ぁ D ゃ あー っ ! | 」 
死 成 「 石 と な れい っ ! | 」 
贈 衝 これ で 、 終 わり だ ッ ] 
死 界 全て は 陳 と 化す ! 」 
勝利 メ 

汎用 

ウ ヌ の カラ ダ も チリ と 力 す ! ダイ チ へ と 力 エ る が いい ! 
汎用 

アキ ラ め よ ! キボウ を ステ デ よ ! 
汎用 


シ な ど と イ う 、 ア ン イ な オ ワ リ を ムカ エ ら れる と オモ ウ な よ ! 


汎用 


どう だ イ 寺 な が ら に し て セキ ゾウ と な る キ プ ン は 。 
対 ア ッシュ 、 デュ オロ ン 、 シェ ン 
クチ ば か り で ナカ ミ の ナ い モノ ドモ だ 。 


対 牙 刀 、 山崎 、 ビ リー 


チカ ラ を モト メ る モノ は 、 こう し て チカ ラ に ヤブ れ サ る の だ 。 


対 ア テ ナ 、 雛子 、 ま りん 


ハナ の イノ チ は ミミ ジ カ イ が ら こ そ カ チ が ある と は オモ ワ ヌ か ? 


対 京 、 庵 、 ち づる 


クッ クッ ク .…… ノ ゾ ソ ミ ド 計 り に オド っ つ で くれ た な 。 





神楽 ちづる 








画 演 出 系 音声 画 

登場 「 さ あ ・・ 始 め ま じ まう 」 

挑発 「 ま だ 終わ づ で な いわ よ ?」 
勝利 (B) 「 鏡 の 中 の 本 当 の あな た が 見 える 」 
交代 [備わっ て ?」 

受身 「 は いっ !」 

緊急 回 避 「 は W っ ! 」 

ファ イナ ル ダ ウ ン 也 さ まっ … rf 
画 攻 撃 系 音声 画 

授 げ ほら っ 」 

再 活 ・ 天 神 の 理 「 は いっ !」 


弐 百 拾 弐 活 ・ 神 速 の 祝詞 「 そ れ っ ! 」 
穫 和 拾 穫 活 ・ 神 速 の 祝詞 ・ 天 麗 「 つ た ぁ ! 」 


| 弐 百 措 式 活 ・ ご 式 頂 門 の 一 針 「 究 つ ! 」 


除 活 ・ 入 玉 「 応 !」 
百 八 活 ・ 玉 罰 の 慈 音 「 三 う ! 
裏面 八 拾 伯 活 ・ 零 枝 の 礁 「 そ の 力 封じ ます ! 」 
裏面 壱 活 ・ 三 額 の 布陣 「 こ れ が 見 切れ て ?」 
三 神 技 之 参 「 そ の 力 封 じ ま す ・・ 了 永遠 に ! 」 
汎用 
これ が 護り し 者 の 放 ki 
汎用 


負 に 距 は つけ な いわ 。 あな た の 長所 あな た の 欠 貞 。 全て 映し 出さ れる 。 
汎用 

鏡 と 鏡 を 合わ せれ ば 、 無 限 の 虚像 が そこ に 生ま れる 。 
汎用 

あな た は 鏡 の 中 で 踊 つ て いた だ け 。 己 の 体 を 傷つけ な が ら 、 ね 。 
対 京 、 庵 

三種 の 神器 の 義務 と 使命 、 今 か ら 果 た し て も らい ます 。 
対 マギ 


対 ア ッシュ 

1 護り ます 。 相手 が 誰 で あろ うと も ! 
対 ちづる 

本 りな さい 。 あわ せ 鏡 の 狭 問 へ と .…:。 





神楽 マキ 





画 演 出 系 音声 

挑発 「 や る 穫 が 無い な ら ・‥ 帰 づ で くだ きる ?」 
交代 「 出 鼻 ま ] 

受身 「 フ ww] 

緊急 回 避 「 フ ッッ ] 

ファ イル ダウ ン 「 ち づる 前 ww! 」 

画 攻 撃 系 音声 

授 げ 「 応 !」 

裏面 白 活 ・ 神 祇 の 理 「 は い ! はい! ば いっ ! 」 


東 両 穫 百 拾 式 活 ・ 御 神楽 の 鐘 詞 [汚れ ! 衣 う ! 砕く ! 容 つ ! は ー… は いっ ! 」 
東和 折 拾 活 , 御 神楽 の 語 7 言 「 汚 れ ! 」 

邊 拾 活 肉 式 足 魂 の 次 理 「 オ ホホ ホホ ホ ・**」 

弐 百 捨 弐 活 . 柄 式 樽 の 切 麻 「 オ ホホ ホホ ホ ・・・」 

穫 邊 拾 活 ・ 皿 式 神藤 の 霊 牙 「 砕 く ! 」 

末 邊 搭 示 活 甲 式 処 境 の 産土 「 容 つ ! 」 

裏面 白 八 活 ・ 五 百科 の 楽 「 オ ホホ ホホ ホ ・… 菩 う ! 」 

九 捨 四 活 ・ 潜 水 の 神 但 「 応 !・…: ち づる ?」 

裏面 八 拾 伯 活 ・ 零 技 の 磯 「 ち づる ?」 














裏面 大 活 ・ 三 の 布陣 「 オ ーッ ホッ ホッ ホッ ホッ ホホ ホホ ・! ! 」 
勝利 メッ セー ジ 
汎用 
これ が 護り し 者 の 力 .i: ! 
汎用 


心 を 閉じ て も 鏡 は 見 透 が か すわ 。 あな た は 私 の 手のひら の 上 …… 


汎用 

鏡 と 鏡 を 合わ せれ ば 、 無 限 の 虚像 が そこ に 生ま れる 。 ちづる … 
汎用 

あな た は 鏡 の 中 で 踊 つ て いた だ け 。 我が身 を 傷つけ な が ら 、 ね 。 


対 ちづる 
鏡 は 闇 に 光 を 導く 。 ちづる 。 あな た な ら …… 
対 京 
・ 情 け な い ! 草 鞍 の 拳 も 堕ち た も の ね ! 
対 庵 
な ん て こと ! 刀 尽 の 衰え が こと まで と は ! 
対 ア ッシュ 


八 由 の 鏡 に ずら 映ら な い 必 …… あ な た 、 何者 な の で す ! ? 


ガガガ 4//WZg 9 ナチ が 2 が ガ ガル 7 の 227< ず 














KUSANAGI 
還 演 出 系 音声 回 
登場 [ 殺 毅 の 如 @ 問 え 尽き ろ ー」 
挑発 次 移 り し た か が?」 
勝利 (B.C) 「 火 彫 姿 に 見 惚れ た か ?」 
交代 へ っ ] 
受身 「 へ っ 」 
緊急 回 選 へ っ ] 
ファ イカ ル ダ ウ シン 「 後 梅 する な よ ォ ーッ ]」 
左 攻 撃 系 音声 叶 
百 八 式 ・ 間 払い 違え ェ | ] 
七 拾 五 式 ・ 改 「 オ ラ ァ 」「 ど うし 沖 須 
九 百 拾 世 : 背 摘み この おぉ! 」 
百 志 ' 諾 焼き 「 オ ラ ァ ー!」 
百恵 式 ・ 障 車 局 お 5 ァ ! 」 
弐 再 拾 式 地 : 夢 局 陽 TL\ く ぜ っ ! 」 
裏 百 八 地 。 天 虹 区 了 呈 に & い いい |「 還 り や が れれ ぇ ー」 


裏 百 八 式 MAX 版 大 虹 苑 [区 は いい い ・』(「 還 り や が れ ぇ ー」 


汎用 

と 、 こ うい うわ け だ 。 顔 を 洗っ て 出直し て き な ! 
汎用 

燃 和 え ね ぇ な …… カ ス が いく ら 東 に な っ て も よ ! 
汎用 

紙 か て ぇ に 簡単 に 次 え や が つて! ちっ た ぁ あや る か と 思っ た の に よ ! 
汎用 

手 荒 な 歓迎 だ っ た が 、 楽し ん で も ら え た よ な ?! 
対 ア ッシュ 、 デュ オロ ン 、 シェ ン 

クセ の ある の は ツラ だ けが よ ! 外見 だ け の 退屈 な ヤツ だ ぜ ! 
対 リョ ウ 、 ロ パー ト 、 ユリ 

どこ が どう いう 具合 に 「 極 限 」 だ っ た ん だ ? 
対 牙 刀 、 山 崎 、 ピ リー 

世間 か ら は み 出 第 寺 る な ら 、 相 広 の 容 力 っ て も ん が 必要 だ よ な ! 
対 ち づる 、 マ キ 

手間 が 省け た ぜ 。 座 め 売ら は 。: 信 から ま と め て 消え て も ら う ぜ ! 














アー デル ハイ ド 
還 演 出 系 音声 画 
登場 ふっ まかせ て お け 』 
登場 ( 対 京 ) [ 記 の 男 が 草 難 か 」 
登場 ( 対 アッ ツ ュ 、 シェ ツ 、K、 席 ) 「 勝 て る だ ろう か gm 区 が ] 
挑発 ウン ッ -」 
勝利 「 フ ン ッ ・・ 当 然 の 結果 だ | 
受身 「 フ ン ッ ・ 引 
緊急 回 避 ルツ ・ 
ファ イナ ル ダ ウ ッ , うつ ああ あぁ ー 一 ・・ つ ] 
画 攻 撃 系 音声 計 
投げ 「 フ シッ ・」 
G・ 和 キッ ゥ ケシ 「 ハ ァ イ ッ ] 
G・ ド ラッ ケン シュ ッ ] 
1 の に ブーツ ツン ソン メ ウン 」 
G・ ク レイ ス ハァ ー ア アッ ]」 
"スク タワラ エガ の バハ アン アア アア アア ] 


汎用 





結果 が すべ て だ 、 そ の 過程 は な に も 意味 を な すま い 


聞こ えま すわ 、 お 兄 様 ! 
汎用 (ロー ズ ) 


勝者 の た め の シ ン フ ォ ニ ー が 。 


あな た は 健闘 し まし て よ 。 フフ フフ …… 


対 牙 刀 


父 を 超え る 、 か 。 その 行為 に 価値 は ある の か ? 


対 キム 


正義 、 か 。 暴力 を ふる うた め の 理 由 と し て は 格好 の 隠 装 だ な 。 


対 り ョ ウ 


迷い の な い 、 ま っ すぐ な 眼 だ 。 周り が 見 學 で いな いよ うだ が な 。 


対 庵 (ロー ズ ) 


お 語 恒 門 り ま せん わ 。 本 当 に 強大 な 力 を お 持ち の ? 


勝利 メッ セー ジ の ここ に 注目 ! 


PART.2 寂し く て し ょ う が な い 人 た ち 

新 顔 の 登場 が め れ ば 、 ま た 去っ て いく 者 も ある の が KOF。 
それ が 一 部 の 方 々 に は 大 ダメ ー ジ と な っ て いる よう で 
ウサ ギ ば り に 寂し が っ て いる ら 名 を ここ に 大 暴露 ! 


不知 火 舞 の 場合 


v 北 ! 張 
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C か 


『 さ 、 特 定 の キャ 雪 ク ター で ゲー ム を スタ ー ト させ た 場合 に 発生 する 特 殖 登 場 演出 を 分 析 。 こ の ペー ジ で 特殊 登場 演出 に 興味 が わい た ら 、 実際 に プレ イ し て キャ 


丘 の " 間 " を 楽 じん で <: ト う 。 特 殊 登場 演出 が 流れ て いる 時 間 は 短い の で 、 ゲ ー ム セン ター で 確認 する と き は まばたき を し な いよ うに 注意 。 


怒 チ ー ム の メン バー の 敬礼 に 対し 、 少 々 遅れ て か ら 返礼 する ウィ ッ プ 。 今回 の KOF で は ウ 
ィ ッ プ は 別働隊 で 動い て いる 、 と いう 公式 設定 を 当て は め て いろ いろ と 考え て みよ う 。 


「 還 っ た ちゃ ん だ な …… 
「 困 っ た ちゃ ん 」 と 放言 し て 女性 キャ ラ を シビ レ さ せる 紅 丸 で す が 、 女性 側 か ら は 全く リア 
クシ ョ ン ナ ッ ジ ング 。 美形 な の に 、 格 闘 ギャ ル と は 相性 が 良く な いよ う で ……。 





「 が ん ば っ て 一 」 「 い きま っ し ょ い ! 」 
日 本 を 代表 する アイ ドル グル ー プ の 名 曲 中 の コー ル & レス ポン ス を な 連想 させ る 登場 シー ン 。 
演出 が 発動 する 相手 に 偏り が ある の が 謎 で ある 。 ジ ョ ン ・ フ ー ン に も や っ て あげ て ! 





且 昌 


「 手 加減 無し だ ぜ 」 
IK が 二 人 に 対し て 専用 の ボイス を 投げ 掛け る 、 チ ー ム 内 の 特殊 演出 。 次 回 作 で は 、 マ キシ 
マ 、 ウ ィ ッ プ に 別個 の アク ショ ン な り ボ イス が 欲し いと ころ で ある 。 


「 さ ぁ 、 始 め よ うか 」 「 殺 ( け ) し て や る …… 足 様 の 命 ( ほ の お ) を な ! 」 
登場 演出 の グラ フィ ッ ク と し て は 以前 と 同じ 印象 を 受け る が 、 ボ イス は 少々 掛け 合い が 挿 
入 され る 。 緑色 の 猛 災 が 迫り くる 前 に 、 長 年 の 決着 を つけ よう と し て いる の か も し れ な い 。 















』「 勝 て る だ ろう か …… オ レ が 」 





弱気 な セリ フ を 咳 く アー デル ハイ 
ド だ が 、 有 病 な の で は な く 、 相 手 の 
力 を 見 誤る こと の 無き 賢 さ を 備え た 
人 物 と いえ る 。 ち な み に 強 敵 と は 、 
アッ シュ 、 シ ェ ン 、 庵 、K' の 4 人 。 演 
出 が 発動 する 面子 に 偽り が ある の で 、 
それ ぞ れ の チー ム の エン ディ ング や 
勝利 メッ セー ジ か ら 理 由 を 推察 し て 
みる の も 一 興 だ ろう 。 ま た 、 京 が 相 
手 だ と 「 こ の 男 が 草 難 か ……」 と 、 京 を 
意識 し た セリ フ に 変化 する ぞ 。 










- 故 当 け | 三 h、 さ 








ガ / ガ 74//V77 77 チ チケ /72777 た /25 2727< ず 


わせ ぶり の 勝利 メッ セー ジ ] 








「 か か っ て らっし ゃ い 」 
「 ず えっ た い 負 け な い っ ! 」 


つい に 「 女 性 格闘 家 チ ー ム 」 と 「 女 子 
高生 チー ム 」 に 分 か れ て し まっ た 今回 
で *。 の 女性 陣 。 女 性 格闘 家 チ ー ム の オフ 
m 串 イシ ャ ルス トー リー で 、 舞 と まり ん 


に 
| は 一 度 接触 し て いる た め 、KOF 本 戦 
基 則 の 特 次 生 場 注 出 で も 絡み が ある の は 
間際 当 色 と い える 。 と は いえ 、 そ れ ほ ど 
請 位 スト ー リ ー に は 影響 し な いと 思わ れ 
る シー ン で は ある が 

それ に し て も 、 ま さ に ベテラン 対 

若手 と いっ た 感じ の 演出 だ 。 


「 草 区 さん が 相手 で も 「 今 年 は 負け な いっ す ! 」 
久々 の 京 と 真吾 の 師弟 ( ? ) 演 出 。 今 年 は 負け な い 、 と 威勢 は いい で す が 、 肝 心 の 災 は や っ 


ぱり ガス 欠 気 味 。 い っ た い 刀 が 出る 日 は いつ に な る の で し ょ うか ? 


「 よ ー」 「 ど すこ ー い ! 」 
チャ ン を 力量 ある 相撲 取り と 認め た の か 、 や け に 本 格 的 な 土 依 入 り を する 難 子 。 そ し て 思 
ま 、 ま さか が 新 カ ッ ブ ル 誕 生 !? あり えな い !! 





「 終 わり に し よう ぜ 」 


歴代 主人 公 同 士 、 草 難 京 と 人 の 手 
に よっ て 生み 出さ れ た 第 二 の 草 落と 
の 対決 シー ン で ある 。 そ れ だ け に 、 
この 演出 に は 他 の 物 に は な い 独 特 な 
空気 感 が 漂う 。 自 分 の クロ ー ン と 対 
決する と いう 京 の 胸中 も 複雑 な は ず 
だ 。 同 じ 想 い を K' も 感じ て いる と 思う 
が 、「 関 係 ね ぇ 」 と いっ た 具合 に あく 
まで も マイ ペー ス 。 両 者 と も に KOF 
を 代表 する 人 気 キ ャ ラク ター な の で 、 
今後 の 作品 に お ける 特殊 登場 演出 に 
も 注目 し て いき た い 。 


三種 の 神器 の 媒体 者 で ある 三 人 が 、KOF の 新 章 で 今後 どの よう な 役割 を 果たす の か ? こ 
の シー ン か ら 様 々 な 憶測 が で きる だ ろう 。 


「 ほ ぉ …… 面 白い 」「 ア ンタ 目障り だ よね 」 
アッ シュ や 三種 の 神器 に 対し て まる で 面白 が っ て いる か の ご と き 素 振り を 見 せる ムカ イ 。 
三種 の 神器 の 面々 、 そ し て アッ シュ の 怒り が 頂点 に 達する の だ っ た ……。 
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知ら な く て も 特に 困ら な いけ ど 、 知っ て し まう と 試し て みた く な る 驚異 現象 を Text: 極 限 堂 


骨 の 本 ま で 遊び 尽 くそ う ! 











八 つ 集め まし た ! 伝統 的 な も の か ら 本 作 独 特 の も の まで 、 じ っ くり と ご 覧 あれ 。 情報 協力 : 三 
” リバサ つぶ し で RUSH0 ら 8! IF 半 コ E ヨ レル ヒエ アン ” ビッ グ ポ ボー ナス by クラ ー ク 
プレ イ 中 、 連続 技 で は な い の に ヒッ ト 数 表示 が つ な 前 作 の スー パー キャ ン セ ル は 必殺 技 が ヒッ ト し た 瞬 CPU クラ ー ク に マウ ント タッ クル か ら の 各種 派生 


が っ た 経験 は 無い だ ろう か ? 実は コレ 、 攻撃 を くら 
っ た 相手 が 硬直 の 解け た 瞬間 に 技 を 出し 、 その 相手 が 
普通 に 動け る よう に な る 前 に 攻撃 を ビッ ト さ せる と 発 
生 す る こと が ある 、 驚異 現象 な の だ 。 同じ こ と を 繰り 
返せ ば 、 どん どん ヒッ ト 数 が 増え る こと も ある ぞ 。 

例え ば 空中 戦 で せり 勝つ た 


後 。 吹 っ 飛ん だ 相手 の 着地 
に 攻撃 を 当て に いき ……、 














さよ Al pk っ だ 3p】 
な っ た 瞬間 に 技 を 出し て い 


121:10 に elo2 細 le 







間 限 定 だ っ た が 、 本 作 で は キャ ン セ ル 可 能 な ポイ ント 
で あれ ば 、 任意 の タイ ミン グ で 実行 可能 。 さ ら に 、 技 
の 一 部 で も 当たっ て いれ ば OK な の で (ヒッ ト 後 に 追加 
入力 を 挟む と 不可 能 )、 技 に よっ て は スー パー キャ ン 
セル 可能 な 段数 が 空振り し て も 実行 で きる ぞ 。 

例え ば ジョ ン の 強 満月 斬 の 


場合 。 スー パー キャ ン セ ル 
IE っ)4 三 【 ひ の //2/ ゴ コム) 





技 の どこ か が 当たっ て いれ / 
ば 、 5 段 目 が 空振り し て も ス 
ー バ パー キャ ン セ ル が 可能 だ 。 


( 個 豆 = # 


技 を くら うと 、 な ぜ か 点数 が 入る こと が ある 。 この 点 
数 は 一 定 で は な く 、 と き に は 8200 万 点 以 上 入る こと 
も ! 条件 は 不明 だ が 、 下 の 画 像 は 一 度 ゲ ー ム オー バ 
ー に な り (コンティ ニュ ー せ ず )、 その 後 時 間切 れ の 強 
制 ス ター ト で 開始 し た と き の も の 。 何 か 関係 が ある !? 
9 レル だ ョ ンス リド ムッ ルス トシ 


ッ ク ル を くら っ た ら 、 スコ ア 
| に 注目 し て みよ う 。 







n0IIP 






ら 00 万 点 入 っ て コリ ャ びっ 
2 の 王 ュー で も 入 
ら な い 未 尾 の 1 点 も 謎 ……。 





LM マス クマ ン の 見 誤り 


グリ フォ ンマ スク を 使い 、 通常 授 げ を 決め た 直後 に 
素早 く グ リフ ォ ー ル の コマ ンド を 入力 する と 、 投げ る 
前 に グリ フォ ー ル を 繰り 出し て し まう 。 通常 授 げ の ダ 
メー ジ が 入ら ず 、 吹っ飛ん で 浮い た 相手 に や られ 判定 
は 無い が ……、 ここ で や られ 判定 の 無い 吹っ飛び に も 
ヒッ ト す る 性 質 を 持つ 、 ダイ ダ ロ ス アタ ッ ク が 活躍 !? 
成功 する と 、 相手 は 妙 な 動き 


で 吹っ飛び つつ 浮く の で 、 落 
下 タ イミ ング を 見 極め ……、 









タイ タロ ス アタ ッ ク を 決め に 
紀和 リフ ォ ン マス Lt 凍 iiNs 
いな ら 必 須 ( の 大 道 芸 ) だ 。 回 = 










” マスク マン の 受難 一 その 1 一 


戦闘 中 の キャ ラ が 倒さ れ て 待機 状態 の キャ ラ が 出 て 
きた と き は 、 行動 可能 に な る まで 無敵 状態 に な っ て い 
いい 】Ew:y/ 二 ドコ ン 4 リル アル ンタ アン いり 
だ け 無 防備 な タイ ミン グ が ある こと が 分 か っ た 。 ここ 
を 投げ られ る こと は な い が 、 打撃 技 を 重ね られ る と 一 
poiplERKS っ Py 5 た さり REK こ lp】5 だ さら た ご 1 の Tek REED 
仲間 が 倒さ れ て し まい 、 控え 


の グリ フォ ンマ スク が 元気 
いっ ぱい に 登場 し た が ……、 






着地 に 重ね られ た 攻撃 を ガ 
ー ド で きず 、 確定 で 体力 を 奪 


われ る …… こ れ は 上 厳しい ! 妃 記 呈 





* マスク マン の 受難 一 その ら 一 


キャ ラ は また また グリ フォ ン 。 通常 投げ 成立 後 、 グ 
リフ ォ ー ル を 投げ 抜け され る 可能 性 が ある こと か 判明 
し た 。 詳細 は 不明 だ が 、 グリ フォ ン 側 が 遅 め (相手 を 
3 に 3lPK<) ik に 10)1 ピ レル リア たよ コル: マッ ヒル) 
と 、 投げ 抜け され や すい よう だ 。 グリフォン に 通常 投 
げ を くら っ た ら 、 一 応 投 げ 抜 け を 入力 し て お く ? 

= 家 吉 投げ を 決め た 後 、 ギリ ギ 


6 記事 本 。 リ まで 遅らせ て グリ フォ ー 
の ル を 入力 し て みる と ……、 
. 電 ) / 『 W 2 








な ぜ か グリ フォ ー ル が 投げ 計 
抜け 可能 に 。 通 常 投げ の ダ 
メー ジ は 入る の が 救い ? 








4 飛び 道具 は キャ ラ と と も に …… 浮遊 in 82003 
飛び 道具 を 撃っ た キャ ラ が K.0. さ れ 飛び 道具 の 攻撃 判定 が 無く な る こと ジョ ン の ジャ ンプ 中 十 日 は 、 相手 に が その まま 空中 に 浮遊 。 この 状態 で の 
て し まう と 、 飛び 道具 の 攻撃 判定 は 無 Ha の 4 と し だ コ に とうに:p 当て て 跳ね 返る 動作 へ 移行 し た 直後 に 、 攻撃 は ジャ ンプ 攻撃 扱い に な る らし く 、 
く な っ て し まう の だ が 、 次 の キャ ラ が 攻撃 判定 が 復活 し て 飛び 道具 を くら っ な ぜ か 空中 で 緊急 回 避 が で きる 。 し か 相手 を 画面 端 に 追い 詰め あれ ば 、 し ゃ が 
登場 すれ ば その 攻撃 判定 が 復活 する ! た プレ イ MA も 、 Nd 回 避 を 行なう と ジョ ン Me 0 
時 = 邊 1 = オー グモ の 攻撃 判定 が 無く 3 前 転 だ と 反撃 され る 可能 性 … ー 







な る の で 、 気 に せ ず 動 き 回 
れる と 思っ て いる と … 





オニ グモ を 出し た ば か り の ま 














登場 し 始め る と 





に ヤ レン フ 中 BB を 当て た 後 





が 高い の で 、 後 転 で 間合い 








画面 端 な ら 伝 統 の 連続 技 が ! ! 


Fi 


6 ちな み に ガ ー ド は で きず 、 攻 
ee チ wc で * 


ャ ラ が 登 
攻撃 判定 が 復活 し 、 く ら っ て 旨い 
- に 回 民 


し まう 。 飛び 道具 、 刀 る べし 。 


、 タ イミ ング よく AB を 同 
肝 に 近 せ は 簡単 に で きる 。 


りん を 、 すか さ ず 倒し た 。 こ 
CYSIESii t212zolp】/= 
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し ゃ が み C は 攻撃 判定 が 強く 、 地 上 
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に 備え て 、 空 振り する と き は 常 
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ーー しゃがみ A が 安定 し て つなが る ほか 、 


加 投げ 入力 を 兼ね た 近 距 離 立ち り も 強い 。 
由 

還 

ち 

攻 

撃 い の で 、 跳び 越 さ な 











程度 に 。 ジャ ンプ B は 下段 に 強い 
が 、 いか ん せん ダメ ー ジ が 低く 、 地上 
ae7 た 32 は る の (の と ルン / 






| pm:7 |cpm9 
Gg:8 で は 4 
















Dm:14 |C.Dm:16 | G.C:13 
ct cc 店 4 Cn: 一 


Dm:14 「C.Dm:16 | G.C:13 
| Gg:14 cc'4 





Cn: 一 








特殊 技 は 中 間 距 離 で 不用 意 に 使う に 
は 危険 な も の ば か りな の で 多用 は 禁物 
だ が 、 連 続 技 で は 大 い に 役 立つ 。 そ れ 
ぞ れ キャ ン セ ル 可 能 な 技 が 限ら れ て い 
る た め 、 目 的 に 応じ て 使い 分 け よ う 。 
ガー ドキ ャ ン セ ル 緊 妨 回 避 で 割り 込ま 
4 と メー に 1 の の) に た キネ ニコ レル っ ルー トコ トン と っ 
た め 、 ガ ー ド され た と き は 特殊 技 に つ 
な が な い 方 が 賢明 だ 。 















ガー ドキ ャ ン セ ル 吹 っ 飛ば し 攻撃 | | 也 調 除 活 ・ 氏 
Dm:O C.Dm:0 | G.C:O に 
Gg:O | Gd: 立 屈 IiHam 










G.C:8 | Ggi14 






_Pm:12 CDm14 











7 7 ガチ 7Z//V/7 デ 77 チ 7/72777 上 どら 777 ブ 467 ー と 用 7 77 チ 77 一 








百 活 ・ 天 神 の 理 


nn レ も す 








ce レ 4 Gg:4 Gd: 立 屈 














叶 旬 十 AorC 




















| プル ニー 
※ 強 の 1 段 目 の み リ ー ダ ー 超 必殺 技 で SC 可能 





弐 百 拾 弐 活 ・ 神 速 の 祝詞 ・ 打 ち 上 げ | pm:10.14、14.10 | C.Dm:14.18.18.14| 。 G.C:10 





弐 百 拾 弐 活 ・ 神 速 の 祝詞 ・ 叩 きつ け | pm:10.14.14.10 C.Dm:14.18.18.14 








で すま 十 AorBorCorD 





Gg:4、8、8、4 | 











Gd: 立 屈 Cn: 一 


すま 生 十 AorBorCorD 





Gg:4、8、8、4 Gd: 立 屈 

















※ 数 値 は 左 か ら A、 B、 C、 D の 順 





弐 百 拾 弐 活 ・ 天 瑞 





ui レ も す コ 


C.Dm:14 


Cn:SC※ 





G.C:12 Gg:4 Gd: 立 屈 














EE 弐 百 拾 苦 活 ・ 神 速 の 祝詞 中 に を 語 or 裕 四 十 AorBorCorD 








AorD ボ タン 





BorC ボ タン 


※ 数 値 は 左 か ら A、 B、 C、 D の 順 





弐 百 拾 革 活 ・ 乙 式 頂 門 の 一 針 


| Dm:8、20、18、6| C.Dm:12222.1 が |  G.C:8 





| Dm:12・12x2 1 C.Dm:16・16| G.C:12・16 





すす 十 AorBorCorD | Gg:4 





Ichr4 Cn: 一 











人 @ 白 活 ・ 天 神 の 理 

手 を 掲げ て 回 転 し な が ら 上 昇 する 神秘 的 な 技 。 弱 は 
無敵 部 位 が 足元 に 限ら れる が 、 分 身 が 上 昇 し 本 体 は 地 
上 に 残る た め 反 撃 さ れ に くい 。 一 方 、 強 は 本 体 が 上 昇 
IPxql 23 ンコ の / の AE: だ コモ 剖 く に ギ ま HEyWGE: モ ユネ コ ] 
早め な の で 、 割り 込み や 対空 に 重宝 する 。 
人 @ 弐 百 拾 弐 活 ・ 神 速 の 祝詞 ・ 打 ち 上 げ 

ダッ シュ と 同じ 動作 で 一 定 距離 を 走っ て か ら 、 打ち 
上 げ 攻 撃 を 出す 。A と D は 分 身 、B と C は 本 体 に よる 攻 
撃 で 、 移動 距離 は A、 B、 D、 C の 順に 長く な る 。 出 始め 
ー 移 動 中 は 、 A と C は 足元 が 、 B と D は 上 半身 が 無敵 。 

攻撃 発生 は 移動 距離 が 短い も の ほど 早く 、 B な ら キ 
ャ ン セ ル 版 填 or 十 人 か ら 連 続 ヒッ ト 、 A な ら 加 えて 強 


リル /// 寺 / プ ソル / 放 // 寺 朋 //27 ヲ // 計 プ /// ど 』 





LCTt<】 Gd: 立 屈 Cn:SC 














、C、 D の 順 


攻撃 か ら も つなが る 。 ヒッ ト 後 は 後述 の 弐 百 拾 式 活 ・ 天 
瑞 に よる 追撃 を 狙え る ほか 、 画面 端 な ら BorC 後 に さ 
ま ざ ま な 技 で 追撃 可能 。 ガー ド 後 の 状 況 は 、 A が 大 幅 
不利 、B が 若干 有利 、 C が 五 分 、D が 若干 不利 だ 。 
@ 弐 百 拾 式 活 ・ 神 速 の 祝詞 ・ 叩 きつ け 。 - 

ダッ シュ か ら 低 姿勢 で 水平 チョ ッ プ を 繰り 出す 。 攻撃 
する の は A と D か 分身 、B と C が 本 体 。 移動 距離 は B、A、 
C、D の 順 で 長く な り 、 出 始め 移動 中 は 、A か じ な ら 
上 半身 が 、B か D な ら 足 元 が 無 英 だ 。 

発生 は 分 身 攻撃 より 本 体 攻撃 の 方 が 早い が 、 どちら 
も 遅 め な の で 連続 技 に は 組み 込め な い 。 ヒッ ト 時 は 相 
手 を 地面 た た き 付け る た め 、 受け 身 を 取ら れ な い の が 
利点 か 。 な お 、 ガー ド 後 の 状況 は A が 大 幅 有利 、 B が 大 





幅 不 利 、 C が 若干 不利 、 D が 若干 有利 と な っ て いる 。 
| に 5 に さ 1 

弐 百 拾 弐 活 ・ 神 速 の 祝詞 か ら の 追加 技 。 D の 打ち 上 
げ と B、 C の た た き 付 け 後 は 問 合 い に 関 係 無く 、 A、 B、 
C の 打ち 上 げ 後 は 間合い が 近い と きのみ 連続 ヒッ ト す 
だ 守 パ ollB! ひ 7/9/= に る IPKE ESEHiml コン 4 の た すり 
急 弐 百 拍 弐 活 ・ 選 式 ・] 員 の 一 針 

低い ジャ ンプ か ら 、 針 の よう に 突き を 見 舞う 。 A と D 
が 分 身 攻 撃 、B と C が 本 体 攻撃 で 、 移動 距離 は A と B が 
短め 、C と D が 長め 。 発生 は どれ も 同じ で キャ ン セ ル 版 
欠 Or 只 十 人 A か ら の み 連 続 ヒッ ト 、 日 と C は 攻撃 持続 時 間 
が 長め だ 。 奇襲 技 に 使え る が 、 スキ が や や 大 きい の で 、 
B や C は ガー ド さ れる と 反撃 を 受け や すい 。 


sg ダリ / = あ // あり / ル の 電 当 
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Gd: 立 届 、 屈 | Cn: 一 








トス し ブリ ョ の 

















。 | 裏面 八 拾 佑 活 ・ 零 枝 の 礎 





Dm:24・28 





C.Dm:28・32 





G.C:1・20 【cT れ の Gd: 立 屈 Cn: 一 

















| | ま e ee すま タ ゅ 十 AorC 

















| 裏面 壱 活 ・ 三 頼 の 布陣 








C.Dm: 一 


ec1 | ego Gd: 立 央 Cn: 一 





| 丈 多 叶 衝 多 十 BorD 


























CR サコ Gg:0 Gd: 立 屈 














三 神 技 之 参 (さん じん ぎの さん ) 
名 ゆ 和合 二 AC 同 時 押し 











天 除 活 ・ 症 爾 

舞 を 踊る よう な モー ショ ン か ら 繰 り 出さ れる 、 ダウ ン 
属性 の 後ろ 蹴り 。 弱 は キャ ン セ ル 版 針 or き 十 人 か ら 連 続 
ヒッ ト す る が 、 スキ は 大 きめ 。 強 は 発生 が 遅く 連続 技 に 
組み 込め みな い が 、 スキ が 小さ く ガ ー ド され て も 有利 。 
また 、 弱 強 共に スー パー キャ ン セ ル 可 能 だ 。 
@ 百 八 活 ・ 玉 響 の 散 音 

光 に 包ま れ た 掌 を 打ち 下ろ す 技 。 弱 は その 場 で 攻撃 
する た め 発 生 が 早く 、 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 強 は 画面 
3 分 の 1 程度 を 回 転 し つつ 前 進 し て か ら 攻 撃 す る よう に 
な り 、 出 始め 移動 中 が 無敵 。 どちら も ヒッ ト 時 は 受け 
ヨリ シ ルウ アム: キシ を っ ) 8 みた ささ > すり 1 ひ kc 
時 は 反撃 を 受け て し まう 。 また 、 光る 掌 の 部 分 は 飛び 


し mm 
リグ // /7/// 才 // 時 朋 ///247 ヲ / ど 放っ プ /// ど 』 ググ 4 
0 


道具 を 跳ね 返す こと が で きる ぞ 。 
人 @ 裏 面 八 捨 伯 活 ・ 零 枝 の 礎 

身 を か が め た 後 、 光 の 玉 に 包ま れ た 手刀 を 出し つつ 
突進 する 。 弱 は 出 始め に 大 きく 後退 する の で ある 程度 
の 回 避 性 能 を 持つ が 、 無敵 時 間 は 短い 。 キャ ン セ ル 版 
or ゆ 十 人 か ら の 連続 技 に 使 お う 。 一 方 、 強 は その 場 か 
ら 突 進 す る た め 移動 距離 が 長く 、 攻撃 発生 直前 まで 無 
敵 。 相手 の 飛び 道具 な ど を すり 抜け つつ 決め られ る ぞ 。 
ダメ ー ジ は 小さ い が 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 の 特殊 技 、 必 殺 技 、 
交代 攻撃 、 加 種 超 必殺 技 を 封じ る 効果 が ある 。 効果 の 
持続 時 間 は 、 残り タイ ム の 5 カウ ント 程度 だ 。 
信 距 面 索 活 ・ 三 囚 の 布陣 

踊り な が ら 何 度 も 相手 を 打ち 据え る 分 身 を 前 に 歩か 





せる 。 発生 が 遅い の で 連続 技 に 使い に くく ( 弱 は キャ ン 
セル 版 針 or 形 士 人 か ら つ な が る が 、 その 場合 は クリ ー ン 
ヒッ ト し な い )、 無 英 時 間 も 短 い 。 また 、 攻撃 中 は 本 体 
が 動け ず 、 分 身 を 回 避 さ れる と スキ だ ら け 。 分 身 に も 
や られ 判定 が ある た め 、 飛び道具 で 簡単 に つぶ され て 
し まう 。 総じて 、 や や 使い に くい 技 と いえ る 。 

@ 三 神器 之 参 (さん じん ぎの さん ) 

二 つ の 超 必 殺 技 を 合わ せ た よ うな 技 。 発生 が 非常 に 
早い た め 、 連続 技 に 組み 込み や すい の が 強み 。 スキ は 
大 きい が 、 攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 時 間 が 続く の で 、 
割り 込み な ど に も 使っ て いけ る 。 ダメ ー ジ は あま り 高 
く な い が 、 裏面 八 拾 伯 活 ・ 零 枝 の 礎 と 同様 、 ヒ ッ ト 後 に 
相手 が 一 定時 間 必 殺 技 を 出せ な い 状 態 と な る 。 


ダイ 「/ っ 才 // あり /4 2 昔 婁 
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近 距 離 で 一 番 使 い 勝 手 が い い の は 、 
し か し 、 相 手 キャ ラ 
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中 ジャ ンプ 防止 に も な る 。 し ゃ が み D 
遠 1 。 ーー ょ 中 
還 は リー チ が 長く 判定 も 強い の で 、 先 端 
離 ヒッ ト を ば 
ち っ ぶす 
に つぶ す 
ピニン 4 ア 4 5『 ミア た ガン 4 ア 4 5 るり に ニ 


多 十 は 攻撃 判定 の 発生 が 早く 、 双 
攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 双 攻 撃 メ ら 
し は ント に コウ レオ ゴー ジイ ー ト ご 】 つじ 有 は っ る こと っ 
と が で きる の で 、 ヒ ッ ト 確 認 が 容易 に 
で きる と いう メリ ッ ト も ある 。 空中 で 
す 二 選 は ヒッ ト 時 に 間合い が 召 れ て し 
まい 、 着 地 に スキ が ある の で 地上 技 に 
つなぎ に くい の が 難 吉 。 
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す 多 叶 十 AorC 





Dm:14 cpmi16 
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す 多 叶 十 BorD・BorD 


Dm:10x2・11x2 





。 cpmz12・13 | ec:4 




















九 百 拾 式 ・ 秦 摘み 





I リ uh:】 C.Dm:18 


| erC:14 | Ggk10 | ed: 立 届 |C 





すま 還 十 AorC 





下段 当て 身 成功 時 





Dm:14x2 ha レコ 





C.Dm:14 


cRoh レル :】 Gg:7・8 | Gd: 立 居 Cn:- 








人 百 八 式 ・ 韻 払い 

相手 に 向かっ て 地 を 直 う 炎 を 出す 飛び 道具 系 必殺 
技 。 発生 は 若干 だ が 弱 の 方 が 早く 、 弾 速 は 強 の 方 が 束 
い 。 近 距 離 で ガー ド さ れる と スキ が 大 きく 、 反撃 を 受 
け て し まう の で 、 中 ~ 遠 距離 で 使っ て いこ う 。 キャ ン 
セル で 出す 場合 は 、 弱 で 出す と 跳び 込ま れ や すい の で 、 
弾 速 の 速い 強 を メイ ン に 使っ た 方 が いい だ ろう 。 
人 @ 七 拾 五 式 ・ 改 

弱 は その 場 か ら 、 強 は 少し 前 進 し て か らら 段 蹴 り で 
蹴り 上 げ る 必殺 技 。 弱 は 発生 が 早く 、 弱 攻撃 か ら 連 続 
ヒッ ト す る 。 蹴り 上 げ て か ら 、 相 手 が 落 下 し 始め る く 
らい まで や られ 判定 が ある が 、 蹴り を ら 段 と も ヒッ ト さ 
せる と 無く な っ て し まう 。 一 応 、 2 段 目 の 終わ り 際 だ 


ガリ / 才 / ム リ / 導 // 才 記 //44 ヲ / と 貢 プル // だ 』 


け を ヒッ ト さ せれ ば 追い 打ち で きる 。 強 は 弱 よ り も 発 
生 が 遅く 、 強 攻撃 か らし か 連続 ヒッ ト し な い が 、 ど 段 目 
ヒッ ト 後 は 相手 が 落ち る まで や られ 判定 が ある 。 また 、 
ガー ド さ れ て も スキ が 少な い の で 、 連続 技 の ほか 連係 
に も 役立つ 。 画面 端 の 相手 に 強 攻 撃 一 強 七 拾 五 式 ・ 改 
【 の ELGESE:ya/ に の KG と 姜 さ Xp 衣 
人 @ 九 百 式 ・ 礁 摘み 

低い 姿勢 か ら ア ッ パ ー を 繰り 出す 必殺 技 。 打撃 技 の 
性 質 に 加え て 、 当て 身 技 の 性 質 も 持つ 。 地上 の 通常 技 、 
地上 判定 の 特殊 技 を 当て 身 で き 、 出 始め は 下段 を 、 そ 
IEEE: 沖の り 凡 2】(E:③/ さ ェ ネ < オー 年: っ コシ キー ドニ 4 
し た 後 と 、 そ れ 以 外 の 攻撃 を 当て 身 し た 後 で は 、 それ 
ぞ れ 専用 の 反撃 技 を 決め る ぞ 。 相手 の 下段 に 対し て は 


し 才 





出 始め か ら 当て 身 し て くれ る の で 、 下段 を 読ん だ 場合 
IE おぶ の リ ピ KGrrEE ひ ょ の 1 の Tj 衣 
傘 白 式 ・ 鬼 焼き 

炎 を まとい 、 両手 を 広げ な が ら 飛 び 上 が る 必殺 技 。 
飛び 上 が る 前 に は 肩 の 辺り に ガー ド ボ ポイ ント が 付い て 
いる 。 弱 に は 無敵 時 間 が 一 切 無 い が 、 強 は 攻撃 発生 ま 
で 全身 無敵 で 、 そ の 後 も 1 段 目 は 上 半身 無敵 な の で 対 
空 技 に 使え る 。 地 上 の 相手 に 使う 場合 は 、 ら 段 目 が 当 
た ら な いと ダウ ン を 奪え な い の で 、 割り 込み に は あま 
ゥ と みや 人 Sc< に る だ さ の 月 


ゴイ / 才 // あり /4 ク 連 
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百 壱 式 ・ 騰 車 
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C.Dm:10・10、12 G.C:10・10、12 Ggi8・8、2 Gd: 立 屈 Cn: 一 
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弐 百 拾 式 式 ・ 琴 月 陽 
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す ゆ で ます 多 叶 十 AC 同 時 押し 




















人 百 索 式 ・ 騰 車 

斜め 上 方 に 飛び 上 が り 、 弱 は 1 回 、 強 は 3 回 空中 で 蹴 
り を 出す 必殺 技 。 弱 は 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る が 、 
補正 が 掛か る の で 連続 技 に 組み 込ん で も ダメ ー ジ は 低 
い 。 一 方 強 は 、 強 攻 撃 か らし か 連続 ヒッ ト し な い が 、 ら 
段 目 以降 は 補正 を 受け な い 。 画面 端 で 強 七 拾 五 式 ・ 改 
を 決め た 後 は 迷わ ず こ の 技 で 追撃 し て いき た い 。 
人 @ 弐 百 拾 式 式 ・ 琴 月 陽 

相手 に 突進 し て ヒジ 打ち を 相手 の 腹部 に 打ち 込み 、 
も う 片 方 の 手 で 持ち 上 げ 、 爆発 させ る 必殺 技 。 弱 と 強 
の 違い は 移動 距離 くら いで 、 弱 よ り 強 の 方 が 、 約 1 キャ 
ラ 分 長く 突進 する 。 突進 中 は 足元 が 無敵 だ が 、 少し で 
も 上 に 判定 の ある 技 を 抜け られ な い の で 、 活か すこ と 


P/// = 寺 /7/// 族 /// 寺 朋 //47 ヲ // 放 /// ど / 








は 難し い 。 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る 上 、 2 段 目 は ダメ 
ー ジ 補正 を 受け な い の で 、 連続 技 や 強 七 拾 五 式 ・ 改 の 
追撃 に 使 お う 。 画面 中 央 で の 跳び 込み か ら の 連続 技 に 
強 七 拾 五 式 ・ 改 は 決め に くい の で 、 こ の 技 を 決め よう 。 
天 査 百 八 式 ・ 大 乾 難 

UPalE: ア a ル 2S べ を 3 の mr 太っ 49 に 7 い 『AYC]: 王 り りん 
殺 技 。 待機 中 は 、 弱 の 場合 足元 が 無敵 だ が 、 無敵 の 部 
位 が 小さ く 、 地 を 遣う 飛び 道具 を 抜け られ な い 。 一 方 
強 は 、 足元 以外 が 無敵 と な っ て いる た め 、 さま ざま な 
技 を 抜け られ る 。 攻撃 発生 は 、 強 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト 
する ほど 早い が 、 連続 技 で 決め て も ダメ ー ジ は 低め だ 。 
欠 衰 百 八 式 ・MAX 版 大 蛇 難 

前 進 に 移 熱 の 炎 を まとい 、 大 蛇 末 を 放出 する リー ダ 


ンー ンー 
7 473 と 
Ss … 銀 








一 超 必 殺 技 。 ボ タン 押し っ ぱな し で 待機 ポー ズ を 維持 
する こと が で き 、 待機 中 は 全身 無敵 と な っ て いる 。 待 
機 中 の 体 に も 攻撃 判定 が ある の で 、 対空 技 に 使え る 。 
し か し 、 放出 し た 炎 は フル ヒッ ト す る と 3 ヒッ ト な の だ 
が 、 空中 の 相手 に は 全 段 ヒット させ る 事 は で き な い 。 
また 、 放出 部 分 を 強 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト さ せる こと が 
可能 だ が 、 キ ャ ン セ ル が 遅かっ た り 、 間合い が 離れ て 
いる と 連続 ヒッ ウト し な い の で 注意 し よう 。 


ブダ イツ / 才 // 寺 // ん の 下 連 















る と うり 二 つ だ が 、 今 大 会 に 参加 し て いる 彼女 は 謎 の 人 物 に 操 
まで 能力 を 引き 出さ れ た 神楽 ちづる の 「 鏡 の 力 」 に よっ て 生み 出 
ある 。 自ら の 力 不足 の た め に マキ を 死な せ て し まっ た と いう 

の 菅 や 、 ち づる の マキ に 対す る イメ ー ジ な ども 投影 され て い 


に た さこ に た) 
出現 条 件 


中 ボス 「KUSANAGI」 を 超 必 殺 技 
また は リー ダー 超 必 殺 技 で 倒す と 、 
| 第 7 ステ ー ジ で 出現 する 。 
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荒れ 狂う 稲光 。 乾い た 大 地 。 談 の さだ め 還 :3EYi に ) リ ピル ゴー リル ゴム 計 申 に と を っ キト 3 「……- 姉 様 、 い っ し ょ に 関 っ て くだ さい ます ね ?] に に .: 雪 E- 王 EE 

そし て 大 いな る オロ チ -: で き な い の だ ろう か 。 「 も ちろ ん よ 。 何 と 闘う の ?」 

だ が 、 神 楽 ちづる の 悪夢 に 出 て くる の は 、 い つも 「 私 た ちの -…… 英 と ] 二 つ に 裂 か れ た 自分 の 意志 の 片方 で 、 ち づる は 何 か 
「 吹 き 荒 ぶ 風 」 の 姿 で あっ た - 荒い 息 を 整え な が ら 、 内 容 を 反 脅 し て みる - を 必死 に 食い 止め よう と し て いた < 

し か し それ が 実際 に あっ 類 こ と な の か どう か 、 ど こ に 電 . 交 145 5 082 マキ が 目 の 前 に 居る 。 
吹き 荒 点 風 の ゲ ー ニ ッ ツ 。 - と それ を 受け 入れ た 自分 が 居る 。 
数 年 前 に 死亡 し た 、 オ ロ チ 四 天王 の 一 人 . の つ 施 て と な の か 。 境界 は ちづる 本 人 に すら 判別 で き な 「 よ う や く …… 革 と せ た 、 か 」 拒ん だ 自分 も 居る 。 


ある と き は 残忍 な 表情 を 浮か べつ つ 、 あ る 夢 で は 全 
く の 無 表情 に 、 ま た ある 画 で は 慈愛 深い 宗教 者 の 役 笑 


み を た た えつ つ 。 そ し て 次 に は 必ず 、 そ の ゲー ニッ RA ) 


に 無惨 に 殺さ れる 姉 の 姿 が 浮か が び 上 が る 。 姉 の 骨 の 前 
で 無力 に 震え て いる 自分 の 姿 で ある 。 
いつ も 同じ 。 いつ まで た っ て も 同じ ……- 


夢 の 終わ り は いつ も こう だ 。 

姉 の 体 は 吹き 荒 点 風 に よっ て 切り 刻ま れ 、 引き 裂 か 
れ 、 無 数 の 小片 に 変わ り 果 て た 上 、 ち づる の 足 元 に 散 
ヒ 】E と ぶり と っ 月 

ちづる は マキ を 助け た く て …… 姉 を 助け た く て 、 懸 
命 に それ ら を 集め る の だ が 、 拾 っ て も 拾っ て も 、 マ キ 
の 体 の 一 部 で あっ た も の は 、 指 や 腕 の 間 か ら こ ぼれ 落 
ち 、 す り 抜 け 、 う まく 集め る こと が で き な い 。 

腔 を つき 、 手 を つい て いる ちづる の 上 に 、 濃 い 影 が 
か 応 さ っ て きた =: 

首筋 に 悪 宮 が 走り 、 ゲ ー ニ ッ ツ の 声 が 聞こ える 。 


WS どこ まで が 記憶 で 、 ど こま で が 実際 に あ 


一 人 生き 残っ た 自分 が 自分 を 責め る 。 自ら の 意識 が 作 
り 出 し た 幻影 は 、 いっ た い ど こ か ら ど こま で な の だ ろう か 。 


枕元 に 、 マ キ が 座っ て いた 。 

膝 に 手 を 揃え 、 背 筋 を 伸ばし て 正座 し て いる 姿 は 玉 
と し て 美しかっ た 。 完成 され 過ぎ た 人 形 に 、 手 を 骸 れ 
る の を た め ら う よ う な 気持 ち を 抱く こと も あっ た 。 

三 ち に ェ シ リ ルー リル 

双子 で は ある が 、 い つも 姉 を 頼っ て いた - 

ペソ リコ (Ya ウ ! の 】 に さり ウェ) 人 こえ の 】 の と リル コウ リル = 


「 目 が 覚め た みた いね 、 ち づる ]」 

「 私 、 夢 を 見 て いた みた い 。 長 く て 気味 の 悪い 夢 を 」 
「 あ な た 、 う な され て いた の よ ?」 

「 姉 様 が 殺さ れ て し まう 駿 」 

(死ん で いな い ? ) 

「 私 は とこ に いる わ 。 …… ず っ と 前 か ら 」 

(そう だ 、 姉 様 は 死ん で な どい な い ) 


暗く 湿っ ぼ い 閉 ざさ れ た 空間 で 、 ひ と り の 女 が 額 の 
汗 を ぬ ぐ つ っ た: 

連日 の 儀式 に 疲労 は 限界 に 達し て いた 。 目 は 落ち 款 
に 3P ョ ン k コ クス pk さ ら の 戸 
(作っ て いた …… さ す が に [護り し 者 ] と 呼ば れる だ け 
に エン ルッカ 】 

数 本 の 和 糸 が 女 の 指先 か ら 伸 び て い た 。 祭壇 に 盛大 に 
敵 か れ た 炎 に 反射 し て 、 暗 い 空間 に 白く 線 を 浮か び 上 
が ら せ た が 、 そ れ が 見 える 者 が いる の か どう か 。 た 
だ 、 そ の 女 に と っ て は 、 確 か に 存在 する 切れ る こと の 
な い 糸 な の で ある 。 

女 は 災 の 前 か ら よ ろ よ ろ と 立ち 上 が り 、 差 し 出さ れ 
た 水 を 立て 続け に 飲ん だ 。 そ れ で 多少 一 心地 は つい た 
が 、 体 の 忘 に 固体 の よう な 疲労 感 を 拭う こと は で き な 
1 の 
( 無 界 さま の お っ し ゃ る と お りか も 知れ な い ……: こ れ 
で 八 尻 の 姉妹 が 健在 だ っ た ら 、 私 で は と て も ………) 

だ が 、 事 は 既に 成っ た 。 

自分 の 役目 は と こま で で ある 。 ち づる は これ か ら 


双子 の 姉妹 と し て の 感情 は 姉 を 受け 入れ 、 神楽 …… 八 
忠 家 当主 と じ て の 宿命 は 、 そ れ を か ろう じ て 援 ね つけ た 。 

に と ゴリ に に 寺 | し す /= 
「 座 か 、 居 る ?」 

か ろう じ て 人 を 呼ぶ と 、 ち づる は こめ か み を 押さ 
え 、 机 に ひじ を つい て 頭 を 支え た 。 

に 4 の てき 和 Wi に た を : と ミル マコ xcd 
に に の 
「 お 呼び で すか ? お 娠 様 ] 
「 草 臣 京 と 八神 雇 を 呼ん で ちょ うだ い 」 
「…… そ れ は 、 難 し ゆう ご ざい ます ]」 
「 神 楽 家 当 主として の お 願い 、 い え 、 正 式 な 要請 だ と 
伝え な さい ] 

若い 主人 の た だ な ら ぬ 口調 に 、 呼 ば れ た 者 も 気 が 付 
いた 。 
[承知 いた し まし た 。 すぐ に 手記 いた し ます 」 

廊下 を 静か に 足音 が 遠ざかる 。 

邸 内 は 広 す ぎる 。 や が て 、 耳 鳴り が する ほど の 静寂 
が 訪れ た 。 


「 病 様 、 助 け て ……」 「 で も 、 夢 を 見 た の 」 「 自 ら の 意思 で 」 動 いて くれ る だ ろう 。 自ら の 意思 、 す (どこ まで 私 が 私 で いら れる か 、 そ れ は わか ら な いけ れ ど ) 
(生き て いる の だ ) な わ ち 我ら の 意思 。 神楽 ちづる は 、 す で に 手駒 の 一 目 を 閉じ 、 意 識 を 集中 させ る 。 さ せる ほど に 頭痛 は 
に いた よっ) 意識 が 混濁 する 。 ウ た だ さり )/ 強まり 、 そ れ は 耐え が た い 物 理 的 な 衝撃 と 感じ られ る 


布団 を は ね の け て 飛び 起き る わけ で は な い - お し ろ 
逆 だ 。 殺人 者 に 枝 えて 震え が 止ま ら ず 、 何 も で きず に 
姉 に 助け を 求め て いる 。 覚悟 も できない まま 、 す べ て 
た: さら たっ kk コク EEUKG ニ オッ っ だ 明り P ょ ご ) に 17/= 


リグ // ムリ / 導 // 寺 用 ///47 ヲ / と プ フリ ルビ 』 四 


どこ まで が 夢 な の か - 何 が 現実 な の か 。 
た だ 、 意 思 だ けが 次 第 に 、 強 く 心 を 支配 し て ゆく 。 


護 ら な けれ ば な ら な い 。 何 が あっ て も 、 ど ん な 相手 
か ら も 。 


174 


「 少 し 眠る 。 後 は 任せ た ] 

水 を 入れ た 器 を 返す と 、 女 は ふら つく 定 取 り で 自室 
コリ ピル 

焦る こと は な い 。 後 は 待っ て いれ ば いい …… 


まで に 高まっ て ゆく 。 


(負け る わけ に は いか な い 。「 死 ん だ 姉 さ ま 」 の た め に も ) 


ダリル / = 才 // あり /4 の 芝 





| 表面 式 百 拾 活 ・ 御 神楽 の 計 詞 (みか ぐら の し の び ご と ) 
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3 的 四 式 神 衣 の (こう し き ひも ろ き の れい じ ) 
い ry 。 113 信和 お 生生 
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人 @ 青 面 白 活 ・ 神 生 の 理 人 @ 弐 百 拍 式 活 ・ 爾 式 _ 足 紗 の 警 理 し た iPAY-MEt=I の た = 

斜め 上 方 に 分 身 を 飛ば す 必 殺 技 。 分 身 が ヒッ ト し た 際 、 攻撃 し な い 分 身 を 飛ば す フ ェ イン ト 技 弱 は 移動 後 攻撃 する 分 身 を 飛ば す 技 。 強 は 自分 が 移動 
分 身 に よる 打ち 上 げ 、 た た き 付 け 、 踏 み 付け の 3 段 技 人 弐 百 拾 弐 活 ・ 肉 式 _ 般 の 切 麻 し た 後に た た き 付 け 攻 撃 を 行なう 技 。 

に 発展 する 。 自ら が 移動 する 技 。 信 九 失 四 活 ・ 洛 水 の 神 電 

信 杏 面 弐 百 拾 革 活 ・ 御 神楽 の 床 詞 信 弐 百 拾 式 活 ・ 甲 式 _ 神 の 趣 相手 を つか ん だ 後 、 身 を 翻 し つつ た た き 付け 、 ち づる 
分 身 を 横 に 飛ば す 技 。 ヒ ッ ト 時 は た た き 付け 、 打 ち 上 相手 方 向 に ジャ ンプ し て 、 背 後に 回 っ て か ら 跳 び 蹴 り に 31E6 rl どの ら 4 っ っ): 

げ 、 た た き 付 け 、 追 撃 の 連続 攻撃 へ と 発展 。 を 繰り 出す 技 。 人 @ 青 面 考 活 ・ 三 団 の 布陣 

信吾 面 穫 百 拾 民活 ・ 御 神楽 の 較 刀 言 人 @ 弐 百 拾 革 活 ・ 甲 式 _ 租 境 の 訂 土 連続 攻撃 を する 分 身 を 横 に 飛ば す 超 必殺 技 。 
分 身 を 残し て 、 自 ら が 突進 する 技 。 少し 浮い て か ら 斜 め 下 へ と 移動 する 分 身 を 飛ば す 技 。 


7 が 7 た 777V7 7 た 7797 が 5 性 の 73 175 。 一 7AAMF/ の と /V の MA 一 
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と し て は 出現 し な 


消極 的 な 兄 


い 性 格 の お 
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歴史 ある 東 ヨ ー ー ロ ッ パ の 街並み に 、 その 姿 は よく 似 
に ピル = 

白金 の 髪 。 白 哲 の 肌 。 均整 の 取れ た 体 駆 。 そし て 深 
紅 の 瞳 。 

所 在 な げに 路面 電車 を 待つ 様子 は 、 ど この 四 公 子 か 
と いっ た 趣 で ある 。 


優雅 な 外見 と は うら は ら に 、 買 公子 典 は 初め て の 街 で 
道 に 迷っ て いた 。 

だ が それ で 焦る と か 心細い と か 、 そう いっ た 感情 は 沸い 
て こない 、。 逆 に 、 見 知ら ぬ 街 で 迷子 に な っ た この 状況 を 楽 
し ん で いる よう で も ある 。 普段 は こう いう 遊び 心 の ある 性 
格 で は な い 。 知ら な い 街 は 、 人 の 心 を 華 や が せる 。 

「 市 街 地 に 向かう の な ら 」 
を | 

隣 の 男 が 出し 抜け に 話し か け て きた 。 コー ト を 着 た そ 
の 男 の 背 は 高く 、 肩幅 は 広く 、 胸板 に は 厚み が あら 、 揺 
る ぎ な く 落 ち 着 いて いて …… そ し て 隻眼 だ っ た 。 市 街 地 
に 向かう の な ら 、 そこ の 路面 電車 に 乗れ ば いい 。 男 は 簡 
潔 に 要領 よく 説明 し て くれ た 。 

「 こ の 街 は 初め て か ね 」 

「 そ う で す ]」 

「 だ と 思っ た よ 。 ホテ ル は 庁 合 前 だ ろう ? 」 
「 そ の と お り で す 。 で も な ぜ ?」 

男 は コー ト の ポケ ッ ト に 手 を 入れ た まま 、 貢 公子 典 に 
解説 し た 。 標識 の ボー ラン ド 語 で は な く 、 英語 の 説明 文 
を 読ん で いた こと 。 視線 が 前 後 左右 の 建物 に さま よっ て 
いた こと 。 身なり が 良く 、 そこ ら の 安宿 に 泊まり そう な 雰 
EEIaF す ミレ ョ と 9)P リ ルコ kd 
「 す ご い 観 察 力 で すね 。 探偵 を な さっ て いる ん で すか ? 」 
「 似 た よう な も の だ よ 。 ポー ラン ド へ よう こそ 、 ミ ス 
ター rr 』 

「 ミ スタ ー は よし て くだ さい 。 私 は …… 私 の 名 前 は 、 ア ー 
デル ハイ ド で す 」 

貴公子 殿 は 右手 を 男 に 差し 出し た 。 名 乗る と き 、 基 恥 
【O: こ この | りら r さ の )/= 
1 だ と の //| 

E【 ひ E ヨ E を の た さ っ)[ 革 ち 埋 P』cY Ap) の 27 
う で 、 そ し て か すか が に 血 と 硝 煙 の に お い が し た 。 

「 自 分 の 名 前 が 好き で は な いら し いね ]」 

ベ ヒ シュ タイ ン は 言っ た 。 に こり と も 笑わ な い の だ が 、 
人 を 惹き 付け る 不思議 な 包容 力 の ある 人 物 ら し い 。 自 
分 で は 気づい て いな い が 、 アー デル ハイ ド は 普段 か ら は 
考え られ な い ほ ど 多 弁 に な っ つて いた 。 

「 私 の 父 は 、 娘 が 欲し か つっ た らし いん で す 。 私 に は その つ 


で 押し の 強 





も り で 名 前 を 用 意 し て いて 、 生ま れ た の が 男 の 私 だ と 知 
ら さ れ て も 、 そ の まま この 名 前 を つけ て し まい まし た 」 
E1ink: ギ あす の リル | 
「…… い え 、 今 は も う 慣 れ ま し た 。 初対面 の 人 は 、 よく 妹 
と 二 人 姉 妹 だ と 思い 込ん で いま す よ 。 その 説明 を する 
の が 面倒 な だ け で す 」 
[同情 する よ 。 私 の 娘 …… 娘 と いっ て も 養女 だ が 、 彼女 
は 名 前 が いさ さか 男勝り で ね 。 だ が 本 人 は 名 前 どこ ろ 
か 、 身なり に 気 を つか う 気配 も な い 。 無 要 想 な 子 だ よ 」 
「 失 礼 で す が 、 ご 家族 の 方 は ほ ?] 

昼間 で も 究 度 を 下回る 1 月 の ポー ラン ド 。 ベ ヒ シュ 
タイ ン の 吐く 白い 息 が 、 一瞬 止 まる の が わか っ た 。 
「 妻 と 娘 が いた よ 。 ずい ぶん 前 に 死ん だ 」 


全 装 され 可 い 和み 
を 眺め て いた 。 1 8 


何 度 も 戦 褐 に 見 舞 わ れ 、、 E の た びに っ た 不死 伺 の 
よう な 老い た 都市 。 今 で は その 跡形 も な く 、 数 百年 前 か 
ら ず っ と 、 こ の 平和 で 退屈 な 風景 が 維持 され て きた よう 
な 気 さ え する 。 

「 娘 は …… 亡 く な っ た 娘 だ が 、 ピ アノ が 得意 だ っ た 。 よく 
聴か され た も の だ っ た よ ] 

「 ど ん な 曲 を ?」 

「 私 は 音楽 に は 詳し く な く て ね 。 確か ショ バン の 、 随分 激 
し い 曲 で ……」 

「 革 命 の エチ ュー ド 、 で すか 」 

「 た ぶん それ だ 。 お と な し い 子 だ っ た が 、 どう いう わけ か 
その 曲 が お 気に入り だ っ た 」 

「 こ の 国 の 曲 で す よ 。 ポー ラン ド の ね ] 

E ち al 

「 シ ョ パン が 、 ロ シア に 占領 され た 母国 ボー ラン ド を 嘆い 
て 作っ た と 言わ れ て いま す 」 

「 そ うだ っ た の か ……」 

二 人 の 前 に 路面 電車 が 止ま っ た 。 

何人 か の 客 が 白い 息 を 吐き な が ら 電 車 か ら 降り 、 何人 か 
の 客 が 入れ 替わっ て 電車 に 乗っ た 。 そし て 二 人 を そこ に 残 
し た まま 、 電車 は 再び 石畳 の 上 を 走り 出し 、 走り 去っ た 。 

「 私 は 妻 と 子 の 死 を 京 し ん で いた が 」 

べ ベ ヒ シュ タイ ン は 深く 長い た め 息 を つい た 。 

「 自 分 の 家族 に つい て 、 そん な 事 も 知ら な か っ た の だ な 。 
娘 の 好き な 曲 の こと さえ 、 今 、 君 に 言わ れ て 初め て 気 が 
つく 始末 だ ] 





「 死 を 悼 お 資格 が 、 私 に あっ た の か どう か も 怪し いも の 
だ 。 二 人 が 生き て いた 時 は 、 仕事 仕事 で 年 に 何 日 も 家 












謎 多き 最新 鋭 飛 行 船 「 ス カイ 
ノア 」 の 若き 主 。 最終 ステ 


を ほう ふつ と させ る が 、 
ゴク) EEHF Sd 





ー] 


ー ジ で プレ イヤ ー を 待ち llL 
受け る 。 切れ 味 の 鋭 いそ amammm 
の 格闘 スタ イル は 「 あ の 男 」 


| 同朋 衣 
ョ E 





アー デル ハイ ド 出 現 落 件 


中 ボス 「KUSANAGI]」 を 超 必殺 技 ま た は リー ダー 超 必 
殺 技 以外 の 技 で 倒し 、 最終 ステ ー ジ まで 到達 する 。 


29 の さり) り )( ョ | 
「 家 族 だ か ら と いつ て 、 家族 の こと を 知 つ て いる と は 限り 
Ear7 が | 

アー デル ハイ ド は 凍てつく 空 を 見 上 げた 。 冬空 は 氷 の 
よう に 張り つめ て 、 どこ まで も 高く 蒼い 。 
「 私 は 、 父 の 事 が いま だ に 理解 で き な い し 、 好ま で も あり ま 
せん 。 妹 は 私 を 兄 と し て 慕 つ て くれ て いる よう で す が 、 心 の 
底 で は 軽 ん じ て い る よう に も 思え る 。 私 自身 、 血 緑 と いう し 
が ら み か ら 逃 げ ける こと ば か り 考え て いる 。 そし て 結局 逃げ る 
こと も で き な く て 、 その 場 に 立ち すく ん で いる だ け な ん で す ]」 
「 そ れ は 誰 も が 感じ る こと だ よ 。 若い うち は ね 」 
「 そ う で し ょ うか 」 

足元 に 鳩 が 数 羽 降り て きた 。 わずか な 陽 だ まり の 中 で 、 
何 か エ サ ら し き 物 を つい ば み 、 再び 飛び 立っ て 行っ た 。 

遠く で 教会 の 鐘 が 鳴り よじ め た 。 


「 と ころ で 、 こ の 国 に は 旅行 か ね ?」 
「 い え 、' 船 | を 造 つ て いる ん で す 。 も うす ぐ 完 成す る の で 、 
その 受け 取り に 。 この 国 に は 父 の 知り 合い の ドッ ク が あ 
と 7.Yrc 朋 | 
「 そ れ は 優雅 な こと だ 。 で は 、 そ れ に 乗 つ て 国 に 帰る の か な 」 
「 そ うい うこ と に な り ま すね 」 

二 人 の 前 に 、 再 び 路 面 電車 が 滑り 込ん で きた 。 
「 こ の 先 、 7 つ 目 の 停車 場 で 降り れ ば 市 庁舎 前 だ 。 そこ ま 
で 出れ ば 、 どこに 行く に し て も 解り や すい 。 で は 良い 旅 
を 、 ア ー デ ル ハ イド 君 。 会 えて 良かっ た よ 」 
「 こ ちら こそ 」 
「 そ れ か ら …… 私 の 本 当 の 名 は 、 ベ ヒシ ュ タ イン で は な 
い 。 仕事 上 の 仮 の 名 だ 。 この 国 で の ね 。 察し の 通り 少々 
危険 な 仕事 を し て いる 。 気 を 悪く し な いで くれ 」 
「……: い いん で すか が ? 私 に そん な 事 を 喋 つて も ] 
「 私 の 名 は ハイ デル ン 。 で は 本 当 に さよ うな ら だ ]」 
「 え え 。 お 元気 で 」 

アー デル ハイ ド は 路面 電車 に 乗り 込み 、 空席 を 見 つけ 
て 座っ た 。 

車窓 か ら ハ イデ ルン を 探し た が 、 も うど こ に も 彼 の 姿 
は 見 えな か っ た 。 


一 一 ポーー※ ボ ーー ポーー 委 ーー 中 


タン カー 建造 用 の 巨大 な が ドッ ク の 中 に は 、 お そろ し く 
巨大 な 風船 の よう な 物体 が 天井 と 壁 に 届か ん ば か り に 
空間 を 圧迫 し て いた 。 あちこち で 立ち 働い て いる 作業 員 
の 姿 が 見 える が 、 す で に 作業 は 概ね 終了 じ て い る らし く 、 
大 型 の クレ ー ン や 作業 機械 は 片づけ られ つつ ある 。 





それ は 飛行 船 だ っ た 。 全長 400m を 超え る 、 史上 最 
大 の 飛行 船 。 改め て 見 上 げ る アー デル ハイ ド の 姿 を 、 金 
髪 の 少女 が 目 ざ と く 見 つけ た 。 

「 遅 か っ た の で すね 、 お 兄 様 」 

「 あ あ 。 少し 道 に 迷っ て いた 。 何 も 変わ わり は な か っ た か ? 
ピン 4| 

「 道 に お 迷い に な っ て いた な ん て 、 お 兄 様 らし く な いで すわ 。 
連絡 を 入れ て くだ され ば 、 迎 え の 者 を 行か せま し た の に ] 
「 時 に は 迷子 も 楽し いも の だ と 分 か っ た 」 

医 和 を Xe kk 

「 面 白い 人 物 に も 会 えた し な 」 

「 お 兄 様 が 他人 に 興味 を 持つ な ん て 珍し いこ と 。 どの よ 
うな 方 な の で す ?」 

「 詳 し く は 知ら な い が 軍 人 と いう と ころ か な 。 ひと か どの 
リマ コピ )/ ゴ | 

2 きす PreEGD だ | この り 1 

ロー ズ は 地 虫 に 触れ た か の よう に 嫌悪 感 を 呈 わ に し た 。 
「 そ ん な 下 財 の 者 と お 話 に な る な ん て ! 」 


「 い いで すか お 兄 様 。 私 た ち 兄 妹 は 、 誇り 高き 家柄 の 者 。 
その よう な 身分 虐 し き 職 業 軍人 な ど 、 近付く こと も 許す 
べき で は あり ませ ん 」 

妹 は 父 に 似 て いる 、 と 、 ア ー デ ル ハ イド は いつ も 思っ 
て いた 。 血 に 対す る プラ イド が 異常 に 高く 、 自分 た ち 以 
外 の 人 間 に 価 値 を 認め よう と し な い 。 そし て 、 それ を 面 
と 向かっ て 否定 する 勇気 が 自分 に は な い 。 譲歩 する の 
回 ミ PKG:2P)/ 生 ロト コ エ ゴ /= 
「 も うい い 。 私 が 悪かっ た 」 

PyP7 る りり / う / コ pk AE マン] の り ( り ke 

さら に 路面 電車 に 乗っ て 帰っ た な ど と 口 に すれ ば 、 こ 
の 気 位 の 高 すぎ る 妹 か ら 何 を 説教 され る か 知れ た も の 
で は な か っ た 。 だ か ら ア ー デ ル ハ イド は 話題 を 変え た 。 
「 と ころ で 、 も う 運 び 込 ん だ の か ? 今日 、 ウ ィ ー ン か ら 
に:10Y/aEcg/ み ァ 】| 
「 え え 、 も う 運 び 込ん で 、 調律 も させ まし た わ ] 

ロー ズ は 明 く 間 に 機嫌 を 直し 、 う き う き と 弾 ん だ 口調 
に 変わ っ て いる 。 

「 雲 の 上 で 思い 切り ビア ノ を 弾い て みた いと 思っ て いま し 
た の 。 も うす ぐ そ れ が 実現 で きま す の ね 。 お 兄 様 、 何 か 
リク エス ト は あり まし て ? 」 


曲名 は と っ くに 決ま っ て いた が 、 迷う ポー ズ だ け は 見 
せ た 。 それ が アー デル ハイ ド の 習慣 か も 知れ な か っ た 。 
「…… シ ョ パン が いい 。 曲 は 「 革命 の エチ ュー ド ] だ 。 弾け 
る か ?」 


リル // = 寺 /7/// 放 // 2 才 朋 //77 ヲ / ど 放っ コ /// ど 】 の 但 ダリ / = 才 // 才 //4 2 下 当 
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谷 A ク ン スト ・ ツ ヴァ イ 

足元 を 狙っ た 蹴り か ら 、 か か と 落と し へ の 連係 技 。 
@A・ ク ンス ト ・ ア イン 

軽く し ゃ が み 込 ん で か ら 相 手 を 蹴り 上 げ る 特殊 技 。 
ルン ルン 3 ドン ル /4c 

足元 を 狙っ た 蹴り か ら 縦 蹴り 、 後 ろ 蹴 り へ の 連係 技 。 


| | 国 ^: クン スト ・ ウ ァ イア 


勝利 ポー ズ 
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人 @G・ キ ッ ケ ン 

足 を 振り 上 げ る と 同時 に 、 地 を 違う 衝撃 波 を 打ち 出す 
D2k 4 と 

に ロッ ルン 4 

光輝 く エ ネル ギー の 壁 を 手のひら か ら 作り 出す 必殺 
技 。 技 自体 に 攻撃 判定 が ある ほか 、 相 手 の 飛 び 道 具 を 


@ ド ラッ ケン 跳ね 返す 効果 も 持っ て いる 。 

相手 の 胸元 を つか ん だ 後に 、 腹 部 を な ぐっ て 突き 飛ば 【 と ン アア > 4 

す 投 げ 技 。 円 の 軌 忠 を 描く 光 を 生み 出す 躍り 技 。 
7/ 計 /7/、// 放 // 計 2//77 ラ / た 計っ /// と 7 5 


| )c ん と < ン ルン た ンス 
G・ ド ラッ ケン の 強化 版 。 壁 に た た き 付 けた 際 に ドク 
ロ を か た どっ た 爆炎 を 生み 出し 、 大 ダメ ー ジ を 与え る 。 


5 ヲイ 7/ 才 // 用 //4 ク 電 


alEJ1MEI9N/cE に 19)-| 


SaHLOE VHO SSOS 








湿っ ぼく 暗く 、 そし て 広 し 
仮に 見 上 げ て も 天井 は 見 えな い 。 淀 ん 
で も 高く 積み 重なり 、 見 つめ て いる と 吸い 
気持 ち に な る 。 

壁 は 岩 を 組み 上 げた だ け の 石垣 の よう に 見 える が 、 目 
を 凝ら せ ば それ ぞ れ の 岩 が 級 密 に 計算 され た 上 、 隙 問 
な く 積 み 上 げ ら れ て いる の が わか る だ ろう 。 


に 飛び 込ん だ 。 
が 、 次 の 瞬間 、 飛び込ん だ は ず の 猫 は 、 猫 の 形 を し た 
石 と 化し 、 暖炉 の 中 の 新 を 折り 飛ば し 、 灰 と 火の粉 を を 


舞い 寺 ー 机 
その 奇妙 な 空間 の 一 室 に 暖 垢 が し つら えて あり 、 セッ ショ ウ を する モノ で は ナ い ] 


よく が 燃え さか っ て いた 。 

暖炉 の 前 に は 黒 猫 が 一 匹 。 

その さら に 後ろ に 、 一 人 の 女 が 目 を 閉じ 、 立つ て いた 。 

女 の 手 先 か ら は 数 本 の 糸 が 伸び 、 黒 猫 へ と 繋が っ て 
いる 。 

糸 は あま り に も 細く 、 誰 も その 存在 に 気づく こと は で 
き な い 。 その 女 を 除い て は 。 

黒 猫 は 、 炎 に 向かっ て 数 歩 歩 いた 。 

歩調 を 早め る で も な く 、 緩め る で も な く 、 一 歩 一 歩 、 機 
械 の よう に 前 へ と 進む 。 

「 そ う …… そ の まま 」 

女 が 咳 い た 。 

猫 は 炎 の すぐ そば に いる 。 回 が 焦げ る ほど の 距離 だ 。 

糸 に 繋が れ て いる 黒 猫 は 、 自分 が 繋が れ て いる こと を 理 
解 し て いな い ど ころ か 、 感じ て すら いな か っ た 。 いや 、 果たし 
て その 糸 が 、 物質 と し て そこ に ある も の な の か どう か ………。 
「 さ ぁ 、 行 け ! 」 

ーー 猫 は 左足 を 拉 の 中 へ 踏み 出し た 。 

T!! 

猫 は 叫び 声 を あげ ば 、 反射 的 に 足 を 引く 。 

し か し 、 そ こ で 動き が 止ま っ た 。 全身 を 何 か の 金 型 に 
流し 込ま れ た よう に 、 手 も 足 も 顔 も 動か すこ と が で きず 、 
細か く 体 を 震わせ て いる 。 

「 さ ぁ 、 も う 一 度 …… 前 へ 」 

今度 は 猫 が 左足 を 完全 に 踏み 出し た 。 毛 の 焼け 焦げ 

る 異臭 が 部 屋 に 漂う 。 新 の は ぜ る 音 以 外 、 硝 妙 に 静か 





/// 寺 /7 ム / ソ / 才 / 寺 衣 / ガ 42 ヲ / た 族 プ クリ だ / 





IE と 】| 

女 の 背後 に 、 巨大 な 男 が 立っ て いた 。 
男 、 と いっ た が 、 果たし て 人 で ある の か どう か 。 

形 こ そ は 人 間 だ が 、 そ の 肌 は 鉱物 的 な 硬度 と 輝き を 持 
ち 、 そ の 体 表 に 稲妻 の よう な 光 が 縦 横 に 走る の が 見 えた 。 
E ね た:1Drcko の / ゴ | 

女 は 片 陵 を つい て 頭 を 垂れ た 。 

無 界 …… ム カイ は 無言 で 女 の 横 を 通り 過ぎ 、 暖炉 の 
六 に 無造作 に 片手 を 入れ 、 猫 型 の 石 を 拾い 上 げた 。 そ 
れ は 確か に 猫 の 形 を し た 石 で あっ た 。 ハン マー で た た け 
ば 砕け 散る 石 そ の も の で あら 、 生物 的 な 名 残 は た だ の ひ 
と か けら も 残っ て は いな い 。 

「 ボ タン 、 レ イ の コト は ?」 

牡丹 。 それ が 女 の 名 前 らし い 。 その 牡丹 が 言っ た 。 

「 順 調 で ご ざい ます 。 護り し 者 と は いえ 、 八 尻 は 双子 で ひ 
と つの 神器 。 それ が 片方 欠け た と な れ ば 、 私 の 付け 入 
る 隙 な どい くら で も ……」 

「 あ の オロ チ を フウ じ た モ ノド モ の コト 。 ユダ ン は な らん ぞ ]」 
「 承 知 し て お り ま す 」 

ムカ イ は 大 き な 己 の 掌 に すっ ぽ り と お さま る 小さ な 猫 
Et に の に お: その = 
「 チ クシ ョ ウ の よう に は ユ か ぬ と ココ ロ エ よ 」 
He::1bx| 

牡丹 と 呼ば れる 女 は 、 その 特殊 な 能力 一 糸 を 使っ て 
他 者 を 操る を ムカイ に 買わ れ て 現在 の 地位 に 就 いて 
いる 、。 人 間 に 似 て は いる が 、 人 間 と は 異な る 存在 。 ムカ 





本 作 の 真 の ラス ト ボ ス 。 そ の 容姿 か 
ら 人 間 で ある の か は 不明 だ が 、 人 間 
に 当て は め る な ら ば 30 一 40 代 の た 
くま し い 長 身 の 男 性 に 見 える 。 何 も 
無い 空間 か ら 鉱 物 ( 岩 ) を 生成 する こ 
ゴル に る 才 に (ウル ルル さき に ユン ッ ト コー ト よ 9) 


を 「 石 化 」 さ せる 能力 を 有する 。 


_ 








ムカ イ 出 現 楽 件 


中 ボス 「KUSANAGI」 を 超 必殺 技 ま た は リー ダー 超 必 
殺 技 で 倒し 、 最終 ステ ー ジ まで 到達 する 。 





イ と 同族 の 人 で は な い 者 。 彼ら は 自ら の こと を 、 誇り と 
自虐 を 込め て 、 こ う 呼 ぶ こ と が ある 。" 舌 けし 彼 の 地 よ り 
出る 者 共 "と 。 

「 ム カイ 様 が いら っ しゃ っ た と いう こと は 、 …… 1 で さり に 
招集 が ?] 

「 そ れ は マ だ だ 。 それ より ボタ ン 」 

IE と | 

「 ヒ ト を アマ く ミ て お ら ぬ で あろ うな ?」 


足下 に 膝 を つく 牡丹 を 見 下ろ す ム カイ 。 底 光 り の する 
目 は 、 彼女 の 心 の 内 側 を 覗き 込ん で いる 。 

「 マ サカ 、 そ の ネコ の ヨウ に 、 チ カラ づく で アヤ ツ ろ うと ?」 
「 そ れ は 不可 能 で す 」 

牡丹 は 説明 し た 。 

ヒト を 、 それ も 三種 の 神器 に 数 えら れる ほど の 人 間 の 
意志 を 、 完 全 に こち ら の 思う よう に 動か すこ と は で き な い 、 

し か し 相手 に 「 意 志 を 植え 付け る 」 こ と は 可能 で ある 。 

何 か を 為 さ ね ば な ら な い 。 

何 か を 行なわ な けれ ば な ら な い 。 

何 か を 護 ら ね ば な ら な い 。 

本 人 の そう いう 意識 に 擦り 寄り 、 目的 を すり 替え る こ 
と に よっ て 、「 あ くま で も 本 人 の 意志 に より 」 こ ちら の 目的 
に 合致 させ る こと が 可能 に な る 。 

その こと に よっ て 生じ る 様々 な 矛盾 は 、 探 ら れる 本 人 
が 自分 に と っ て 都合 の 良い 記憶 や 条件 を 己 の 中 で 作り 
土 げ 、 自己 補完 じ て し まう 。 牡丹 は 、 た だ きっ か け を 与え 
る だ け で いい 。 ある 意味 で は 猫 に 自殺 させ る 方 が 困難 
に くり )/ 

「 ヒ ト は ヨ ワ い ] 

ムカ イ は 説明 を 聞き 終え る と 、 牡丹 か ら 視線 を 外さ 
EAI きき = ピリ 
「 ヒ ト は キタ ナ い 。 ヒト は オロ か だ 」 

言い つつ 、 黒 猫 型 の 石 を 牡 及 の 目 の 前 に 投げ て 転 が 
し た 。 


苦 問 の 表情 を 浮か べた まま の 猫 の 顔 が 、 地面 と 牡丹 
の 間 に 転がり 割っ て 入っ た 。 

「 ヒ ト は ミニ ク い 。 ヒト は アサ まし い 。 され ど ヒ ト は トキ に 
テ ゴ ワ い 」 
許さ り 月 :1E く たま コ ) 員 ロバ 44KGY の た さ 用 | 

ムカ イ は うな づい た 。 

た だ の 人 人 間 な ど 、 ム カイ の 恐れ る 存在 で は な い 。 

し か し その た だ の 人 間 が 、 あ る と き 、 と て つも な い カ 
を 発揮 する こと が ある 。 

己 が 生き る た め に 我 が 子 すら 悪魔 に 差し だ そう と する 
親 が いる か と 思え ば 、 同じ T ヒ ト 」 が 己 の 命 す ら 投げ 出し 
て 他人 を 救う こと が ある 。 

相 争 っ て 破 減 へ の 道 を 突き 進 お の も ヒト な ら 、 危機 に 
際 し て 信じ が た い 団結 力 を 発揮 する の も ヒト で ある 。 

牡丹 は ヒト を 理解 で きず 、 だ か ら こ そ 見 下 し て いた 。 

舞 界 も ヒト が わか ら な い が 、 で あれ ば こそ 恐る べき 英 
と みな し て いる 。 
訴え の ja に YY りり / コ の: の / ま コー ン X<kddl 
ルク | 
「 キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ に 気 に な る 者 が 出場 し て お 
り ま す 」 

† ク サナ ギ か ? ヤ ガ ミ か ? それ と も K' と か イラ オト 
下 「 ひ 叫 | | 
「 そ の 誰 で も あり ませ ん 。 何で も ……] 
一 瞬 口 ご も っ た 牡丹 は 、 だ が すぐ 続け た 。 
「 翠 色 の 災 を 使う 者 が いる 、 と 。 …… ひっ !」 

鼻先 に 転がっ て いた 猫 型 の 石 が 、 突如 生身 に 戻っ て 体 
を 翻 し た 。 意表 を 突 お か れ て さす が の 牡丹 も 敬い た らし 
い 。 

黒 失 は 片足 の 火傷 を も の と も せ ず 、 次 の 明 間 に は 風 
の よう に 、 ど こ か が 間 の 中 へ と 駆け 去っ て いっ た 。 

「 ネ コ で さえ ボタ ン を オド ロ か す 。 まし て ヒト な ら ば ……」 


「 主 ドリ の ホ ノ オ の ツ カ い テ か 、。 オ ボ え て お こう 」 


ダイ / = 才 // 才 ソ リル グ 
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@ 投 芋 

無造作 に 相手 を つか み 、 そ の まま 放り 投げ る 投げ 技 。 
@ 投 破 

手のひら に 岩石 を 生成 し 、 そ の 岩石 を 相手 目 掛け て 投 
げ 付 ける 必殺 技 。 

人 @ 地 衝 

か か と を 頭上 高く 振り 上 げた 後 、 一 気 に 振り 下ろ す 。 
振り 下ろ され た 足 が 地 面 に 接触 する と 地 括 き が 起こ 
り 、 地 表 か ら 石 柱 が 生え て き て 相手 を 攻撃 する 。 


リガ // 寺 7 ん 7/ 族 // っ 寺 / ガ 72 ヲ // 革 プル // ど / 


し と 3 
地 衝 と 同様 に 、 か か と を 頭上 高く 振り 上 げた 後 一 気 に 
振り 下ろ す が 、 こ ちら は 振り 下ろ され た 足 が 地 面 に 接 
触 す る と 、 天 井 か ら 石 柱 が 降っ て き て 相手 を 攻撃 する 。 
2 

無造作 に 相手 を つか み 上 げ て 石化 エネ ルギー を 送り 込 
み 、 相 手 の 体 を 石化 させ て し まう 必殺 技 。 石 化し て し 
まっ た キャ ラ は 、 攻 撃 を くら うか 一 定時 間 経 過す る ま 
で 操作 不能 の 状態 に 陥っ て し まう 。 
_-179 


人 @ 隊 衝 

地 衝 と 天 衝 を 同時 に 繰り 出す 超 必殺 技 。 か か と を 頭上 
高く 振り 上 げた 後 一 気 に 振り 下ろ し 、 振り 下ろ され た 
足 が 地 面 に 接触 する と 地 狼 き が 発生 。 地 表 や 天井 か ら 
何 本 も の 石柱 が 出現 し て 相手 を 攻撃 する 。 

@ 死 界 

ムカ イ を 中 心 に 石化 エネ ルギー を 伴っ た 衝撃 波 を 画面 
全体 に 解き 放つ リー ダー 超 必 殺 技 。 こ の 攻撃 を 受け た 
EEYsildPxd の 月 


ag プイ / 才 // 才 // ル の 昔 当 
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=] ゴ リル [= こ コー パリ / 国 雪 ド |= い 【 と 午 計 


ーー 一: くみ 18B1 一 183 ペ ー ジ の デモ シー ン は 新 章 の カギ を 揚 る と 思わ れる 主人 公 チ ー ム に よる も の 。 早く も 次 回 
デモ & チ ー ム エン ディ ング が 千 に な る 意味 深 さ だ 。 一 方 、 各 チー ム の エン ディ ング は 、 相変わらず の KOF 節 が 満載 だ ! 








和 
ォ 
HL ( 
に 
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『/// 寺 /7/// 胡 // 性 ///47 ヲ / ど 太っ コ // ど / 


II |||F| | †#†#%@#f グ ※?《※"『「 し ほほ 了  IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 








?「 お 疲れ 様 で し た 。 そ し て 、 KOF 優 勝 お めで と う 
っ fe に 3 る. 表 | 
MS ー「? お 前 は ?] 5 

?「 今 大 会 の 主催 者 …… と 、 認識 し て いた だ けれ 


し / ES 
除 ば 結構 で す 」 


ー「 主 催 者 だ っ て ?] 
?「 こ こま で 来 ら れ た あな た 達 の 力 ……] 
ーー「 ん ? や る 気 か !] 






?「 試 させ て 頂き ます ! ] 


Fight with に K ハ ロリ ロム A i も er 


に どこ な ん だ よ 、 こ こ は !」 
?「 さ す が 、 と 申し 上 げ て お きま す 。 本 物 の カ 


Ed を お 持ち の よう で すね ] 
な き ス aw デュ オロ ン 「 説 明 し て も ら お うか 。 ここ は 何処 
2 な WEIESk| 





除 < に ?「 そ の 前 に 、 改め て ご 挨拶 …… い た し まし ょ 
| ピク シ し | 


と 国 

アッ シュ 「 や っ ぱり そう だ っ た ん だ ね 。 神楽 マ 民代 3 
ー… ちづる さん だ っ け ? KOF の 主催 者 が N < 
キミ だ っ て 、 ボク は 知っ て た よ ] ピグ 
ちづる 「…… 」 2 A 還 


シェ ン 「? お い 、 様 子 が …… | 


ッ ちづる 1 
マ 押 牧 」 人 。 ON …… いや 、 普通 の 双子 で は ある ま 
$ > の S い ?2 
の ちづる 「 こ れ も 鐘 の 力 の 一 つ 、 先 に 手合 わせ させ た 
| 間 0 に が いい clEE: ま 37 に た キ る 中 の オル 20 
に だ 2 の と たっ 





マキ 「 護 り まし ょ う …… こ の 許さ れ ざ る 者 達 か ら ……] 
ちづる 「 え え …… 姉 様 


》 ダリ / あ // ルク 芝 





た 1 モ ミラ や ル を 1 
テー- マキ 「…… っ !! どう や ら 私 達 
の 力 で は も うど うに も 出来 な い 
| 


IEIIEIEEEIEBI 


GE の ES 
マキ 「 解 き 放 た れる まで ……」 





虹 昨 日 昨 日 日 目 日 日 日 昨 昨 昨 





問う 





2 宮 ?「 ど う や ら ここ まで が 限界 ね 。 で も 、 
で  ) ヒト っ て よく で き て る わ ね 。 記憶 、 意 
識 、 感覚 、 能力 、 技術 を 操り 、 空白 


ア /( CM NM ムカ イ 「 ミ キワ め よう ! 1」 


う え 
ーー「 誰 だ ! お 前 は ] 





ンー SN の 妥 ) 坦 * へ カイ 「 ク ク ク ッ 、 ハア ッ ハ ッ ハ ッ ハ ! それ こそ 
5 ヒト の も つ チ カラ だ ! トキ に ハ カ れ ぬ そ の チカ 
レ 4 半 計る (も E4 コ さよ イン ル み ノレ ルコ 

ーー「 何 だ …… ダ メー ジ は な い の か が !?] 
ーー「 そ ん な バカ な ……」 






モノ 達 …… 
ーー「 彼 の 地 ?] 
ムカ イ 「 ガ イア に アイ され し オロ チ 。 カ ノウ セイ を 
ユダ ね られ し ヒト 。 そ し て 、 スペ て に イミ され し ワ 
ムカ イ 「 そ う ム ズ カ し く カン 8 が アル ジ 。 だ が それ も これ まで ! | 


レル セッ ン ル 全う と まず は 軸 
レイ を イ っ て お コウ か 、 オロ 

チ の フウ を ヤブ っ て イタ ダ い 

た コト を ! ] 

ムカ イ 「 イ ニシ エ よ り の ケモ 

ノ 、 チ の ダイ ベン シャ た る も 

の …… オ ロ チ 。 そ の チカ ラ を 

ワ が アル ジ に ミ た す …… 」 

ーー「 満 た す ? 意味 が わか 

ら な い ぜ 。 そ れ よ り も な ぜ 神 
楽 を !」 

ムカ イ 「 オ ロ チ の フウ を マモ 

1 アル ルン ルル な は ワレ ら 

シル = レム ツル / に た = に Ip な まっ) 

の は ノ ゾ ま し く な か っ た 。 ユ エ に 
1〈⑥) つい ち /A も セコ PA は アト は 


革 





HH 







1 es に / 


| 
-、 半生 ムカ イト キネ は 、 ワ レラ に ム ケ テ ナ ガ れ ハジ 
> の mam TA メメ た! 
人 ーー「 何 !」 
ーー「 うわ あぁ ー」 







ーー「 だ が …… 大 人 し く 待 っ て いら 


ak 
れる 面 じ ゃ な いよ な ]」 


ムカ イ 「 フ フフ 、 ハァ ッッ ッ |」 


し \ ムカ イ 「 キ サマ ラ が ] 


『/// 寺 /7//// 族 // 寺 ///474 ヲ // 訪 つ ////』 ダス / っ 才 //// ル の 下 連 





er 


ムカ イ 「 ツ ギ に アア うま で に …… サラ な る カノ ウ セ イ を …… k4Pr と や くす - ホ シスコ ニレ Ad と よる 613 邊 | 





ドコ 
IIIHTH HI 抽 邊 則 四 昌 





II 馬 





ILF3HIHIH 


ロー ズ 「 ま ぁ 結 果 は 見 る まで も 
な いと 思い ます が ] 
ーー「…… や る し か な い の か 
LAy4| 

ロー ズ 「 ご 理解 いた だ け ま し た 
ES 人 Ha それ で は ] 





ロー ズ 「…… さぁ 、 高らか に 鳴り 響け !  - 
わた くし 達 の 福音 よ ! | 人 





引 旧 用 川 用 昨 昌利 用 





ロー ズ 「 あ ら ? こち ら か ら 出 向く まで も な か 


っ た よう で すわ ね ]」 
4 ーー「…… ここ は ? それ に 君 は ?」 
還 Ms 


衝 


ロー ズ 「 申 し 遅れ まし た わ …… pk の ロレ | 





員 け …… た 













ロー ズ 「……! 帰 さ な い …… こ の 
EE 贅 を ネ /』Pr@ Pr の / ま っ よう 1 ソル / 衣 | 


ーーーー 


ロー ズ 「 そ し て ここ は スカ イノ ア 。 私 達 の 空 の 





城 で すわ 」 ・ 

ーー「 ス カイ ノア ? どう な っ て いる の か 訳 が 分 | 

な いい ザー 」 6 5 き CA 
ロー ズ 「 こ うし て 出会っ た の も 運命 で すわ ゎ ね …:」 講 』 AN トイ 


上 に 戻し て や る の だ 。…… スカ イノ ア を 萌 陸 
に あと ジン 





こ 
へ 


ロー ズ 「 何 か の 間違い よ 、 お 見 様 ! も う 1 度 … 
… も う 1 度 戦え ば !! ] 


ロー デー ズ [ 
アー デル ハイ ド 「 ロ ー ズ 、 負け は 負け だ 」 





アー デル ハイ ド 「 勝 つま で 
戦い を 繰り 返す こと に 何 の 
意味 が ある ……」 





ーー「!「! こい つ …… 」 

アー デル ハイ ド 「 私 は アー デル ハイ ド 。 この 不肖 の 妹 が 失礼 し た か な ?] 
LE! トル: こじ レア ルル 

ーー「? 

ロー ズ 「 率 直 に 申し 上 げ ま すわ 。 貴方 達 に わた くし の お 見 様 と 闘っ て いた だ きま す 」 


上 還 成 51】 の ) リ を | 





『/// 寺 /7/// 胡 // 者 有朋 ///47 ヲ / と 族 プ /// ど 』 sg ダッ / = 才 // あこ // ル ん 攻 二 


で 間 IINIIIII 
ミッ デ 


1 


川 川 IMl 旧 用 旧 旧 則 旧 旧 則 











デュ オロ ン 「 逃 げ ら れ た …… ?」 
アッ シュ 「 て いう か 、 ボク ら の 方 が 飛ば され 
た みた い だ ね ー。 ア イツ ら っ て こん な 力も 












目 記 抽 逢 有 上 上 上 晶 目 日 








シェ ン 「 う お お お お ぉ ぉ ぉ 一 一 | 」 
デュ オ 「 億 も ここ で 失礼 する ] 


上 【 昌 用 昨 川間 昨 川 川 川 


シェ ン 「 ハ ァ ハ ァ ハ ァ …… あぁ あぁ …… 
いな く な っ ちまっ た 奴 ぁ し ゃ あ ね ぇ 。 で 
も よ ぉ 、 逃げ られ っ 放し は 性 に あわ ね 
ぇ ! オレ は ヤツ ら を 追う ぞ 」 


アッ シュ 「 み ん な 忙し いね まぁ 、 ボ ク も まだ や 計 
る 事 あ る し 、 い いん じゃ な い ? また 遊ん で よ 」 上 
デュ オ 「 フ フフ 、 掴み きれ ん 奴 だ 。 また な …… 」 





アッ シュ 「 じ ゃ ぁ 、 ま た 今度 会 っ SE 


また 光 っ シセ た AYA 


シェ ン 「…… 毒 気 が 一 気 に 抜か 

れ た ぜ 。 へ っ 、 お 前 は た いし た IP 
タマ だ な 。 ま ぁ い い 、 今度 会 っ 光 
た と き は 、 楽し ませ て くれ よ 。 ア 1 

バ ヨ !」 


に す 


アッ シュ 「 さ ぁ て 、 ア ンタ は どう する の ?] 
デュ オロ ン 「…… | 





II II 





デュ オ 「! ?] 


IIIW 夫 NII 軸 天 抽 上 


P/// 寺 /7/// 族 // 者 肥 //27 ヲ // 族 -//// ど / 


IN 人 有 H 





FATAL リロ Y TEAIMI 
館 狼 チー ム 


レル ルレ と よう BB 目 la 和 bn 
六 妥 直上 が 記 な ん た だ あぁ 7 と ど と ご な ん だ よさ こと ] 
テリ ー「 ど う や ら KOF の 中 継 を 、 半 場 行っ 
て いた らし いな ] 
観客 「 お 、 お い 。 


SN 





あそこ に いる 3 人 


観客 「 す げ え ! あそこ に 
ォ ン マス ク だ ?1] 
観客 「 ホ ント だ ! うお お お っ テリ ー!!」 

」 コシ ルレ と こみ 
? [どこから 出 て きた ん だ ろう 、 兄さん た ち ……。 で も 、 ひ と まず は お めで と う 。 さす が だ ね ] 
観客 |「 わ ー!! テリ ー!!」 












1 て ソン X 人 8 リピ ゴー シル リル / 





タク マ 「 ふ む 、 下 馬 評 どおり の 優勝 か 。 


つら も 違 


ILF3HLHIH 


ムロ RT ロロ F FIGHTING TAIMI 
李 限 流 チ ー ム 


ロバ ー ト 「 ち っ 逃がし た か]」 
ユリ 「 危 な か っ た ッ チ 」 

リョ ウ 「 ま た 何 か が KOF の 影 で 
起き つつ ある みた い だ な ] 
ロバ ー ト 「 せ や な 。 この こと は 和 師 
匠 に も 報告 し と か な あか ん な ] 









1 
HP ーー 
PR か < kAKATE 
し く な っ た も の だ 」 過 


観客 「 お 、 お いっ 押す な !] 





観客 「 痛 一 い ! や め て よ ! 

押さ な いで !] 2 0 
観客 「 お い ど け よ ! 見 え ね タク マ 「 こ れ で 少し は 極限 流 道場 へ の 入門 者 も 増 
え だ ろ ! える と いう も の 」 





ジョ ー「 ま いっ た な 。 華 塵 に 俺 様 が 登場 し ちまっ た ん で 、 
パニ ッ ク だ ぜ 。 や っ か いな 場所 に 飛ば し て くれ や が っ て 」 
グリ フォ ン 「 危 険 な 状態 だ な 。 特 に 3 階 席 だ 」 

テリ ー「 ん ? 今 ア ン デ ィ の 声 が 聞こ えた よう な ……。 
あそこ 、 崩れ る ぞ !」 


111 





観客 「 う わあ ああ ああ ー 
観客 「 き ゃ あー っ !] 
観客 「 ひ ぇ っ !! | 


っ !! 


テリ ー「 ヘ へ イ ! 二 人 と も ! 
レレレ あ 4 壮 3:: 較 に 3ESES ジ ン 朋 
ジョ ー「 じ ゃ あ 、 オレ 様 は 右端 の 美人 だ 」 
テリ ー「OK! 任せ た ぜ !] 











【 | 打 > 
ヾ の テリ ー「 ハ ッ !」 
ここ > 作 し 
37 6 mm 
La の に ー デ 
ジョ ー「 オ ラオ ラ ぁ ! 」 ン ) ム み 
グリ フォ ン 「 少 年 よ 、 ケ ガ は な いかが ?] ーーーー ン ト 
少年 「 あ 、 あ り が と う グ リフ ォ ン ! ぽく 、 グ 
リフ ォ ン マス ク の 大 ファ ン な ん だ ! 今日 も 
時 
グリ フォ ン 「 は っ は っ は 。 あり が と う 、 少年! 
の ) IM:1AYC だ さ ン ル | . 移 の 
0 演 @K2 
女性 ED 5 (きゃ ぁ ! 本 物 の テリ ー よ !) 
ああ 、 あ 、 あ ああ あり が と う 」 


識 テリ ー「 う まく キャ ッ チ で き て よかっ た ] 
| 女性 「 あ の う 、 も し よかっ た ら 、 お 礼 に お 食事 で も 













ジョ ー( で 、 何で オレ だ け こ ん な の な ん だ よ ) 
観客 「 あ ー5 ょ 近く で 見 る と 案外 いい 男 ね 理 」 
ai 失 ほら 、 ケ ガ も な いよ うだ し 、 と っ と 
な に 顔 を 近づけ る な よ ] 
ミレ: ん ルン タン に リピ コ ピル ラン ルコ リッ オー ドン pb: 
「 | ほり: と を て の) | 
レ だ 0 ル シセ (KGrd 1 
観客 「 今 日 か の ら あ な た は アタ シ の モノ よっ 単 ] 
ジョ ー「 な ん で そう な る ん だ よ ! 7 
観客 「 大 丈夫 。 アタ シ も 今日 か の ら あ な た の モノ よー 江 ] 
ジョ ー「 一 体 何 が どう いう ふう に 大 丈夫 だ っ て ん だ よ ! 」 ュ ン 
観客 「 ま ぁ ! この た くま し い 二 の 腕 ! 惚れ 惚れ し ちゃ う !」 ど 


ジョ ー「 人 の 話 を 聞け ! っ て 、 ほ お ずり する な ! 
… あ ああ あっ 離れ ろ っ て ! ] 
観客 「 う ふか 怒っ た 顔 も 、 ス ・ テ ・ キ 江 ] 


ぞ り ぞ り っ の 感触 が … 
ジョ ー( な ん で 俺 だ け ……) 


P/// 寺 /7//// 放 /// 寺 ///44 ヲ / ど 太っ /// ど 』 


わか っ て る よ な ?1! ] 


ーー Eee )2 ィ 半 














AcersePoi 


タク マ 「 と ころ で 今回 の 賞金 額 は 、 どこに 
れ て いる の や ら 」 


掲載 さ 


タク マ 「 む っ ! 


タク マ 「! 


き 、 貴様 は !! 」 


ユリ 「 は 一 、 や っ と 我が家 に 帰り 着い た ッ チ ね ]」 


ロバ ー ト 「 優 勝 チ ナー ム と な る と 、 大 会 後 も な か な 
か 解放 し て くれ へ ん ね ] 
リョ ウ 「 こ の 程度 で 疲れ る と は 、 修行 が 足り な い 
ぞ 、 ゴ リリ 1] 
ユリ 「 ユ リ は お 兄ちゃん と 違っ て 、 か 弱く 可憐 な 
女の子 な の ! た だ いま ー か お 父さん 」 
UpJE 上 | 

JH 






に っ 0 


宮 


ユリ 「 き ゃ あぁ ! お 父さん !」 


ロバ ー ト 「 師 匠 ! 」 
リョ ウ 「 お …… 親 父 ! 」 





り 選 jpAEiANR 
タク マト [ぐう 
に は 勝て ん な 」 

ユリ 「 お 父さん 、 し っ か り ! ] 

タク マ 「 奴 ら の 事 は 昔 聞い た こと が ある 。 あ いつ ら の 目的 は 
こ 、 今 回 の KOF に 仕組 まれ た 罠 は ……」 

レン 4K く と と 】| 
ユリ 「 お 父さん ?!1 …… お 父さん 1! 」 

ロバ ー ト 「 大 丈夫 や 、 気 い 失っ て る だ け や 」 

還 リョ ヨウ あの 親父 が 、 こ こま で や られ る な ん て 」 
ロバ ー ト 「 と に が く 医 者 に みせ る ん や ! 」 


た く ! 」 


1 の ラル 7 シン 1 
り 選 回 り 選 p ん 誠 


生き て る ん だ ろ ?!] 
pl ココ の / さ ゴー 上 

















UEp】E る くさ と うん: 











ロバ ー ト 「 師 匠 は 襲っ て きた 連中 を 知っ て は る みた 
いや っ た けど ] 

リョ ウ 「 あ あ 。 し か し 一 体 何 が 目的 の お や じ を 撃 し 
た っ て いう ん だ ]」 

ユリ 「 お 金目 当て の ドロ ボー…… じゃ な いっ チ よ ね 2?] 
リョ ウ 「 う ちの 道場 に 金 が ある と 思っ て る 連中 が いる 
と 思う か ?] 


ロバ ー ト 「 ま 、 何 に し て も 、 も う 一 度 自分 自身 を 鍛え 
直し て お いた 方 が いい みた いや で 」 
リョ ウ 「 親 父 。 信 は 討っ て や る か ら な ! 


アリ / 才 // 所 ルク 















ぬか っ た わ 。 年 








NANANMB 人 HKSNAANMREh 






















KOR 丘 へ TEAM _IKARI 了 丘 AM 
















キム 「 ネ ス ツ が 演 え て 平和 な 世に な っ た … 
…: と 思っ た の も 東 の 間 。 
これ ほど の 巨悪 が 現れ る と は 」 





ラル フ 「 く そう ! 逃がし た か が! 
クラ ー ク 「 確 保 を し くじ る と は 、 
我々 も 腕 が 鈍っ た も の で すね ] 














ラル フ 「 グ ダグ タダ 言 っ て て も 仕方 な い 
一 度 搬 収 だ ] 
クラ ー ク 「 了 解 ] 






キム 「 だ が し か し ! どん な に 巨大 な 悪 で あろ うと 、 


ラル フ 「 ん ? レオ ナ 、 ど うし た ?] 
必ず や 打ち 倒し 、 見 事 に 更正 させ て みせ る | 


キム 「 私 の 命 に 代 肖 ど レオ ナド …… チカ ラ …… ガ 」 8 
ぇ て も !」 馬 、 ご ーー 
レレ ルレ ルル ルル ルル ルク | と 
ラル フ 「 レ オナ ! 」  」 
ey クラ ー ク 「!! 奴ら の ね らい は これ  W/ 
| 2 暫 / | Mk こさ 
「! の 1 SN 
wi ョ 『1 【 1 
チャ ン 「 ダ ン ナ 、 水 くさ いで す ぜ !」 の * ツ 
孝 1 條 上 
ラル フ 「 チ ッ ! こいつ は 厄介 だ な …… 手 荒 に な る が 1 
メ 度 ヤ ル ぞ 、 ク ラー ク !」 





クラ ー ク | 了解 |」 


ジョ ン 「 共 に KOF を 勝ち 抜い て きた 仲間 レノ ルル シル 2 ニレ 4 レ た Fc 


で は あり ませ ん が] 

チャ ン 「3 人 で 力 を 合わ せれ ば 、 ど ん な 
敵 で も 倒せ ます ぜ ! ] 

ジョ ン 「 そ う で す と も 。 我ら 3 人 が 協力 す 
れ ば !」 

キム 「 そ うか …… そう で し た ね 。 正義 を 
愛し 悪 を 憎む の は 、 私 だ け で は あり ませ 
ん で し た 。 私 た ち 3 人 は 、 志 を 同じ くす | 
る 仲間 で し た ね ! 






レオ ナ 「…… 大 佐 」 

ラル フ 「 遅 いん だ よ …… 戻 っ て 来 
…… 。 この パカ ヤロウ が ……、 俺 
少し 休む か ら 、 報告 は 任せ た ぞ ……」 








sm ラル フ 「 返 事 は ! 
キム 「 共 に 悪 を 倒す と 誓っ て くだ さ 
い ! あの 夕日 に 向かっ て ! | 
ジョ ン 「 言 うま で も あり ませ ん 」 
チャ ン 「 も ちろ ん で す ぜ !」 













レオ ナ 「 了 解 ] 


が 


4 』 


レオ ナ | こち ら 訪 部 隊 所 属 、 レ オナ ・ ハ イデ ルン 。 本 部 応答 





証 " 交 





願い ます …… 。 エリ ア PSG-93-0OE に て ラル フ 、 クラ ー ク 、 レ 詞 
オナ の 3 名 の 収容 を 要請 し ます 


本 隊 | 了解 、 直ちに 行動 に 移る 


キム 「 み ん な …… あ り が と う ! ] 

ME: ジ 73 半 シル さ リ あこ jrd い て ンジ シ | 
キム 「 ん ? 今 誰 か の 声 が …… 気 の せい か 、 と に か く 
これ か ら も 、 我ら 3 人 共に 悪 と 闘 お う ! 

キム ・ チ ャ ン ・ ジ ョ ン 「 は は は は は は は は は ] 

チョ イ 「 あ ぁ 、 あ の 一 ……] 

則 キム ・ チ ャ ン ・ ジ ョ ン 「 は は は は は は は は は ] 

チョ イ 「 さ 、 寒い で ヤン ス ……」 





リグ // 寺 /7 ム ソル / 放 // 者 //47 ヲ // /// ど 』 ダス リン / = 才 // あ // ん の 攻 宇 











_ ロリ イエ LAW TEAM 












山崎 「 逃 げ けち まっ た 。 チッ 、 し ょ う も ね ぇ 奴等 だ ぜ 」 
一 ビリ ー「 こ れ で ギー ス 様 に 盾 突く ネズミ は いな く 
上 なら た よう だ な 」 


== 牙 刀 & ビ リー「!!」 
5 山崎 「 シ ャ ー!111」 


ビリ ー「 そ うい や ネズ ミ は いな く な っ た が 、 ケッ ! 
ヘビ が 残っ て や が っ た か ]」 


| 





山崎 「 ヒ ャ ーッ ハッ ハァ アァ! なぁ ん か よ お お お …… 





山崎 「 血 が よ お お ぉ お …… さ ぁ ぁ 
わ ぐ ん だ よ ぉ ゎぉ 一 ! 」 


ビリ ー「 て め ぇ は いつ も めん どく せ ぇ 事 ば っ か り 起こ し や が っ て 、 こ 
KG の た 37) AKG ニル /| 


牙 刀 「 フ ン 、 力 に 漠 れ た 未熟 者 め 。 
所 診 貴様 等 は その 程度 の 男 。 これ 
以上 関わ っ て も 一 分 の 利 も な いわ 
さら ば だ ] 








ビリ ー「 ケ ッ ! 勝手 に し や が れ !」 


山崎 「 お ら ぁ ! ブツ ブツ 言 
て ん じゃ ね ぇ ゼ ェ ェ !」 
ビリ ー「 オ イオ イ 


い 


ビリ ー「 あ わ て る ナン トカ は 貰 
い が す くね ぇ ん だ ……」 


人 NM 


LEIHIH 


WOIMEIN FIGHTER TEAIM 
0 雪 性 格 半 業 チー ム こ こし ここ 





キン グ 「 な 、 な ん だ ! 
は !!] 

マリ ー「 く ぅ っ 」 

区 [ き ゃ あぁ ー っ ] 




























この 光 














\。 そう だ 、 
ィ |「 みん な は 


ディ 、 そ れ っ て 」 
「 舞 ! 僕 と 結婚 し て くれ !」 
いわ アン ディ ! キン グ や 
、 草 葉 の 除 で 喜ん で くれ る 
ょ いわ !] 








9 CC 」 
守 [ワン ワン !」 

みた | 
?[Z、 ア ント シ ?] 





アシ トシ トワ シン ) ウン ウジ 


キン グ 「 気 が つい た みた い だ ね ] 
マ 罰 ZN GSI ら は どこ | 

キン グ 「 さ ぁ ね 。 どこ か に 飛ば され た みた い だ 
けど 、 と りあ え ず 3 人 …… と 、 1 匹 は 無事 さ 」 
マリ ー「 舞 も ケガ は な い の ね 。 じゃ あ 起 こし 
た 方 が よく な い ?] 





舞 | ダメ よ ア ン デ ィ 。 くす ぐっ た いじ ゃ な い 。 うふ 
ふふふ も うぅ う 、 だめ だ っ た ら ぁ )] 

キン グ 「 起 こし た い の は 山々 な ん だ けど 、 今 や る 
OMKASMS 何 の 夢見 て る の か 想像 が つ 
くし 

舞 [ キ ング 、 マリ ー…… 」 

マリ ー「 で も 私 た ちの こと も 、 心配 し て くれ て る み 
た いよ ? いい と ころ ある じゃ な い ] 

舞 [ む に ゃ …… あな た た ち 二 人 は 私 と アン デ 
ィ の 心 の 中 で 、 い つま で も 生き 続け る の よー]」 
マリ ー「 違 っ た わ 。 ロ ク で も な い 夢 見 て る わ ね 」 
ビン ン に オノ アマ ン ル < の 衝 わ イン jro4 リ に | 

に 4 リル | 
キン グ 「 調 査 の 方 は うま くい 
っ た の か い ? 今回 の 大 会 参 
加 も 、 それ が 目的 だ ろ 」 
マリ ー「 お か げ さ まで ね 。 で 
も 、 掴 ん だ と 思っ た シッ ポ 
を 、 最後 の 最後 で 切ら れ て こ 
ツル 2 た に 生 務 当 | 
キン グ 「 そ う ね 。 あ と 一 歩 だ 
っ た の に …… また や や こし 
い 何 か が 水面 下 で 」 
舞 [ ア ン デ ィ 、 そ ん な 、 明 る 
いう ちか ら …… 」 

に 4 リリ EE PLD | 

アン トン 「 ハ ァ ッ ハァ ッ ]」 
舞 [ う ん 、 ア ン デ ィ ー 豊 ] 
キン グ 「 や れ や れ ] 

















P/// 寺 /7// り / 放 // 寺 ///47 ヲ / と 太 プ /// ど / 4 35 ) ダッ 7 / = 才 // 2//4/ 電 雪 








己 ENIMARU TEAIM 
と と 2 


紅 丸 「 や れ や れ 。 どう に か 終わ っ た みた い だ な ] 
大 門 [毎度 の こと だ が 、 今回 も ハー ド な 大 会 で あっ た ]」 
真吾 「 は ぁ ぁ …… 疲れ た ッ ス 」 


6 | 
人 時 
は お 前 も 
ma 




















会 
今回 





























大 門 「 う お 。 い い 働 きだ っ た ぞ ] 

真吾 「 じ 、 実 は オレ も 、 今回 は ちょ っ と 頑張 っ た か 

な っ て 思っ て た ん ス ! 火 も 出 た し ] ト 基 に 
prrkdY づ シル ) ま | 1 





8 1 
真吾 「 何 せ オ レ 、 あの 草 雑 柴 朋 さん に 、 ス ジ が いい っ て 衰 
め ら れ た 事 が ある ん ス よ ! …… 火 も 出 た し !」 





紅 丸 「 火 な ん て 出 て た か ? 
に 格闘 セン ス は ある よ な ] 
大 門 「 う む 。 火 は 別 と し て ]」 
真吾 「 紅 丸 さ ん と 大 門 さん も 、 そ 
う 思 っ て くれ る ん ス ね ! いや ー 
自信 に な る ッ ス よ !| な に せ 火 
も 出 ま し た か ら ね ! 

大 門 「 闘 う 者 に 、 自 信 は 何より も 
大 切 。 例え 火 を 出す こと が で き 
と も 


まぁ それ は それ と し て 、 確 か 





真吾 「 そう な ん ス ! 
っ た ん ス よ ! 
て いな か っ た の か 
自信 』 ッ ス !」 


オレ 、 わか 


オレ に 何 が 足り 
それ は 





大 門 「 む 
真吾 「 オ レ 、 考 えて る ん ス ! いつ まで も 草 攻 
さん 草 基 さ ん じゃ 進歩 が な い ッ ス か ら ! 

紅 丸 「 ち ょ っ と お い 、 真吾 

真吾 「KOF 優 勝 チ ー ム の 一 員 と し て 、 これ か ら 
は 、 草 苑 さ ん を 師匠 と し て で は な く 、『 ラ イ バ ル 
と 認識 し て 








紅 丸 ・ 大 門 「…… | 

真吾 「 そ うだ ! 今日 か ら は に 」 を 

草 共 さ ん 」 っ て 呼ぶ の も や め 島 

に する ッ ス ! 」 * 呈 
62 定 。 


真吾 「 い き な り 「 お い草 難 」 て の も アレ な ん で …… そう 

で すね 。 まず は 『「 草 葉 ク ン 」 と か ちょ っ と よそ よそ 

し い ッ ス ね 。 [ 草 共 氏 ] じ ゃ あ 堅 すぎ る な ぁ 。 フツ ー に 
記 草 部 』 っ て 呼び 捨て で 」 

= ー 京 「 ほ ー う 真吾 。 お 前 も お 偉く な っ た も ん だ 

恒 な ] 

真吾 「 そ りゃ あ も う ! ] 

っ て 、 そ 、 その 声 は 」 

京 「 ち ょ っ と 様子 を 見 に 来 て や っ た ら 、 ユカ イ な 

展開 に な っ て て ビッ クリ だ ぜ 」 


| 


や っ ぱ 男 は … 








真 香 「 そ 、 その う 、 草 苑 さ ん 。 これ に は N 


いろ いろ と 事情 と いう か 成り 行き と い 


うか 」 

、『 一 人 前 」 の 矢吹 真吾 様 に は 
だ ろう が 、 今 か ら ひ と つ 、 実地 で 
本 物 ! を ご 覧 頂く か 」 
真吾 「 ちょ 、 ちょ っ と 待 」 





間 二 > 





ず こ れ が 百 式 ・ 鬼 焼き ! 」 
吾 「 う わあ ー っ 」 

「 続 いて 裏 百 八 式 ・ 大 蛇 秦 ! 
吾 「 ひ いい いい い 一 っ 
に だ 


京 「 ま 
に を = 


くら いや が れ 一 ! 」 
た 、 助け て くだ さ ーー い ! 
た 、 助け て ぇ 一 二川 


京 
だ! 紅 丸 さ ー ん 


紅 丸 「 助 けろ っ た っ て …… な ぁ ?] 
Me 大門 [ う む 。 我 々 も 命 は 惜しい ] 





真吾 「 誰 か ぁ ぁ ーー 、 八神 さん で も いい か ら 助 け て 一 っ ] 
< 久 丹 穫 [あん な こと 言っ て る ぞ 、 真理 の ヤッ 」 
す 大 門 「 や は り ま だ まだ 一 人 前 に は ほど 遠い よう だ な 。 自信 と や ら は 
NM We 識 と こ へ 消え た の だ ] 
3 紅 丸 [結局 、 真吾 は や っ ぱり 真理 っ て こと か よ ] 
し 。 ED2HPINNG 
リグ // = 半 /7/// 放 // 4 寺 選 //44 ヲ / た 放つ /// ど 』 














HIGH ご ロロ ロ L GIRL TEAIMI 
女子 高生 チー ム 


吉 和 AN7S ア イ 女 多 久 で の 」 


アテ ナ 「 こ こ は 何 処 か し ら ? 」 
| 雛子 「 さ っ き の 場 所 と は 違う どこ か みた いで すね ぇ ー」 了 
OO 前 に 感 


アテ ナ 「 さ っ き の 嫌 な 気 …… 一 気 に 消 えた けど 
じ た オ ロ チ …… 悪 の 気配 に も 似 て た けど 」 











雛子 「 あ の ぅ う …… ア テ ナ さ ん コン サー ト の お 時 間 は 大 丈夫 s 

な の で し ょ うか ? ] 生生 
まり ん 「 あ 、 ほ ん と に や ば いよ ! な ん か 色々 気 に な る こと 
が ある の は 分 か る けど 今 は それ どこ ろ じ ゃ な いっ ぽい よ 」 山 


アテ ナ [ あ 、 そ うだ っ た ! どう し よう 


雛子 「 それなら 私 達 に お 任せ くだ さい ちゃ ん と 皆 
さん に ご 説明 いた し ます わ ー」 

まり ん (うー ん 、 私 達 っ て コト は アタ シ も 入っ て る の 
か …… 実際 どう する 気 な ん だ ろう ちょ っ と 不安 


スタ ッ フ A「 ア テ ナ さ ん! 女 い で く 
だ さい ! もう すぐ 行き ます よー! 」 | 
アテ ナ 「 ハ イ っ ! | (雛子 ちゃ ん 達 、 大 丈 
ささ / の 2) 


わい わい が や が や 


csswes 芝 い の 9 yns 」 

まり ん ト う お 一 い ! ちゅ ニー うー も ー く 
NSR な の 二 ま 7 だ RE 

が や が や 
まり ん 「 ほ ら ぁ 、 キ ミ が 任せ て っ て いっ た 

ん で し ょ ?] 
雛子 「 





雛子 「 い 、 い っ し ょ に 相撲 や り ま せ 
ん か 一 !!」 


うお お ぉ おぉ ! | 計 還 電 四 『」 


観客 A「 誰 か 知ら な いけ ど カ ワイ イー! | 
観客 B「 な ん か 知ら な いけ ど や り ま す ! 
観客 C「 相 撲 や ら せ て くだ さ ー い ] 
lp】 レ ゴ -3 に ox る ぐに 3 


スタ ッ フ A「 お お 、 何だ この 盛り 上 が り は ] 
レア / : PAYAYA 介 導 すき: を - タ よう 
才 od 

スタ ッ フ C「 ア テ ナ さ ー ん 、 出 番 で 一 す ] 













アテ ナ 「 雛 子 ち ゃ ん 達 す ど いよ …… よ し ! 
私 も 負け て られ な いわ ! ] 
スタ ッ フ C「 ど う ぞ 一 ! !」 
9 の 29732 人 
2ze た 22 ァ あま 二 9i 


mg ダリ / 才 // 寺 ソソ ルク 芝 








「 こ ?] 
の bb な 
さっ き の 場 所 か ら か な り 違 い 所 の よう た | 


B 





ウイ ッ プ 「 そ う …… 逃げ た 、 と 、 考 えた ほう 
|! が いい か し ら ? それ と も 、 逃がし て くれ た 
ET PJ2 ル | 


マキ シマ 「 さ ぁ な 、 ど ちら に せよ 、 何 か の キ 
ッ カ ケ に は な っ た と いう 事 か 」 
















」 
ッ イセ プ Tse で 、 あの 子 は 大 人 し くし て いる か し 
5 
マキ シマ 「 お い お い 、 その 番号 は ……」 
導 メ プ [そう よ 、 あの 子 を 預け る の に 適し た 所 は 
他 に な いで し ょ ?] 
マキ シマ 「 ま ぁ 、 そり ゃ そ 
ん ぶり だ な ] 4 
レム ん ジア レアル /E エモ す コ る 24: だ? を 


PP 
eo 
ir 
PE 
8 
5 
ーーー 


うか …… た いし た お 姉 さ | 


「 も し も し ? …… 私 達 の 可愛 い 妹 は 元気 に し て る か し ら ? ] 
「 ハ アァ …… あ の 子 ッ た ら あ ん た 達 に 置い て か れ た っ て 、 さ っ きま で むく れ て た わ よ ] 
「 フ フ 。 あの 子 に は ゴメ ン ね っ て 伝え と いて くだ さい ] 





KOF の 裏 に …… あな だ 





タイ アナ 「[ 「 な る ほど 
確か に 私 達 の 組織 に 不 
rod じ た に 

。 こち ら で も 考え て 
計 8 わ 。 それ と 








ダイ アナ 「 ク ー ラ が 興味 を 持っ て し まっ た みた い だ わ 。 
帰っ て きた ら そ っ ちの ほう に も 気 を つけ て ね ] 
ウイ ッ プ 「 フ フフ 、 了解 ……」 






除 0 





ー オ ロ チ の 封 は 解 か れ た 一 


その 意味 は 深く 、 そし て 暗い 。 
どん な 希望 すら も 
絶望 に し か 見 えて こない ほど に 。 
因縁 は 輪 可 の よう に 繰り 返さ れ 
宿命 が 人 を 逃す て ともない 。 
一 纏 の 希望 すら ある の か 分 か ら な い 


戦い は まだ 続く の で ある 





/// 寺 /7/// 放 // 計 2///77 ラ 7 た っ /// と / 


HH 貞昌 用 | 間 則 昨 | erardednMfiaee 








_DEM0&TEAWM ENDING 


レン の ア に を すき バ ンチ] に 3:47】( ほ 。 た ヨ 界 ) 
? どう し た の K?] 
KT いや 、 別 に …」 











2 K'「 く だ ら ね ぇ ] 
ウイ ッ プ ド ん た? 1 な に 2 
W MC 
Nt 「【 環 
KT CTTL 11 ト く と と たる 5) 上 | 
に と ラン に 193 っ し 】 区 MM 四 | 
KT ん ん …… BS お お お お お ぉ おぉ !!] トド 
6920 し | 
マキ シマ 「 グ ロー ブ の 故障 か ?] か 
K「 PP いや 、 グロ ー ブ じ ゃ ね ぇ …… 旨 る 
CU 了 い 


マキ シマ 「 や れ や れ 、 ま た それ か 。 お 
前 は も う 逃 げ けら れ な いみ た い だ な ] 
[チッ !」 

| ウイ ッ プ 「 な ん に せよ それ が 運命 な ら 
進む お し か な いよ う ね ] 

に に 4E す / 選 jp REO レン に る っ cd 
( ず 俺 達 も よく や る せ 

軒 | ウ イッ プ 「 ふ ぅ う …… まっ た くね ]」 


マキ シマ 「 ま ず 
は 子猫 ちゃ ん の 
お 迎え か ら か ] 
K'「 ア イツ が 子 
猫 っ て ガラ か よ 
に ンク に 4 3) 
お 姫 様 だ な 」 





に ニル と アパ 


シリ ー ス 第 一 作 「KOF94」 の 日 本 チー ム ( 京 、 
大 門 、 紅 丸 )。 こ の チー ム で ムカ イ を 倒す と 、 ス 
タッ フロ ー ル の 最後 に オマ ケイ ラス ト が 見 られ 
る ぞ 。 ち な み に 、 この 三 人 が チー ム を 組ん だ の 
は 全日 本 異種 格闘 技 戦 が を っ か け 。 この 大 会 で 
三 人 は それ ぞ れ の 強 さ を 認め 合い 、 KOF'94 に 
チー ム を 組ん で 出場 する こと を 決め た の だ 。 





'94 女 性 格闘 家 チ ー ム 


リョ ウ に 「KOF94」 へ の 出場 を 反対 され た ユ CONR 
リ 、 アン ディ と チー ム を 組め な か っ た 舞 。 そ し 
て 、 ユリ が !『 表 ー 虎 の 拳 」 シリ ー ズ で 出会っ て いた 
キン グ 。 この 元祖 女性 格闘 家 チ ー ム で ムカ イ を 
倒す と オマ ケイ ラス ト が 表示 され る ぞ 。 当 時 、 

ユリ と キン グ が 必殺 技 で K.0. さ れる と 、 服 が 破 
AG り に さっ Ke' コ Ed 半 > た さ の 】[EE コ r ミ E こ 1/ap)/ 要 だ 月 





ダリ / っ あ // 才 //4 の 芝 





ま 。 、 京 「 て め ぇ ! 何 し や が っ た ぁ !!」 





馬 醒 目 目 目 日 目 


3 
で 
"mh 京 「 こ いつ か 、 封 っ て ヤツ は 。 ア イツ 等 が 
Ne ピン 最後 に 残し た 言葉 、 楽し み に し て ろ っ て MP 
6 の は …… こ れ の こと か ?] Sa 
3 し em 
















MI 










は 、 護 られ て いる みた いね ……」 
京 「 中 お い 神 楽 どう し た その 傷 は 」 1 


ちづる 「 先 の 闘い で 仮 初 と は いえ 、 マキ 姉さん の 赤 \ f 《 ! 


アッ シュ 「 な に っ て いわ れ て も な ぁ た だ 
ボク の お 手伝い っ て ぐら いし か 教え られ | 
な いね ぇ 一 。 そ うそ う 、 次 は 誰 に 手伝っ 
て も ら お うか な …… そう だ ] 


受け た 傷 が 私 に も 降り か か っ て きた だ け の 事 ]」 
ちづる 「…… 心 配 な いわ ] し 0 


1 ) ちづる 「 前 の 闘い の 時 、 私 達 が 三種 
# ク の 神器 と し て 再 封印 に 成功 し た オロ 
チ の 魂 。 そ れ が この 器 よ ] 
_ 処 人 京 「 へ ぇ え 、 あ の オロ チ が ね ぇ 」 
2 が 


ちづる 「 そ う 、 その と き の 封 を 現在 、 私 "護り し 者 "が 守っ て 
いま し た 。 そし て 今回 、 護 リ し 者 の 一 族 を 使い 、 封 を 解 う 
と し た 者 達 。 彼ら は 私 が 倒れ 、 一 族 が 絶え 必 
か れる の を 待っ て いる よう で す が …… 私 に は まだ が 残る 
れ て いま す …… こ の カカ を ………」 





no】 


アッ シュ 「 八 神 庵 君 、 キミ に 決め た ! キミ の 中 は 
色々 楽し そう だ し 飽き な いと 思う よ ] 
鹿 「 ふ ん ! 貴様 ご と き ……」 











庵 「 送 に お めで た い 考 え 
ご と 引き 裂 い て くれ る ! 」 





アッ シュ 「 だ ー め だ よー。 ア ナタ の 力 は も う ア 
ナタ だ け の モノ じゃ な いん だ ヨ ]」 





アッ シュ 「 そ れ に 貴女 に は 、 ま だ 
ミリ レ しま ck ミレ ナル 理 | 
アッ シュ 「 フ フフ 、 ボク の 力 に な 
る っ いう ね ]」 


アッ シュ 「 ア ハハ 、 それ 
も 楽し そう だ けど ……」 


上 て も らい ます …… ボ ポン ボギー ジ … 
移っ フフ フ … ア ハハ ハハ ハ !1」 





> 


レン た ミー ジム ルリ リバ アル ン 2 し NIS ムカ イ …… 退 





アッ シュ 「 お お ぉ 、 こ れこ れ 一 か 
これ に て 今回 の ボク の 目的 は 終 





了 た ね ー」 | | - 。 届 は し な いで すみ そう だ が よ ぉ …… 草 次 の 血 が 必 
計 計 2 1 時 eo 7 1 。 ぎ や が る ] 
陽二 こ 
| 5 
の 
一 京 「 祭 り の 域 を 越え ち ま 
内 ーー っ た …… な ん か に ムカ 

アッ ショ [せっ と ! ] 監 吉相 販 yr 人 

リガ // = 寺 /// ソ / 放 // 才 //277 ヲ // 衣 プ ルリ / ど 』 35) Es g ダ リリ / =//// ん ルク 相思 


和 EE 




















【C】 : キャ ン セ ル を 使用 し た 技 同士 の つ な 寺 を 表し て いま す . 【S 
1 : カッ コ 内 の コマ ンド 入力 を 複数 回 繰り 返す こ 
SR: っ: モコ 5rG り 上 さ : 








【 ザ ・ キ ング ・ オ プ ・ フ ァ イ タ ー ズ 2003 フレ イム オブ ノヴァ 付録 DVD の 視聴 上 の 注 
意 】 この DVD ビデ オ は 、 一 般 家庭 で の 私 的 視聴 に 用 途 を 限っ て 販売 され て いま す 。 従っ 
て 、 著作 権 者 に 無断 で 複製 、 放送 、 有線 放送 、 上 映 、 レン タル (有償 ・ 無 償 を 問わ ず ) する こ 
と は 、 法律 に よっ て 一 切 禁 止 さ れ て いま す 。 

【DVD ビ デオ (DVD-VIDEO) の 取り 扱い 上 の 注意 】 ディ スク は 指紋 、 汚れ 、 傷 等 を 付け 
な いよ うに お 取り 扱い くだ さい 。 デ ィ ス ク の 汚れ は 柔らか い 布 を 軽く 水 で 湿ら せ 、 放射 状 
に 外 に 向かっ て ふき 取っ て くだ さい 。 デ ィ ス ク の 表面 に は 、 絵 や 字 を 書い た り シ ー ル 等 を 貼 
り 付け な いで くだ さい 。 使用 後 は 、 必ず 再生 プレ イヤ ー か ら 取 り 出し 、 デ ィ ス ク ケ ー ス の よ 
うな も の に 収め て 、 直射 日 光 の 当たる と ころ や 高温 多湿 の 場所 を 選 け て 保管 し て くだ さい 、。 
ディ スク に 圧力 等 を 加え て 変形 ベ せ な いで くだ さい 。 ひび 割れ や 変形 、 ま た は 接 落 剤 等 で 
修復 され た ディ スク を 再生 プレ イヤ ー で 再生 する と 故障 の 原因 と な り ま す 。 発火 等 の 危険 
を 伴い ます の で 、 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 静電気 防止 剤 の スプ レー 等 の 使用 は 、 ひ 
【9ILA( の ) 尺 に 【 コ た さか がき コッ 1 の に さ : 内 









ェ 154-8528 





※ 付 録 DVD 映像 内 に お いて 、 ロッ な と の 時 作 か ら 、 て いる jaS が ちり ます 
ーー 
1 カッ 榎 数 回 繰り 返す こと を 表し て いま す 






@⑯ ご 質問 と お 問い 合わ せ : ゲー ム 内 容 な ど に 関し まし て 、 誌面 内 容 以 外 の ご 質問 に つい て は お 答え で きま せん 。 あら か じ め ご 了承 願い ます 。 
(株 ) エンター ブレ イン カス タマ ー サ ポート 部 Tel.O3-5433-7868 (土日 祝日 を 除く 午後 18 時 か ら 午後 5 時 ) 


有 提 





引 則 







日 











を 交え て 徹底 証 析 ! マス ター ba 





に 分け て 攻 較 1 自分 の 手 





ー : 追加 大 力 や 派 呈 技 き 災 で ご と を 表し て いま す 
つつ 有 時 し GO 半 は ポタ ン 大 な 、 ニ つの ポタ ン を 


ーー ニー て 
ぶ 


【 健 康 上 の 注意 に つい て 】 本 DVD ビデ オ を ご 覧 頂く 際 に は 、 部 屋 の 中 を 明る くし 、 テレ ビ 
画面 に 近付き 遇 ぎ ざ な いよ うに し て くだ さい 、 長 時 間 続 け て の ご 鑑賞 は 避け 、 適度 に 休憩 を 
ドリ だ だ さら 】 さる / ュ っ 1 

【 本 DVD ビデ オ (DVD-VIDEO) の 破損 に つい て 】 DVD ビデ オ の バッ ケー ジ に は 十分 な 
注意 を 払っ て お り ま す が 、 運搬 中 の 事故 に よっ て 破損 が 起こ る 可能 性 が あり ます 。 万 一 、 破 
損し て いる な どの 原因 で 使用 で き な い 場合 は 、 お 手数 で す が ご 返送 前 に 下記 連絡 先 ま で お 
に = 寺 モ ゴ / コ ヒ あ やう ers に て る / コ > の 

【PlayStation ら で の 再生 不良 に つい て 】 本 DVD を 一 部 の PlayStation ら に て 再生 いた 
し ます と 、 問題 が 発生 する 場合 が あり ます 。 不良 が 発生 し た 場合 、 DVD の 交換 に は 応じ て 
お り ま す が 、 当社 で の PlayStation 2 を 使っ た 検証 に お いて 問題 が 発生 し て いな いこ と 、 
PlayStation 2 以外 の DVD プレ イヤ ー で は 問題 が 発生 し て いな いこ と か ら 、 PlayStation 
ら の み で 再生 不良 が 起こ る 場合 に つい て は 、 交 抱 に よる 症状 改善 を 保証 で き な い こと を 、 あ 
ら か じ め ご 了承 お 願い いた し ます 。 


し の 胡 ウ き re に ll に ICElre に (el に lu に = に MIa に Relelill 





ツウ DVD ビデ オ (DVD-VIDEO) は 、 映像 と 音声 を 高密 度 に 記録 し た ディ スク で す 。 
DVD ビデ オ (DVD-VIDEO) 対応 の ブ プレイ ヤー で 再生 し て くだ さい 、。 種 機能 に 
VIDEO 和 の ラル SE 電 生 と っ ネ 8 ウル アジ 人生 に ゴ の ) 4 た 5 に も t て る /c っ 3 ボ 生 


イソ / 才 / 寺 / ワ 47 ゴ / と 記 プ リ ルビ 』 3m) 性 // リリ ルク 二 











生 Rm 





猫 痢 た ちの プラ イ ドド を か けた 


ガチ ンコ 勝負 ! 


宙 mm 邊 madNIIE 


1 Co) 11 


第 1 回 「 闘 劇 」 に お ける 「KOF 2008| の 優 
勝 プ レイ ヤー。 投げ キャ ラ 使 い の 最高 峰 で 
あり 、 その 実力 は “投げ の 神 " と まで 呼ば れ 
に 】EY コ / 中 半 Y=Px の pr よる っ pq も ) 
よう な 心理 戦 を 得意 と し 、 本 作 で は 投げ キ 
ャ ラ の 大 門 の ほか 、 テ クニ カル キャ ラ の ジ 
ョ ン な ど を 使い こなす 。 主 に 柏 の 「 ゲ ー ム 


ーー る タン なー 紹介 キャ 4A 


上 級 プ レイ ヤー の 、 最 先端 の テク ニッ ク を DVD で 観 時 上 

ーー し 【 り 1 い 
戦 する ……。 誌 面 で は 伝え 切れ な い 、 駆け 引き の 妙 、 穫 加 問 是 ] し O 較 計 ベ スト 4 
剃 那 の 見 切り ……。 集まっ た プレ イヤ ー は 、 全員 「 闘 手 で アル カ デ ィ ア ライ ター。 庵 や 紅 丸 な ど 
劇 」 の 『KOFj カテ ゴリ ー で ら 年 運 続出 場 。 そ し て 初 の スタ ンダ ー ド な キャ ラ を 中 心 に 、 多様 な 
代 間 劇 [KOFj チ ャ ンプ ペスト 4 と 、 実力 者 ぞろい 。 ーー ニレ 
ここ で は 、 各 プ レイ ヤー の 紹介 を し て いこ う ! 






て いる が 、 攻め 際 と 引き 際 が 絶妙 。 相手 に 
攻撃 チャ ンス が 来 た よ うに 見 せ か け て 行動 
を 誘い 、 的 確 に 反撃 を 決め る 。 ホー ム グ ラ 





ウン ド は 池袋 「 サ ファ リ 」 が メイ ン 。 
ず る 
6 ー ム 、 
8 の 7 
PD ー ム 、 
ーー 人 、 1 
Profile 一 一 一 Profile 一 一 ーー 
大 規模 な 大 会 で こそ 結果 を 残し て いな いも 


ーー 以前 か ら 実 力 に 定評 は あっ た が 、 ここ 最近 


で 特に 頭角 を 現し て きた プレ イヤ ー。 連続 の の 、 店 舗 主 催 の 大 会 や 野 試合 で 無類 の 強 


技 の 精度 が 非常 に 高く 、 さま ざま な キャ ラ 
を 使い こなす が 、 中 で も 強 キ ャ ラ を 好 ん で 
EEE【 の 7A た エニ ピピ ん 1 ほど 
て お り 、 相手 に 的 を 絞ら せな いよ うに 立ち 
回 る スタ イル が 持ち 味 。 活 動 範 囲 が 広く 、 
ホー ム グ ラ ウン ド は 特に 無し 。 


さ を 発 揮 す る アル カ デ ィ ア ライ ター。 毎年 
の 作品 ご と の 有望 な キャ ラ を 好 ん で 使用 
し 、 本 作 で は デュ オロ ン や K' を 使う 。 同氏 
の 理詰め で 考え られ た 立ち 回 り は 、 相手 に 
付け 入る スキ を 与え な い 。 主 に 江古田 駅 周 
辺 の ゲー ムセン ター で 活動 し て いる 。 





アル カテ イア ん の と おか が リー ター 
o 
移 選 掌 の 


『/// イム //// 寺 g///447 ダ / と 太っ フ // ど 』 


それ ぞ れ が 得意 と する キャ ラ を 使い 、 全力 で 勝利 を れる デュ オロ ン を 巧み に 使い こなす 書記 の ブ プレイ は 必 
目指 し て プレ イ し て いる DVD の 真剣 勝負 。 そ の 緊張 感 見 で す ! デュ オロ ン の 使用 人 口 は 多い の で 、 それ ぞ 
が 画面 を 通し て 伝わっ て くる は ず !? “投げ の 神 "と 呼 れ の プレ イヤ ー が デュ オロ ン を 倒す 様子 を 見 て 、 攻略 
ば れる 大 御所 が 操る 投げ キャ ラ や 、 本 作 で 最強 と いわ の ヒン ト を 見 つけ て も ら え れ ば 、 と 思い ます 。 


『 4192 一 7rAAZE の の MA 一 


























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































エン ディ ング を 見 る 
な ら 、 パ ワー スト ッ 
ク を 温存 し て 闘い た 


い KUSANAGI 江 。 


まず は 小手 調べ だ 。 




















































































































の 


自力 で エン ディ ング が 見 た いあ な た に 


は ず ! 真 の エン テディ ング [ 
、 Text: 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































ジ を 奪う チャ ンス だ 。 
Qp と 、 ガー ドク ラッ シ 


問題 は 無い の だ が 、 
っ た 場合 、 必ず 通常 投 





























































































































































































































倒し た 技 で 分 岐 が 発生 する ! 


ムカ イ を 目指 す な ら ば 、 超 必 殺 技 か リー ダー 
超 必 殺 技 で フィ ニッ シュ する 必要 が ある 。 倒 す 
寸前 で 超 必 殺 技 が 出せ な いと 困る の で 、 な る べ 
く パ ワー スト ッ ク を 温存 し て お こう 。 そ れ 以 外 
の フィ ニッ シュ で は アー デル ハイ ド が ラス トス 
テー ジ で 待ち 構え る 。 真 の エン ディ ング が 見 た 
いな ら 、 KUSANAGI を 超 必殺 技 or リ ー ダ ー 超 
必殺 技 フ ィ ニ ッシュ で 倒せ ! 














。 将 囲 寺 商 回 roigl ン 洒 頻 芋 叶 

ニー ーー ロン ど 
さき 中 証 h ぐ SNS 愉 況 溢 
遊 品 両 の 寺 と は と ど 玉 (rr へ ヘビ 


N ケル に つい | 





VS.bPU BOSS NaraclelS 






、 多い 技 が ある た め 気 を 抜け な い 。 ( 

間 試合 開始 時 に 相手 に な る ちづる ド 
を ルー プ さ せ て 、 マキ に 交代 させ な いよ うに す 

と ら え どこ ろ の な い 動議 YO 6 マン ド 投 げ を 強 

き と 必 殺 技 に 感 わ され | 

る と 、 すぐ 倒さ れ て 引 に 狙っ て いき 、 一 度 ダ ウン させ た ら コ マン ド 投 げ or 

攻撃 持続 時 間 の 長い 技 を 重ね て ルー プ さ せよ う 。 


も し も マキ に 交代 され た ら 、 出 現下 撃 の と き 舞 英 












































































































































































































は あま り に も 技 竹 能 が 違い 、、 中 間 了 離 で 突進 技 の 百科 の 楽 を 待 と う 。 これ は 7 
合い 技 が 多く て 厄介 だ 。 マ し た 後に ダ シュ か ら 反 了 で きる 数 少な い 技 。 を 
舞 英 状態 に な る 技 、 ケ ズ 
























VS- ア = テル ルイ ド 


非常 に 見 切り や すし 

な の で 、 そ の 対 
- 処 を 知っ て いれ ば 楽 
に 勝て る 相手 
























































] 箇 エ リリ クー て ずっ と 待っ て いれ ば 、 アー デル バハ イド は いつ か 前 転 し て くる 。 ほか の 行動 に 気 を 取ら れ 
反撃 チ 寺 ンス を 狙 いす ます (ソリ A と ピク る こと が 無い の で 、 確実 に 反 壁 を 入れ て いけ る は ず 。 攻撃 持続 時 間 の 長い 技 を 使 お う 








































































































































0 アー デル ハイ ド が 前 方 ジャ ンプ し て きた 場合 も 、 反撃 を 狙え る 。 ジ ャ ンプ 攻撃 は 着地 
ジャ ンプ バタ ー ン 芋 に 引っ 込む の で 、 着 地 の ス キ に 攻撃 し と いこ う 。 そ し て 起き 攻め だ 。 





































VS. ムカ イ 


石化 が 最大 の ラ 
バル に な る ムカ イ 
戦 。 攻 め 込む タイ 
ミン グ を 覚え て 一 
気 に 倒 そ う 
































































































































































































































画面 の 暗転 を 見 た ら 、 超 必 殺 技 か リー ダー 超 必 殺 技 か を 素早 く 見 分 け よ う 。 死 界 の 場 
合 は ガー ドキ ャ ン セ ル 前 転 か ら 連続 技 を 入れ て 、 起き 攻め に 持ち 込む の が 得策 だ 。 











@ 死 界 へ 反撃 バタ ー 


























































































起き 上 が り に 國 着 し て いる と 、 コマ ンド 投げ を 狙っ て きやすい 。 これ を 小 ジ ャ ンプ で 
か わし て 失敗 モー ショ ン へ 反撃 を 入れ て いこ う 。 慣 れれ ば か な り ダ メー ジ 効 率 が いい 。 
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何と か し て ダウ ン を 礁 つた ら 、 突進 技 か コマ ンド 投げ を 重ね て ダメ ー ジ を 奪 お う 。 突 進 技 は ムカ イ が 受け 身 を 取 
5 な いと 次 の 技 を 量 ね る タイ ミン グ が ズレ る こと と 、 コマ ンド 投げ は ジャ ンプ され る こと が ある の で 注意 。 

* 高度 な パタ ー ン と し て は 、 起き 上 が り に 密着 し て 、 ムカ イ が 起き 上 が っ た 陣 間 に 小 ジ ャ ンプ か ら 連 続 技 を 狙 
も の が ある 。 ムカ イ は 起き 上 が っ た 朋 間 に コマ ンド 投げ を 狙っ て くる の で 、 これ を 誘う わけ だ 。 
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に セ さ すれ 


まず は 離れ た 距離 か ら 弱 ヴァ ント ー ズ を 撃っ て い 
く 。 この 技 を 出す と き は 、 ゃ タメ 時 座 上 A と いう コマ ン 
ド で 出す の が お すす め 。 次 の 必殺 技 の タメ が 少し 早く 
完成 する し 、 上 上 A の 暴発 が 無く な る ぞ 。 

憶 ヴ ァ ン トー ズ に 跳び 込ま れ た ら 強 二 ヴォ ー ス で 落 
と し 、 ガー ド さ れ た ら 再 度 弱 ヴ ァ ン トー ズ を 出す の が 
時 本 だ 。 これ 以外 で は 翌 ヴ ァ ン トー ズ を 出し た 後 、 ダ 
ッシュ で 追い か け て 攻め に 転ずる の も 有効 と な る 。 

た だ し 層 ヴ ァ ン トー ズ の み を 出し て いる と 、 相 手 に 
対応 され や すく な り 、 跳び 込み か ら 連 続 技 を くら っ て 
し まう 危険 が ある 。 飛び 道具 に 緩急 を 付け る た め 、 強 
ヴァ ント ー ズ も 交ぜ て 使っ て いこ う 。 強 ヴ ァ ン トー ズ 
は 弾 が 飛ぶ まで に 時 間 が か か る も の の 、 弱 より も 若干 
高 さ が あ る た め 跳 び 越 され に くく 、 出し た 後 の ス キ が 
小さ い 。 異な る 性 質 の 飛び 道具 で 、 相手 を 惑わ そう 。 


画面 端 で め り 込 お よう に を @ 十 を ガー ド さ せ た 後 は 、 テ 
ルミ ドー ル を 出し て みよ う 。 四 二 ロ ガー ド 後 に 相手 が 攻撃 
を 出し て きた 場合 に ヒッ ト す る の で 、 強 二 ヴォ ー ス な ど 
で 追撃 が で きる 。 ガ ー ド され て も 攻め 続け る こと が で き 
る た め 、 使用 し た パワ ー ス トッ ク を 回 収 し や すい ぞ 。 


基本 戦術 


バッ クス テッ プ で 間合い を 調整 し な が ら 、 幻 無 脚 ・ 
外 牙 の 弱 強 を 使い 分 け て 一 方 的 に 攻撃 を 仕掛 け て いこ 
う 。 バッ クス テッ プ し た と き に ちょ うど 相手 が ジャ ン 
プ し て いた ら 、 着地 に 強 幻 無 脚 ・ 外 牙 を 合わ せ て 対空 
技 に する 。 ダ ッシュ で 一 気 に 近 付い て くる よう な ら 、 
置い て お く 形 で 捨 己 従 竜 一 公 閉 竜 身 把 を 出し て お け ば 
ヒッ ト し や すい 。 これ は ダッ シュ ー 跳 び 込み を され て 
も 、 引 っ 掛か る よう に 当たっ て くれ る 。 

これ に 奇襲 効果 抜群 の 飛 毛 脚 を 加え て 、 移動 後 は し 
ゃ が み B か ら の 連続 技 を 狙っ て いく 。 突然 繰り 出す 飛 
毛 脚 も 十分 に 有効 だ が 、 相手 の ジャ ンプ が 見 えた と き 
や 、 攻撃 を 振り そう な と き に 出す よう に する と 、 し ゃ が 
み B か ら の 連続 技 を 入れ る 機会 が 増え る だ ろう 。 

し ゃ が み B… 捨 己 従 奄 が ガー ド さ れ た ら 、 派生 技 の 
企 閉 竜 身 把 で 止め て 攻め を 継続 させ よう 。 


ms に JI コ IP カレ PIPE ん 


搭 己 従 竜 (3 段 目 ) 後に 近 距 離 立 ちり で 追撃 し た ら 、 表 加 
の 二 択 に 推 手 ・ 魔 脚 歩 を 交ぜ た 着地 攻め を 行なえ る 。 自 


分 で も 表裏 が 分 か ら な いよ うに 二 択 を 仕掛 ける な ら 、 し ゃ 
が み X ら で 左右 どちら に デュ オロ ン が 居る か を 把握 し て 
か ら 、 必 殺 技 コ マン ド を 入力 し て 連続 技 に つなげ よう 。 
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応用 戦術 


ィ オ ー ズ に つなげ て いく 。 欠 二 B が ガー ド さ れ た 場合 
は 全く の 五 分 と な る の で 、 アッ シュ の 通常 技 の 中 で 出 
が 早い し ゃ が み B を 出し た り 、 相手 が 出 の 早い 打撃 技 
を 出し て くる と 思っ た ら 、 交代 攻撃 の 無敵 を 利用 し た 
割り 込み を 狙う と いい だ ろう 。 と りあ え ず 仕切 り 直 し 





実戦 で 使い や すい 連係 を 紹介 し よう 。 

人 @ 近 距離 立ち C 一 遅 め キャ ン セ ル 推 手 ・ 魔 脚 歩 : こ れ は 
近 距 離 立 ち C こ が ガー ド さ れ て いる と き に 有効 な 連係 で 、 
反撃 し よう と し て 動い た 相手 を つか お むこ と が で きる 。 
@ し ゃ が み 昌 一 捨 己 従 竜 (1 段 目 ) 一 飛 毛 脚 ort 綴 閉 意 身 
把 一 飛 毛 脚 } : 飛 毛 脚 で 強引 に ガー ド を 崩し に か か る 連 
係 。 意外 に 見 切ら れ に くい の で 、 多用 し な けれ ば 戦力 


sc きい さき 
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を 十 B が ヒッ ト し た 場合 は 、 距離 を 見 極め て ブリ ュ ヴ 多い の で 覚え よう 。 テル ミド ー ル は 投げ と 打撃 に 対し 
て 無敵 な の で 、 起き 攻め を 回 避 す る の に 適し て いる 。 
ガー ド さ れ て も 問題 無い の で 使い や すい 。「 絶 対 に 相手 
が 打撃 か 投げ どちら か 出し て くる 」 と 思っ た ら ブ リュ 
ヴィ オー ズ を 出せ ば 、 打撃 と 投げ の 両方 を 返せ る ぞ 。 
た だ し 、 こ ちら は ガー ド さ れ た 場合 に は 反撃 を 受け る 













































































た いな ら 、 必殺 技 を た め な が ら 後 転 し よう 。 の で 注意 し よう 。 
守備 の 面 で は 、 起き 攻め され た と き に 取れ る 行動 が 起き 攻め で 二 択 を 迫 ら 
れ て 困っ て し まっ た 
拉 党 こ 人 ら 、 テル ミド ー ル を 出 
し て し まお う 。 
に て ウ 
各 相 ン ら 
し | 
な 販 ズ 打撃 と 投げ の 両方 に 勝 
が る を て 、 ガー ド さ れ て も 状 
ら 行 出 況 が よく な る の で 使い 
ダ 動 し ほや すい 。 








り は ジャ ンプ D ロ を 省け ば 、 し ゃ が み X ら か ら 始 動 する 下段 連続 技 に で きる 。 また @ 二 ロー ブリ ュ ヴ ィ オ ー ズ の つなぎ が 苦手 な 
ド 、 し ゃ が み Bー プ リュ ヴィ オー ズ に し て も 構わ な い 。③ は 条件 が 厳し い が 、 見 た 目 が 格好 いい の で 一 度 は 決め た い 。 




















応用 戦術 


デュ オロ ン は 連係 が 多彩 な キャ ラ な の で 、 ここ で は 





と し て 活用 で きる 。 し ゃ が み B か ら 直 接 飛 毛 脚 を 出す 
の も 、 展開 が 早い の で 奇襲 効果 が 高い 。 

人 @ 捨 己 従 竜 一 腹 閉 竜 身 把 捨 己 従 竜 一 独 閉 竜 身 把 : 最 
初 の ワン セッ ト は 、 先端 を ガー ド さ せる よう に 出す と 
間合い が 若干 離れ る の で 、 相手 の 弱 攻 撃 な どの 出 の 早 
い 技 は 空振り する 距離 に な る 。 し か し デュ オロ ン は 、 
発生 が 早く リー チ の 長い 捨 己 従 竜 で 攻撃 が で きる 。 
人 を 出す と き は 、 還 語 = [ 
す 名 ゆ 後 レ バー を ニュ 


ー ト ラル に 入れ て か ら 、 
Oro 
















































































































幻 じ ち し ババ 

無 で よ た ツァ 

脚 跳 う 時 ク 」 
・ ん ど に ス ーー 
外 で こい テ BorD を 押す 。 レバ ー 
中 さん 相 ツ が 前 方 向 に 入っ て いる 
を ちな 手 プ と 、 女 閉 意 身 把 が 出 て 
決 く 感 が を し まう ぞ 。 









① り は 近 距 離 立 ちり か ら 飛 毛 脚 を 出せ ば 攻め が 継続 で きる 。② は 蝶 幻 無 脚 ・ 外 牙 後 に 相手 が 頭上 付近 に 来 た 場合 は 垂直 ジャ ンプ 
C を 使い 、 若干 距離 が 離れ て いる 時 は 前 方 ジャ ンプ B・D を 使 お う 。 ③⑬ は や や 難し い が 、 ミス ら な いよ うに 練習 する こと 。 
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Text : キャ ベツ 
中 距離 を で は お と な し い シ ェ ン ・ ウ ー だ が 、 


一 度 ダウ ン を 共 え ば 爆発 する ぞ ! 接近 
戦 で 一 気 に 決着 を 付け ろ !! 








中 間 距 離 で は 遠 距離 立ち B を 使っ て いく 。 相 手 が 嫌 
が っ て 跳び 込ん で くる 可能 性 が ある の で 、 強 の 絶 ! 激 
拳 で 迎撃 する 準備 を し て お こう 。 強 の 絶 ! 激 拳 は 、 相 
打ち に な る こと も ある が 、 ヒッ ト す れ ば 相手 は 受け 身 
を 取れ な い の で 、 問題 無く 起き 攻め に 移行 で きる 。 遠 
距離 立ち D は 小 、 中 ジャ ンプ に 対し て は 対空 技 と し て 
機能 する が 、 パワ ー ス トッ ク が ある 場合 は 、 や は り ヒ ッ 
ト 後に 起き 攻め が 狙え る 絶 ! 激 拳 が ベス ト だ 。 

跳び 込む と き は 、 下方 向 に 強く 、 持続 の 長い ジャ ン 
プ D が 一 番 使 いや すい だ ろう 。 跳び 込ん だ 際 に 打点 が 
や や 高め だ っ た 場合 は 、 近 距 離 立ち C を 使え ば 、 連続 
ヒッ ト し て くれ る こと が 多い の で 安心 だ ぞ 。 

ダッ シュ の 早 さ を 活か し て 、 相 手 の ス キ を 突い て ダ 
ッシュ で の 接近 を 試み る の も 、 多少 強引 な が ら 有 効 な 
選択 肢 だ 。 


山 コ PCIP2IE 

戴 攻 崩 撃 一 近 距 離 立 ち C 一 激 拳 を 決め た 後 は 、 相手 が 

ガー ド す る と 読ん だ 場合 は 、 再度 薇 攻 崩 撃 を 狙う 。 相 手 

の ジャ ンプ や 暴れ を 読ん だ 場合 は 近 距 離 立 ち C と し ゃ が 

み B か ら の 連続 技 を た た き 込ん で や ろう 。 近 距 離 立ち 
と し ゃ が み 日 は 、 最速 で 出す こと 。 


対戦 攻略 
テリ ー 


基本 戦術 


テリ ー の 狙い は 接近 戦 で の ラッ シュ 。 ま ず は 近寄る 
こと を 考え よう 。 中 間 距 離 で は けん 制 技 に 逐 し い の で 
様子 見 が 安定 。 対空 に は 早出 し の 弱 パ ワー ゲイ ザー が 
超 強 力 だ 。 相手 の けん 制 技 が 先 に な る よう な ら 、 強 パ 
ワー ウェ イブ を ぶつ け て いっ て も いい 。 こ うし て 中 間 
距離 を 制 し た ら 、 ジ ャ ンプ D で 突っ 込ん で いこ う 。 相 
手 に ジャ ンプ の 気配 が 無けれ ば 、 ス キ の 小さ い 弱 パワ 
ー ウ ェ イ ブ を 盾 に 跳び 込む の も 有効 だ 。 





* 


REERT 


ouif18 は 


人 ぐ 太 人 F 対 で 日 
沿 は 評 員 へ 人 4 ユ 下 
ぐ さき 震 冊 本 時 


強 パ ワー チャ ー ジ を 決め て ダウ ン を 奪っ た 後 、 弱 パワ 
ー ウ ェ イ ブ を 重ね て 起き 上 が り を 攻め る 連係 。 弱 パワ ー 
ウェ イブ は 少し 遅 め に 出し 、 技 後 は 最速 で 大 ジャ ンプ し 
よう 。 ジ ャ ンプ D ロ と 着地 か ら の し ゃ が み BB が 見 切り に く 
に に に けい パッ お 
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起き 攻め に 有効 な の は 、 近 距 離 立 ち C、 し ゃ が み B、 
需 攻 崩 撃 の 三 つ だ 。 近 距離 立ち C に は 伏 虎 撃 ま で 入れ 
込み 、 ヒット を 確認 し た ら 降 龍 撃 ま で つない で いこ う 。 
近 距 離 立ち じ に キャ ン セ ル を か けず に 、 ダ ッシュ か ら 
攻め 込 お の も いい 。 近 距 離 立 ち C ご ヒッ ト 時 は 、 最速 で 
交代 攻撃 を 出せ ば つなが る ぞ 。 

し ゃ が み B か ら は し ゃ が み A に つなぎ 、 ヒッ ト し て い 
た ら 虎 静 連 撃 を 決め よう 。 
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応用 戦術 


攻 崩 撃 は 、 相 手 の 起き 上 が り に 重なる よう に 出 そ 
う 。 工 攻 崩 撃 が 決ま っ た 後 の 追撃 は 近 距離 立ち C 一 伏 
虎 撃 一 降 龍 撃 が 基本 。 パワ ー ゲ ー ジ に 奈 裕 が ある な ら 、 
近 距 離 立ち 一 虎 表 連 撃 を 決め て 大 ダメ ー ジ を 与え よ 
う 。 近 距 離 立ち D り を 、 多 叶 まで 入れ た 後 レ パー を ニュ 
ー ト ラル に 戻し て D を 押す 入力 で 出し 、 も う 一 度 和 名 
ゆ 十 D り で キャ ン セ ル す れ ば 虎 表 連 撃 が 出る の で 簡単 だ 。 


相手 の ガー ド を 崩す 考 





近 距 離 立ち D 虎 有 軍 
撃 で 体力 を 約 半分 近く 
奪え る ぞ 。 








E 開 計上 E] 較  ① ジ ャ ンプ ロー 近 距 離 立ち C G 伏 虎 撃 一 降 龍 撃 


① は 基本 連続 技 。 ガー ド さ れ て いて も 人 居 虎 撃 ま で 出し て 問題 無い 。 ⑧⑤ は 弱 攻 撃 か ら 大 ダメ ー ジ を 奪え る 連続 技 。 ③⑤ は ネタ 的 連 
続 技 。 コツ は 爆 寛 で 暗転 する 前 に 名 中 まで 入力 し て お く こ と 。 暗転 負 す ぐ 、 多 ゆ 十 BoOrD で 虎 静 連 撃 を 出せ ば 間に合う 。 








ILW 
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TEgXt ラオ ウ 
ニレ も セ ゴ ペ イコ) 円 に Yoko に 2 
年 の テリ ー は 接近 戦 主 体 の パワ ー キ ャ ラ 
に 仕上 が っ て いる ぞ 。 


応用 戦術 


うま く ジ ャ ンプ D を 当て る な ど し て 近付い た ら 、 通 
常 技 か ら 特殊 技 へ つなぎ 、 連 続 技 を 狙っ て いこ う 。 

まず 基本 と な る の が し ゃ が み B へ の 連係 。 キャ ン セ 
ル し て 多 十 D に つなぎ 、 ヒ ッ ト 時 は 強 パ ワー チャ ー ジ 
へ 、 ガ ー ド され た と き は し ゃ が み ガ ー ド で き な い 弱 ク 
ラッ クシ ュー ト 、 ガ ー ド クラ ッシュ 値 が 高い 弱 パ ワー 
ウェ イブ に 連係 させ よう 。 
し ゃ が みか ら は 多 十 D に 
つなぐ の が スタ イリ ッ シ 
ユ 。 超 必 殺 技 で キャ ン セ 
ae 


mmencenl 





必殺 技 に は つなが る 。 
強 パ ワー チャ ー ジ が ベ 
スト だ が 、 弱 バ ー ン ナ 
ッ ク ル で も いい 。 







ほか に は 近 距 離 立 ち C 一 黄 士 C の コン ビ ネ ー シ ョ ン 
が 有効 。 多 十 D と 違っ て 、 超 必殺 技 で の キャ ン セ ル が 
可能 だ 。 キャンセル 猫 予 時 間 が 長い の で 、 キャ ン セ ル 
が 楽 と いう 利点 も ある 。 当然 、 ほか の 必殺 技 に も 問題 
無く つなが っ て くれ る 。 キ ャ ン セ ル を か が かけ な く て も 攻 
勢 を 維持 で きる の で 、 迷っ た ら と りあ え ず この コン ビ 
ネー ショ ン を 出し て お け ば 安全 だ 。 
新 技 、 近 距 離 立 ち Cー 


必 十 は 高 性 能 。 ヒッ 
ト 、 ガー ド を 間 わ ず 攻 

















ガー ド 有 崩し に 執着 する 

より 、 ゴリ 押し し て ガー 
ドク ラッ シュ させ る 勢 
いで 攻め る と いい ぞ 。 


連続 技 届 は ジャ ンプ か ら 狙 う 基本 連続 技 。 パ ワー ゲー ジ が あれ ば 強 パ ワー チャ ー ジ を パワ ー ゲ イザ ー に 変え た り 、 ら 段 目 を ス 軒 
ー パ ー キ ャ ン セ ル し て みよ う 。 連続 技 $ は 間合い が 病 。 パ ワー ゲイ ザー の 先端 を 当て る よう に 調節 し よう 。 
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基本 戦術 


ジョ ー は ジャ ン づ 軌道 が 高く 、 迎 撃 さ れ や すい た め 、 
基本 的 に は 中 間 距 離 で 相手 の 攻め を し の ぎ つ つ ダメ ー 
ジ を 与え て いく スタ イル が メイ ン に な る 。 対空 技 と し 
て 優秀 な 強 タ イガ ー キ ッ ク を 常に 用 意 し つつ 、 遠 距離 
立ち C、 遠 距離 立ち D り で けん 制 し て いこ う 。 

相手 が けん 制 技 を 多く 出し て くる よう な ら 、 弱 ハ リ 
ケー ン ア ッ パ ー や 多 十 B を 使う と いい 。 ど ちら も 相手 
の けん 制 技 の 外 か ら 出 せ ば 、 つぶ され に くい 。 
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名 十 ピ は ガー ド さ れ て も スキ が 小さ い の で 、 通常 技 キャ 
ン セ ル で 多用 し て いけ る 。 相手 が 割り 込ん 々 で きそう な ら 
し ゃ が み BB が 役立ち 、 ガ ー ド し そう な らし ゃ が み A や し ゃ 
が み C か ら 再 度 多 十 へ 連係 させ る と いい 。 ジ ャ ンプ され 
た ら 、 強 タイ ガー キッ ク の 出番 だ 。 


撃 を 投げ で 子供 た ち に 夢 を ! 


対戦 攻略 FATAL FU ロ Y T 王 AM 


山 GIFF 『 


レル リル た ジル て / 





グリ フォ ンマ スク は ダッ シュ が 遅く 、 本 命 の ジャ ス 
ティ スハ リ ケ ー ン を 狙う に は ジャ ンプ か ら 接 近 す る し 
か 無い 。 よっ て 、 中 間 距 離 で の 打撃 の けん 制 が 重要 だ 。 

ジャ ンプ 防止 の 遠 距 離 立 ち A と 時 士 AB 同時 押し 、 ロ 
ー リ スク な し ゃ が み A が メイ ン の けん 制 技 で 、 その間 
合い より も 少し 踏み 込ん だ 間合い で は 弱 ポ セイ ドン ウ 
ェ イ ブ が 役に立つ 。 弱 ポ セイ ドン ウェ イブ は し ゃ が み 
ガー ド さ せら れる 相手 ( 技 表 参 照 ) に 減 法 強い 技 で 、 ガ 
ー ド させ た 後 は 相手 が 動く な ら ビ ッ グ フォ ー ル グリ フ 
ォ ン 、 ガー ド し て いる よう な らし ゃ が み A や 再び 弱 ポ 
セイ ドン ウェ イブ が 有効 に な る 。 

この よう な 形 で けん 制 し つつ 、 ジャ ンプ C で 跳び 込 
む の が 本 命 。 跳び 込ん だ 後 は ヴ ャ ステ ィ ス ハリ ケー ン 
や ビッ グフ ォ ー ル グリ フォ ン を 狙い つつ 、 し ゃ が み A 
な ど で 動 き を 止め る こと も 意識 し た い 。 








応用 戦術 


弱 黄 金 の カカ ト は ガー ド さ れる と や や 不利 な 状況 に 
な る が 、 空中 ヒッ ト に 最後 の 1 段 が 空振り すれ ば 追撃 
が 狙え る の で 、 ジャ ンプ の 多い 相手 に 使っ て みよ う 。 
うま く ヒ ッ ト す れ ば 、 か な り の ダメ ー ジ を 奪え る ぞ 。 

また 、 先端 を 当て る よう に 使え ば ガー ド さ れ て も 反 
撃 を 受け に くい の で 、 すか さす 交代 攻撃 を 出し て 相手 
の 反撃 技 に 合わ せる の も 強力 だ 。 見 返り が 大 きい の で 
パワ ー ゲ ー ジ と 相談 し つつ 使っ て いき た い 。 




















局 地 的 テク ニッ ク 


ジョ ー の 交代 攻撃 は 攻撃 発生 が 遅い 分 、 無敵 時 間 も 
長い 。 相手 の 交代 攻撃 を 見 た ら 、 その 後 の 出現 攻 撃 に 
合わ せる よう に 使っ て みよ う 。 うま くい け ば 交代 攻撃 
が 地上 ヒッ ト す る の で 、 連続 技 を 狙え る ぞ 。 

また 、 相手 を ダウ ン さ せ た ら 起き 上 が り に 近 距 離 立 
ち D を 重ね る の も 有効 。 攻撃 持続 時 間 の 後半 部 分 を 重 
ね れ ば 大 幅 に 有利 な 状況 を 作れ る し 、 単純 に 特殊 技 へ 
つなぐ の も 強力 な 戦法 に な る 。 
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⑧ し ゃ が み AX ら * 選 爆 裂 拳 一 強 爆裂 フィ ニッ シュ 
し 人 WAudMldtaiWgiMINNIbDpPr NMerirtmleiitelkdkuaniowd 


ガー キッ ク 


① は 跳び 込み か ら 狙 う 。⑧ は 弱 攻 撃 始動 の 連続 技 。③ は 画面 端 の マニ アッ ク な 連続 技 。 ス クリ ュー アッ パー の 最後 の 段 を 空 振 
りさ せる の が カギ 。 タ イガ ー キ ッ ク は 限界 まで 引き 付け て 当て な いと ダメ 。 





応用 戦術 


画面 端 で 弱 ジ ャ ステ ィ ス ハリ ケー ン を 決め た 後 は 、 
強力 な 起き 攻め を 狙え る 。 そ の 場 で 弱 ジ ャ ステ ィ ス ハ 
リ ケ ー ン を 重ね る か 、 ジャ ンプ 防止 技 で 二 択 を 仕掛 け 
よう 。 画面 端 で の ジャ ンプ 防止 技 に は し ゃ が み A な ど 
が いい が 、 穫 十 AB 同 時 押し や 通常 投げ を 芸 ね た 近 距 
離 立ち りな ども 使え る 。 空 中 追撃 に ダイ ダ ロ ス アタ ッ 
ク を 使う こと も 考え て 、 技 を 決め て いこ う 。 
画面 端 で 弱 ジ ャ ステ ィ 
スハ リ ケ ー ン を 決め た 
後 は 、 強 力 な 起き 攻め 
が 可能 だ 。 



































































































































































ジャ ンプ 防止 技 は リタ 
ー ン 重視 で 出す の も い 
い 。 ダ イダ ロス アタ ッ 
ク で 拾 お う 。 



































① は し ゃ が み A を 省略 し た 方 が 決め や すい 。② は す 十 AE 同時 押し を キャ ン セ ル す る タイ ミン グ が 難し く 、 失 敗 す る と ダイ ダ 
ロス アタ ッ ク が 空振り する 。③ は 単純 明快 だ が 高 威力 連続 技 。 交代 攻撃 で グリ フォ ンマ スク に 交代 し て か ら 狙 お う 。 
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Text : 頁 瑠 世 

ポセイドン ウェ イブ を 軸 に し た 横 か ら の 押 

と 画面 端 で の 強力 な 起き 攻め 。 今 まで 
い 投げ キャ ラ の 夏 価 を 見 せ 付 け よ う 。 





げ ツ の 2 の 
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の 場合 、 相 受 
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基本 戦術 


地上 で 相手 の けん 制 を 虎 糧 拳 で つぶ す の は 、 本 作 で 
も 有効 。 相手 の 跳び 込み に 当たる こと も ある た め 、 そ 
こそ こ 使 っ て いけ る が 多用 は で き な い 。 た だ し 、 リー ダ 
ー 超 必殺 技 の プレ ッ シ ャ ー さ え あ れ ば 、 相手 の 動き を 
封じ る こと が で き 、 か な り 強 気 に 撃て る よう に な る ぞ 。 

跳び 込む 際 に は 主 に 中 ジャ ンプ D ロ を 使い た い が 、 打 
点 が 高い と 姿勢 の 低く な る し ゃ が み 攻 撃 で 迎撃 され る 
た め 、 高め の 打点 で 多用 する の は 禁物 。 し か し 、 これ 
も リー ダー 超 必 殺 技 の 脅威 さえ あれ ば ……。 

対空 は ほとん どの 場合 が 弱 虎 砲 で いい が 、 手前 に 空 
ジャ ンプ され た 場合 に 空振り し や すい の が 難点 。 これ 
も あの 技 さ え あ れ ば ……。 ま た 、 近 距 離 立 ち じ を ヒッ 
ト 確認 し て 飛燕 疾風 脚 に つなげ る こと が で きる が 、 し 
ゃ が ん だ 相手 に は 弱 し か 当たら な い 。 や は りこ こ で も 、 
リョ ウ に は あの リー ダー 超 必 殺 技 が 必要 だ ! 


し ゃ が み Bー し ゃ が み C で ヒッ ト 確 認 。 ガ ー ド 時 は ゆ 十 


A に 連係 させ (交代 攻撃 に は 注意 )、 ヒッ ト 時 は 通 虎 乱舞 
に つない で 連続 技 に する 。 す べ て の 連係 は 天地 和 覇 煙 拳 へ 
の 布石 と 思っ て も いい 。 そ の た め に も 、 リョ ウ は 先 峰 な 
どの パワ ー ゲ ー ジ が ある 状態 で 登場 させ た いも の だ 。 

















ミセ さ いれ 


遠 距離 立ち D の 先端 を 当て られ る 距離 な ら 、 ロバ ー 
ト の 攻撃 が 一 方 的 に 届く 距離 で ある こと が 多い の で 、 
まず は この 間合い を 把握 する 。 遠 距離 立ち D は 空振り 
し て し まう と スキ が 大 きい の で 、 確実 に ガー ド さ せる 
よう に 出 そ う 。 遠 距離 立ち D を 狙っ て 相手 が 跳び 込ん 
で くる な ら 、 忌 衣 町 逆 で 迎撃 し て いき た い 。 遠 距離 立 
ち D の 先端 が 当たる 距離 か ら の 跳び 込み な ら ば 、 対空 
反応 は それ ほど 難し く な い は ず だ 。 

こち ら か ら 跳 び 込 お 場合 の 選択 肢 は 、 大 ジャ ンプ で 
相手 の 頭上 付近 か ら 到 飛 蘭 神 脚 を 出す と いう も の 。 
胡 効果 が 高く 、 ガー ド さ れ て も ほぼ 五 分 の 状態 に な 
る こと が 多い の で 、 その 後 は 後 転 で 仕切 り 直 し た り 、 
積極 的 に し ゃ が み 日 一 er ゆ 士 B を 出し て いく と いい だ 
ろう 。 も ちろ ん 、 中 ジャ ンプ D か ら 地 上 連続 技 を 狙っ 
た 跳び 込み も 織り 交ぜ て 使っ て いこ う 。 


ガー ド さ れる こと が 前 提 の 連係 だ が 、 し ゃ が み D ロ 一 ゆ 十 


A 一 強 飛 燕 龍 神 脚 は ガー ド 後 ほ ほ 五 分 の 状態 に な る 。 強 
飛燕 龍神 脚 後 は し ゃ が み を 出す と 、 割り 込 も うと し た 相 
手 に 大 抵 勝 て る の で 、 ここ か ら 連 続 技 を 狙っ て も いい し 、 
ガー ド さ れ そ うな ら 再 度 ゅ 十 A に 連係 させ て も いい 。 
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応用 戦術 


今年 の リョ ウ は 何 が 何で も リー ダー だ ! リー ダー 


で 出 て くる リョ ウ と そう で な い リ ョ ウ の 間 に は 、 あま り 
に も 大 き な 差 が ある 。 その 唯一 絶対 の 差 が 天地 有 覇 煙 源 
だ 。 下 段 の 弱 攻撃 か ら 連 続 技 に な る 点 、 無敵 技 で 対空 
に も 割り 込み に も 絶対 の 信頼 度 が ある 点 。 そし て 何 よ 
り 、 その 発生 の 早 さ か ら 、 近 距 離 立 ちご の ヒッ ト を 確認 
し て か ら 出 し て も 連続 技 と し て 成立 する の は 大 きい 。 
また 、 特筆 すべ き 事 項 に 「 相 手 の 交代 攻撃 を ガー ド 










< と 党 の 時 本 器 (r ど 
導 は 層 秀 句 圭 装 中 
Asiaih コ 


し た 後 、 出 現 攻 撃 に 対し て 確実 に に の 技 を 当て られ る 」 
と いう も の が ある 。 相手 の 交代 攻撃 に 対し て 、 こ こま 
で 明確 な リス ク を 背負 わせ る こと が で きる キャ ラ は 珍 
し く 、 これ を 盾 に する こと で 、 よ り 大 胆 に 通常 投げ や 
し ゃ が み 日 で 相手 を 月 し に か か る こと が で きる 。 し つ 
こい よう だ が 、 今年 の リョ ウ は ぜひ リー ダー に 置い て 、 
その 気持 ちよ さ を 実 感 し て ほし いも の だ 。 
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跳び 込み な ん て 当たっ 
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、 運 続 技 の 最 中 に 先生 ま 


で 登場 し ちゃ っ て ウ ハ 
ウ 八 で す よ 。 




































































































































































長く な る の で 上 の 連続 技 か ら は 割愛 し た が 、 跳び 込み か ら 天 地 笛 糧 拳 ま で 決め て 、 再度 跳び 込み か ら 交代 攻撃 に つない で 連続 
技 を 入れ た 場合 、 出 て くる キャ ラ に も よる が 大 抵 は 8ー9 割 以上 の 体力 を 奪う こと が で きる 。 ゲ ー ジ に 放 裕 が ある と き に 。 




































































ロバ ー ト に は 打撃 投げ の 極限 流 連 舞 脚 が ある の で 、 
これ を 使わ な い 手 は 無い 。 た だ し 、 この 技 は コマ ンド 
の 関係 上 、 歩き や ダッ シュ で 接近 し て か ら 出 そう と す 
る と 幻影 脚 に 化け て し まう の で 、 必ず 立ち 止ま っ た 状 
態 か ら 出 す よ うに し よう 。 

また 、 極限 流 連 舞 脚 は 発生 が 遅い た め 、 相手 が 打撃 
技 で 暴れ る と つぶ され て し まう こと が ある 。 し ゃ が み 
B や 近 距 離 立 ちり か ら の 連続 技 を 意識 させ て 、 相手 を 







































応用 戦術 


お と な し くさ せ て か ら 使 お う 。 画面 端 な ら 追 撃 に 幻影 
脚 が 決ま る の で 、 まとまっ た 体力 が 奪え る ぞ 。 

変わ っ た 戦法 と し て は 、 相手 の ジャ ンプ を 先読み し 
て 欠 十 を 対空 に 使う と いう も の が ある 。 甲 十 A で 浮 
いた 相手 に は 龍虎 乱舞 が 決ま る の で 、 大 き な 見 返り が 
期待 で きる ぞ 。 欠 十 A を 狙っ て 当て る の は 難し い が 、 
た ま に 出 す だ け で も プレ ッ シ ャ ー に な る ぞ 。 
3 本 | 
ンプ 攻撃 と 相打ち に な っ 
っ て も 構わ な い 。 


El 














_ 浮 いた 相手 が 落ち て き 
た ら 、 紀 朋 虎 乱舞 で 追 



































撃 し よう 。 この ダメ ー 


































































































































































































ジ は 魅力 的 だ 。 























① は ジャ ンプ ロ を 省け ば し ゃ が み 日 を ら 回 決め られ る の で 、 ヒッ ト 確 認 か ら 狙え る 下段 始動 の 連続 技 と し て 活躍 する 。 た だ し 、 
ー 部 の キャ ラ の し ゃ が みや られ 状態 に は 、 強 飛燕 旋風 脚 が 当たら な い の で 注意 し よう 。 
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PP 出 


対空 迎撃 が 弱 の 空 牙 で 安定 する ユリ は 、 基本 的 に は 
あま り 攻 め る こと は 無い 。 相手 の ガー ド を 揺さぶる こ 
と は 一 応 可能 だ が 、 百 烈 び ん た 単体 の ダメ ー ジ 効率 が 
悪く 、 か わざ され た と き の リ スク と リタ ー ン が 見 合わ な 
いか ら だ 。 よ っ て 、 前 述 の 空 曰 に よる 対空 を 常に 意識 
し つつ 、 跳び 込み に は ジャ ンプ D ロ 、 けん 制 に は 遠 距 離 
立ち C と B を 使う 。 さら に 相手 の けん 制 に 、 し ゃ が み 
D を 合わ せ て いけ れ ば 頼も し い 。 

本 作 は ジャ ンプ の 着地 に スキ が ある た め 、 ダッ シュ 
で 相手 の ジャ ンプ を くぐっ た 際 に その スキ を 攻撃 で き 
る 。 ここ で ユリ な ら で は の 、 下段 攻撃 先端 か ら の 高 威 
力 連続 技 が 光る 。 し ゃ が み 日 一 久 十 B 一 飛燕 鳳 嵐 肢 の 
連続 技 が 、 こ の 距離 か ら 狙え る の は お いし い 。 思い 切 
り の いい 走り 込み が 必要 と な る 行動 で は ある が 、 ダッ 
シュ 中 に 無理 と 感じ た ら 後 転 で 逃げ て も いい 。 


還 E BPI 


危険 が 伴う の は 承知 の 上 で 連係 を 狙っ て いく な ら ば 、 
まず は 空中 で を @ 二 が ら み の 連係 で 、 相手 に 交代 攻撃 を 
出す 気 を 無く させ る の が 先決 。 し ゃ が ん だ 相手 に 対し て 
な ら ば 、 中 ジャ ンプ で も 背後 か ら 空 中 で を 十 日 を 狙え る 
た め 、 効果 は 高い ぞ 。 





キム は 守備 的 に 闘う の を 得意 と し て いる 。 遠 距離 立 
ち A と し ゃ が み D が けん 制 技 の 要 で 、 遠 距離 立ち A は 
威力 が 低い も の の 、 跳び 込ま れる 心配 を し な く て いい 
の が 利点 。 し ゃ が み D は 十分 な ダメ ー ジ を 与え られ る 
下段 攻撃 だ が 、 跳び 込ま れる と 連続 技 を くら っ て し ま 


う 。 遠 距離 立ち A や 弱 飛燕 斬 で 相手 の 跳び 込む 気 
いで か ら 使 う よ う に し よう 。 

弱 飛 燕 斬 で 体力 を 奪え る の は お いし い 状況 の ー つ だ 
が 、 しゃ が ん で 待っ て いて も 相手 は ジャ ンプ し て こ な 
い の で 、 中 ジャ ンプ C を 垂直 や 後方 ジャ ンプ か ら 出 し 
つつ 弱 飛燕 町 の タメ を 作り 、 相手 の 跳び 込み を 誘 え る 
よう な 状況 を 作っ て いこ う 。 

これ ら の 行動 で 相手 が お と な し く な っ た ら 、 飛 翔 肢 
で 体力 を ケズ っ た り 、 琴 士 B の 中 段 攻 撃 で 少し ずつ ダ 
メー ジ を 妖 う ほか 、 右 の 戦術 に 切り 替え て も いい 。 


を そ 


弱 三 連 撃 を ガー ド さ せら れ た 相手 は 、 ガ ー ド 弾き を 恐 
れ て 焦る こと が 多い の で 、 ち ょ っ と 様子 を 見 て 弱 飛 燕 斬 
で 反撃 し た り 、 遠 距離 立ち A で チク チク 攻撃 する と ヒッ 
ト し や すい 。 も ちろ ん チャ ンス が あっ た ら 積 極 的 に 跳び 
込ん 々 で 、 ガ ー ド 弾き か ら の 連続 技 を 狙っ て いこ う 。 
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応用 戦術 


ユリ が 正面 か ら 攻め られ な い 理 由 は 、 百 烈 び ん た の 
ダメ ー ジ が 低い こと だ け で は な い 。 ラウ ンド 開始 時 か 
ら パ ワー ス トッ ク が コ 個 あり 、 全 キ ャ ラ 共 通 で 大 ダメ ー 
ジ 連 続 技 の 始動 技 と な る 交代 攻撃 が あめ る こと か ら 、 交 
代 攻 撃 に つぶ され る 可能 性 の ある 技 で 安易 に 攻め る こ 
と は タブ ー と な る か ら だ 。 交代 攻撃 の 間合い 内 で は 、 
最悪 で も 相打ち を 取れ る 技 で 攻め を 構成 し た い が 、 そ 
うな る と ヒッ ト 確 認 が で き な く な る 。 強 攻 撃 か ら 釘 十 D 




















































































































































































































の 間 に 、 交 代 攻 撃 で 割り 込ま れ て し まう の だ 。 

そこ で 、 交代 攻撃 を 跳び 越え て 空中 で @ 十 B で 後ろ 
か ら 攻 撃 す る 戦法 が 欠か せな く な っ て くる 。 これ が ヒ 
ッ ト し た と きこ そ 、 立ち 強 攻 撃 か ら の 最大 連続 技 の チ 
ャ ンス が 到来 する こと に な る 。 前 作 ま で の よう に 連続 
ガー ド に な ら な い 攻 撃 で 連係 を 構成 する の は 、 本 作 で 
は 絶対 に 禁物 と いう こと は 肝 に 銘じ て お こう 。 
この よう に 交代 攻撃 を 


ジャ ンプ で 跳び 越え て 
し まっ て か ら も ……、 






























































中 で を か ら 連続 技 
に 掲 ち 込め る の が 間 。 
交代 攻撃 を 出し て いな く 

紅 。 て も 攻め は 続く っ ち 巡 





し ゃ が み 日 始動 の も の は 、 先端 ヒッ ト か ら で も 連続 技 が 狙え る ぞ 。 強 攻撃 キャ ン セ ル か ら の 連続 技 は 、 ヒッ ト 確 認 が で き な い 
状態 で 年 D を 出さ ざる を 得 な い の で 、 確定 状況 で 使 お う 。 強 空 攻 一 飛燕 鳳 出 脚 は 慣れ が 必要 か も 。 


Text : 極限 堂 
優秀 な けん 制 技 と 完全 対空 の 選 飛 燕 斬 で 
守備 は 万 全 。 攻 めも ガー ド 崩 し か ら の 一 
発 が あ る の で 、。 幅 広く 活躍 させ られ る ぞ 。 





応用 戦術 


弱 三 連 撃 は ガー ド 弾 き 値 が 非常 に 高く 、 3 段 目 まで 
ガー ド さ れ て も スキ が 無い の で 、 ジャ ンプ ロー 近 距 離 
立ち C 一 弱 三 連 撃 と いっ た ガー ド 弾 き 値 を た め る 連係 
が 有効 に な っ て くる 。 一度 この 連係 を ガー ド さ せ た 後 
に 、 再度 ジャ ンプ D か ら 一 連 の 連係 を ガー ド さ せる と 、 
途 中 どこ か で ガー ド 弾 き を 誘発 する の で 、 三 連 撃 の 最 
後 を 強 に し て 出し 切り 、 スー パー キャ ン セ ル か ら 鳳 風 
脚 に つなげ て いこ う 。 


ー と 虫 i 





cuirt と で は 時 
に (に し 


全 科 Srt 
3 にゃ コ い 1 に 1 1 


た だ し 、 惨 三 連 撃 は 2 発 目 と 3 発 目 が 連続 ガー ド に 
な っ て いな い の で 、 無敵 技 を 持つ 相手 に は 割り 込ま れ 
る 危険 が ある 。 割り 込ま れる よう に な っ て きた ら 、1 
段 止め や 2 段 止 め を 選択 肢 に 交ぜ よう 。 ら 2 段 止め で も 
十分 に ガー ド 弾 き 値 を た め る こと は で きる ぞ 。 ま た 、 
三 連 撃 は 追加 入力 を 受け 付け る 時 間 が 長い の で 、 追加 
入力 を 遅 め に 出す な ど し て 変化 を 付け て いこ う 。 
中 彼 技 の 叶 十 日 は 意外 
に リー チ が 長い の で 、 


この ぐら い の 嘘 離 か ら 
で も 相手 に 届く そ 。 





























飛翔 脚 は ヒッ ト し な く 
て も いい 。 ケ ズリ ダメ 
ー ジ で プレ ッ シ ャ ー を 
か が かけ て いこ う 。 
































つ は 画面 端 付近 な ら ば 三 空 撃 が 全 段 ヒッ ト す る が 、 画面 中 央 だ と 最後 の 1 発 が ヒ ッ ト し な い 。③ の 秘伝 司 風 脚 後 の 追 撃 に は 再 
度 秘伝 鳳 出 脚 を 入れ た り 、 近 距離 立ち A 一 交代 攻撃 な ども 入る 。 チー ム メ イト 次 第 で は 交代 攻撃 に つなぐ の も いい だ ろう 。 
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基本 戦術 


小回り の 利く 技 が 無い の で 、 基本 的 に は 常に 中 間 距 
離 を 維持 し て 闘う の が 理想 。 この 間合い で は 、 ジャ ン 
プ C と 空中 で 殺 十 C を 多用 し て 、 相手 が 動 こ うと し た と 
ころ に 鉄 球 を 当て る 形 で ダメ ー ジ を 奪 お う 。 

ジャ ンプ C、 空 H で 久 填 上 は どちら も 垂直 or 後方 の 小 
ジャ ンプ の 昇り で 出す の が 強力 。 空 中 ヒッ ト し た 場合 
や ダウ ン を 奪っ た 際 は 、 ダ ッシュ し て 間合い を 詰め る 
の が 重要 に な る 。 背後 の スペ ー ス に 気 を 配 ろう 。 











S@ 諸 古 慌 青 。 再 
当 ど 時 き ピー 
に し 内 N に ビー ロ 事 
O 十 本 ば さい 
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PL) 


翌 鉄 球 粉 砕 撃 は 、 ガー ド ポ イン ト を 使っ た 飛び 道具 対 
通常 技 キ ャ ン セ ル 飛 び 道 具 の 連係 は 、 
座 に 弱 鉄 球 粉砕 撃 を 出す こと で 、 
び 道 具 を 受け つつ 反撃 に な る こと も 
ある 。 当 た れ ば ダメ ー ジ 勝ち で きる の で 狙 お う 。 


朋 技 が 見 切れ ます か ?」 
対戦 攻略 
ピ レノ 


基本 戦術 


構え か ら の 立ち 回 り が 主軸 と な る ジョ ン は 、 け ん 制 
技 か ら 構 え に 移 行 で きる と 心強い 。 技 後に 表 構 え に 移 
行 する 形 二 A や 、 リ ー チ が あり 、 キ ャ ン セ ル で 構え に 
移行 で きる し ゃ が み D を 使っ て いこ う 。 

対空 に 使え る 技 は 多く 、 すべ て 使い こなせ ば 、 相手 
の 跳び 込み を ほぼ 封じ る こと が で きる ぞ 。 対空 に 使え 
る 技 は 、 しゃがみ D、 し ゃ が み C、 垂直 ジャ ンプ C だ 。 

し ゃ が み D は 姿勢 が 低く 、 それ ほど 下方 向 に 強く な 
い ジ ャ ンプ 攻撃 な ら ば 、 ほぼ 落と せる 。 し ゃ が み C は 
上 方 向 に 強い の で 、 早め に 出す こと に よっ て 対空 に な 
る 。 ジャ ンプ C は 、 ジャ ンプ 防止 と し て 適当 に 振る だ 
け で 強力 。 攻撃 判定 が と に か く 強 い の で 、 一 方 的 に 負 
ける こと は まず 無い だ ろう 。 また 、 パワ ー ゲ ー ジ が あ 
る な ら ば 、 全 式 裂 爪 飛天 脚 も 対空 技 に な る の で 、 ここ 
ぞ と いう と き に 使っ て みよ う 。 





裏 構え 中 の 襲 虎 撃 を 中 距離 か ら 出す と 、 技 後 は 問 合 い 


が イイ 感じ な の で 、 二 虎 撃 と 飛 虎 届 で 二 択 を 仕掛 けら れ 
る 。 相手 が 前 転 す る と 読ん だ ら 、 様 子 見 し て スキ に 猛虎 
撃 一 飛 虎 撃 を 決め よう 。 また 、 飛 虎 撃 を 当て た 後 は 、 杏 
ー 表 切り 替え 攻撃 で の 追撃 も 忘れ ず に 。 
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応用 戦術 


相手 が じっくり 構え て いる 場合 は 、 地 上 技 を 出し て 
少し ずつ 追い 詰め る の も いい 。 遠 距離 立ち A を 適度 に 
出し つつ 、 翌 鉄 球 大 回 転 を 出し た り し て 相手 の 足 払い 
を 誘 お う 。 本 命 は 足 払 い に 対し て ダッ シュ 中 ジャ ンプ 
D で の 跳び 込み 。 け ん 制 技 の 終わ り 際 に ダッ シュ を 先 
行 入力 し つつ 跳び 込む と いい 。 う まく 跳び 込み に 成功 
し た 場合 は 、 大 破壊 投げ を 狙う か 、 中 ジャ ンプ D を 高 
め に 出し て 相手 の 動き を 封じ る と いい 。 


。 一周 ヨロ ロコ 












早 守 謗 避 器 古き 
rt 。 黄 隊 は きら uu 
畠 峰 。 下 州 英 と ど 是 









② し ゃ が み Ax3 ⑥ 多 二 人 
P ③ ジ ャ ンプ ロー 





し ゃ が み Ax ら @ 鉄 球 大 粉砕 





鉄 球 大 粉砕 を 使う 


鉄 球 大 粉砕 は 攻撃 発生 が 非常 に 早く 、 ガー ド さ れ て 
も 問題 無い 技 。 ケズ リ ダ メ ー ジ が 大 きい の で 、 積極 的 
に 使っ て いこ う 。 狙う ポイ ント は 二 つ で 、 一 つ は し ゃ 
が み A か ら の 連続 技 、 も う 一 つ は 相手 の けん 制 技 の 戻 
り に 合わ せる 。 後者 は レバ ー だ け 入 力 し つつ 相手 の け 
ん 制 技 が 空振り し た ボタ ン を 押す 、 と いう 入力 を する 
と 簡単 。 生 疹 邊 だ け 常 に 入力 し て 、 相手 の 技 の 空振り 
を 見 た ら 診 邊 二 ボ タン と いう 入力 も 有効 だ ぞ 。 















































ど て え 鉄 け 





の デ 
で れ 狙 に 駅 陣 申 申 maeeorl] 





① は 跳び 込み か ら 常 に 狙い た い 連 続 技 。 ジ ャ ンプ ロ が や や 高め で ヒッ ト し て も つなが る ぞ 。②⑧ は 特殊 技 を 使っ た 連続 技 。③ は 
鉄 球 大 粉砕 を 連続 技 に 使っ た も の 。 し ゃ が み A を 1 発 に すれ ば 、 ジャ ンプ ロ の 当たっ た 距離 が 遠く て も 連続 技 に な る 。 





Text : キャ ベツ 
構え を 使い こなせ ば 、 攻め も 守り も パッ 
チ シ +ー ご これ で も う 散 は 無い !! 





応用 戦術 


裏 構 え か ら の 選択 肢 で 、 相手 の ガー ド を 容易 に 崩す 
こと が 可能 だ 。 で は 、 崩し 方 を 紹介 し よう 。 

中 間 距 離 で 裏 構え に 移行 し た 場合 は 、 飛 虎 撃 と 、 構 
え を 解除 し て か ら の 最速 し ゃ が み D で 二 択 を か け て い 
く 。 し ゃ が み D な ら ガ ー ド され て も 問題 無い の で 、 いか 
に 相手 を 立た せる か が ポイ ント 。 一 度 、 飛 虎 撃 を 当て 
る こと が で きれ ば 中 段 を 意識 する よう に な る た め 、 し 
ゃ が み D を ロー リス ク か つ 、 高い 確率 で ヒッ ト さ せら 











ー ン 半 引 放 
mn の で 湯 生 本 




















Pd 


に 


れる よう に な る 。 また 、 近 距 離 や 画面 端 の 場合 は 、 下 
段 の 選択 肢 を 猛虎 撃 に すれ ば 、 見 返り が 大 きく な る 。 
それ で も ガー ド が 崩せ な いと 嘆く な ら 、 表 構 え 中 の 
孤 敵 破 に 頼 ろ うう 。 この 技 な ら 、 連続 で る 回 ガー ド さ せ 
れ ば 即 ガ ー ド クラ ッシュ と な る 。 この 技 は 、 相 手 の 起 
き 上 が り に 間合い を 調節 し て 、 な る べく 先端 が 重なる 
よう に 出し て いき た い 。 
いく ら ガ ー ド の 堅い 相 
SH 










































































































































































































































































































































鳳 全 裂 爪 脚 を 決め る の 
が 理想 的 だ 。 こ れ で 、 
ガー ド が 固い 相手 も 怖 
く な い 。 


① は 基本 的 か つ 重 要 な 連続 技 。 相手 は ダウ ン 回 避 不 能 な の で 起き 攻め に いけ る 。②⑥ は し ゃ が み Bー し ゃ が み A を \ す 日 一 
多 上 ゆす 十 A で 出せ ば 、 後 は 殺 ゅ 上 BorD で 簡単 に 過 風 裂 爪 脚 が 出せ る 。 ③ は 3 ゲー ジ 使用 の 連続 技 。 大 ダメ ー ジ な の で 、 要 練 習 。 
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其 本 戦術 


レオ ナ は 優秀 な けん 制 技 を 持っ て いる 。 中 間 距 離 で 
は 立ち 回 り を 優位 に 進め られ る ぞ 。 使用 する 技 は し ゃ 
が み B と 小 ジ ャ ンプ D。 どちら も リー チ が 長い の で 、 
これ ら を 適度 に 出し て お け ば 容易 に は 接近 され な い だ 
ろう 。 ま た 、 空中 で CD 同時 押し も ダウ ン を 奪う の で 
有効 。 ヒッ ト 後 は イヤ リン グ 爆 弾 ・1 を 交ぜ る と アク セ 
ント に な る 。 技 を 振っ て いる 最 中 に ムー ンス ラッ シャ 
ー の タメ を 作っ て お け ば 、 より 強固 な 守り に な る ぞ 。 





















































。 と 開 ビ 
Sr と て ゆい 
> 先 さ gi 改 苗 。 計 
省 書 ぐさ の 計 右 ご 


















































































































































































































































通 r 許 , 人 題 は 呈 
ー こ 富 まき る て 





回 ーー ター td 関 


PP。。 財 作 Elyl ク アップ ド 


ジャ ンプ ロ で の 接近 か ら { し ゃ が み 日 一 し ゃ が み A 一 キ 
ャ ン セ ル 強 ムー ンス ラッ シャ ー} と {垂直 ジャ ンプ ロー キ 
ャ ン セ ル V ス ラッ シャ ー} で し ゃ が み ガ ー ド と 立ち ガー ド 








を 揺さぶる 連係 。 本 文中 で 挙げ た 、 特殊 な ジャ ンプ も 交 
えて いけ ば より 効果 的 だ 。 


其 本 戦術 


ラル フ に は 下方 向 に 強い ジャ ンプ 攻撃 が 無い た め 、 
跳び 込み で 接近 する の で は な く 、 地上 戦 で 相手 を 押し 
て いく こと が 重要 と な る 。 主 に 使う 技 は 遠 距離 立ち C、 
遠 距 離 立 ちり 、 し ゃ が み C の 三 つ だ 。 遠 距離 立ち C は リ 
ー チ が ある の で 、 ジャ ンプ 防止 だ け で な く 、 けん 制 と 
し て も 役立つ 。 遠 距離 立ち D は 足元 が 強い 。 そ し て 、 
最後 の し ゃ が み C が ラル フ の 目玉 通常 技 だ 。 こ の 技 は 
リー チ が そこ そこ 長く 、 キャンセ ル 可 能 時 間 は 長い の 
で 、 キャ ン セ ル さ え で きれ ば ぼ ば 発生 の 早い アン ブロ ッ ク 
が 連続 ヒッ ト す る 。 

対空 で は 、 ジ ャ ンプ A と ジャ ンプ B が 有効 。 必殺 技 
で は 早出 し の 弱 女 降下 爆弾 パン チ を 使っ て いく 。 反応 
速度 に 左右 され る 上 、 無敵 時 間 が 無い の で 、 相打ち に 
な る こと が 多い 。 ほ か に 、 姿勢 が 低い 低空 ラル フキ ッ 
ク が 、 相手 の 技 次 第 で は 対空 に な る こと も 。 


ジル ルト ピル 4 = じ 4 に ユ ンー ルト で ニー ン ジ ル ン ん 
が 変わ る が 、 す ぐに アン ブロ ッ ク を 出す と 相手 の 起き 上 


が り に 重なる ぞ 。 し っ か り 重 な れ ば 、 反撃 を 受け る こと 
が 無い の で 強力 だ 。 一 発 逆転 を 狙う な ら 、 ギ ャ ラク ティ 
カフ ァ ン トム を 重ね る の も いい か も し れ な い 。 


ず ガ ガチ 74//W7 ヲ 9 //72777 チ /7 ち 222 プ 202 


































































































































































応用 戦術 


基本 的 に は 、 通常 技 を 使い こなし て じっくり 立ち 回 
る の が 理想 だ が 、 と き に は ダメ ー ジ を 取り に いか が か なけ 
れ ば な ら な い だ ろ う 。 そ ん な と き は 、 密着 状態 か ら 垂 
直 ジ ャ ンプ か ら CorD を 出す こと に よっ て 、 し ゃ が み 
ガー ド を 崩す こと が で きる 。 特に 垂直 ジャ ンプ D は キ 
ャ ン セ ル が 早けれ ば V ス ラッ シャ ー に つなげ られ る の 
で 、 リ スク を 考え な けれ ば 大 き な ダ メー ジ を 望め る 。 
リー ダー 超 必 殺 技 V ス 
ラウ ウッ ジャ ー・ エ アリ ア 


ル は 、 超 早 出し で きれ 
ば 対空 に 使え る ぞ 。 









当たれ ば 大 ダメ ー ジ は 
婦 到 な の で 、 大 きい ジ 
ャ ンプ を 読ん だ 際 に は 
使っ て みよ う 。 


@ 垂 直 ジ ャ ンプ D @⑥  V ス ラッ シャ ー 





また 、 本 作 で は 特殊 な 入力 法 に よっ て 前 方 ジャ ンプ 
か ら 垂 直 ジ ャ ンプ 攻撃 を 出す こと が で きる 。 これ を 使 
えば 、 ロー リス ク に し ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る ぞ 。 

や り 方 は 簡単 、 ダ ッシュ 直後 に レバ ー を 含 に 入れ て 
任意 の ボタ ン を 押す だ け 。 成功 すれ ば 大 きく 前 方 に 跳 
ね つつ 、 垂直 ジャ ンプ の 技 を 出す こと が で きる 。 もち 
ろ ん V ス ラッ シャ ー も 狙え る の で 、 練習 し よう 。 





この 通り ! 少し 練習 
すれ ば 確実 に 出せ る レ 
ベル な の で 、 ぜ ひ 試 し 
て ほし い 。 


vp ③ 中 ジャ ンプ ロー 近 距 離 立ち D( 1 段 目 ) で 弱 イ ヤリ ング 爆弾 ・8 : ハー ト ア タッ クー 近 距 離 立ち D( 段 目 ) で 》 弱 リ ポル ス | 


の 
連続 技 ① は ジャ ンプ か ら 狙 う 基 本 連続 技 。 


合い が 近けれ ば 、 最後 を 弱り ボル スパーク に 変え て も つなが っ て くれ る 。 連続 技 ② 


は ほ は キャン セル が 遅い と つなが ら な い 。 連続 技 ③⑮ は イヤ リン グ 爆 弾 ・ ら : ハート アタ ッ ク を 組み 込ん だ も の で 、 ダメ ー ジ が 大 きい 。 













































































応用 戦術 


スー パー アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー は 、 起き 攻 
めで 下 価 を 発揮 する 。 起き 上 が り に し ゃ が み C と スー 
バー アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー を 重ね る の だ 。 投 
げた 後 も 起き 攻め が 狙え 、 し ゃ が み C か ら も アン ブロ 
ッ ク に つなげ ば 、 もう一度 起き 攻め する こと が 可能 だ 。 
アン ブロ ッ ク か ら の ラル フキ ッ ク は 起き 攻め が 狙え な 
く な る た め 、 無理 に 出 そ う と する 必要 は 無い 。 画面 端 
の み 出 す よ うに し よう 。 また 、 大 ダメ ー ジ が 望め る 状 
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5 居室 ③ ジ ャ ンプ Cー し ゃ が み A》 強 ガ トリ ング アタ ッ ク ( ど 段 目 ) ⑯ 馬乗り バル カン バン チ 


① は ジャ ンプ 攻撃 か ら の 連続 技 。 アン ブロ ッ ク ー ラ ルフ キッ ク の タイ ミン グ は シビ ア 。 ②⑤ は ノー キャ ン セ ル か ら の 連続 技 。 交代 
か ら さ ら な る 連続 技 を 決め よう 。 ③ は ラル フ の 最大 連続 技 。 し ゃ が み AX ら 始動 に も で きる が 、 つなぎ が 早い の で 慣れ が 必要 。 
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の 





況 な ら 、 し ゃ が み C か ら タ イミ ング よく 交代 攻撃 に つ 
な ぐ の が 理想 的 だ 。 

スー パー アル ゼン チン バッ ク ブ リー カー の その ほか 
の 使い 方 は 、 相手 の 突進 技 を 読ん だ 際 に 、 ガー ド ポ イ 
ント を 合わ せ て 投げ る 、 し ゃ が み A か ら キ ャ ン セ ル を 
か けず に 出す な ど 。 後者 は 、 相手 が し ゃ が み A を ガー 
ド 後に 暴れ よう と する と つか め る と いう も の だ 。 
アン ブロ ッ ク か ら の ラ Nm 
ルフ キッ ク は か な り 難 - 


し い 。 し か し 、 画 画 端 
な ら 追 果 が 可能 。 

































































































































































































相手 が うか つ に 突進 技 
を 出し て きた 場合 は 、 
ガー ド ポ イン ト を 活か 
し て 投げ よう 。 
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其 本 戦術 


クラ ー ク は いか に し て スー パー アル ゼン チン バッ ク 
ブリ ー カ ー (以下 : S ア ル ゼ ンチ ン ) を 決め る か が 重要 
に な る 。 中 間 距 離 で は 遠 距離 立ち C と 、 し ゃ が み C、 し ゃ 
が み D な ど を 当て て いき た い が 、 それ ほど 強力 で は な 
い の で 、 無理 に 中 間 距 離 を 維持 する 必要 は 無い 。 

基本 的 に は や や 遠 距離 か ら 中 ジャ ンプ A を 狙い つ 
つ 、 相手 の ジャ ンプ の 先 に 置く 形 で 垂直 ジャ ンプ D を 
出す か 、 相手 の 技 を ガー ド し た 後 の ガ ー ド キャ ン セ ル 
吹っ飛ば し 攻撃 を 狙 お う 。 中 間 距 離 よ り も 少し 遠い 間 
合い を 維持 すれ ば 、 ダ ッシュ 中 ジャ ンプ A か らし ゃ が 
み Aor 再 度 中 ジャ ンプ A と いう 選択 肢 が 強力 に な る の 
で 覚え て お こう 。 い っ た ん 接近 し た ら 、 上 か ら か ぶせ 
る よう に 垂直 ジャ ンプ D を 出す の も いい だ ろう 。 

な お 、 相手 が 対空 に 専念 し て 跳び 込み に くい と き は 、 
ダッ シュ か らい き な り S ア ル ゼ ンチ ン を 狙う と いい 。 
























































応用 戦術 


ここ で は 知っ て お く と 役立つ ネタ を 紹介 し て いこ 
う 。 一 つ は 、 ジャ ンプ A で 跳び 込む 際 は CorD と 同時 
押し で 出す と いう こと 。 これ だ と 空中 投げ も 仕込 め る 
の で 、 相手 が ジャ ンプ し た と き に 強力 。 も う 一 つ は 自 
分 が 画面 端 近く で S ア ル ゼ ンチ ン を 決め た 後 の こ と 。 
この 場合 、 フ ラッ シン グ エ ル ボー を 早め に 出す と 画面 
中 央 に 向け て 攻撃 する が 、 通常 より も 早め に 動き 出せ 
る の で 相手 の 起き 上 が り に 小 ジ ャ ンプ A が 重なる ぞ 。 























sui さき 対 谷 


呈 沙 ご せ ASO さ は 
下 次 一 半 H 


ミ MINS き 簡 





NM ヾ ゃ NH は 活 壮 太 
s ほ 了 り 沿 ざさ 


いい 
いい 








① は 跳び 込み か ら の 連続 技 。 威力 が 高く お 手軽 だ 。② は し ゃ が み 状 態 の 相手 に 狙え る 連続 技 。 ③ は ジャ ンプ ロ を 出す と き に あ 
ら か じ め 史 多 作 上 ゆま で 入力 し 、 近 距 離 立ち C の 後に 素早 く 多 必 ゃ と 入力 する 。 簡単 そう に 見 える が 難度 は 高め だ 。 





基本 戦術 


中 間 距 離 で は 接近 する チャ ンス を うか が うか 、 体力 
勝ち し た と き に 守る の が 主 な 戦法 。 垂直 ジャ ンプ 
CorD で 空中 か ら の 接近 を けん 制 し つつ 、 着地 時 に は 
龍 字 の レバ ー 入 力 を し て お こう 。 相手 が こち ら の 着地 
に 合わ せ て 跳び 込ん で きた ら 、 龍 牙 を 対空 技 に 使う た 
め だ 。 た だ し 、 龍 臣 は 横 の リー チ が 短い た め 、 垂直 ジ 
ャ ンプ 攻撃 を 出す と き に 間合い を 見 て お く こ と が 重要 。 
遠い 場合 は いっ た ん 後 転 な ど で 間 合い を 離す と いい 。 



























































































































































































































































































。 と と ru 洒 誰 の 


で さ ツ 中 Hr と 万 さ 
す し ロロ ご さ ご 守 八 
(r と 包 。 は は 上 時 守 

帆 庄 N ヾ さ ツ 





号 好 の 中 段 を 警戒 し て 立ち ガー ド し て いる 相手 に は 、 


着地 寸前 に 旋 好 を 出す の も 有効 。 ガード する タイ ミン グ 
が ずれ る こと と 、 ガ ー ド され て も 五 分 状態 な こと 、 さ ら 
に 画面 端 な ら 高 威力 連続 技 を 狙え る の が その 理由 で 、 攻 
め に アク セン ト を 付け る に は 持っ て こい の 技 な の だ 。 
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応用 戦術 
































接近 戦は 、① ダ ッシュ か ら 遠 距離 立ち A、 ⑧ 小 or 中 
ジャ ンプ D で 跳び 込む 、 の 二 つ か ら 始 まる 。 そし て 近 
距離 で は ③ し ゃ が み B… 遠 距離 立ち A 一 零 路 、 ④ 風 牙 
~ 号 牙 一 遠 距 離 立 ち Aor 零 牙 or 交 代 攻撃 、 ⑤ 裏 風 時 一 
無 也 、 と いう 選択 肢 も 織り 交ぜ て いく 。 

起点 に な る 行動 は ひで 、 この 後に ①②③ の 選択 肢 を 
取る な ら 遠 距離 立ち A の 戻り 際 に 先行 入力 で ダッ シュ 
する と いい 。 ダ ッシュ 中 ジャ ンプ に は 間合い を 詰め る 
目的 と 、 後 転 で 逃げ る 相手 を 追い か ける 効果 が ある の 
で 、 間合い が 離れ そう な と き に 使っ て いこ う 。 

また 、 ③④ の 選択 肢 は 技 を 出し た と き の 間 合い が 少 
し で も 遠い と 思っ た ら 、 零 牙 や 交代 攻撃 は や め て ラッ 
シュ を 継続 する よう に し た い 。 な お 、 この 近 距 離 の ラ 
ッシュ は 相手 の 割り 込み 技 を つぶ す 可 能 性 が 高い の 
で 、 基本 的 に は 返さ れる まで 続け た 方 が いい 。 
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その 他 ・ 三 つの 有効 な 技 


人 @ 中 間 距 離 か ら 接近 する と き は 、 弱 震 牙 一 突 攻 も オス 
ス メ 。 翌 震 牙 を 空振り させ て 突 牙 まで 即座 に 入力 し 、 
突 牙 の 先端 を 当て れ ば 突進 技 と し て 使え る ぞ 。 

人 @ 至 近 距 離 で は ダッ シュ を 停止 し な が ら 近 距離 立ち D 
(1 段 目 )ー キ ャ ン セ ル 玉 風 牙 一 弓 好 を 狙っ て みよ う 。 D 
投げ か 、 失敗 時 の 連続 技 の どちら か が 決ま る は ず だ 。 
@ 堆 孔 ヒッ ト 時 は 相手 に 少し 接近 し て 裏 風 牙 一 無 牙 を 
起き 上 が り に 重ね よう 。 回 避 困 難 な 連係 に な る ぞ 。 
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① は ジャ ンプ D と 近 距 離 立 ち C の つなぎ 方 が 悪い と 強震 牙 が 空振り する 。② は 下段 始動 の 連続 技 。 零 へ の つなぎ が や や 難し 
い 。③ は 画面 端 の 高 威力 連続 技 。 近 距離 立ち C を 高め に 当て て 、 キ ャ ン セ ル せ ず に 龍 了 へ つなぐ 方 が 威力 は 高く な る 。 
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基本 戦術 


ビリ ー は ガー ド 崩 し 能力 が 高く な い の で 、 得意 な 中 
ー 遠 距離 を 制 し て 体力 リー ド を 保っ て いき た い 。 

遠 距 離 戦 で 最も 使用 する の が 、 リー チ の 長い し ゃ が 
み A だ 。 この 技 と 、 三節 梶 中 段 打ち を うま く 使 っ て 遠 
距離 を 制圧 する と 、 焦っ た 相手 が 跳び 込ん で くる こと 
が 多い 。 そ こ を 垂直 ジャ ンプ A や 火 衣 追 撃 選 で 、 落ち 
着い て 処理 し よう 。 また 、 た ま に ジ ャ ンプ 防止 と し て 
雀 落と し を 出す の も 効果 的 だ 。 

中 間 距 離 で は 、 し ゃ が み A は も ちろ ん 、 穫 十 A で プレ 
ッ シ ャ ー を か け て いく の も 有効 だ 。 た だ し 、 相手 が 画 
面 端 の と き に 使う と め り 込 ん で し まい 、 反撃 必至 と な 
る 。 画面 端 で の 使用 は 控え た い 。 また 、 相手 の 跳び 込 
み を 早め の し ゃ が み C で 落と し つつ 、 狂 填 A で キャ ン 
セル する と いう 連係 が ある 。 争 十 A が 相手 の 着地 に 重 
な る 形 と な り 、 無敵 技 以外 で は 反撃 され な い ぞ 。 


EEEE HL ニーP4M の に に Ed 
立ち D を 出し て 、 多 AA で キャ ン セ ル し よう 。 中 段 の 多 十 
A を ヒッ ト 確 認 し た ら 、 呈 十 Aor 弱 大 旋風 が 間に合う 。 決 
め 打 ち で 構わ な いな ら 、 し ゃ が み CH つ 吾 種 必殺 技 を 決め 
る こと も 可能 だ 。 


還 的 リ デ チ で 封殺 を 目指 す 
隊 攻 略 
山崎 


UTAVy TAIMI 





に され 


まず は リー チ の 長 さ を 活か し 、 中 間 距 離 で けん 制 し 
よう 。 蛇 使い ・ 中 段 と 遠 距 離 立ち A を 使っ て ジャ ンプ 
させ な いよ うに する の が ポイ ント だ 。 ガ ー ド させ た 場 
合 、 次 の けん 制 を 出す と き に 前 転 さ れる 恐れ が あり 、 
前 転 を 待つ と ジャ ンプ され や すい 。 相手 の 読み が 当 た 
る と 接近 され る が 、 反撃 され る こと は 少な い の で 強気 
に けん 制 し よう 。 な お 、 前 転 に は し ゃ が み D や 連続 技 、 
対空 に は ギロチン や し ゃ が み C を 使っ て いこ う 。 

自分 か ら 跳び 込 むと き は 、 小 ジ ャ ンプ B の 先端 を 当 
て る よう に する の が 強力 。 この 後 は 小 or 中 ジャ ンプ D 
で 跳び 込む か 、 し ゃ が み A か ら 攻 め る 、 も し く は その 
場 で 垂直 中 ジャ ンプ D で けん 制す る と いい 。 

し ゃ が み A の 後 は けん 制 技 を 出す か 、 ダ ッシュ し て 
ドリ ル 。 垂直 中 ジャ ンプ D は リー チ が 長く て 威力 が 高 
い の で 、 近 距 離 よ り も 少し 遠い 間合い で 多用 し た い 。 





応用 戦術 


相手 に 体 カ リー ド を 許し て し まっ た ら 、 ガー ド を 月 
し に いか な けれ ば な ら な い 。 座高 の 高い キャ ラ な ら ば 、 
後方 小 ジ ャ ンプ C で ロー リス ク な 中 段 攻 撃 が 可能 だ 。 

その ほか で は 、 垂直 ジャ ンプ C で ガー ド を 崩し て い 
く 。 この 場合 は 垂直 中 ジャ ンプ に すれ ば 、 反撃 を 受け 
に くい ぞ 。 中 段 を 意識 させ れ ば 、 下段 の 選択 肢 が 活き 
て くる 。 し ゃ が み BX ら が ヒッ ト し た ら 、 弱 強 抽 飛 翔 梶 
Or 弱 大 旋風 を 決め て や ろう 。 また 、 相手 が 近 付 か れる 
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の を 恐れ て ガー ドキ ャ ン セ ル C 十 D で 距離 を 離 そ うと 
し て くる こと が ある 。 そ れ を 読ん だ 場合 は 、 通常 技 を 
相手 に ガー ド さ せ て 、 キャ ン セ ル 水 龍 追撃 梶 を 出せ ば 、 
相手 の ガー ドキ ャ ン セ ル C 十 D を 当て 身 す る こと が で 
きる ぞ 。 ま と まっ た ダメ ー ジ を 奪え る 数 少な い チ ャ ン 
ス な の で 、 パ ワー スト ッ ク に 余裕 が あれ ば 、 スー パー 
キャ ン セ ル し て 大 旋風 や 旋 空 殺 梶 に つなげ た い 。 

通常 技 や ガー ドキ ャ ン 
セル を 当て 身 に 成功 


し 、 パワ ー ゲ ー ジ に 余 
裕 が ある な ら …… 





大 旋風 や 旋 空 殺 梶 で 
ダメ ー ジ を 与え て いき 
た い 。 これ で 、 大幅 リ 
ー ド を 奪え ! 


① は ジャ ンプ 攻撃 を ヒッ ト 確 認 し て 決め る 連続 技 。② は し ゃ が み X ら で ヒッ ト 確 認 で きる 連続 技 。 豆 強 柚 飛 翔 相 の 後 は 、 画 
面 端 な ら 超 火 デ 災 旋 風 楓 で の 追い 打ち が 可能 。③ は 最大 連続 技 。 追撃 は 補正 の 関係 で 何 を 決め て も ダメ ー ジ が 低い 。 


ー RYUJI YAMHZANI 





応用 戦術 


山崎 の 強 さ は 気絶 値 に も 表れ て いる 。 琴 十 A や 強 裁 
き の 人 ヒ 首 は 、 特に 気絶 値 が 高い の で うま く 使 いた い 。 

具体 的 に は 交代 攻撃 で 出 て きた と き に 小 ジ ャ ンプ D 
ー 近 距離 立ち じみ キ ャ ン セ ル 強 裁き の 革 首 を 狙う と い 
い 。 この 連続 技 だ け で か な り の 気絶 値 を た め る こと が 
で き 、 交代 攻撃 の 前 に 強 攻 撃 を 3 発 程度 当て た 状態 な 
ら 、 一 気 に 気 絶する こと も 。 も し 気絶 し な か っ た 場合 
は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら 形 十 人 へ を 狙え ば いい だ ろう 。 
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① は 蛇 使 い ・ 中 段 を ヤキ 入れ に し た 方 が 、 ダ メー ジ が 高く て 起き 攻め も 可能 だ 。②④ は 高め の ジャ ンプ D か ら で も ドリ ル が 狙え 
る 。 ドリ ル を 決め る だ け で 圧倒 的 な 威力 に な る の で 常に 狙 お う 。③ は 狂 拳 を 連続 技 に し た も の だ が 、 特に 狙う 必要 は 無い 。 
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Text : 真 瑠 世 
遠 距 離 戦 の リー チ と 、 近 距 離 戦 の ダメ ー 
ジ の 奪い や すさ 。 鈍い 動き に 慣れ て 丁寧 
に 立ち 回 れ ば 大 き な 戦力 に な る は ず だ 。 
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基本 戦術 


今年 の キン グ は 弱 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 争 十 が 連続 
技 に な り 、 さらに キャ ン セ ル 必 殺 技 に つなげ られ る の 
で 狙っ て いこ う 。 た だ し 、 多 十 D は 密着 で ガー ド さ れ 
て し まう と 反撃 は 必 到 。 キ ング の 必殺 技 は 決め 打ち オ 
ッ ケ ー な も の に 恵まれ て いな い の で 、 事前 の ヒッ ト 確 
認 が 明暗 を 分 ける 。 ジャ ンプ ロー し ゃ が み A な ど で し 
っ つかり ヒッ ト 確 認 を し て 、 次 に つなげ られ れ ば 大 反撃 
を 受け る こと も 無く な る だ ろう 。 
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ど 十 作 選 ウ ア レッ プ 」 


PPT 


通常 投げ の 後に 、 ア ンダ ー ベ ノム を 撃っ て けん 制す る 
と いう 連係 。 緊 急 回 避 に 対し て は 反撃 を 入れ て いき 、 ア 
メグ ベノム を 跳び 越え て くる 相手 に は サイ レン トス ラ 
ッシュ で の 対空 迎撃 が 有効 で ある 。 間 合い に よっ て は 、 
無理 を せ ず に 様子 を 見 て も いい だ ろう 。 


其 本 戦術 


常識 的 に 考え る と 、 連 続 技 以外 の 場面 で 使用 で きる 
技 は 四 つ 程 度 し か な い 。 対空 技 と し て の 信頼 度 が 高い 
陽 災 の 舞 、 超 遠 距離 で の ゲー ジ 回 収 目的 の 花 蝶 扇 、 空 
中 投げ の 入力 を 兼ね た ジャ ンプ D、 そ し て 相手 の 対空 
けん 制 技 を つぶ ぷす た め の し ゃ が み D だ 。 

本 作 で は 近 距 離 の 攻防 に 交代 攻撃 と いう 非常 に ハイ 
リタ ー ン な 行動 が 加わ っ た 。 そ の た め 、 通常 投げ や 下 
段 攻撃 で の 安易 な 攻め は 交代 攻撃 の 的 に な る の だ 。 交 
代 攻 撃 を 出さ れ て も 相打ち を 取れ る 近 距 離 立 ち CorD 
や 、 交代 攻撃 と 同等 に ハイ リタ ー ン な 技 で な いと 、 攻 
め て いる 意味 が 無い 。 厳 し い 評価 で は ある が 、 下段 攻 
撃 か ら の 連続 技 が 皆無 で 、 ロ ー リ スク な 技 か ら の ヒッ 
ト 確認 が で き な い 舞 は 、 まさ に 「 正 面 か ら 攻 め る 意味 
が 無い ] キ ャ ラ だ と いう こと を 理解 し て お こう 。 そ の 
上 で 、 相手 を どう や っ て 誘う か を 考え よう 。 


「 い か に リス ク を 低く 押え な が ら 相 手 を ほん ろう する 


か 」 が 舞 の 難し いと ころ で あり 、 楽し いと ころ で も ある 。 
その 中 で も 、 ガ ー ド を され て も 反撃 され に くい 打点 へ の 
空中 で す 二 口 は 効果 的 。 ま ず は 、 ジ ャ ンプ D 先 端 ヒ ッ ト か 
ら の 間合い を 覚え よう ! 
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応用 戦術 


守備 面 で も 技 が 充実 し て いる の で 、 要 チ ェ ッ ク 。 ま 
すず 挙がる の は 弱 ト ルネ ー ド キッ ク 。 攻撃 判定 発生 直前 
まで は 無敵 な の で 、 対空 に 使っ た 場合 は 最低 相打ち を 
取れ る 。 ヒ ッ ト 後 は 垂直 に 浮か せ 、 追撃 可能 か つ 対 空 
使用 時 は 浮き が 高い の で 、 トラ ッ プ ショ ッ ト で 追い 打ち 
で きる ぞ 。 た だ し 、 し ゃ が み 状 態 に 当たら な いと いう 
欠点 が ある の で 、 地上 の 相手 へ の 使用 は 控え た い 。 

昌 め に 出す と いじ 。 攻 


撃 判定 が 大 きい の で 高 
い 位 置 で も 当たる 。 
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2 el し 。 ヒッ ト 後 は 、 バ ワー ゲ 
2 が ELL 。 ー ジ と 相談 し て 追撃 を 
決め よう 。 オ スス メ は 
トラ ッ プ ショ ッ ト だ 。 























ほか に 、 超 必 殺 技 の サイ レン トス ラッ シュ が 強力 だ 。 
攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 が 続く の で 、 引き 付け て 出せ 
ば 負け る こと は 無い 。 さら に 、 通常 時 の 立ち 回 り に 垂 
直 ジ ャ ンプ D、 遠 距 離 立 ちり で の けん 制 を 交え て いけ 
ば 、 そ う 容 易 に は 崩さ れ な い 。 キ ング は リー ド を 礁 っ 
た 状態 が 強い の で 、 リー ド を し て いる と き に キン グ に 
交代 すれ ば 、 必ず 活躍 し こく れる だ ろう 。 
財 と も いえ る サイ レ 


ント スラ ッシュ 。 判定 の 
強い ジャ ンプ 攻撃 も 、 



























































呈し 
この 通り 迎撃 可能 。 パ 
ワー ゲー ジ は 、 すべ て 
この 技 に つぎ 込ん で い 


gem imgm( 人 こう 。 











連続 技 ① は 多 填 D 後 の トル ネー ドキ ッ ク を 遅 め に キャ ン セ ル す る の が ポイ ント で 、 最速 で キャ ン セ ル す る と スカ りや すく な る 。 
連続 技 @⑥ も 同様 に 遅 めで 。 連 続 技 ③⑮ は イリ ュー ジョ ンダ ンス を 組み 込ん だ イリ ュー ジョ ン だ ( 笑 )。 つなぎ は 最速 で 。 


応用 戦術 


リス ク 無 く ヒ ッ ト 確 認 す る こと が で きず 、 下段 の 連続 
技 も 無い 舞 が 、 崩せ す な い キャ ラ で ある こと は 理解 で き 
た と 思う 。 そん な 舞 が 相手 を 崩し 、 堅実 な 対空 技 や 大 
ダメ ー ジ の 連続 技 を 狙う に は 、 相手 を 幻惑 する し か が 無 
い 。 そし て 舞 に は 数 多く の 特殊 技 が ある ! 

と 、 こ こ か ら は デジ タル に 攻略 を 進め る が 、 幻惑 す 
る 際 に も リス ク は 低い 方 が いい 。 そこ で 覚え て お きた 
い の が 空中 特殊 技 、 空中 で す 十 D り を ガー ド さ れ て も 反 
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c と 共 


すごす 詰 軍 二 計 の 
槍 付 。 ロ 十 和 周 耳 遇 











撃 を 受け な い 問 合い だ 。 コ レ を マス ター し た ら 、 次 は 
落下 地点 の 調節 を し な が ら 、 ムササビ の 舞 の 三角 跳び 
後に 還 十 AorC を 出せ る よう に な ろう 。 

また 、 リタ ー ン が 低く 普段 は 狙う 価値 の 無い 通常 投 
げ だ が 、 画面 端 に 向かっ て 投げ る 機会 が あめ る な ら 話 は 
別 。 画面 端 に 相手 を 投げ た 後 、 高め に ジャ ンプ 攻撃 を 
出す と 、 相手 は レバ ー 後 ろ る で は ガー ド で き な い ぞ 。 
対空 と し て 信頼 で きる 


陽 災 の 舞 。 この よう に 
の 0 いい 計 証 





























相打ち 後に 居 の 判定 が 
残っ て いる た め 、 ダ メ 
ー ジ と その 後 の 状況 で 
加 議 。 信 位 に 立つ こと が 可能 。 


滅多 に 連続 技 の チャ ンス は 訪れ な いか ら こ そ 、 相手 が ス キ を 見 せ た 際 に は 最大 ダメ ー ジ を た た き 込 ん 々 で お きた い 。 状況 次 第 で 講 


は 、 交代 攻撃 を 直接 当て る の も いい だ ろう 。 ち な み に 、@② は 多 十 B の 1 段 目 を 、 遅 め に キャ ン セ ル す る の が コツ 。 
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跳び 込み の 鋭さ を 活か し た いも の の 、 ガー ド さ れ て 
も 出し 切れ る 必殺 技 が 無い 上 に 、 コマ ンド 投げ の 性 能 
が いま いち な マリ ー は 、 跳び 込み が ガー ド さ れ た 場合 
は 深追い し な い 方 が いい 。 つ まり 、 中 間 距 離 で の けん 
制 や 対空 処理 を メイ ン と し な が ら 、 スキ あら ば 跳び 込 
ん で ワン チャ ンス を 狙っ て いく タイ プ と いえ る 。 

跳び 込み は 主 に 低い 打点 の ジャ ンプ D を 使っ て いく 
よう に 。 高め に ヒッ ト さ せ て も その 後 の 連続 技 が つ な 
が ら な いよ う で は 、 跳び 込ん だ 意味 が 無い か ら だ 。 相 
手 の 跳 び 込 み と か ち 合っ た 場合 に の み 、 状況 確認 し て 
早め に 技 が 出せ る と な お 心強い 。 

対応 の 面 で は 、 誘い と し て 遠 距離 立ち B を 使っ た り 、 
対空 技 と し て 強 バ ー チ カル アロ ー を 使っ て いく こと に 
な る 。 と っ さ の 対空 と し て バッ ク ド ロ ッ プ ・ リ アル を 使 
用 する の も 悪く は な い が 、 多用 は 控え よう 。 


近 距 離 か ら 、 後ろ 小 ジ ャ ンプ の 昇り で ジャ ンプ ロ を 出 
す と 中 段 攻撃 に な る 。 下段 始動 の 連続 技 と の 二 択 に な る 
ぞ 。 割り 込ま れ た り 、 ガ ー ド され て スキ を 見 せ た り する 
の が 怖い な ら 、 連係 は 使わ な い 方 が いい 。 そ れ よ り も 、 
相手 に 触れ る 初手 の 技 選 択 に 気 を 配 ろう 。 





ニセ され EE 


パワ ー ス トック が 3 個 以上 ある 場合 、 対 空 と し て 交代 
攻撃 を ビット さ せ た 場 合 。 そ の 後 の マ リー の M・ ツ イ 








































































































































































































リー ダー 超 必 殺 技 の M・ ツ イス ター ロー ズ だ が 、 こ を 奪え る の だ 。 こ の と き 、 交 代 攻 撃 を 当て た 高 さ に よ 


の 技 に は 大 ダメ ー ジ と 無敵 時 間 の 長 さ 以外 に 、 も う 一 っ て は 、 マ リー の 出現 攻撃 が 相手 の 裏側 に いく 場合 が 
つ 特 徴 が あめ ある 。 そ れ は 、 交 代 攻 撃 が 空中 ヒッ ト し た 場 ある こと も 忘れ ず に 。 
合 な どの 空中 追撃 に 使え る と いう こと だ 。 具体 的 に は 、 も ちろ ん 、 M・ ツ イス ター ロー ズ は マリ ー が 闘っ て 


リー ダー の マリ ー が 控え て いる 状態 で 画面 に 出 て いる いる と きも その 人 性能 を 発揮 で きる 。 ヒッ ト 確 認 を 必要 
と する 場面 で は 、 近 距 離 立 ちり の 2 ら 段 目 に キャ ン セ ル 


が 可能 な こと を 最大 限 に 利用 し て いき た い 。 










































































スタ ー ロ ー ズ まで が 確定 連続 技 と な る た め 大 ダメ ー ジ Ob 
の お 手軽 対空 。 
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和 て 上 の 

つ リ ヨ | し が ー 

な 1 ウッ 立 生生 1 ノー ダ こ 
に 本 空中 ヒッ ト で も こう な 
い 超 認 の ー る 。 も ちろ ん 連続 技 の 
く を ら 旨 締め に 交代 攻撃 を 用 い 
* 殺 し 段 に ma 1 語 計 計 語 。 た 場合 も 同様 だ 。 
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| ッ yl プ 


始動 技 を 使い 分 け よ う 。 跳び 込み か ら の 連続 技 に は 近 距 離 立ち C を 、 単発 の ヒッ ト 確 認 に は 近 距 離 立 ちり を 、 下段 始動 と し て 
は し ゃ が み 日 を 、 そ れ ぞ れ 状 況 さと に 出せ る よう に すべ し ! 
















































































に セ さ いれ ロロ 


地上 の 通常 技 に は 頼れ る も の が 多い た め 、 けん 制 技 
メイ ン の 立ち 回 り を 展開 し て いき た い 。 逆 に 対空 面 に 
は 不安 が あめ る た め 、 で きる こと な ら 、 けん 制 技 で 相手 
の 跳び 込み を 許さ な いよ うに し た い 。 

けん 制 と し て 特に 使え る 通常 技 は 、 遠 距 離 立ち B と 
遠 距 離 立 ちり だ 。 遠 距離 立ち B は スキ が 小さ いた め 、 
適当 に 振り 回 す だ け で も 十分 強い 。 基本 的 な 使い 道 は 、 
中 間 距 離 で の けん 制 兼 ジャ ンプ 防止 。 や や 遠い 間合い 
で 使っ て も 、 相手 の けん 制 技 の 攻撃 判定 が 出る 前 に 、 
つぶ し て くれ る こと が ある ぞ 。 た だ し 、 足元 が 弱い の 
で 、 相手 の 足 払い 系 の 技 に は 気 を 付け よう 。 

遠 距 離 立 ち B で 相手 を 地上 に 固め た な ら 、 遠 距離 立 
ち D で 押し て いこ う 。 た だ し 、 判定 が 強く 、 特に 足 払い 
に 有効 だ が 、 ス キ が 大 きい の で 、 相手 に 跳び 込ま れる 
恐れ が ある 。 極力 相手 に ガー ド さ せる 間合い で 出 そ う 。 


反動 三段跳 り に 、 デ ィ レ イ を か け て 出す こと 


ディ レイ で 出す こと に よっ て 、 動い た 相手 に ヒッ ト し や 
すく な る 。 前 転 さ れ て も 反撃 され る こと は 無い 。 居 合い 
蹴り 後 で 止め て 様子 見 し て いる と き に 前 転 し て きた ら 、 
前 転 の スキ に 連続 技 を 決め て や ろう 。 
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応用 戦術 


ガー ド 崩 し 能力 が 低い 紅 丸 だ が 、 先 鐘 な ら 状況 が 五 ト 時 は 、 パワ ー ス トッ ク が ある な ら 、 迷 ち り ちず スー パー 
分 の た め 、 無理 に 攻め る 必要 が 無く な る 。 よ っ て 、 先 キャ ン セ ル で 電光 拳 を 決め よう 。 相手 の 跳び 込み を ダ 
鐘 に 置い て 頑張 ら せ た いと ころ 。 ッシュ で くぐっ た ら 、 し ゃ が み B 一 居合 い 蹴 りか ら の 
主力 必殺 技 で は 反動 三 段 蹴り に よる パワ ー ゲ ー ジ 増 反動 三 段 蹴り を 狙う チャ ンス だ 。 
加 量 が 魅力 的 。 こ の 技 は 翌 攻撃 一 居合 い 蹴 りか ら 連続 また 、 中 間 距 離 な ら 、 居合 い 蹴 り 一 反動 三 段 蹴り を 
ヒッ ト し 、 相手 に ガー ド さ れ て も スキ が ほとん ど 無 く 、 けん 制 と し て 使う の も いい 。 前 に 進 お た め 、 パワ ー ゲ 
反撃 で きる キャ ラ は ご く 一 部 。 ヒッ ト 、 ガー ド 問 わ ず 、 ー ジ を た め つ つ 間 合い を 詰め る こと が で きる ぞ 。 




















































































































































































































































出し 切っ て 全く 問題 無い 主力 技 だ 。 反 動 三 段 蹴り ヒッ 見 事 相手 の 味 び 込み を 
くぐる こと に 成功 し た 
ら 、 背後 か らし ゃ が み 
を 当て て DCT 
Sil= 
あな 陶 
の な 
的 の 距 
き に け 謙 立 
人 つん か ら スー パー キャ ン セ ル 雷 
$ 京 制 ら ょ - 光 拳 を 決め よう 。 パ ワ 
す 技 で い ー ス トッ ク ら 個 の 減り 
こ を も こ と し て は 十分 だ 。 











の 基本 連続 技 。 パ ワー スト ッ ク が ある な ら 電 光 拳 を 決め よう 。 ② は 、 し ゃ が み C か ら 居 合い 蹴り が 届か な い 場 合 に も 、 
最速 で 反動 三股 忠 り を 出せ ば 、 し ゃ が み C 反 動 三 彼 諾 り が 連続 ヒッ ト す る こと を 利用 。③ は 最大 ダメ ー ジ 連続 技 だ 。 
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其 本 戦術 


最大 の 狙い は し ゃ が み 日 X ら … 真 吾 護 製 オレ 式 ・ 騰 
火車 or バー ニン グ SHINGO、 も し く は 打撃 投げ の 真 
吾 護 製 オレ 式 ・ 銘 研ぎ 一 各種 追撃 (理想 は ダメ ー ジ の 
大 きい 真吾 護 製 オレ 式 ・ 騰 火車 ) を 決め る こと だ 。 
その た め に も 、 まず は 接近 し な いと いけ な い の だ が 、 
ジャ ンプ スピ ー ド の 遅い 真吾 は ほか の キャ ラ に 比べ て 
接近 し に くい 。 か と いっ て 、 中 間 距 離 で けん 制 技 を 振 
っ つて いく キャ ラ で は な い の で 、 ここ で は 一 気 に ダ ッ シ 
ュ を 使っ て 接近 する こと を お 勧め し た い 。 

ダッ シュ で 相手 に 近付い た ら 、 発生 が 早く 近 距 離 認 
識 範囲 の 広い 、 近 距 離 立 ち C を 出す と いい 。 この 技 は 
上 方 向 に も 攻撃 判定 が 出る の で 、 ちょ うど 相手 に ジャ 
ンプ され て し まっ て も 対空 技 と し て 機能 し て くれ る 
ぞ 。 相手 が ガー ド を 固め て くる よう な ら ば 、 ダッ シュ 
か ら 真 吾 庶 製 オレ 式 ・ 多 研ぎ を 狙っ て いこ う 。 


YipEo 


真吾 衣 製 オレ 式 ・ 多 研 ぎ 後 は 、 高い 打点 で 近 距 離 立 ち 


C を ヒッ ト さ せ て キャ ン セ ル で 移動 避け を 出せ ば 、 ちょ う 
どい い 形 で 相手 の 落下 地点 を 攻め る こと が で きる 。 そ こ 
か ら 再 度 真吾 衣 製 オレ 式 ・ 銘 研 ざ を 狙っ た り 、 しゃがみ 
BX ら を ヒッ ト 確 認 し て 連続 技 に つなげ て いこ う ! 





碁 本 戦術 


大 門 の ウリ は 、 高 性 能 な コマ ンド 投げ を 絡め た 強力 
な 起き 攻め だ 。 そ の た め 、 い か に し て 起き 攻め に 持ち 
込ん で いく か が 課題 と な る 。 機動 力 は 決し て 高く な い 
の で 、 し っ か り と けん 制 し て 相手 の 動き を 止め よう 。 

幸い 、 大 門 は けん 制 技 に 恵まれ て いる 。 特 に 遠 距離 
立ち D は ダメ ー ジ が 大 きく 、 上 方 向 に 強い の で ジャ ン 
プ 防 止 技 と し て の 効果 が 高い 。 ま ず は 、 立 ち 回 り で こ 
の 技 を ブン ブン 振り 回 し て いこ う 。 
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の ii は ー ざ で で いり 

と 州 は 中 守 ( ロ d 

日 章 瑞 師 ) さき させ ユ 
S 芝 ゆ 

に た ot 


ーー 
三 
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本 文中 で も 触れ た 、 天 地 返 し 後 の 起き 攻め 。 ダ ッシュ 
か ら 再 度 天 地 返し と し ゃ が み D ロ で 二 択 を 攻め る 。 し ゃ が 
み D 後 は 再び 攻め 込む こと が で きる の が 利点 だ 。 天地 返 
し は 強 の 方 が 投げ 後 の 硬 直 時 間 が 短い の で 、 で きる 限り 
強 天地 返し を 使っ て いこ う 。 
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基本 戦術 で 書い た よう に ダッ シュ で 接近 する た め に 
は 、 相手 の けん 制 攻撃 を 抑制 し な けれ ば な ら な い 。 ジ 
ャ ンプ 防止 を 兼ね た けん 制 技 は 、 足元 が 無防備 に な る 
も の が 多い 。 相 手 が そ うい う 技 を 使っ て きた ら 、 姿勢 
の 低く な る し ゃ が み D で 、 足元 か ら つ ぶし て いこ う 。 

た だ し 、 真吾 に は 信頼 で きる 対空 技 が 無い た め 、 相 
手 か ら す れ ば 跳び 込ん 々 で いき や すい 。 し ゃ が み D を 出 
し た と き に 跳び 込ま れ て し まう と 目 も 当て られ な い の 
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豆 沙 は U 芝 








へ て SI は 州 音 
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TEU に 4 NN 
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① は ジャ ンプ ロ を 省 いた 場合 
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応用 戦術 


首尾 よく 相手 の 動き を 止め た ら 接 近 を 試み よう 。 こ 
こ は オ ー ソ ドッ クス に ジャ ンプ と ダッ シュ か ら 仕 掛け 
て いく 。 ジ ャ ンプ か ら は 下方 向 に ゲタ を 突き 出す D を 
メイ ン に 、 空 ジャ ンプ か ら の 天地 返し を 交え て いく の 
が 基本 。 ジ ャ ンプ D が ヒッ ト し た と き は 天地 返し に つ 
な いで いこ う 。 ダ ッシュ か ら は 天地 返し を 狙い 、 ジ ャ 
人 
起き 上 が り を 攻め る と He 
き は し ゃ が み B が オス 


ス メ 。 レバ ー を 回 し て 提 
ヒッ ト 確 認 を し よう 。 
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|)。 ニ ヒッ ト 時 は ボタン で 投 
ば 発動 」 ガー ド 時 は 


と りあ え ず 様子 を 見 る 
記 庄 の が 安定 だ ろう 。 
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に 2 の 革 流 だ し 人 に 5 ほり らら 
式 ・ 騰 火車 を 決め て 大 ダメ ー ジ を 奪え る 。③ は 画面 端 限 定 の 連続 技 で 、 パ ワー スト ッ ク を 3 個 使用 する 。 











で 、 置い て お く 形 の 垂直 小 ジ ャ ンプ D や 遠 距離 立ち D 
を 適度 に 出し て 跳び 込み 防止 を し て 、 簡単 に は 跳び 込 
め な い 雰 囲 気 を 作っ て いこ う 。 

相手 が 積極 的 に 攻め て くる な ら 、 バッ クス テッ プー 
真吾 キッ ク ・ エ アー が ヒッ ト し や すい の で 、 戦術 に 取 
り 入 れ て いき た い 。 た だ し 、 出す か ら に は 最低 で も 先 
端 を ガー ド さ せら れる よう に 、 間合い を 調整 し よう 。 
相手 が けん 制 技 を 多用 
し て くる よう な ら ぼ ば 、 


狙い を 定め て し ゃ が み lu 
D を 差し 込 も う 。 2 だ 9 





















































積極 的 に 前 に 出 て くる 
相手 に は 、 バ ックス テ 
ッ プ か ら の 真吾 キッ 
ク ・ エ アー が 当たる ! 



































































天地 返し を 決め た ら 大 門 タ イム 。 ダ ッシュ か ら の 天 
地 返し と し ゃ が み D で 二 択 を か け て いこ う 。 し ゃ が み 
D が ヒッ ト し た と き は 展開 が 早い が 、 再び ダッ シュ か 
ら 二 択 を か けら れる 。 画面 端 に 追い 詰め た と き は 、 天 
地 返 し を 投げ 返さ ぐれ な い 超 大 外 刈 り に する と いい 。 ま 
た 、 し ゃ が み D を し ゃ が み B に する こと で 、 ヒッ ト 確 認 
RT 
才 れ だ 合 半 放 導 有 


、 当 て 身 技 の 冥土 落 
と し 。 当て 上 きま 
まで 無敵 な の 



















りな 
光り で 一 所 に 形 有 が 刀 
lt お 忘れ の 無い 


① は 基本 連続 技 。 天 地 返し を 地獄 極楽 落と し に 替え る と 、 すべ て の 状況 で ダメ ー ジ アッ プ が 望め る 。 連続 技 ⑤ は 切り 株 返し が 
ポイ ント 。 タ イミ ング は シビ ア だ が 全 キ ャ ラク ター に 決ま る 。 連 続 技 ⑮ は A と C を ずら し 押し し て 決め よう 。 
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其 本 戦術 応用 戦術 


まず どん な 戦術 より も 重要 な こと が ある 。 そ れ は 、 
サイ コ ボ ー ル アタ ッ ク (以下 サイ コ ボ ー ル ) を 撃っ て は 
いけ な い 状 況 を 知る こと だ 。 パ ワー スト ッ ク の ある シ 
ェ ン 、 まり ん 、 レオ ナ や 、 同じ く リ ー ダ ー 時 の キン グ 、 
マキ シマ , ざら に 、 ゲー ジ が 無 か る ろうと, デュ オロ ン 
に 飛び 道具 は も っ て の ほか だ 。 さら に 試合 開始 時 か ら 
バ パワー ス トッ ク が 3 個 あ る 本 作 で は 、 通常 技 を ガー ド 
させ て キャ ン セ ル サ イ コ ボ ー ル は リス クリ ター ン が 
全く 釣り 合わ な い 。 い うま で も な く ガ ー ド キャ ン セ ル 
前 転 の 恐怖 が ある か ら だ 。 

さら に 、 闘っ て いる 相手 の 連続 技 が 強力 で な く と も 、 
サイ コ ボ ー ル に 跳び 込ま れ て 交代 攻撃 を くら っ た ら 、 
大 門 が 飛ん で 出 て き て ……、 と いう の は よく ある 話 。 
こう な っ た 以上 、 本 当 に 安全 な 飛び 道具 の 撃ち 方 を 研 
究 し て いこ う ! それ で も サイ コ ボ ー ル を 撃つ ん だ ! 


ーーーー LEI コ IP4I ヒ 4PMIPiP/ 
@ し ゃ が み 日 X ら 一 ゅ 十 AC 同 時 押し 一 弱 サ イコ ボール ア 
タッ ク 一 弱 サ イキ ッ ク テ レポ ー ト : 唯一 自分 か ら 狙 っ て 
いけ る 始動 技 の し ゃ が み 日 だ が 、 ヒ ッ ト 時 は 主 に 連係 へ 
と 派生 させ て いく 。 ア テ ナ が 自由 に 動け る 数 少な い 時 間 
な の で 、 ぜひ ダメ ー ジ へ と つなげ て いき た い 。 


基本 戦術 


リー チ が 非常 に 短い 雛子 は 、 中 間 距 離 で や る こと が 
少な い 。 相手 の ジャ ンプ 攻撃 を ジャ ンプ A で 迎撃 する 
か 、 けん制 技 に 合わ せる よう に が ぶり 寄り を 狙う か 、 
中 ジャ ンプ で 跳び 込 も う 。 後 は 多少 強引 だ が 、 遠 距離 
立ち B を 連打 キャ ン セ ル で 連発 し て 接近 する 手 も あ る 。 

近 距 離 戦 で は 、 小 ジ ャ ンプ D を 使っ て 気絶 と ガー ド 
クラ ッシュ を 狙っ て いく 。 この と き に 役立つ の が し ゃ 
が み A だ 。 し ゃ が み A は 攻撃 発生 が 早い の で 、 ジャ ン 
プ D が 高め に ヒッ ト し て も つなぐ こと が で きる ぞ 。 

また 、 し ゃ が み A は ガー ド さ れ て も 有利 な の で 、 ダ 
ッシュ か ら 再 度 し ゃ が み A を 狙う の も 有効 。 固 め を 嫌 
っ た 相手 の 割り 込み を 誘い 、 こ れ に が ぶり 寄り や 衝 十 
D、 パワ ー ス トッ ク が ある な ら 諸 手 突き を 合わ せよ う 。 
諸手 突き は ガー ド さ れ て も 有利 で 、 単発 で 使う と 威力 
が 高い の で 、 普段 の 連係 に ドン ドン 使っ て いき た い 。 
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まず 簡単 な こと だ が 、 画面 端 と 端 な ど 極端 に 離れ た 
距離 か ら 撃つ 場合 。 自分 か ら 下 が っ て サイ コ ボ ー ル を 
撃っ て は 、 状態 は 悪く な る 一 方 。 つま り 、 相手 の 後 転 
や 後方 ジャ ンプ に 合わ せ て 撃つ の が 、 重要 な テク ニッ 
ク と いえ る 。 また 、 相手 の 垂直 ジャ ンプ で の けん 制 や 、 
スキ の 大 き な 地 上 けん 制 技 空振り な ど を 確認 し て 撃つ 
の も 有効 。 こ う や っ て 有利 な 状況 で サイ コ ボ ポール を 何 
度 も 撃つ こと で 、 跳び 込み を 誘う こと が で きる 。 
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ここ で 、 相 手 が 跳 び 込 め る よう な 場所 で 絶対 に サイ 
コ ボ ー ル は 撃た ず に 対空 に 備え て お け ば 、 シャ イニ ン 
グ ク リス タル ビッ ト で 迎え 打つ こと が で きる わけ だ 。 
相手 の 起き 上 が りな ど に も 、 ヘタ に 通常 技 を 重ね る 
より は 、 サイ コ ボ ー ル を 重ね て いき た い 。 ア テ ナ が 攻 
撃 さ れ て も 攻撃 判定 が 消え る こと が 無い た め 、 交代 攻 
撃 に も 安定 し て 相打ち が 取れ る か ら だ 。 

レオ ナ や まり ん は 空中 に 
居る こと が 飛び 道具 対策 。 
な ら ば その ジャ ンプ の 下 
り を 狙っ て 撃て ば いい 。 
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ば 、 全く 対抗 で き な い 
キャ ラ に 成り 下がる 坦 


合 も 。 


これ ら は 相手 の 大 き な ス キ に 決め て いく た め の 連 続 技 で 、 確定 状況 以外 で ジャ ンプ 攻撃 以外 の 始動 技 を 狙っ て いく こと は まず 
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が ぶり 寄り は 事前 の 技 が ガー ド さ れ た と き に キャ ン 
セル で 出し て も 、 相手 が 割り 込み 技 を 出さ な いと 空 振 
りす る 。 よ っ て 、 相手 に スキ の あり そう な 技 を 見 せ て 
反撃 を 誘い 、 それ に 合わ せる よう に 使う と いい 。 具体 
的 に は 殺 填 A、 突き 落と し 後 が 狙い 目 。 こ の 二 つ の 技 
の 後 は 相手 が 有利 な 状況 な の で 、 が 記 り 寄り を 出す と 
決ま りや すい 。 相手 が が ぶり 寄り を 警戒 し て ジャ ンプ 
ば か りす る な ら 、 小 ジ ャ ンプ C で は た き 落 と そう 。 








① は 跳び 込み か ら の 基本 連続 技 。 起 き 攻め を 重視 する な ら 、 強 突き 出し を 突き 落と し に 変え よう 。⑧ は 下段 始動 の 連続 技 。 3⑬ 
は が ぶり 寄り か ら の 追撃 。 立 ち 状 態 の 相手 に が ぶり 寄り が ヒッ ト し た 場合 は 、 突き 放し 後に 小 ジ ャ ンプ D を 狙え る ぞ 。 
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基本 戦術 


スズ メ バ チ (空中 ) で 少し ずつ 体力 を 奪っ て いく 戦 
術 が メイ ン と な る 。 具体 的 に は 、 ジ ャ ンプ 直後 や バッ 
クス テッ プ か ら 前 方 に 突進 し 、1 回 目 の 方 向 転換 で 後 
方 に 逃げ る よう に する 。 回 目 の 方 向 転換 は 、 相手 の 
行動 に 対応 で きる よう に 残し て お く の が 得策 だ 。 

スズ メ バ チ (空中 ) に 対す る 有効 な 反撃 方 法 を 持た な 
い 相 手 な ら 、 これ だ け で も 勝て る ほど 強力 な 戦術 だ 。 

まとまっ た ダメ ー ジ を 奪っ て いき た いな ら ば 、 超 必 
殺 技 の ジョ オウ バチ を 狙っ て いく 。 この 技 は 出 が 非常 
に 早い の で 、 飛び 道具 の スキ に 差し 込ん だ り 、 通常 技 

空振り や 相手 の 跳び 込み に 決め て いく 。 

後方 ジャ ンプ や 垂直 ジャ ンプ か ら 狙 う 以 外 に も 、 前 
方 大 ジャ ンプ し て ジョ オウ バチ の コマ ンド を 入力 し つ 
つ 相 手 の 動き を 見 て 、 決め る チャ ンス が 無かっ た ら ス 
ズ メ バチ (空中) を 出す 、 な どす れ ば いい 。 


還 係 IEI ッ クア トッ | プ 


も し 相手 に うま く 接 近 さ れ て し まっ た ら 、 ガー ドキ ャ 
ン セ ル C+D で 吹っ飛ば し て し まお う 。 ガ ー ド キャ ン セ 
ep コト と キー ニン ム 寺 する 7 ルコ ユン ド 二 の 4 ゴー に 』 し 
ー 体 化し て いて 強力 だ 。 こ の 後 の 展 開 次 第 で は 、 使用 し 
た パワ ー ス トッ ク も 回 収 し て いけ る ぞ 。 
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攻撃 判定 が 強く 、 攻撃 持続 時 間 が 長い ジャ ンプ D で 
積極 的 に 跳び 込ん 々 で いこ う 。 中 ジャ ンプ し た 直後 に ジ 
ャ ンプ ブロ を 出せ ば 、 空 対空 を カバ ー し つつ 跳び 込ん で 
いけ る 。 ジ ャ ンプ D が ヒッ ト し た らし ゃ が み A… ヘ へ ブ 
ンズ ドラ イブ に つなげ よう 。 ガ ー ド され た 場合 は し ゃ 
が み A 一 層 ア イン トリ ガー まで 出し て いき 、 相手 が 弱 
アイ ント リガ ー を ガー ド し た ら セ カン ド シ ュ ー ト を 出 
す 。 た だ し 、 し ゃ が み A 一 層 ア イン トリ ガー の 間 に 前 
転 で 割り 込ま れ た 場合 は 、 弱 ア イン トリ ガー か ら 派生 
技 の 強 ブ ラッ クア ウト に 移行 し て 逃げ よう 。 

遠 距離 で 弱 ア イン トリ ガー セカ ンド シュ ー ト で 砲 
台 モー ド と 化す の も 強い 。 技 の 回 転 が 早 い の で 、 相手 
は 前 転 で さば く の が 苦し く な り 、 ジャ ンプ を し て き や 
すい 。 強 クロ ウ バ イツ で 落と し て も いい が 、 前 方 ジャ 
ンプ ブ D で 落と し て 、 その まま 攻め 込む の が 効率 的 だ 。 


中 ジャ ンプ ロ で 跳び 込ん だ 後 は 、 相手 が し ゃ が み ガ ー 


ド し や すい の で 、 着地 後に 昇り 気味 で 小 ジ ャ ンプ C を 出 
そう 。 小 ジ ャ ンプ C は めく り に な り 、 ヒッ ト 後 は し ゃ が み 
A に つなが る 。 相手 に 立た れ て し まう と 連係 が 成立 し な 
い の で 、 下段 攻撃 の し ゃ が み と 二 択 に し て 使っ て いこ う 。 
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応用 戦術 


左 で 紹介 し た 戦術 に オニ グモ を 交ぜ て いけ ば 、 より 
一 層 効 果 的 に な る 。 ス ズ メ バチ (空中 ) で の 奇 攻 撃 
を 十分 に 警戒 させ て いれ ば 、 遠 距離 で 突然 オニ グモ を 
出し て いっ て も 反撃 を くら い に く い ぞ 。 

最初 に 設置 する オニ グモ は 弱 で 出し 、 相手 の 行動 を 
抑止 し て か ら 強 を 出 そ う 。 さ ら に ら 個 目 の オ ニ グ モ を 
出す と き に 少し 時 間 を 置け ば 、1 個 目 の オニ グモ が 消 
えて も 、 ら 個 目 の オニ グモ が し ば らく 画面 に 残る の で 、 
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@⑯⑥ ジ ャ ンプ 昌 ー 近 距離 立ち D G》 弱 ス ズ メ バチ (対空)ー ス ズ メ バチ (方 向 転換 ) ゅ ゅ 方 向 
ロッ (画面 商 ) ジ ャ ンプ ロー 近 降 離 立ち D ゅ で > 層 スズ メ バ チ ( 対 空 ) スズメ バチ (方 向 転換 ) 方向 方 向 
① は 使い づら い 感 が 舌 め な い が 、 大 き な スキ や 交代 攻撃 で 出現 し た 際 に 決め て いき た い 軍 続 技 だ 。 ④ の 連続 技 の スズ メ バ チ (方 


その 間 に 再 度 オ ニ グ モ を 設置 し や すい 。 
オニ グモ 設置 後 は スズ メ バ チ (空中 ) や めく り 性 能 が 
ある ジャ ンプ D で 攻め て も いい が 、 相手 の 様子 を 見 て 
前 転 や ジャ ンプ に ジョ オウ バチ を 合わ せる の も 強力 。 
た だ し 、 これ ら の 戦術 は 相手 に 体力 リー ド さ れ て い 
る と 有効 で は な い の で 、 そ の よう な 場合 は ガー ド を 崩 
せる キャ ラ に 交代 する の が 一 番 だ 。 


オニ グモ を 避け な が ら 
近付い て こよ うと する ー 
yp 狙い を 定め 




















IM た JPM そ ジョ オウ バチ を 決め て 
いく 。 前 転 し て きた 相 
手 に は 、 し ゃ が み D で 
安定 し て も いい 。 
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向 転換 ) は 員 方 向 に 出 そ う 。 ③ が ガー ド さ れ た と き は 、 スズ メ バ チ (方 向 転 換 ) で 後方 に 逃げ よう 。 








相手 の 起き 上 が りや 着地 に アイ ント リガ ー を 重ね て 
お き 、 派生 技 の ブラ ッ ク ア ウト を 出す と 、 アイ ント リ 
ガー で ガー ド を 崩せ る 。 この 連係 の チャ ンス は 多く 、 
画面 端 で 旧 十 A、 強 ク ロウ バイ ツー 追加 攻撃 、 ヘ ブン 
ズ ド ライ ブ 、 チェ ー ン ドラ イブ 、 ガー ドキ ャ ン セ ル C+ 
D な ど を ヒッ ト さ せ た 後 に 狙う こと が で きる 。 

アイ ント リガ ー は ヒッ ト 時 に 相手 が 浮く 玉 を 使い 、 
ブラ ッ ク ア ウト は 動作 が 短い 弱 で 出す 。 ア イン トリ ガ 
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sUift 


と ご Quri ら / 是 党 ③ 
ri . 人 SA 琶 (Q は 
霊 ) は 州 irtr 


ジ 
ヤ 
ピン 
ビ / 
ai 
が 
と 
に 
か 


PE 


い 


B @ 近 距離 立ち D で 叶 十 AG 強 ク ロウ バイ ツ or チ ェ ー ン ドラ イブ 
ん 開 ら ③ (画面 端 ) し ゃ が み C @ 弱 ア イン トリ ガー セカ ンド シェ ルー チェ ー ン ドラ イブ 


Text : 極限 党 
ジャ ンプ ロ を 使っ た 立ち 回 り で 連続 技 を 
狙い な が ら 、 ア イン トリ ガー で ガー ド を 
EE ッッ ちと ホル アア コリ セン 拓 


応用 戦術 


ー 後 の 追撃 に は 、 し ゃ が み A や 交代 攻撃 が お すす め だ 。 

し ゃ が み A を ヒッ ト さ せ た 後 は 、 キ ャ ン セ ル を か け 
ず に 再度 弱 ア イン トリ ガー を 出せ ば 相手 の 着地 に 重 な 
る の で 、 再び ガー ド 崩 し 連係 を 狙え る ぞ 。 

相手 が 弱 ア イン トリ ガー を 前 転 で 逃げ る と 思っ た 
ら 、 ブ ラッ クア ウト を 出さ ず に 待ち 、 前 転 の スキ に し 
ゃ が み AxX1- ら ー へ ブン ズ ド ライ ブ を 決め て いこ う 。 
早め に 重ね て お を 、 


撃 判 定 の 後半 部 分 が 当 
た る よう に する 。 




















4 と 
" 柚 較 数 しゃ が み A を ヒッ ト さ 










① は 距離 に よっ て は し ゃ が み A を ら 回 決め られ る 。 ジャ ンプ ロ を 省 い て し ゃ が み AX ら か ら へ ヘブンズ ドラ イブ に つなぐ 機会 も | 
多い の で 、 この 連続 技 だ け は ミス ら ず に で きる よう に な っ て お こう 。 キ ャ ン セ ル 時 間 は 意外 に 長い の で 焦ら ず に ! 





ー 2A7 79 チ 77 一 

















で ワー で 圧 殺 1- 読み 勝て ! 
対戦 攻略 


k 人 エム 穫 中 


中 間 距 離 で は 、 不意 を 突い て 弱 ベ イ パ ー キ ャ ノン を 
出し て いこ う 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 弱 バ ンカ ー バ ス 
ター で 追撃 で きる の で 、 ダメ ー ジ の 期待 値 は 大 きい 。 

弱 ベ イ バ パー キャ ノン で は 近 山 ぎる よう な 距離 で は 、 
遠 距 離 立 ち A が 強い 。 連打 も 利く の で ジャ ンプ に 対し 
て の 抑止 力 は 十分 だ ろう 。 また 、 しゃがみ D は リー チ 
に 優れ る の で 、 遠 距離 立ち A 連 打 に 対し て ガー ド で 固 
まっ て いる と ころ に 差し 込む と 、 ヒ ッ ト し や すい 。 












マキ シマ リフ トー セン トー ンプ レス (や や 早め ) 
の 起き 上 が り に その 場 か ら 二 択 を 迫る 。 マキ シマ ・ リ ベン ジ 
ャ ー と ジャ ンプ 防止 の 近 距 離 立ち C(1 段 目 キ ャ ン セ ル ) 一 
強 マ キシ マ ・ ス クラ ン ブ ル ー ダ ブル ボン バーー ス ー パ ー キ ャ 
ン セ ル 弱 マキ シマ ・ リ ベン ジャ ー で 一 気 に 勝負 を 決め よう 。 





其 本 戦術 


ウイ ッ プ は ジャ ンプ 攻撃 の 性 能 に 優れ る の で 、 け ん 
制 も ジャ ンプ か ら 行なっ て いく 。 基本 は 垂直 ノー マル 
ジャ ンプ C。 リ ー チ が 非常 に 長く 、 相手 の 技 の 届か な 
い 距 離 か ら 攻 撃 で きる 。 ほか に も ジャ ンプ C+D は ダ 
ウン を 奪え る の で 、 発生 が 遅い と いう 欠点 は ある が け 
ん 制 に 使っ て いけ る 。 リー チ も それ な りな の で 、 た ま 
に 交え る よう に すれ は ば 効果 を 発揮 する 。 地 上 技 で は し 
ゃ が み A を アク セン ト 程 度 に 使っ て みよ う 。 

















ci は 


本 で さけ 本 抑 趣 


表 万 。 ひ さき 責 古 ポー 
だ Ai 





5 の 園 属 句 ッ ク ア > 

大 き な ス キ な ど に 決め る 連続 技 ( 近 距 離 立 ちり キャン 
セル ゅ 填 AX55) か ら 二 択 を 迫る 連係 。 最後 を スト リン グ 
ス ・ シ ョ ッ ト ・ タ イプ A (中 眉 ) か スト リン グ ス ・ シ ョ ッ 
ト ・ タ イプ C (下段 ) で キャ ン セ ル し 、 構 え を 持続 し て う 
3 こそ コ 2 tcr3hT= し 記 
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其 本 戦術 応用 戦術 


パワ ー あ ふれ る けん 制 で 相手 を 委 縮 させ た ら 、 接近 
戦 に 持ち 込み た い 。 接近 手段 は 基本 的 に ジャ ンプ が メ 
イン 。 空 対空 を 意識 する な ら ジ ャ ンプ A を 、 対地 に 絞 
る の な ら 判 定 の 強い ジャ ンプ D を 使っ て いこ う 。 ジャ 
ンプ の 種類 に よっ て 技 が 変わ る が 、 どちら も 強い 判定 
を 持つ の で 気 に せ ず 仕 掛け よう 。 また 、 大 ジャ ンプ か 











ら C で 頭上 を 襲う の も 手 だ 。 
跳び 込み が ヒッ ト し た Tn 
骨 間 は 見 逃 せな い 。 コ | |Hh 陣 叶 = 


マン ド 入 力 は あら か じ 
め 済 ませ て お こう 。 



















































































































































































[ 
マキ シマ の 遅い ジャ ン 
プ か ら も 、 コ マン ド 投 
だ げ な ら 確 実に つなが っ 
5 て くれ る 。 


































































































































































































Text : ラオ ウ 
EAIE だ EZYOgGEAAMCrIONEIA に オ 
と 大 きい 体格 は 、 持ち 前 の 攻撃 力 に 読み 
レレ 全 衝 リル C フ = 


近 距 離 時 は 大 きい ダメ ー ジ を 取れ る チャ ンス 。 選択 
肢 と し て まず 挙がる の は 、 超 必 殺 技 の マキ シマ ・ リ ベ 
ンジ ャ ー だ 。 ジ ャ ンプ 攻撃 が ヒッ ト し た 際 は 確実 に つ 
な げ て いこ う 。 そ の ほか し ゃ が み A、 近 距 離 立 ち C か 
ら 連 続 技 を 狙う の も 重要 。 ガ ー ド ポイ ント の ある し ゃ 
が み C か ら は 、 キャ ン セ ル で ベイ パー キャ ノン が つ な 
が る の で 、 コマ ンド は 常に 入れ 込ん で お こう 。 
うま くし ゃ が み C の ガ 当 
ー ド ボイン ト を 使い こ 
な せれ ば 、 そ れ な り の 
ダメ ー ジ 源 に な る 。 


FTTm 















接近 戦 が 単調 と 感じ た 
ら う まく 組み 込ん で い 
っ て みよ う 。 決 まれ ば 
カッ コイ イ ! 


連続 技 ① は 高い 打点 で も つなが る 。 パ ワー ゲー ジ が あれ ば マキ シマ リベンジ ャ ー に し よう 。 連続 技 ④ は 密着 時 の み 絹 攻撃 キャ 
ン セ ル か ら マ キシ マ ・ リ フト が つなが る こと を 利用 。 連続 技 は マキ シマ ・ ス クラ ン ブ ル を 強 で 出す の が ポイ ント 。 















































三唱 三 【g 


応用 戦術 


前 述 の ジャ ンプ 攻撃 の けん 制 に 加え て 意識 し た い の 
が 、 強 ソ ニッ ク ・ ス ロー ター に よる 対空 迎撃 。 無敵 時 
間 が 長い の で ジャ ンプ 攻撃 に 対し て 無類 の 強 さ を 発 揮 
する ぞ 。 技 の 合間 に は コマ ンド を 仕込 ん で お き 、 ジャ 
ンプ を 確認 し た ら ボ タン を 押し て 発動 し て いく よう に 
意識 し よう 。 パ ワー スト ッ ク が 無けれ ば 、 強 ブ ー メ ラ 
ン ・ シ ョ ッ ト を 早め に 出す こと で 代用 で きる 。 
相手 の ジャ ンプ が 予測 
され る 状況 で は 、 コ マ 


ンド を 入力 し て 心 の 準 
備 を し て お こう 。 







ジャ ンプ を 確認 で きた 
ら ソ ニッ ク ・ ス ロー タ 
ー 発 動 ! 強 か リ ー ダ 
一 版 を 使う こと 。 





こち ら か ら 攻 め 込 む お 際 は 、 ジ ャ ンプ D を 中 心 に 使っ 
て いく 。 ら 段 技 な の で 、 早 め に 出し て いく の が 安全 か 
つ 強 力 だ 。 接 近 後 は 相手 を 跳び 越え る よう に ジャ ンプ 
C を 当て る の が 有効 。 攻 撃 判定 が 下方 向 に 強い の で 、 
相手 の 暴れ を つぶ し つつ 攻め を 持続 で きる 。 ほ か に は 
空 ジ ャ ンプ か ら 近 距離 立ち B を 出し た り し 、 ガ ー ド の 
切り 替え ミス を 誘っ て 連続 技 を 狙う の も いい 。 
近 和 。 持 村 だ け で 


な く 判 定 も 強い の で 、 
上 っ て オッ ケー。 










ジャ ンプ C は か な り 早 
め に 出し て 大 丈夫 。 た 
いて い は ウィ ッ プ の 方 
が 早く 動き 出す ぞ 。 





呈 富 ① ジ ャ ンプ ロー 近 距 離 立 ち Bー し ゃ が み B ⑥ 弱 ブ ー メ ラン ・ シ ョ ッ ト 
@ 近 距離 立ち D で 呈 A(G3 段 目 ) ぐ 弱 ブ ー メ ラン ・ シ ョ ッ ト (2 段 目 の み ) 


『、 最後 を 弱 ソ ニッ ク ・ ス ロー ター に すれ ば ダメ ー ジ アッ プ 。 リー ダー 版 で も OK だ 。⑧ は 密着 か つ 立ち 状 
態 限定 だ 。5 発 入れ る より ダメ ー ジ は 高い 。 連 続 技 は ジャ ンプ D ロ か ら 近 距離 立ち D り へ の つなぎ が 腕 の 見 せ ど ころ 。 








ー 用 AA が 477 チ 77M/ 旬 一 




























京 の 主 な けん 制 技 と な る の は 、 遠 距離 立ち D、 荒 時 
み 、 R.E.D.KicK の 三 つ 。 遠 距離 立ち D は 、 足 払い を ス 
カカ し つつ 攻撃 で きる の が 強み 。 また 、 この 技 は 空振り 
時 の スキ は 大 きい が 空中 判定 な の で 、 反撃 を くら っ て 
も 安く 済む 。 多用 し て も さほど 問題 無い だ ろう 。 荒 員 
み は 、 中 距離 の メイ ン け ん 制 技 。 基本 的 に 先端 を 当て 
る よう に 出す 。 近 距 離 で ガー ド さ れ た 場合 は 、 デ ィ レ イ 
で 九 傷 を 出し て 相手 の 反撃 を つぶ そう 。R.E.D.KicK は 、 
ジャ ンプ 防止 技 と し て 役立つ 。 し ゃ が ん だ 相手 に も ヒ 
ッ ト す る 上 、 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ め な の で 、 先 
端 を 当て る よう 心掛け すれ ば ほとん ど 反 撃 さ れ な い ぞ 。 

対空 面 で は 、 長い 無敵 時 間 の ある 強 鬼 焼 き が 、 何 よ 
り 信頼 で きる 。 相手 の 跳び 込み へ の 反応 が 遅れ た 場合 
は 、 し ゃ が み C で 対応 し よう 。 相打ち に な りや すい が 、 
相手 に 攻め させ な い 方 が 大 事 だ ぞ 。 


強 七 拾 五 式 ・ 改 は 、 ら 段 目 を ディ レイ を か け て 出す こと 


に より 、 ガ ー ド され て も 有利 と な る 。 さら に 、 ガ ー ド ク 
ラッ シュ 値 が く 、 画面 端 で 使え ば 脱出 困難 で 、 非常 に 強 
力 な 連係 と な る 。 動 き を 封じ て 一 気 に 勝 負 を 決め れ ば 、 
ヒュ コシ ルル リリ 











其 本 戦術 


庵 の 最大 の 狙い は 、 強力 な 連続 技 を 結 め た ラッ シュ 
だ 。 ダ ウン を 奪い さえ すれ ば 、 打撃 と コマ ンド 投げ の 
層 風 で 強力 な 二 択 を 仕掛 ける こと が で きる 。 まず は ダ 
ウン を 奪う こと が 最終 目標 - な る と いう こと を 念頭 に 
置い て 立ち 回 る よう に し よう 。 

中 間 距 離 で は 、 強 間 払 い 、 遠 距離 立ち り 、 ジ ャ ンプ 
B な ど を 使い 分 け て けん 制 し よう 。 相手 が 動き を 止め 
た ら 、 一 気 に 攻め 込ん で いく 。 

















起き 上 が り を 攻め る 二 択 。 ガ ー ド 及び 通常 投げ に 勝つ 

局 風 と 、 ジャ ンプ 防止 の 近 距 離 立ち 日 … 近 距離 立ち C に つ 
な いで 連続 技 に 持ち 込む 。 近 距離 立ち は 下段 判定 な の 
で 、 目 押し に よる 技 の つなぎ に 自信 が あれ ば 狙っ て みよ 
う 。 も ちろ ん 、 ほか の 通常 技 で 安定 し て も OK だ 。 
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に セロ 








応用 戦術 


けん 制 で 相手 を 黙ら せ た ら 攻め 込む お チャ ンス だ 。 中 
ジャ ンプ B な ど で 懐 に 跳び 込む か 、 空 中 で す 十 C で め 
くり を 狙 お う 。 跳 び 込 み が ヒ ッ ト し た ら 、 近 距離 立ち 
Co 毒 み か ら の 連続 技 を 決め よう 。 ガ ー ド され て い 
た 場合 は 、 近 距離 立ち C か ら 強 七 拾 五 式 ・ 改 を ガー ド 
させ 、 攻 め を 継続 し て いき た いと ころ だ 。 

画面 端 まで 追い 詰め 、 強 七 拾 五 式 ・ 改 に に る ガー ド 
クラ ッシュ が 成功 し た 場合 は 、 大 ダメ ー ジ を 与え る 絶 














- に いり 
引 3 






























s と で 暑 ら wl(r 導 
司 衝 みり 守 記 G 轄 
に に 圭 :| い 3 


薄 呈 中軸 等 





① は 、 も は や 京 の 代名詞 と も いえ る 基本 連続 技 。④① は リー ダー 時 の み だ が 、 弱 攻撃 か ら 大 ダメ ー ジ が 期待 で きる 。③ は 昼 則 
鉄 空 ヒ ビッ ト か らし か 、 三 神 技 之 大 を 連続 ヒッ ト さ せる こと が で き な い 。 


好 の 機会 だ 。 強 七 拾 五 式 ・ 改 の 2 段 目 で ガー ドク ラッ 
シュ し た 場合 は 、 し ゃ が み Bー し ゃ が み A か ら 三 神 技 
之 索 を 決め よう 。 そ れ 以 外 で ガー ドク ラッ シュ し た 場 
合 は 、 近 距離 立ち C 一 強 七 拾 五 式 ・ 改 一 弱電 鉄 か ら 交 
代 攻 撃 を 当て 、 交代 し た キャ ラ の 連続 技 を 決め よう 。 
交代 し た キャ ラ で ダメ ー ジ アッ プ を 望め な い 場 合 は 、 
交代 せ ず に 電鉄 後 一 弱 七 拾 五 式 ・ 改 で 追撃 し よう 。 

主力 の けん 制 技 、 荒 遇 


況 に 。 












































騙 鉄 は 連続 技 だ け で 
な く 、 地 を は う 3 飛び道具 
を 跳び 越す こと も 可能 。 
使う 機会 は 少な い が 。 





ED 


攻め 込む 際 は 、 ダ ッシュ お よび ジャ ンプ を 駆使 し て 
突っ 込ん で いく 。 ダ ッシュ か ら は 相手 の 動き を 意識 し 
な が ら 近 距離 立ち む 、 し ゃ が み 日 を 出し て いこ う 。 前 者 
は ジャ ンプ に 対し て も 効果 が あり 、 後者 は し ゃ が み A 
に つなぐ こと で ヒッ ト 確 認 か ら 連 続 技 に で きる 。 受け 
身 不能 の ダウ ン を 奪い 、 その 後 も 攻め や すい 強壮 花 に 
つない で いく の が いい だ ろう 。 
強壮 花 な ど を ヒッ ト さ D We 日 
せ て ダウ ン を 奪っ た ら 


チャ ー ン ス ! すか さす ず 
ダッ シュ か ら 局 風 へ 。 


























重ね が 完璧 な ら 暴 れ も 
無視 し て つか め る ぞ ! 
メイ ン の 起き 攻め と し 
て 使っ て いこ う 。 









































ヲ 還 


ジャ ンプ か ら は 下方 向 に 強い ジャ ンプ C を メイ ン に 
使っ て いく 。 着地 後 は 連続 技 に つなげ て いく の か 基本 
だ が 、 ジ ャ ンプ 攻撃 が ヒッ ト し た と き に 局 風 を 仕掛 け 
る と 、 か な り 回 避 困 難 な 連係 と な る の で 強力 だ 。 

ダウ ン を 奪っ た 後 の 起き 攻め で は 、 積 極 的 に 居 風 を 
重ね て いく と いい 。 成功 時 の 見 返り が 大 きく 回 避 は 難 
し い の で 、 ベ スト の タイ ミン グ を 体 に 覚え させ よう 。 
ほか に も 、 局 出 が 決ま =ERaaEy 
きえ る 松 の 機 人 交 。 . 守 1 


代 攻 撃 が 決ま る ぞ ! 
Ei 



















連続 技 は ジャ ンプ 攻撃 か ら 狙 う 基本 的 な も の 。 ガ ー ド され た と き は 近 距 離 立 ち C で 止め て 、 ゅ 十 A に 連係 させ れ ば 反撃 を 受 





け な い 。⑧ は 下段 始動 の 連続 技 。③ は 員 十 A 人 ・A の 1 段 目 を 空振り させ る の が ポイ ント 。 
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量 本 戦術 “ 


コマ ンド 投げ が 強力 な 本 作 だ が 、 コマ ンド 投げ や 素 
早い 中 段 攻撃 を 持た な いち づる は 、 必然 的 に 守り 重視 
の 闘い を 強い られ る こと に な る 。 そ こ で 、 まず は 中 間 
距離 で 相手 の 行動 を 制限 する 技 の 使い 方 を 覚え よう 。 

基本 と な る の は 遠 距 離 立 ち C で の けん 制 。 振り が 早 
く 、 見 て か ら 空 振り の 硬直 に 技 を 当て られ る こと は 少 
な い が 、 一 部 の キャ ラ の し ゃ が み D な ど に は 負け る 。 

この 技 の 空振り に ジャ ンプ を 合わ され た と き に は 素 
早い 対空 処理 が 必要 と な る が 、 こう いっ た 場面 で は 、 
必ず 強 の 百 活 ・ 天 神 の 理 を 出 そ う 。 対空 技 と し て 抜群 
の 性 能 を 誇る の で 、 信頼 し て 出し て いけ る 。 し か し 、 
これ で は あま り に も ダメ ー ジ ソー ス に 乏しい た め 、 交 
代 攻 撃 を 当て る 方 法 を 模索 する こと が 必要 と な っ て く 
る 。 相手 の し ゃ が み D に 、 う まく 跳び 込み を 合わ せる 
こと に 成功 し た と き な ど が チャ ンス だ ぞ 。 


塾 周 碑 回 ッ | クア 


YIDEO 


画面 端 の 相手 に し ゃ が み Cー キ ャ ン セ ル ゃ or ゅ 十 A で 

ヒッ ト 確 認 す る 。 ち づる は ガー ド を 崩す 手段 に 乏しく 、 
攻撃 に 適し た 連係 を あま り 持た な い が ヽ 
連係 に 頼ら ざる を 得 な い 場 面 で は 、 相手 の 交代 攻撃 に は 
十分 に 注意 し よう 。 


其 本 戦術 


性 能 の いい 通常 技 と 闇 払い を 主軸 と し た 手堅い 立ち 
回 り が 重要 だ 。 焦ら ず じ っ くり いこ う 。 

遠 距 離 時 は 弱 闇 払い で 相手 の 様子 を うか が い 、 徐々 
に 間合い を 詰め て いこ う 。 中 距離 で は 、 相手 の けん 制 
技 を つぶ す の に 強 闇 払い と し ゃ が み D が 役立つ 。 し ゃ 
が み D は 、 跳び 込ま れる と 取り 戻せ な い ほ どの ダメ ー 
ジ を 奪わ れる 危険 作 が ある た め 、 慎 重 に 出 そ う 。 

けん 制 技 で 相手 の 跳び 込み を 誘っ た ら 、 ジャ ンプ 防 

止 に 遠 距離 立ち B や 、 リー チ 、 判定 と も に 優れ た 垂直 
ジャ ンプ D を 使っ て いく 。 対空 技 に は 強 鬼 焼き を 使う 。 
ガー ド ポ イン ト を 利用 すれ ば 、 問題 無く 機能 する ぞ 。 
真 上 か ら 落 ち て くる よう な ジャ ンプ や めく り 狙 い の ジ 
ャ ンプ は 、 し ゃ が み C で 対応 し よう 。 リ ー ダ ー 版 大 蛇 
難 も 対空 と し て 役立つ が 、 パ ワー スト ッ ク ら 個 を 消費 
する 割 に は 、 ダメ ー ジ が 低い の が 欠点 。 


ウー 遇 軒 係 IEI ッ | ク | アッ | プ 
ゅ 日 は 、 弄 攻撃 キャ ン セル で 出す こと に より 、2 身 と 
も 相手 に ガー ド さ せる こと が 可能 。$ か ら は 明 間 払 
い だ と 跳び 込み か ら 反撃 を 受け る 可能 性 が ある が 、 強 間 
払い に すれ ば 氷 び 込ま れる こと は 無い 。 ま た 、 強 七 
式 ・ 改 も 氷 び 込 も うと し た 相手 に ヒッ ト す る ぞ 。 


ガガガ た が ZZ/VZg /7 ケ 73777 た ん 5 2927< ガ 、212 ト 
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応用 戦術 


パワ ー ス トッ ク や 仲間 の 状況 に よっ て は 、 せっ か く 
の ダメ ー ジ チャ ンス に 交代 攻撃 が 使え な い 場 合 が 多々 
ある 。 この よう な 場合 は 、 数 ある 連続 技 の 中 か ら 状 況 
に 応じ た も の を うま く 選 択 し て 使っ て いき た い 。 

まず 、 交代 し た い の は や まや まだ が パワ ー ス トッ ク 
が 無く 、 交代 攻撃 は 使え な いと いう 状況 。 この と き は 、 
連続 技 の 最後 の 部 分 を 百 活 ・ 天 神 の 理 (A) に する こと 
で 、 相手 を 遠く に 吹き 飛ば し 、 ゲー ジ を 使わ ず に 安全 




































































まま ます 


王 (ERE 田 
に ーー 


に 交代 する こと が 可能 と な る 。 

また 、 ゲー ジ は ある が 交代 で き な い 事情 が あり 、 ち 
づる で パワ ー ス トッ ク を 放出 し た い 状況 。 この 場合 は 
積極 的 に 裏面 八 拾 仙 活 ・ 零 枝 の 礁 に つなご う 。 相手 は 
無敵 技 を 持た な い 状 態 に な る た め 、 強 攻 撃 を 中 心 に 強 
気 な 攻め で ガー ドク ラッ シュ 誘発 を 狙い つつ も 、 パワ 
ー ス トッ ク 回 収 に 励ん で 次 の チャ ンス に 備え られ る 。 - 
錠 G 込 お こと が で きた 


ら 、 ちづる の 減ら な い 
連続 技 より 





















































































































































































































































































































交代 攻 軸 で 攻め か 強い 









































その 後 の 状況 を 選べ る の が 強み と いえ ば 強み 。 ③⑬ は 多 十 日 を 遅 め に キャ ン セ ル す る の が コッ 。 連続 技 を 決め られ る 状況 は 、 安全 


に 交代 する チャ ンス で も ある の で 、 判断 を 誤 ら な いよ うに し よう 。 





























応用 戦術 


跳び 込む と き は 横 方 向 に 強い ジャ ンプ D を 、 先 端 を 
当て る よう に 出す と いい 。 連続 技 狙 いな ら ジ ャ ンプ B、 
ジャ ンプ C が 下方 向 に 強く 、 地 上 技 に つなぎ や すい 。 

ジャ ンプ 攻撃 か ら は 近 距 離 立 ち C を 出し 、 ヒ ッ ト し 
て いた ら 琴 月 陽 を 決め る の が ベス ト だ 。 接 近 戦 に 持 
ち 込 ん で も ガー ド を 崩す 能力 が 低い の で 、 通 常 技 一 
史 士 Bー 闇 払い の 連係 で 、 相 手 を 押し つつ 、 少 し ずつ 
だ が ガー ドク ラッ シュ 値 を 稼い で いく の が 重要 だ 。 


ad 坦 ! Neee:: ErTTLHTT ヨ ロロ 】 





ジャ ンプ Bー 近 距離 立ち Cy 各 月 陽 


また 、 ガー ド を 崩す 手段 の 一 つと し て 、 廿 B の ら 段 
目 だ け を 当て る よう に し て 出す の も 悪く な い 。 この 中 
段 技 は 、 発生 が 遅い た め 見 切ら れ や すい の だ が 、 た ま 
に 出す 分 に は 意外 と 効果 的 だ 。 相手 を 画面 端 に 追い 詰 
め て C 投 げ を 決め た ら 、 画面 端 に 向かっ て 大 ジャ ンプ 
し 、 空中 千 十 C む を 出す の も いい 。 相手 が 背 を 向け て 起 
き 上 が る た め 、 ガ ー ド 方 向 を 惑わ すこ と が で きる ぞ 。 










秦 摘 み は 出 始め が 下段 
技 を 当て 身 す る 。 下 自 
技 に 対し て 効果 大 。 






















































































に 旦 
り リエ ダー 版 大 思 敬 は 何 
HRPWW 才 ーー 割 

み 、 対 空 、 連 続 技 と 、 
使い 導 は 多 科 に 基 る 。 


@ Me ジャ ンプ Bー 近 距離 立ち C で 》 強 七 拾 五 式 ・ 改 一 強 騰 還 


① は ジャ ンプ 攻撃 か ら な ら 琴 月 陽 が 安定 だ 。 ⑤ は 画面 端 で 狙え る 連続 技 。 ③ は 地上 ヒッ ト な ら 、 な ぎ 払 う 部 分 を 3 ヒッ ト さ せ 
られ る 、 高 威力 連続 技 だ 。 し ゃ が み C か ら 、 一気に コ マン ド を 入れ て 出せ る よう に し よう 。 
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上 海 。 
午前 7 時 。 


既に 街頭 は 活気 に 満ち 溢れ 、 証 店 や 屋台 か ら 湯気 と 
香り が 立ち の ぼっ て いる 。 

空 は 十分 明る い が 、 まだ 太陽 は 昇り きっ て お ら ず 、 地 
面 に 近い 市 場 の 店 々 の 間 に は 、 組 の 影 が 色 濃 い 。 
雑踏 の 中 に 一 人 、 ひと 際 目 立つ 大 柄 な 男 が いた 。 
「…… っ た く 、 アッ シュ の 野郎 。 こん な 朝っぱら か ら 呼 
び 出 し や が っ て 」 

素肌 の 上 か ら ジ ャ ケッ ト を 羽織 っ た だ け の ラフ な 格 
好 だ が 、 道 を 行く だ れ も が この 人 間 を 知っ で いた 。 上 
海 で は 「 シ ェ ン ・ ウ ー」 と 呼ば れる 男 で ある 。 シェン は 
「 神 」 で あり 、 ウー は 「 武 」 を 意味 する 。 無 論 、 本 名 で は 
な かい 。 「「 

「 ア ノリ リ \ い いた いた 。 シェ ツ 、 久 し 訓 D だ ネネ | で さ 、 
お いし い 組 を 食べ させ て くれ る 店 っ て どこ 2? シェン 
な ら 知 っ て る で し ょ ?」 ] 

「 ア ッシュ …… 朝 っ ぱら か ら ン な も ん 食っ て ん じゃ ね え 
| 」 | 「 
「 カ タイ こと は 言い っ こなし 。 デュ オロ ン が 来る 前 に 飲 
茶 で も し よう よ 」 

白金 の 髪 を カチ ュー シャ で まとめ た 白人 の 若者 が 、 
アッ シュ ・ ク リム ソン だ DA 

白い 肌 に 青い 瞳 。 類 に は そば か す が 残 り 、 口 の 端 は 
生意気 そう に 歪め られ て いる 。 

美男 子 か と いえ ば そう で は な い が 、 人 目 を 引く 不 思 
議 な 磁力 を 帯び て いる の は 確か で あっ た 。 細 身 だ が 、 
締まっ た 体 を し て いる 。 

「 こ ん な 朝 早 く か ら 蟹 な ん ざ ……」 

雑踏 を か きわ け 進 ん で いた アッ シュ は 、 ガラ ス 張 り 
の 店 内 に 、 木 箱 に 放り 込ま れ た 上 海 骨 が 盛大 に う ご め 
いて いる 店 を 見 つけ た 。 

「 ほ ら ほ ら 、 活き が よさ そう だ ヨ 。 お ご っ て よ 、 ね え 」 
「 だ れ が お ご る か よ 。 バ カ も 休み 休み 言い や が れ 。 そ も 
そ も お 前 、 盤 な ん ざ 食 える の か ? ヨー ロッ パ か ら の 
観光 客 は 、 結構 艇 遠 し が ちな ん だ ぜ ?」 

「 英 は 好き だ よ 。 それ に 、 ボク の 話 を 聞い た ら 、 お ご り 
た く な る と 思う ヨ ?」 

店 の ガラ ス に 、 アッ シュ の いた ずら っ ぽい 笑み が 映 
つて で いる 。 

「 上 海 蟹 を 最初 に 食っ た 野郎 は 最も 勇敢 な 人 間 だ …… と 
か 何と か 、 頭 の いい 何 た ら 言う ヤツ が 言っ て た ぜ 。 そ 
れ は そう と アッ シュ 。 そ の 肝心 の 話 っ て の は 何だ ? 」 


その と き 。 磨き 上 げ ら れ た と は いい 難い ショ ー ウ ィ 
ンド ウ の ガラ ス に 、 も う ひ と り 、 長身 の 男 の 姿 が 映し 出 
さざれ た 。 


リグ // 3 半 / イ 7 ソル 痢 // 2 半 ヲ ///44 ヲ // 革 -/////』 


























アッ シュ と シェ ン の ふた り は 振り 返ら ず 、 蟹 の 品 定 
め を 続け て いる 風 を 装っ て いる 。 

シェ ン は 小さ く 舌 打ち し た 。 会 話 に 気 を 取ら れ て い 
た と は いえ 、 こう も あっ さり 背後 を 取ら れる と は ……。 
1 アハ バル 、 デュ オロ ンス しり D。 元 穫 し で た 2 ね え 、 
ここ じゃ 何だ か ら さ 、 どこ か で お 茶 で も 飲み な が ら 話 
し よう よ 」 
| で 、 い いり 」 | 

朝 の 新鮮 な 空気 も 、 そ の 男 の 周 囲 だ け は 冷た く 沈 み 
ぎっ て いる 。 、 

建物 の 合間 の 青白 い 影 の 中 か ら 、 豪華 な 刺繍 の 施さ 
れ た 衣装 を まとっ た 長身 の 男 が 姿 を 現し た 。 7 ョ オロ 
ン ( 革 麗 )。 まだ 青年 と いう 年 頃 の は ず だ が 、 その 実は 
中 国 奥 地 に 存在 する 暗殺 集団 「 飛 賊 」 の 一 員 で あり 、 し 
か も 高い 身分 の 者 らし い 。 

無口 で 、 自然 と 人 を 圧する 存在 感 が め あり 、 そし て 哀 し 
い 目 を も っ て いた 。 


「 じ ゃ ー ん ! 
まし た ょ ゅ 」 

アッ シュ が 取り 出し た の は 、 古風 に 螺 で 封 級 さ れ た 
封筒 だ っ た 。 


何と 何と 、 こ ん な も の が ポ ボク 宛 に 届い て 


キン グ オフ ファイ ター ズ 。 


世界 最大 規模 の 異種 格闘 技 大 会 。 
シェ ン も デュ オロ ン も 、 それ は 承知 し て いる 。 
会 が 3 人 ] チー ム で 行なう 団体 戦 で ちる こと も 。 
毎年 何ら か の トラ ブル が 発生 する 、 いわ く 因 緑 付き 
の イベ ント で ある こと も 。 


「 単 刀 直 入 に 言う よ 。 ボク は こい つ に 参加 する つも りな 


ん だ 。 で 、 シェ ン と 世 J コ オロ ル に も そう し て 欲し いん 


だ よね 。 どう ? 一口 乗っ て くれ な い ?」 

「 面 白 そ うじ ゃ ね え か 。 よし 、 俺 は 乗っ た ぜ ! KOF に 
は 一 度 参加 し て みて ぇ と 思っ て た ん だ 。 強 え ヤツ ら が 
いる と ころ な ら 大 歓迎 だ ぜ ! |! 」 

「 さ ー つ すず す が シ ェ ン ) そう まき で てく れる と うれ し いね 。 
デュ オロ ソン は 7 


「 ア ハハ ハバ 決ま りき まり 一 ! 
実は も う 、 この 三 人 の 名 前 で 申し 込み を 済ま せ て る ん 
だ ) も し 二 人 が ボク の 手伝い を し て くれ な いっ て い 
うな ら 、 いろ いろ と 大 変 だ っ た よ 」 

「 あ ん だ ぁ ? も う 申 し 込み 済み だ ぁ ? …… まぁ い 
い 。 俺 は 意欲 満々 だ か ら よ 」 

「…… 何 を 企ん で いる ? アッ シュ 」 

「 や だ な ぁ デ ュ オ ロン 。 大 し た こと じゃ な いっ て ば 」 
「 俺 が 参加 し な いと 言え ば …… 足 様 、 ど うす る つも り だ 








つい に 、 第 三 章 が 開幕 し た TKDF ら 003」。 そ れ ぞ れ 
の チー ム の 聞い の 動機 、 個 々 の キャ ラク ター の 参戦 へ の 
葛 朋 を 、 一 挙 公開 ! 































































































っ た ?1 
「…… そ うだ ね え 、 どう し た か な あ ? 」 

チェ シャ 猫 の よう に 笑い な が ら 、 アッ シュ は 左手 の 
指 で 招待 状 を 挟み 、 弄 ん で いる 。 

格闘 と 結び つき そう に な い 、 し な や か な 指先 。 爪 に 
は ネイ ルアー ト が 施さ れ て いる 。 

その 指 で 挟ま れ た 招待 状 の 四隅 か ら 、 エメ ラル ド 色 
の ※ が 立ち 昇っ た 。 

見 る 間 に 招待 状 全 体 が 燃え 上 が り 、 し か し それ で も 
炎 の 勢い は 弱 ま ら ず 、 ア ッシュ の 左手 か ら は 所 の 柱 が 
吹き 上 が っ た 。 

足元 か ら は らせん 状 に 風 が 巻き 起こ り 、 ア ッシュ の 
プラ チ ナ ・ ブ ロン ド の 髪 を 揺 らし 、 送 を さら に 高く 激 し 
く 燃 や す 。 彼 は 笑っ て いた 。 無邪気 で 気紛れ な 笑み の 
底 に 、 得体 の 知れ な い 何 か が 確か に う ご め い て いる 。 通 
行人 が 数 人 、 緑 の 火 柱 に 気付 いた が 、 あっ け に 取ら れ 
て 声 も あげ られ な い 。 

アッ シュ は 左 の 手 を 大 きく 外 に 革 ぎ 払っ た 。 

エメ ラル ド の 災 は 手 を 離れ た 。 緩 巡 を 描い て シェ ン 
と デュ オロ ン の 間 を 瞬く 間 に す り 抜 け 、 近く を 通っ て 
いた 少女 の 顔面 すれ すれ を 通過 し 、 そこ で 消え た 。 

少女 の 髪 が 風 に 揺れ た 。 そ の すぐ 横 か ら 、 つい 1 秒 
前 まで 蜂 だ っ た 物体 が 力 な く 地 面 に 落下 し 、 白い 灰 と 
な っ て で 、 地面 に 指先 ほど の 小さ な 山 を 作っ た 。 





「 あ ぶな か っ た ね 、 お 嬢 さん 。 アハ ハハ)」 
「 ど ご 、 ど う も.…… あ 、 あり が と う 」 


1 リサ リリ (うい た し まし て )」 
仰 々 し く 時 代 が か っ た お じ ぎ し て アッ シュ は 答え た 。 


「 遊 び は そこ まで だ 。 た だ で さえ 朝っぱら か ら 呼 び 出さ 
れ て 調子 狂っ て る ん だ か ら よ 」 

「 ボ ク は 春の 朝 が 好き な ん だ よ 。「 時 は 春 、 日 は 朝 、 朝 は 
七 時 】 っ て 言う じゃ な い ?」 

「 あ ん だ ぁ 、 そり ゃ 」 

「 フ ッ 。 育ち が フラ ンス と は 思え な い 趣 味 だ な 」 

デュ オロ ン が めずらし く 苦 笑 し て いる 。 雰囲気 は 深 
沈 と し て 大 人 び て は いる が 、 笑う と 改め て その 若 さ に 
気付 か され る 。 

アッ シュ が 続け た 。 

「 神 、 そ ら に 知 ろ し めす 。 すべ て 世 は 事 も 無し 。 

まぁ そう いう こと 。 気楽 に 行こ う よ 、 気楽 に さ 。 ア 
ルリ ソリ 」 


彼ら の 参加 が KOF 運営 機構 に 受理 され た の は 、 こ の 
三 日 前 の こと で あっ た 。 
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則 


待ち 合わ せ の 喫茶 店 に 、 テリ ー・ ボ ガー ド の 姿 は まだ 
無い 


オー プン テラ ス の その 席 は 、 通り か ら 丸 見 え で ある 。 
華 著 な つく り の イス に 腰 を 下ろ し て いる の は 、 体格 の 
良 過 ぎる 二 人 の 男 だ っ た 。 その うち 一 人 は ムエタイ の 
チャ ンプ で 、 も う 一 人 は プロ レス の チャ ンプ で ある 。 


「…… 上 黙っ て な いで 、 茶 で も 飲め よ 」 

[ノー」 

「 だ か ら さ 、 その トリ の マス ク 脱 ぎゃ あ 飲 め る だ ろ ?」 
「 ト リ で は な い 。 グリ フォ ンマ スク だ ] | 

「 知 る か よ 。 と っ と と 脱げ ! あん た の ステ キ な マス ク 
の お か げ で 、 さっ きか ら 俺 まで さら し 者 に な っ て ん だ 
よ | 

「 注 目 さ れる の は ヒー ロー の 宿命 だ 」 
(…… テ リー、 アン ディ 、 何 必 AM 早く 来 て くれ 





ジョ ー も 目立つ の は 嫌い で は な い 。 し か し 、 目 立つ の 
と 見 世 物 に な る の と は 違う 。 目立ち 方 に は 、 ジョ ー な り 
の 美学 と 哲学 が 込め られ て いな けれ ば な ら な い の だ 。 
「 あ ! グリ フォ ンマ スク だ ! グリ フォ ン ! サイ ン 
し で よ ! 1 

「 は っ は っ は 。 いい と も 」 

「 わ ー い 、 あ り が とう ! 」 

喜び に 上 顔 を 紅潮 させ な が ら 、 子供 が 席 を 離れ よう と 
し て …… ジ ョ ー と 目 が 合っ た 。 

「 え 、 えー と 、 サイ ン も ら え ます か ? 確か グレ ー ト ニ 
ンジ ャ ・ ミ ナミ さん で す よ ね 。 この 前 グリ フォ ン と の タ 
イト ル マ ッ チ で 負け て 、 予 分 に な っ た っ て いう 」 

「 坊 ちゃ ん 、 よー く 聞 け よ ……」 

「 は 、 は い 」 

ジョ ー の トレ ー ド マー ク の ハチ マキ を 外せ ば 、 コメ カ 
ミ に 鮮やか な 青 筋 が 立っ て いる の が 認め られ た こと だ 
ろう 。 

「 俺 は な ぁ 、 何 を 隠 そ う 、 その 名 も 高い ] 

「 グ レー トニ ンジ ャ の ミス ター・ ミ ナミ だ ろ ? すま ん 
な 。 遅く な っ た 」 

「 あ 、 テリ ー 遅 え ぞ ! た ま に は 集合 時 間 く らい 守り や 
が れ っ て ん だ ] 

いつ も の ラフ な スタ イル で 、 テリ ー・ ボ ガー ド が そこ 
に いた 。 彼 は 中 腰 に な り 、 子供 の 視線 に 目 を 合わ せ て 
言っ た 。 

「 ち ゃ ん と “ミス ター" を つけ な いと 、 ニン ジュ ツ で カエ 
ル に され ちまう ぞ ? ミス ター・ ミ ナミ は 割 と 強い ん 
だ か ら な 」 

「 う 、 うん 。 気 を つけ る よ 」 

「 サ イン は も う も ら っ た ろ 。 今 か ら 大 切な 話し な きゃ い 
け な い か ら 、 あっ ち で 遊ん で な ]」 

「 う ん !」 
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割 と 強い ニン ジャ と し て 認知 され た ジョ ー は 必 て く 
され 、 ワ ニ の ステ ー キ を 持っ て こい と 叫ん で ウェ イト 
レス を 困ら せ て いた 。 テリ ー は コー ヒー を 注文 する 。 
「 そ う 荒 れる な よ 、 ミス ター・ ミ ナミ 」 

「 へ っ 相変わらず ガキ の 扱い は うま いじ ゃ ね え か ] 
「 ユ ー は 、 幼い 者 へ の 愛情 が 不足 し て いる の で は な い 
か ?」 

「 余 計 な お 世話 だ トリ 男 。 で 、 アンデ ィ は ? 今回 の 大 
会 …… も ちろ ん KODF の こと だ けど よ 。 参加 す る ん だ 
ろ ? する よ な が 71 

テリ ー は 、 その 頑丈 そう な 肩 を すす くめ た 。 

「 お い お い 、 何だ よそ りゃ あ 。 まさ か この トリ 男 が アン 
ディ の 代わ りか ?」 | 

「 ト リ で は な い 。 グリ フォ ンマ スク だ | 

「 そ の 通り 」 

名 前 を 青 定 し た の か 、 アン ディ の 代わ り と いう こと 
を 背 定 し た の か 、 と に か く テ リー は うな ずい た 。 コー 
ヒー が 運ば れ て くる 。 ワニ の ステ ー キ は 来 な い 。 

「 ア ン デ ィ の 弟子 、 覚え て る だ ろ ? ジョ ー」 

アメ リカ 人 らし く 、 ミル ク と 砂糖 を 大 量 に 投入 し つ 
つ 、 テリ ー が 尋ね る 。 

「 弟 子 い 2 …… ああ 、 な ん た ら 丸 だ と か いう 。 確か ま 
だ ガキ じゃ な か っ た か ?」 
「 お た 点 く 風邪 、 だ と さ 」 

弟子 の 命 に 別 状 は 無い も の の 、 こじ ら せ か けた の が 
どう し て も 気 に な る 。 だ か ら 今 は 日 本 を 離れ る よう な 
こと は し た く な い ……‥ そ れ が アン ディ か ら の 伝言 だ っ 
/ 
「 へ っ 甘 っ ち ょ ろ い 師匠 だ ぜ ]」 

「 そ う 言 うな よ 。 あれ で も 修行 は 厳し い ヤ ツ な ん だ ぜ ? 
まぁ 、 修 行 と こう いう こと と は 別 っ て わけ さ 。 日 本 語 
で 言う と ころ の [コー シル コ ノド ゆ 」 っ で やつ だ な 」 

「 コ ー シ コ ンド ウ .…。 師 と 弟子 と の 美しい 信頼 関係 を 
現す 言葉 か 。 日 本 語 と は よい も の だ な 。 ユー の 弟 も い 
いり 男 の よう だ ]」 

「 あ ん た に ゃ 負け る さ 。 チャ ンプ ] 

テリ ー と グリ フォ ン 。 二 人 は テー ブル 越し に が っ ち 
り と 握手 を 交わ す 。 

「 ヘ ー ヘ ー。 せ い ぜ い 仲良 く や っ て くれ 。 他 に も 腫 し の 
日 本 語 教 えて や ろう か ? 「 ア ッ チ ニ イ ケ 、 コノ ブス ! 」 
っ て ん だ 。 ナンパ する と き に 使っ て みな 」 

「 ヘ ー、 どん な 意味 だ ? 今回 の KOF は 日 本 人 が 主催 
する っ て こと だ か ら な 。 優勝 の あい さ つ に 日 本 語 を 交 
ぜ る の は 紳士 の 気遣い っ て も ん だ 」 

「 い い ぜ 、 後 で た っ ぷり 美しい 日 本 語 の レク チャ ー し て 
や る 」 





テリ ー は コー ヒー を カッ プ の 底 ま で 飲み 干し た 。 





















































「 そ うい うわ け だ 。 今 回 は この メン バー で よろ し く 頼 
お む ]」 

「 俺 は 別に 構わ な い ぜ 。 どこ ぞ の トリ 男 が 、 足 さ え 引 っ 
張っ て くれ な きゃ な 」 

「 異 存 は な い 。 正 々 堂々 と 戦え る な ら そ れ で いい 」 
「OK! 安心 し た よ 。 これ で よう や く 父 さん の と ころ 
ハア イサ ツ し に 行け る 」 

「? …… あ あ 、 幕 参 りか 」 

「 大 会 前 は 恒例 行事 で ね 。 悪い が し ば らく ここ で 待っ て 
て くれ る か ?」 

「 冗 談 じ ゃ な い ぜ 。 これ 以上 ここ で 謎 の トリ 男 と 同席 さ 
せる 気 か よ 。 俺 も 行く 」 

「 ド リ で は が りり | グリ フォ ンマ スク だ 「! 」 

「 う る せ え 、 て め え な ん ざ ト り 男 で 充分 だ 。 この トリ 男 
|「 リ 朋 リ り 男 Tl 

「 グ リフ ォ ン マス ク だ I 





テリ ー は イス に 育 を も た せ 、 上 を 見 上 げた 。 
伸び た 長 医 が 分 か れ て 、 高く 広い 空 が 広がる 。 
(父さん 、 今年 は …… 何 と いう か その ) 


「 慰 れ っ で ん だ よ ト リ 男 ! 毛 お し っ て 食っ ちまう ぞ ! 」 
「 ユ ー こ そ 口 を 慣 め ! 私 の 名 前 は グ ・ リ ・ フ ォ ・ ン ・ マ ・ 
ス 」 ウ 衣 


(・… に ぎ や か で 疲れ る 大 会 に な り そ う だ よ ) 
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「 オ ヤジ 、 金 が 無い ぞ 」 
「 そ ん な 事 は わか っ と る 」 
「 お 父さん 、 お 米 も 底 を つい た わ よ 」 
「 そ ん な 事 は わか っ と る ! それ より と っ と と メシ を 食 
え |」 
茶 の 問 の 真ん中 に 据え られ た ちゃ ぶ 台 。 
上 に は 大 盛り の か け ソ バ が 一 杯 だ け 置 か れ て いる 。 
これ を 親子 三 人 で 分 け 合っ て 食べ る の だ 。 道 場 を 吹 
き 抜 ける すき ま 風 が 冷た い 。 
「 う う 、 た ま に は 月 見 ソバ が 食べ た いっ チ …」 
「 ぜ いた くだ ぞ ユ リ 。 月 見 は 盆 と 正月 だ け だ 」 
し くし く ……」 | 
「 さ 、 食 べた ら 門 下 生 の 勧誘 活動 だ 。 ユ リ は 駅 前 で ティ 
ッシュ を 配っ て くる ん だ ぞ 」 | 
「 し くし くし く …」 、 
「 そ うい えば ガス も 止め られ て いた な 。 リョ ウ 、 山 に 芝 
刈り に 行っ て こい 」 | 
「 し くし くし く …:」 
「 オ ヤジ 、 水道 も と め ら れ て た ぞ 」 
「 ユ リ 、 ティ ッシュ を 配り 終え た ら 、 川 へ 洗濯 だ 」 
「 し くし くし くし く 由 | 





「…… ち ゃ ん 7 ユリ 5 ち w ん 71l」 

ユリ は 目 を 覚まし た 。 上 流 か ら 流れ て きた 大 き な 桃 
を 拾っ て し まう 寸前 で 。 

そこ は 極限 流 の 道場 だ っ た 。 目 の 前 に イタ リア 人 の 
優男 が ユリ を 覗き ミ 込ん で いる 。 
し くし く あ 、 ロ バー ド 億 ん 私 、 寝 て た ?」 
「 気 分 良 う 寝 て た で 。 師匠 と リョ ウ の 組み 手 み な が ら 有 舟 
こぐ な ん て 、 ユリ ちゃ ん も た くま し く な っ た も ん や 。 近 
所 じゃ 評判 の 鬼 道場 や の に な ぁ 」 
「 ヒ マ だ か ら つ い 、 眠たく な っ ちゃ っ た みた い 」 
「 ヒ マ ? 何で …… っ て 、 そう いえ ば また 門下 生 減っ た 
みた いや な 」 

道場 は 閑散 と し て いた 。 

昔 か ら 閑 散 と し て いる の だ が 、 今 は 過去 に も 増し て 
閑 英 と し て いる 。 
「 お 父さん も お 兄ちゃん も 、 修行 が ハー ド 過 ぎる の よ 」 
「 せ や けど 、 毎年 KOF に 出場 し て 、 そ の た びに TV で 取 
り 上 げ ら れ て 、 その と き は ご っ つう 門下 生 が 増え る や 
ん か 」 
「 そ し て 翌月 まで に 、 その 9 割 が 辞め て 行く の よ 。 この 
前 な ん か 久々 に 入門 し て きた 新人 を 、 その まん ま 走 り 
込み に 連れ て いっ て … 」 
「 連 れ て 行っ て ?」 
「 そ の まま いな く な っ た の 。 二度と 戻っ て こ な か っ た 
わ 。 鉄 ゲ タ は か され て 10 マ イル 走ら され た ら 、 馬 だ っ 
て 逃げ 出す わ よ 」 


リグ // 科 / イ ムリ / 痢 // 半 //44 ヲ // 訂 -//// ど / 

















「 よ う 、 ロバ ー ト 。 来 て た の か ?」 

極限 流 の 双璧 、 無敵 の 龍 と 最強 の 虎 。 つま り リョ ウ ・ 
サカ ザキ と ロバ ー ト ・ ガ ルシア が 顔 を 合わ せ た 。 居 眠 
り し て いた ユリ ・ サ カ ザ キ と て 、 今 で は 相当 な 使い 手 で 
ある こと を 考え る と 、 な か な か 壮 角 だ 。 
「 聞 いた で 、 リョ ウ 。 また 新人 を 追い 出し た ん や て ? 」 
[追い 出し た わけ じゃ な い 」 | 
「 ち ょ っ と は 手加減 し て や ら な アカ ン で ? 世間 一 般 の 
皆さん は 、 サカ ザキ 家 み た いな ほか の 星 か ら や っ て き 
た 人 間 と 体 の つく り が 違う ん や さか い 」 

他人 の 一 家 を 異 星人 扱い し て お いて 、 ロバ ー ト は 自 
分 ひと り 常識 人 の つも りら し い 。 | 
「 人 の 家族 を 火星 人 みた い に 言 うな 。 異 能 な の は オヤ ジ 


だ け 。 子供 は ちょ っ と 二 枚 目 で 心 が 清 ら か な だ け の ノ 


ー マ ル な 民間 人 な ん だ ぞ 」 
「 そ う よ そ う よ 」 
「…… ま 、 そ うい うこ と に し と いた る わ 。 と ころ で な 、 
今日 ここ に きた の は 、 道場 の 経営 に も 役に立つ 提案 が 
ある か ら や 。 これ を 利用 し て 、 な 」 

ロバ ー ト は 懐か ら 一 枚 の 招待 状 を 取り 出し た 。 

リョ ウ も ユリ も 驚き は し な い 。 彼ら に も も ちろ ん 、 そ 
れ が 届け られ て いる の だ 。 | 
「 え え か 、 今回 は 、 も うち ょ っ と PR に 気 を つか わん と 


いか ん で ?」 


「PH?」 1 

ロバ ー ト は 得 た り と 語り 始め た 。 

イン タビ ュー で は さわ や か な 笑顔 を 忘れ な いこ と 。 
負け た 相手 は 少々 歯 の 浮く セリ フ で 褒め 称え る こと 。 
事 あ る ご と に 「 極 限 流 」「 サ カ ザ キ 道場 」 を 連呼 する こ 


と 。 あな た の 町 の 極限 流 。 一 家 に 一 発 謀 王 翔 孔 拳 。 ご 


家族 の 健康 を お 守り する 極限 流 裏 空 牙 。 

「 そ れ と 、 そう や な …… リ ョ ウ 、 お まえ の 道 着 の 背中 に 
広告 纏い 付け と くん や な 」 

「 道 場 の 名 前 を か ?」 

「 そ れ も い いけ ど 、 スポ ン サ ー を 募集 する ん や 。 コン ビ 
と か スポ ー ツ 飲料 と か 」 

ユリ は 黙っ た まま 、 心 の 底 か ら た め 息 を つい た 。 品 
バー ト は 世間 制 の ある よう に 自分 で は 思っ て いる らし 
い が 、 所 診 は ガル シア 財団 の 御曹司 で ある 。 一 生か か 
っ て も 使い 切れ な い 財 力 を 、 生ま れ た と きか ら 持 っ て 
いる の だ 。 今回 の よう な スケ ー ル の 小さ い 話 に 、 思考 
の 態 点 が 合う は ず も な い 。 

「 そ うだ な 。 スポ ン サ ー か 。 いい か も な 」 
(いい わけ な いで し ょ ! ) 

世 事 に 隷 過 ぎる ユリ の 兄 が 、 ロ バー ト に あっ さり 同 
調 し た 。 これ だ か らい つま で た っ て も 貧乏 道場 な の だ 。 


「 ほ ほう ……・ 神聖 な 道 着 に 広告 を 科 い 付け る と …」 
「 そ うな ん で すわ 。 今 の 世の中 何事 も 派手 に …… っ て 、 




































































[元気 に し て いた か ね ロバ ー ト 君 。 門人 の くせ に し ば ら 
く 顔 を 見 せな いと 思っ た ら 、 今回 は 極限 流 を 使っ て 金 
儲け の ご 相談 か な ? は っ は っ は ]」 

いつ の 間 に か ロバ ー ト の 背後 で 仁王 立ち し て いる の 
が ユリ の 夢 に も 出 て きた タク マ ・ サ カ ザ キ 。 サウ スタ 
ウン で は 知ら ぬ 者 と て な い ソ バ 打 ちの 達人 …… も と い 、 
格闘 家 で ある 。 

「 い 、 いや その う 、 ホン マ は で すね …」 

「 で も お 父さん 、 ロバ ー ト さん は 道場 の 経営 を 心配 し て 
くれ て る の よ 」 

振り 向い た まま 狼 狼 し て いる ロバ ー ト の 背中 か ら 、 ユ 
リ が 援護 射撃 だ 。 

[ふん 。 武道 を 志す 者 、 金儲け な ど に 思い 惑わ され る も 
の で は な い ! 」 

「 だ けど オヤ ジ 。 いつ も 資金 線 り に は ピー ビー 言っ て る 
じゃ な いか 。 メキ シコ 支部 の 運営 資金 だ っ て ……」 
「 え えい うる さい ! 足 様 ら が そう いう つも りな ら 、 わ 
し に も 考え が ある ! 今年 の KOF は 特に 強 裏 ぞ そろ いと 
評判 だ が 、 わし は 参加 し て や らん か ら な ! 」 

「 え ? | お 父さん 抜き …」 

「 て こと は ……」 

(usu&i、 多 沙 腕 が 立つ と は いっ て も 、 まだ まだ ケツ の 
青い ヒ ヨ ッ 子ども 。 強敵 相手 に わし が 不参加 と きけ ば 、 


慌て て 引き 止め る に 違い な いわ ) 
「 や っ た ーー | | 


今回 は フリ ー だ ッ チ ! ! 」 
「 イ ヤッ ホー! 」 


「 さ す が 師 匠 。 粋 な は か らい で す な あ 「! 」 

「L\ や その .……。 いい の か ? わし は 不参加 な ん だ ぞ ? 
お 前 ら だ け で 強敵 と だ な 」 

「 任 せ て よ お 父さん 。 立派 に 闘っ て 見 せる ッ チ よ ! 」 
「 そ 、 そう か 。 えー と …… まぁ 、 あれ だ 。 が ん ば っ て 
て い 」 





キン グ ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 運営 事務 局 に タク マ ・ サ 
カ ザ キ か ら 出 場 辞退 の 連絡 が 届い た の は 、 それ か ら 一 
週間 後 の こ と だ っ た 。 


タク マ は 弟子 た ちの 門出 に 、 祝い の ソバ を 打っ た 。 










と | 


「 何 で アッ シ だ け キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ に 参加 で 
き な い ん で ヤン ス か ! 」 
「 そ うだ ぜ ! 何で 俺 だ けが ジョ ン の ダン ナ と キム の ダ 
ン ナ の お 供 な ん だ よ ! 」 
甲高い 声 と 野 太い 声 が 交互 に 響き 渡っ た 。 
キム の テコ ンド ー 道 場 で 長年 更正 され 続け てい る 二 
人 の 男 、 チョ イ ・ ボ ン ゲ と チャ ン ・ コ ー ハ ン は 怒っ て い 
た 。 数 年 前 まこ こ か ら 逃 げ 出 すこ と ば か り 考 えて いた 
二 人 が 、 随分 殊 勝 に な っ た も の で ある 。 これ も 真心 こ 
も っ た キム の 更正 が 実 を 結ん だ …… わ け で は な い 。 


一 人 残さ れる チョ イ は 、 


(留守 中 、 家事 一 切 を 任 され た 上 、 最近 めっき りや ん ち 
ゃ に な っ た キム の ダン ナ の 二 人 の ガキ …… も と い 、 お 


子 様 の 子守 りな ん て まっ ぴら ) 

な の で あり 、 チャ ン と い 移 ば 、 

(犬猿 の 仲の ダン ナニ 人 の 間 に 挟 まれ て 、 一 人 で 右 往 左 
往 な ん て ゴメ ン だ ぜ ) | 

な の で ある 。 


「 は っ は っ は 。 チョ イ の その や る 気 だ け で うれ し いよ 。 
し か し 今回 は ジョ ン さ ん の た っ て の 頼み な ん だ 。 我慢 
し て 留守 番 し て くれ た まえ 」 
「 し か し で ヤン ス ね 」 
「 し ・ て ・ く ・ れ ・ た ・ ポ / え 」 

腕組み を し た キム の 歯 が キ ラリ と 光っ た 。 

も う 一 言 で も 口 答 えす れ ば 、 更正 と いう 名 の 履 鳳 脚 
が 省 裂 する こと に な る だ ろう 。 
…… わ 、 わか っ た で ヤツ 
「 は っ は っ は 。 何事 も 誠意 を 持っ て 話せ ば わか っ て も ら 
える も の だ な ! 」 
「 誠 意 で 青 ア ザ 作 られ ちゃ た ま ら な いで ヤン ス 」 
「 ま っ た くだ ぜ ] 
下 の な く よ う な 小声 だ っ た が 、 キム は 聞き 逃さ な か 
つた 。 
「 何 か 言っ た か ね 。 二 人 と も 」 
T 修 行 は 楽し い ぜ 、 っ て 」 
「 話 し て た ん で ヤン ス よ ー」 
チャ ン と チョ イ は 、 間髪 入れ ず に 答え た 。 満 面 の 笑 
顔 が 哀しい 。 
「 は っ は っ は 。 そう だ ろう そう だ ろう 」 

二 人 は キム を は ば か っ て 、 小さ く 素 早く た め 息 を つ 
いた 。 か つて 極悪 人 だ っ た と は 思え な いつ つま し さ で 
あり 、 小心 さ で ある 。 





今さら な が ら 説 明 す る と 、 大 鉄 球 が トレ ー ド マー ク 
の チャ ン ・ コ ー ハ ン は 怪力 の 脱獄 囚 。 鉄 の 爪 が チャ ー 
ミン グ な チョ イ ・ ボ ン ゲ が 元 切 り 裂 き 魔 。 

その 二 人 を 「 正 義 の 道 に 立ち 戻ら せる た め 」 テコ ンド 


リガ // 半 /7/// 放 // 2 ヲ ///47 ヲ // 革 プリ //』 





」 和 





ー を 通じ 更正 させ よう と し て 幾 年 月 。 いま だ 更正 終了 
に 至ら な い の が キム 。 

そし て その キム と 、 あま り 仲の よろ し く な い ラ イ バ 
ル が ジョ ン ・ フ ー ン で ある 。 


その ジョ ン が 言っ た 。 

「 す まな いね チョ イ 君 。 今回 の KOF だ け は 、 どう し て も 
参加 し な けれ ば な ら な いん だ 」 」 

「 し か し ジョ ン さ ん が これ ほど 圭 参 する と は 1 ー 体 ど 
ん な 理由 が ?」 


ジョ ン ・ フ ー ン は 映 正 な 鍵 を 引い て 、 目 を 閉じ て い 


(us、 今回 の KOF は 新 ル ー ル の 導入 で 自 邊 交代 が 
可能 と か ) 


ジョ ン の 目論見 は こう で ある 。 

今 まで は 3 対 3 と いっ て も それ ぞ れ 個別 の 試合 形式 だ 
っ た が 、 今回 は 自由 交代 制 。 

つま り 、 キム が 追い 詰め られ た 場面 で 綱 爽 と 自分 が 
登場 し 、 彼 を 救助 し た 上 、 華 且 に 相手 を 倒す こと に よ 
り 、 自分 と キム と の 力量 差 を 世界 に 周知 させ る こと が 
で きる 、 と 。 も ちろ ん 建前 は 違う 。 [ 
我が国 か ら 出場 する の は どう や ら キ ム 君 の 1 チー ム の 
み 。 と いう こと は と の チー ム の 編成 は 、 何より も ベス 
トメ ン バ ー で な けれ ば な ら な い は ず 。 そう で す よね ?」 
「 ま ぁ そ れ は 確か に 」 

[チョ イ 君 も ここ 数 年 で 肢 を あげ た か が 、 まだ まだ 私 に は 


お 上 で は ちょ うど いい アク セン ト に な り ま す 」 


「 ち ょ っ と 、 チャ ン の ダン ナ 」 
「 何 だ よ チョ イ 」 








ンス か も し れ な いで ヤン ス よ 」 


「 何 で チャ ンス な ん だ よ 。 あの ダン ナニ 人 の 性 格 か らし 


て 、 今回 いく ら 俺 が が ん ば っ た っ て 、 俺 だ け 自 由 の 身 っ 
て こと は あり え ね え ぜ 。 も ちろ ん 、 お 前 と 同時 に 自由 
の 身 な ん て の は 2009% あ りえ ね え 」 

「 そ こ は 頭 の 使い よう で ヤン ス 」 


チョ イ の 目論見 は こう で ある 。 

世間 は スポ ー ツ と 涙 と 友情 の 三 点 セッ ト に 弱い 。 

そこ で 今回 の 大 会 終了 時 、 そこ に いな いと 思わ れ て 
いた 自分 が 姿 を あら わし 、「 実 は 気 に な っ て ずっ と 見 守 
っ て いた で ヤン ス 」 な ど と 泣か せる セリ フ を 言う 。 そ 
れ に 合わ せ て チャ ン の 方 で も 演技 し て くれ れ ば 、 根 が 
単純 な キム を だ ます こと な ど 簡 単 だ ろう 。 
「 そ こ で さり げ な く 更 正 終 了 を アピ ー ル する で ヤン ス よ 」 


[今回 の この 組み 合わ せ で す が ね …… も し か し た ら チ ャ 


























「 な る ほど な 、 情 に 訴え て 、 さら に それ を TV が 煽る … 
それ は いい か も だ ぜ ]」 

「 で ヤン ス よ ね ? 今度 こそ は 自由 の 身 に な れ そ う で ヤ 

ンス 」 

「 そ うと 決ま れ ば 今度 の 大 会 で は 大 暴れ し ね えと な 」 


キム は 不安 だ っ た 。 

今回 の KODF で は チー ム ワ ー ク が 重要 な ポイ ント に な 
る の は 明白 だ 。 

チャ ン と チョ イ で あれ ば 、 既に 気心 が 知れ て いる が 、 
ジョ ン と は どう に も 馬 が 合わ な い 。 そ の 隙 を 攻め られ 
た ら あ っ と いう 間 に 敗 北 が 待っ て いる 。 し か し …… 


キム の 目論見 は こう で ある 。 

確か に ジョ ン を 交え た チー ム で ベス ト の 力 を 発揮 で 
きる か と 言わ れれ ば 難し い だ ろ う 。 が 、 そこ は 最強 の 
テコ ンド 一 使い で ある 自分 の 頑張 り で 切り 抜け られ な 
いも の で も な い 。 ここ は 逆 に 交代 制 を 利用 し て 、「 ジ ョ 
ン の ピン チ を 自分 が 助け 、 恩 を 売る 」 こ と で 、 何かと や 
か まし か っ た ジョ ン の 口 を 今後 封じ る こと が で きる の 
で は な いか 。 何 せ 衆 目 に 晒さ れ た 場所 で 決定 的 な 貸し 
を 作っ て し まえ る の だ か ら 効 果 も 倍増 で ある 。 

し か し も ちろ る ん 建前 は 異な る 。 














「 ま ぁ 、 ジ ョ ン さ ん が そこ まで お っ し ゃ る な ら 」 


正義 を 前 面 に 押し 出し た チー ム の 割 に 、 それ ぞ れ が 


_ 腹 に 黒い 考え を 抱き すぎ て いる よう な 気 が し な いで も 
及ば な い 。 それ は チャ ン 君 も 同様 だ が 、 彼 は 格闘 スタ 
イル が キム 君 と も 私 と も か け 離 れ て いて 、 チー ム を 組 


な い が 、 と に も か くに も メン バー の 意思 統一 は 成 され 
た (7 | 





」 ダ タッ 、7 | アッ シ も 納得 で ヤン ス よ 。 





今回 は チー ム を 離 


、 れ て 、 健闘 を 折 る で ヤン ス 」 


「 わ か っ て くれ た か チョ イ 」 

「 も ちろ ん で ヤン ス 。 離れ て て も アッ シ た ち は チ ー ム で 
ヤン ス よ 」 

「 お お ! その 考え こそ 、 長年 の 更正 が 実 を 結ん で きた 
証 だ な ! 」 

「 俺 も チョ イ の 分 まで 頑張 る ぜ ! 」 

「 チ ャ ン 君 も 前 向き な …… こ れ は 私 も 負け られ ませ ん 
ね ] 

「 表 彰 式 に は 必ず 顔 を 出す で ヤン ス か ら 、 忘れ な いで く 
だ さい で ヤン ス よ 」 

「 も ちろ ん だ と も 。 は っ は っ は っ は 」 

「 は っ は っ は っ は っ は っ は 」 


四 者 四 様 の ( 割 と ダー ク な ) 思い を 胸 に 秘め 、 彼ら は 
何 度目 か の KOF に 赴く 事 と な っ た 。 大 会 へ の エン トリ 
ー も (チャ ン の 鉄 球 の 輸送 問題 を 除い て ) ご く ス ムー ズ 
に 行わ れ た らし い 。 
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某国 国境 。 23:00。 

空 に は 雲 一 つ な く 、 広 週 ぎる 天 に 満月 が 浮か ん で い 
る 。 

風速 1 メー トル 。 気温 19 度 。 湿度 5096。 

肥 も な けれ ば 調 も 期待 で き な い 。 

平和 で 快適 で 静か な 一 夜 だ が 、 極秘 裏 の 侵入 作戦 に 
は 全く 不向き の 状況 で ある 。 
1 つた く 、 お い ク ラー ク 。 も っ と ほか の 日 を 選べ な 
か っ た の か よ ?」 
「 俺 に 言わ れ て も 知り ませ ん よ 。 な ぁ ウ ィ ッ プ ] 
「 国 境 警備 隊 の 入れ 替え が ある の は 月 に ] 度 。 …… 今 
し か が 侵入 の 機会 が 無い と 判断 し た の は ラル フ 大 佐 で す 
よ 」 
「 私 も 記憶 し て いま す 」 
「 ほ ら 、 レオ ナ も そう 言っ て る じゃ な いで すか 」 
「 ち っ た ぁ 上 官 を 底 お うっ て 気 は 無い の か ? 全員 で 論 
理 的 に 攻撃 し て き や が っ て 」 








国境 間近 の 危険 地帯 まで に は 、 まだ 距離 が ある 。 
侵入 作戦 に 従事 する 彼ら の 表情 に も 態度 に も 、 軽い 
緊張 感 が 漂う 程度 だ が 、 本 番 は あと 数 キロ 前 進 し て か 
ら の 話 で ある 。 そこ か ら は 修 紀 場 だ 。 


夜 と は いえ 、 満月 の 照ら す 荒 野 は 十分 に 明る い 。 

野戦 服 に 身 を 固め た 備 兵 た ちの 足取り も 軽い が 、 反 
面 、 周囲 か ら 丸 見 え で は な いか と の 剖 怖 感 も 感じ る 。 
だ れ も 見 て いな いと わか っ て は いて も 、 岩 か ら 岩 、 梁 
木 か ら 導 木 へ と 体 は 自然 に 影 を 選ん だ 。 バン ダナ が ト 
レー ド マ ー ク の ラル フ 。 普段 サン グラ ス を 外さ な い の 
が クラ ー ク 。 無口 な 女 戦士 レオ ナ 。 操 鞭 術 の 達人 ウィ 
ッ プ 。 四 つの 影 が 沈黙 の うち に 進 お 。 


「!!」 

ー 行 の 最後 尾 を 進ん で いた ウィ ッ プ が 、 突然 立ち 止 
まり 、 鞭 を 取り 上 げ て 構え た 。 そ の 一 連 の 動作 は 、 訓 
練 が も た らし た 反射 的 行動 で ある 。 

その わずか が 気配 に 、 前 を 進む 三 人 も 即座 に 戦え る 
体勢 を 取っ た 。 

「 お い 、 どう し た ムチ 子 ・「」 

振り 返っ た ラル フ が ウィ ッ プ に 視線 を 送る と 、 その 
ウィ ッ プ の 周り だ けが 、 すっ ぽ り と 濃い 影 に 覆 わ れ て い 
る の が 目 に 映っ た 。 ウィ ッ プ の 背後 に 、 巨大 な 闇 が 広 が 
っ て いた 。 そ れ は 立ち 止ま っ て いる ウィ ッ プ を ゆっ くり 
と 包み 込み 、 レ オナ 、 ラル フ 、 クラ ー ク と 、 彼ら すべ て 
を その 「 影 」 の 下 に 飲み 込ん だ 。 

「 レ オナ 、 速度 わか る か ?」 

「 影 の 移動 速度 か ら す る と 、 目測 で 時 速 5 ら キロ か ら 6 キ 
ロ 」 

「 は ん 。 遊覧 飛行 中 か よ 。 クラ ー ク 、 目標 の 高度 と 大 き 









































































































































さ は ?」 

「 高 度 は 約 1000 メ ー ト ル 。 全長 は ……」 

「 ど うし た 、 目標 の 大 き さ は ?」 

「 約 400 メ ー ト ル ]」 

「400!? 何 か の 間違い じゃ な い の か ?」 

「 間 違い あり ませ ん 。131 ら フィート で 1320 尺 。 大 佐 
の ら 18 人 分 で す ] 

「 あ り が と よ 。 タバ パコ な O 伯 本 

「4444 本 ]」 

「…… ま いっ た ぜ 。 肌 空 母 艇 より デカ い 風 負 か よ 」 





空 に は 、 巨大 な 飛行 腸 が 浮か ん で いた 。 

の 駒 計 間 人 の 上 に まる こと Al 計 人 いま だ に 月 
の 光 を 人 遮り 続け て いる 。 

お そら く 今 は 動力 を 停止 し て 源 う に まかせ て いる の 
だ ろう 。 一切 の 音 が し な か っ た 。 月明かり で は 船体 色 
が 判別 し づら い が 、 お そら く 暗 青色 系 に 塗装 され た 朋 
体 。 し な や か な 流 線 形 の 、 高 買 で 優美 な デザ イン 。 


「 ム チ 子 、 撮影 し た だ ろう な ?」 


「 ム チ …… あ あ も う 、 めん どく せ え 。 ウィ ッ プ ! 撮影 
し た ん だ る うな 」」 

[終了 し まし た 。 デー タ の 暗号 化 と 圧縮 も 完了 。 隊長 に 
転送 し ます か ?」 

今回 の 任務 に 直接 関わ り は 無い し … て 無視 する わけ 
に も いか ね えよ な 。 国境 の 危険 地帯 に 、 あ ん な 化け 物 
が 平気 で 浮か ん で や が る っ て の だ け で も 大 スク ー プ だ 
ぜ ] 

「 デ ー タ の 発信 の み で も 、 我々 の 位置 を 特定 され る 可能 
性 は あり ます が ] 

「 わ か っ て る 。 何 年 この 商売 や っ て る と 思っ て る ん だ 。 
リス ク は 承知 だ 。 報告 し と け 」 

「 了 解 

ゆっ くり と 過ぎ 去っ て 行く 巨大 な 飛行 船 か ら 、 レ オナ 
は ずっ と 視線 を 切ら さ な い 。 何 か を 思 い 出 そ う と する 
か の よう に 見 つめ 続け 、 そ し て ぼ つ り と つぶ や いた 。 
「 ど こ か で 見 た ……。 そ ん な 気 が す る 」 

「 そ りゃ 考え 過ぎ だ ぜ レ オナ 。 あん な デカ ブツ に 見 覚え 
ある は すず が 

ラル フ と クラ ー ク は 、 同時 に 表情 を 曇ら せ た 。 
見 覚え の ある は ず が 無い 。 し か し 、 こ の 既 視 感 は … 


「 ロ ー ズ 様 、 先ほど 感知 し た 四 人 分 の 生体 反応 で す が 、 
再び 移動 を 開始 し まし た 。 一 瞬 で す が 電 波 を 発信 し た 
形 貴 が あり ます 。 暗号 化 デ ー タ 通信 の よう で す 。 何ら 
か の 課 報 組織 関係 者 の 可能 性 も ご ざい ます が 」 





























「 そ う ……。 お 兄 様 か ら 連 絡 は ? 」 

応じ た 声 は 若 々 し い 女性 の も の で ある 。 報告 の 内 容 
は 全く 気 に も と め て いな い 。 

コン パク ト に コン ソー ル が 取り まとめ られ た 飛行 船 
の 操縦 室 。 その うち ー つ の ディ スプ レイ に 、 金髪 の 少 
女 が 映っ て いる 。 別室 の 彼女 と 直接 連絡 を 取れ る シス 
テム らし い 。 
「 予 定 ど お り 太平 洋上 で 合流 する 、 と だ け 」 
「 う .。 刀 山 ね 、 グ ア ン ] 

ロー ズ と 呼ば れ た 少女 は 、 自ら の 金髪 を 弄 び つつ 、 足 
元 に うず くま る 黒 交 に し ゃ べり か けた 。 黒 交 は まる で 
猫 の よう に 、 その 額 を 主人 の 脚 に こす りつ けた 。 
「 先 ほど の 者 た ち 、 いか が な さい ます か ?」 
「 興 味 な いわ 。 捨て て お き な さ い 」 


[司令 。 キン グ ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ が 、 た っ た 今 、 全 世 
界 で 一 斉 に 開始 され まし た 」 

「 ご 苦労 」 

隻眼 の 備 兵隊 長 ハ イデ ルン は 、 現在 国際 警察 組織 に 
協力 を 要請 され 、 KOF…… キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 
に 隠さ れ た 謎 を 調査 し て いた 。 

「 参 加 ら 部 隊 の 戦況 は 逐次 報告 する よう に 」 

「 了 了解 し まし た 。 それ か ら 先月 報告 の あり まし た 飛行 朋 





の 推定 スペ ッ ク で す 」 
[推定 ?」 


手渡 され た 0A ペ ー パ ー に は 、 ご く 簡 潔 に 以下 の 数 字 
が 並べ られ て いる 。 

全長 400 メ ー ト ル 以 下 。 全幅 50 メ ー ト ル 以 下 。 最 
高速 度 は 時 速 1 80 キ ロ 以 上 、 航続 距離 は 6 万 キロ と 推 


、 定 。 画像 デー タ を 元 に 算出 し た デー タ な の だ ろう 。 


「 こ れ だ け 調 査 時 間 を か け て 、 これ ほど 特殊 な 機体 の 所 
有 者 が 不明 な の か ?」 

「 申 し 訳 あ り ま せん 。 有 形 無形 の 妨害 が 激しく 。 それ か 
ら 機体 に は 何ら か の アン チレ ー ダ ー シ ス テム を 搭載 し 
て いる と 推測 され ます 。 …… 推定 や 推測 ば か り で す が ] 
( 気 に な る ……- 何 だ この 胸騒ぎ は ) 


バハ イデ ルン は 謎 の 飛行 船 に 対し て さら な る 調査 を 命 
じ た が 、 調査 機関 か ら 正 式 報告 が 入る の は 、 KOF が 終 
了 し て か ら の こと に な る 。 

後に 明らか に な っ た こと で は ある が 、 船 名 は 「SKYー 
NOAH」。 

所 有 者 の 名 前 は …… 














「 ヘ イ ヘ イ ヘ イ ! どき な チン ピラ 。 そ こ は 俺 の 席 だ 


「 シ カト か よ 。 ギー ス 様 、 こ の カン フー 野郎 、 少し 教育 
し て や り ま し ょ うか ?」 

「 犬 に 譲る 場所 な ど な い 」 

na よく 聞こ えな か っ た ぜ 。 も うぅ 一度 言 っ て みな ? 」 
[飼い犬 の 居場所 は 犬 小屋 だ と 言っ た 。 これ で 満足 か ?」 





ヒ ャ 八 八 八 、 いい ぜ 兄 ちゃ ん た ち 。 見 物 し て や る よ 。 
と っ と と お っ ぱ じ め な ! 」 


それ が 、 初め て 三 人 が 顔 を 会 わせ た 日 の 、 それ ぞ れ 
の 第 一 声 だ っ た 。 

イギリス 出身 の 棒術 使い 、 ビ リー・ カ ー ン 。 

聞 の ブロ ー カ ー、 山崎 竜二 。 | | 

そし て 、 ゆっ た り と し た 拳法 着 を まとっ た 長髪 の 男 。 
「 確 か て め ぇ 、 牙 刀 と か 言っ た よ な 。 長 生き し た けり ゃ 、 
口 の 聞き 方 を 学習 し な 」 | 
| | ーー 

八 極 開 を 始め と する 剛 系 の 拳法 を 使い こなす と いう 
その 男 は 、 まだ 若く 、 が っ し り と し た 体格 で 、 そ し て 周 
囲 の 空気 を 張り 詰め させ る 何 か を 持っ て いた 。 が 、 そ 
れ で 腹 す る よう な 殊 勝 な 人 間 は 、 この 広い 部 屋 の 中 に 
一 人 も いな い 。 

その 彼ら を 一 堂 に 集め る こと が で きる 人 物 も また 、 
この 街 に 一 人 し か いな い 。 

ギー ス ・ ハ ワー ド 。 

ハワード ・ コ ネ ク シ ョ ン の 総帥 に し て 、 古 武 術 の 達人 。 
そし て 裏 社会 に 巨大 な 権力 を 持つ 、 痢 の 支配 者 で ある 。 
「 手 を と っ て 親愛 の ダン ス を 踊れ 、 と は 言わ ん が ……」 
苦 々 し く 葉 巻 を 揉み 消し た ギー ス は 、 深く 腰掛 けた 
まま 、 革 張 り の イス を 180 度 回 転 させ 、 全員 に 背 を 向 
けた だ 

「 ク ライ アン ト の 前 で は 、 も う 少 し 仲の 良い フリ を し て 
は どう だ ?」 」 
周囲 を 見 下ろ す 高層 ビル の 最上 階 か ら は 、 彼 の 街 、 サ 
ウス タウ ン が 一 望 で きる 。 

「 ク ライ アン ト だ と ? この 俺 を 雇っ た つも りか 」 

牙 刀 は 立ち 上 が っ た 。 

「 く だ らん 。 俺 は 格闘 大 会 な ど に 興味 は 無い 。 帰ら せ て 
も ら う ぞ 」 

ビリ ー は 肩 を すく め " 好き に する が いい ぐさ " と 小さ く 
咳 き を 、 ギ ー ス は 背中 を 向け た まま で 言っ た 。 

「 こ の 街 …… サ ウス タウ ン に は 、 さま ざま な 人 間 が や っ 
て 来る 」 

牙 刀 は ギー ス の 言葉 を 無視 し て 、 ドア に 足 を 向け た 。 
「 例 えば 、 行方 不明 の 兄 を 探し て いる 日 本 人 の 少女 と か 、 
な ] 
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英 刀 の 足 が 止ま っ た 。 

「 だ か ら 何だ 。 俺 に は 関係 な い 」 

「 そ れ は そう だ 。 だ が 、 この 街 に は ほか に も 大 勢 人 間 が 
や っ て 来る 。 貴様 に よく 似 た 拳法 使い が 、 その 中 に い 
た と の 報告 が 無い こと も な い 」 

ハワード ・ コ ネ ク シ ョ ン は 、 サウ スタ ウン の あら ゆる 
情報 を 手中 に 収め て いる 。 牙 妃 も その こと は 重々 承知 
し て いる 。 

「 ヤ ツ が この 街 に ? 何 の 目 的 で …. ま さか 、 KOF に 」 
「 そ れ は わか らん 。 だ が 、 数 百 万 の 人 間 の 中 に 紛れ 込ん 
だ 男 を 、 貴様 一 人 で 探す の は 不可 能 だ 。 簡 単 な 話 で は 
な いか ? 買 様 は 大 会 で 優勝 する 。 私 は 貴様 の 目的 を 


か な えて や る 。 貸し 借り は な し だ 」 


ーー フン 。 よ か ろ う 。 その 話 、 の っ て や っ て も いい 」 
ケッ 、 面白 くね え 野郎 だ 。 ギー ス 様 、 俺 は こい つら と 
出場 する くら いな ら 、 犬 と で も 組ん だ 方 が マシ だ と 思 
いま す が ね 」 
「 ギ ャ 八 敗 敗 、 て め ぇ は 何しろ 飼い 犬 だ か ら な 。 犬 同士 
で 気 が 合 うだ ろう よ ! 」 
「 山 崎 て め ぇ ……」 
「 お っ と 、 犬 が 客 に 咲 え か か る た ぁ 、 層 が な っ て な い ぜ 。 
な ぁ ギ ー ス さん よ ?」 
「 薄 汚 え ヘビ 野郎 が 。 静か に させ て や ろう か ? あぁ !?] 
「 よ さん か 、 ビリ ー」 

ビリ ー も 血の気 が 多 過ぎ る 方 だ し 、 山崎 に いた っ て 
は 血 を 見 る の が 何より の 楽し み と いう 屈折 し た 精神 構 
造 を 持っ て いる 。 ギー ス と いう 存在 が この 場 に いな け 
れ ば 、 5 秒 も た た な いう ち に 血みどろ の 殺し 合い を 始 
ゆ た で と だ ろう 」 

「…… と に か くだ 、 今回 の KOF に は 、 お 前 た ち 三 人 で 参 
加 し て も ら う 。 報酬 は 充分 に くれ て や る し 、 必要 な 情 
報 は 組織 を 上 げ て 調査 し て や る 。 これ は ビジ ネス だ 。 
それ も 破格 の 好 条 件 だ と 思う が ね 」 

山崎 は 表情 に 狂気 を 漂わ せ 、 二 ヤニ ヤ と 笑い 続け て 
Mu | | 

星 刀 は 無 表 情 の まま 、 ギー ス か ら 視 線 を 外さ な い 。 
ビリ ー は 不満 と 不快 を 皿 に し て は いる が 、 ギー ス へ 
の 忠誠 心 は それ を 上 回 る よう で 、 今 は 構え て いた 自慢 
の 棒 も 手元 に 収め 、 お と な し くし て いた 。 

「 異 存 が 無い な ら 結構 だ 」 
ギー ス は イス を 再び 回 し 、 結成 され た ば か り の 「 チ ー 
ム 」 の メン バー に 上 顔 を 向け た 。 

「 貴 様 等 に チー ム ワ ー ク な ど 期 待 し て は いな い が 、 KOF 
で 優勝 は し て も ら う 。 それ 以外 の 結果 で 報酬 を 期待 し 
て も ら っ て は 困る ぞ 」 

「 そ れ 以 外 の 結果 ? 」 

口調 に は 皮肉 も 冗談 も 混じっ て いな い 。 牙 刀 に は 揺 
ら ぐ こと の な い 自信 が あっ た 。 己 の 力 に 対す る 自負 が 、 
それ を 言わ せ た 。 

















「 俺 が 参加 する 以上 、 結果 は 一 つ だ 。 優勝 し て や る 」 
「 結 構 だ 」 
「 お い お い 、 寛大 な ギー ス 様 よ 。 俺 の お 願い は 聞い て く 
れ ね え の か ?」 
「…… ま た ギャ ラ が どう の と オフ ィ ス で 暴れ られ て は 迷 
惑 だ 。 言っ て みろ 」 
「 血 だ よ 」 
Memel 
「 最 近 俺 ぁ 血 が 騒い で 仕方 ね あえ ん だ よ …… 試 合 で ちっ と 
ば か し 「 や り 過 ぎ 』」 ちまう か も 知れ ね え が 、 その へ ん は 
よろ し く 頼 む お ぜ ぇ 」 

ギー ス の 目 が 冷や や か な 光 を 帯び た 。 が 、 そ れ も 一 
脚 の こと で ある 。 
「 好 き に し ろ 。「 事 故 』 で 処理 で きる 範囲 で な ら 、 な 」 
「 ヒ ヒ ャ 八 八 八 八 !!| あり が て ぇ ぜ ! これ で や る 気 
も 出る っ て も ん だ 」 





「 語 は それ で 終わ り だ な ? で は 大 会 当日 まで 、 せい ぜ 
い 骨 休め し て お く が よ か ろ う 」 


牙 刀 と 山崎 が 部 屋 を 後に する と 、 中 に は ギー ス と ビ 
リー だ けが 残さ れ た 。 

「 ギ ー ス 様 、 今回 の 大 会 の こと で す が …」 

「 そ の こと だ が ビリ ー、 買 様 に は 伝え て お か ね ば な らん 
て と が ある 」 

「 は っ 」 ] 

[山崎 の 行動 を 監視 する の は 当然 だ が 、 あの 牙 刀 と いう 
男 か ら も 目 を 離す な 。 特に 奴 に 接触 し て 来る 人 間 が い 
た ら 報 告 し ろ 」 

[承知 し まし た 。 と ころ で ギー ス 様 、 今回 の KOF、 主催 
者 は 一 体 だ れ な の で す ?」 





ギー ス は 答え ず 、 再び 革 張 り の イス の 背 を 向け た 。 
沈黙 の 後 、 一 防 し て ビリ ー も 退室 し た 。 


チー ム の 三 人 が 再び 一 堂 に 会 する の は 、 大 会 当日 の 
こと に な る 。 


7 ブダ. 「/ = 才 // 5//4/ 電 
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「 お 待た せ 、 舞 、 キ ング 。 さぁ 、 楽し み ま し ょ )」 

サウ スタ ウン 郊外 に ある 野球 場 。 

既に ベー スポ ボー ル の シー ズン は 終了 し て いる が 、 そ 
れ で も AA 級 の トー ナメ ント が 行わ れ て いて 、 地元 の 熱 
心 な ファ ン に アピ ー ル し て いる 。 

不知 火 舞 と キン グ を 誘っ た の は 、 マリ ー・ ラ イア ン 。 
な か な か 敏腕 と 評判 の 女性 エー ジェ ント で ある 。 
「 二 人 と も ドッ グ & ビー ル で いい よね 7? ここ の ホッ ト 
ドッ グ は 評判 な ん だ か ら 」 
「 熟 心 だ ね え 、 マリ ー」 
「 ね え 、 その 格好 は 何 ? 客席 で キャ ッ チ ボー ル で も す 
る の ?」 


る 。 ホッ トド ッ グ ク の 屋 作業 し る だ け 商 
に 近い 。 

し か し マリ ー は いつ も の ジャ ン パ ー に ペー スポ ボール ・ 
キャ ッ プ を か ぶり 、 左手 に は よく 使い 込ま れ た グロ ー 
ブ ま で 持参 し て いる 。 ] 

「 あ あ 、 こ れ ? ホー ムラ ン ポー ル を キャ ッ チ する た め 
よ 。 は い 、 ホッ トド ッ グ 」 

外野 席 に は イス が な く 、 代わ り に 芝生 が 植え られ て 
いる 。 客 は 思い 思い に シー ト を 敷い て 座る 。 中 に は 上 
半身 裸 で 日 光 浴 を 楽し ん で いる 者 も いた 。 既に 晩秋 だ 
が 、 今日 は 日 差し が 暖か い 。 

さっ そく 舞 が ホッ トド ッ グ を ー 口 。 

「 あ 、 お いし いわ 。 タマ ネギ が ほど よく 効い て て 」 

「 で し ょ で し ょ 。 これ が ピー ル と 合う の よね ] 

「 と ころ で マリ ー、 私 は ビリ ヤー ド な ら と も か く 、 野球 
は あま り 知ら な いん だ けど ]」 

「 大 丈夫 よ 。 投げ た 打っ た 走っ た を 眺め て る だ け で 面白 
いん だ か ら 」 

「 そ ん な も ん か な 。 ホー ムラ ン は 何 点 な ん だ ?」 


「 私 も 羽根 突き くら いし か 知ら な いか ら 、 ルー ル 教 えて 
よ 。 ア ウト は 何 点 な の ? 」 
「 え ぇ っ と …… ま ぁ 細 か いこ と は 気 に し な いで ]」 

バッ ター が 大 飛 球 を 打ち 上 げた 。 澄み 切っ た サウ ス 
タウ ン の 空 に 白 球 が 高々 と 舞い 上 が っ た が 、 セン ター 
が 定位 置 で 難なく キャ ッ チ する 。 3 アウ トチ ェ ン ジ 。 プ 
レー が 途切れ た と ころ で キン グ が 話し 掛け た 。 
こら の で YU 
「 あ れ は アウ ト っ て いっ て 、 点 に は な ら な い の よ 」 
1 うじ ゃ な く て で て …」 
「 囲 まれ て る の よ 」 

舞 も 気付 いて いた らし い 。 人 数 は 多く な い 。 

だ が 、 客席 へ の 階段 、 看板 の 陰 、 照明 灯 の 柱 の 向こう 
側 な ど 、 明らか に 訓練 され た 人 間 が 、 こ ちら を 大 きく 
包囲 し て お り 、 その 包囲 の 輪 を 少し ずつ 縮め て き て い 











リグ // 2 半 /7/ ム ソル 放 // 2 半 ヲ ///47 ヲ // 攻 -////』 





る 。 
「5、 いや 6 人 て と ころ だ ね 。 舞 ?」 
「 と りあ え ず 近 場 は それ くら いね 。 外側 に まだ いる か 
も 」 
「 ご めん 、 ド ジ 踏 ん だ わ 」 
言い な が ら マ リー は ホッ トド ッ グ の 最後 の ひと か け 


ら を 口 に 押し 込み 、 ビ ー ル で 流し 込ん 々 で か ら 、 指 に つ 。 





いた ケチ ャ ッ プ を 舐め 取っ た 。 

三 人 の 視線 は グラ ウン ド に 向け られ た まま で ある 。 
「 銃 を 使う 気 は 無い みた いね 。 じゃ あ ギ リ ギ リ ま で 近 付 
か せる けど ?」 








] 、「 マ リー に 任せ る よ 」 
キン グ と 舞 が 交互 に 感心 し た 。 スタ ジア ム を 見 回 し 」「 
て も 、 観客 な ど 寺 人 いる か どう か と いっ た と ころ で あ 


試合 は 先ほど の チェ ンジ で 3 回 の 表 が 終 ] 


ビジ ター チイ ム が ノー アウ ト 1 還 の チャ ンズ を 加え て 
、 いた 。 バッ ター は 四 番 。 」 


バシ ッ ! 

乾い た バッ ト が ポー ル を た た く 音 が 短く 括 いた の と 、 
舞 が 背後 か ら 近 困っ て きた 男 の 鼻 面 に 裏 拳 を た た き 込 
ん だ の が 同時 だ っ た 。 その まま 男 の 右手 を と ら え 、 後 
ろ 手 に 捨 り 上 げ る まで ら 秒 と か か ら な か っ た ろう 。 
あわ て て その 男 を 助け よう と し た 別 の 男 の 足 下 を 、 
キン グ が 地面 スレ スレ の 回 し 蹴り で 払い 除け た 。 男 は 
背中 か ら 波 生 の 上 に 倒れ 落ち る 。 無防備 な みぞ お ち に 、 
流れ る よう な 所 作 で キン グ の カカ ト が 入っ た 。 

ボー ル は 左 中 間 を 転々 と し 、 ラン ナー は ホー ム を 目 
指し て 矢 の よう に 走っ て いる 。 昌 

交 少 な い 提 客 は 秋声 と 提 手 選手 を 応 揚 し て いた 。 
| チッ 」 





だ た 。 

「 何 を し て いる ? まり ん !』 

[甘い !」 | 
PET 





腕 が 上 下 に 数 回 揺れ た よう に し か 見 えな い 、 ご く 簡 
深 で スピ ー デ ィ ー な 動作 。 た だ それ だ け で 、 不気味 な 
低音 と と も に 男 の 肩 の 関節 が 外れ た 。 

最後 の 騙 ざ は 、 バッ ター ラン ナー が 8 塁 に 滑り 込ん 
で ギリ ギリ セー フ に な っ た 歓声 で 揺 き 消さ れ た 。 ホー 
ムチ ー ム が 先制 タイ ムリ ー の スリ ー ベ ー ス ヒッ ト 。 ス 
コア ボー ド に 景気 の いい 表示 が 映し 出さ れ 、 客 の ひと 
り が 持ち 込ん で いた ラジ オ の スピ ー カ ー か ら 、 ノ リ の 
良い アナ ウン サー の 絶叫 が 響き 渡る 。 だ れ も 場 外 の 騙 
ぎ な ど に 気づい た 者 は いな い 。 


「 ど う せ 私 に 対す る 警告 な ん で し ょ ? 帰っ て 伝え な さ 
い 。 ブル ー・ マ リー は 脅し に は 決し て 屈し な い 、 っ て ね 」 
「 く そ 、 聞い て な い ぞ 。 ヤツ ー 人 じゃ な か っ た の か ?」 
「 業 界 で 生き て る 割 に は 勉強 不足 ね 。 私 の 友達 に また こ 








IP 


も う ひ と り の 男 は に 放 間 され た 末光 
て 、 思わ ず 天 打ち を 漏らし 、 背後 に チラ リ と 目 を や っ 




















































































































うい う 事 し て みな さい よ 。 不知 火 舞 が お 相手 し て あげ 

る わ 」 

「 諾 名 希望 、 通り すがり の 元 バ ウン サー も ね ]」 

IP…… こ 、 こ いつ ら 、 あの KOF の ? チ ィ ッ 引く 

ぞ | 」 1 
男 た ち は ぼ ほう ほう の 体 で 、 し か し 、 それ な り に 秩序 立 

DC て 95| き 上 げ で て いつ た 。 


「 せ っ か く の ホ ッ ト ド ッ グ が 台無し だ ね 」 

寸前 で すべ て を 喉 に 押し 込ん だ マリ ー と 違っ て 、 キ 
ング と 舞 の それ は 、 受 生 の 上 に ケチ ャ ッ プ と マス ター 
ド を べっとり と 張り 付か せ て いた 。 

三 人 と も 、 この 事態 に 気 が 高 ぶる わけ で も な く 、 民 
えて 震え る わけ で も な か っ た 。 彼女 た ち は 歴 戦 の 格闘 
家 で あり 、 修 比 場 を いく つも くぐり 抜け て きた 実力 者 
な の で ある 。 

「 私 が 買っ て くる わ 」 

舞 が 席 を 立ち 、 さ っ き 買っ た ば か り の 忠 店 に 足 を 運 
ん だ 。 
「 お ば ち ぢ ゃ ん 、 ホッ トド ッ グ ニニ つ (マリー は も う 一 つく 
らい いけ そう ね ) いや 三 つ ね 」 
和議 っ き の 子 だ ね 。 お 金 は いら な いよ 」 










小柄 な か わい い 女 の 子 だ 
時 マリ ア と か マリ オ と か … 
いや マリ エ だ っ た か な ? マリ コ だ っ た よう な 気 も 」 
「 も し が し て 「 ま りん 」 ?」 

「 錠 うそ う 。 それ だ よ 。「 ま りん 」 ちゃ ん だ っ た ね 。 伝言 











も 受け て る よ 」 


戻っ て きた 舞 の 様子 が お か し い の に 、 
グ は すぐ に 気付 いた 。 
「 ど だ うし た ん だ 、 舞 | 
「 私 た ち が KOF に 参加 する っ て 、 も う ご 存 知 の 子 が いる 
みた いね 」 
「 毎 年 の よう に 参加 し て る か ら 、 それ は 大 し て 意外 で も 
な いけ ど ね 。 サイ ン で も ね だ られ た の か い ?」 
「 逆 よ 、 ホ ッ ト ド ッ グ 秦 っ て も ら っ ち ゃ っ た わ 」 
「 何 だ い 、 そり ゃ 」 
「 そ れ と 伝言 が ー つ 。 「 面 白 そ うだ か ら 
ちゃ う ね 。 まり ん 」 だ っ て 」 
「 ま りん ? …… さっ き の 連 中 が 呼ん で た 名 前 だ ね 」 
「 も うい いじ ゃ な い 。 後 は 大 会 に 参加 し て か ら よ 。 ほ 
ら 、 また ヒッ ト が 出 た わ よ ! 」 

まばら な 歓声 に つつ まれ る 郊外 の 野球 場 。 

日 は 既に 西 に 傾き つつ あっ た 。 


YU キン 


アタ シ も 参加 し 


mg ダリ / 2 導 // 5//4 の 電 補 























「 大 門 五郎 さん で すね ? 警察 の 者 で す が ……」 
母校 の 大 学 に 柔道 の 特別 講師 と し て 招 か れ て いた 大 

門 は 、 突然 の 呼び 出し に 練習 を 中 止 し 警察 四 へ と 旋 い 

だ 。 ちょ うど 所 用 で 訪れ て いた 二階 堂 紅 丸 も 同行 する 。 

「 お い 大 門 、 一 体 何 が どう な っ て ん の か 説明 し ろ っ て 。 

それ と も 真吾 が 警察 に 補導 され て て 云々 っ て こと し か 

知ら され て な い の か ?」 

「 う お 。 その と お り だ 」 

「 っ た く …… あ いつ 、 一 体 何やら か し た っ て ん だ よ 」 
要領 を 得 な いま ま 、 二 人 は 区 察 細 に 到着 し た 。 
すぐ に 奥 の 一 室 に 通さ れる と 、 そこ に 今にも 泣き そ 

うな 顔 の 矢吹 真吾 が 座っ て いた 。 、 


「 大 門 さ ん 、 それ に 紅 丸 さん ! 人 8 休 も し て gu いん で 」 





す ! 信じ て くだ さい 1 ! 」 


「 す いま せん ね 大 門 さん 。 こい つが どう し て も 大 則 さ ん 「 


を 呼べ っ て うる さく て 」 

担 当 の 交 要 衛 大 門 と は 閣 見 知り らし い 。 警 村 学 校 
の 特別 講師 で も ある 大 門 は 、 算 黙 な 人 柄 の 割 に 広い 人 
馬 を 持っ て いる 。 だ が 先 に 黄 計 を 叱り つけ た の は 
だ コ た 。 

「 お い 、 休 で 大 門 を 呼び 付け る ん だ よ ! こん な 時 は 親 
に 連絡 する の が 筋 だ ろ ? 」 

「 だ っ て 、 こ ん な こと 親 に 知ら れ た ら …・…KOF に も 参加 
で き な く な る し 」 

「 こ の アホ が 。 …… で 、 い つ 一 体 何 を や ら か し た ん で 
す ? 殺人 ? 強盗 9」 、 


紅 丸 が 茶 化 す 。 真吾 の 無実 を 信 じ れ ば こそ の 冗談 だ 


が 、 も ちろ ん だ れ ひ と り 笑 わな い 。 
「 放 火 未遂 で す 」 | 

に こり と も せ ず 警官 は 答え た 。 一 瞬 、 紅 丸 と 大 門 の 
顔 が こわ ば る 。 
「 だ か ら 誤 解 な ん で すっ て ! 」 
「 ふ ざけ る な ! 深夜 に 他人 の 家 の 前 で 「『 今 度 こそ 火 を 
出し て や る 」』「 あ 、 今 火 が つい た か も 」 あ まつ さえ 「『 燃 え 
ろ ー っ ! 」 と 騒い で いる の を 私 は し っ か り 見 て いた ん だ ! 」 


、 警官 は 机 を 平手 で た た き 、 大 門 と 紅 丸 は 顔 を 見 合わ 


せ て 天 を 仰い だ 。 
(そん な こと だ ろう と 思っ た ) 
真吾 の 人 柄 は 二 人 と も 熟知 し て いる 。 お よそ 犯罪 行 
為 に 不向き な 人 間 と いう こと は わか っ て いる が 、 それ 
で も ここ に 来る まで の 道すがら 、 さま ざま な 悪い 予想 
が 浮か ん で は 消え た 。 それ が すべ て 柱 在 だ と わか っ て 、 
安心 する や ら 腹 が 立つ や ら 。 
「 ど う や ら 誤解 だ な 。 こい つの 身柄 は 俺 と 大 門 が 保証 し 
ます 。 いい よ な 大 門 ? 」 
「 う お 。 それ で いい 」 
「 ま ぁ 大 門 さ ん が そう お っ し ゃ る な ら ……」 
不満 た ら た ら の 警官 は 、 それ で も 大 門 に 免じ て 、 早々 
に 真吾 を 解放 し て くれ た 。 


『 グ // = 半 /7/ ソ / 族 // 4 半 ヲ //44 ヲ // 散 -//// ど 』 








































































































































































































三 人 は 連れ 立っ て 警察 署 の 玄関 か ら 表 に 出 た 。 と い 
つっ て も 真理 は 二 人 の 後 か ら 、 と ぼ と ぼ と 二 人 の 影 を 踏 
まな いよ うに つい て き て いる わけ で ある 。 し ば らく 歩 
いた と ころ で 、 

1 il お 二 人 と も ……。 ご 迷惑 を お か けし まし た ! 」 


直角 に 折り MO 病 、 穫 丸 が 平手 






Nih 
「 ま っ た くだ 。 お お か た 昔 共 の 特 間 し と た ん だ ろう 
が 、 夜中 に 家 が どう た ら っ て つぶ や く 野 郎 が 


いた 5 火 魔 だ と 思う ぜ 」 





「 う お 。 その と お り だ 」 」 
、「 ス イマ セン 。 つ い 箇 中 に な っ て て …… NMMMWK 


よう な 気 が し た も の で 」 
[そり ゃ 静電気 か 何 か だ っ て 。 じゃ な けり ゃ だ よ 。 ま ・ 
ほ ・ ろ ・ し | 
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MPP 2 も に od 
加 す る つも りな の だ 。 真吾 が 話 を 拾い 聞き し 
Ni( 際 の 4 放 NRMNY そし 
と …… そ し て も う 一 つの 理由 
者 の 一 人 が 気 に な っ て の こと らし い 。 
の 声 の トー ン も 落ち た が 、 そ 











れ で も 切れ 切れ に 、| 





その 後ろ を 、 や は り 真 妊 は うな だ れ た まま で 追う 。 
頁 軸 の 家 は 方 向 で ある 。 


「…… あ の さ 真 吾 」 
紅 丸 が 振り 向い た 。 
「 は 、 は い ?」 










そ 、 そう で すか ?」 

「 そ うだ よ 。 京 の し ご き に 笑っ て 耐え 、 京 の いび り も 元 
気 に 忍 び 、 京 の パシ リ に 喜ん で 従う 。 明る さと スタ ミ 
ナ だ けが 取り 得 の 猪突 猛進 型 。 それ が お 前 だ ろ ?」 

「 う お 。 その と お り だ 」 

「 そ れ っ て 褒め て る ん で すか ?」 

「 と に か くだ 。 次 の KOF は 俺 と 大 門 、 あと は お 前 で チ 
ー ム 組 お か ら 覚 悟 し と け 」 

「 は い 、 身 か ら 出 た 錆 な ん で 素直 に 諦め …… え ?| チ 
ー ム に 加え て くれ る ん で すか ?」 

「 何 だ よ 、 いや な の か ?」 

「 で も 、 草 区 さん は どう する ん で す ? 俺 、 て っ きり …….」 
「 京 の 野郎 は 諸国 を 漫遊 中 だ 。 連絡 が 取れ や し ね え 」 

「 う お 。 その と お り だ | 





の 


る の は お 前 らし く な い ぞ ? 」 






































確か に そう だ っ た 。 

前 大 会 終了 後 、 真吾 は 草 難 柴 用 …… 京 の 父 に つい て 
定期 的 に トレ ー ニ ング を 積ん で いた 。 

場所 は 草 攻 家 の 片隅 な の だ が 、 その 間 、 ほ と ん ど 京 
の 姿 を 見 た こと は な い 。 
「 ま 、 あい つの こと だ か ら さ 、 ギリ ギリ に な っ て 殴り 込 


み を か ける つも りな の か も 知れ な い が 、 そん な の び 待 っ 


て られ な いか ら な ] 

点 っ 、 と 紅 丸 の 体 が 流れ 、 その 拳 が 鋭く 真吾 の 目 の 
前 に 突き 出さ れ た 。 真吾 は 体 を 数 セン チ 逸 ら せ 、 間 一 
蜂 、 そ れ を か わし た 。 

紅 丸 の 右手 に 小さ な 電光 が 輝き 、 不 敵 な 表情 を 下方 
か ら 一 瞬 照 らし た 。 京 や 席 の 影 に 隠れ て は いる が 、 二 
階 堂 紅 丸 と いえ ば 世界 屈指 の 格闘 家 な の で ある 。 

「 ち っ た ぁ 上 達し た じゃ な いか 。 聞 いた ぜ ? 鬼 コ ー チ 
の 下 で 特 表し て た ん だ ろ ?」 

「 え | 生還 ま 二 | 

「 元 気 だ せよ 。 お 前 が 暗く な っ て る と 、 こっ ち ま で ダ 
ー ク な 気分 に な る ん だ よ 。 た だ で さえ 大 門 と 組ん で る 
と 地味 な チー ムイ メー ジ に な る ん だ か ら 、 頼 お ぜ 」 

「 う お 。 その と …"」 

「 よ ー し 、 じゃ 、 今日 は 何で も お 前 の 頼み を 聞い て や る 
よ 。 し た いこ と 言っ て みな 」 

1 








いつ も バシ ら せ て ば か り で 大 いと 思っ て ん だ よ 。 いい 
か ら 何 で も 言え っ て 。 大 会 前 の 景気 づけ っ て や つ さ 」 
飛 基 セス な どの 単語 が 漏 間 


「 ほ 、 ホン ト で すか ?」 
[ああ 、 何で も いい ぜ ? 何 が 美味 い モ ン で も 食い に 行 
く か ?」 


どう や ら 入 か が 本気 だ こわ か る と 、 下 は 目 を 押 か 
せ て あれ これ と 思い を 巡ら せる 。 
そう で すね -…… あ 、 そ うだ ! 一 度 や っ て みた いこ 


、 と が ある ん で す ! 紅 丸 さん ! 」 


「 何 だ ?」 
「 焼 き そ ば パン 買っ て 来い ッ ス ! 」 


大 門 と 紅 丸 の 時 間 が 止ま っ た 。 


「 ひ ぎゃ ああ ああ ぁ ぁ っ ! ! ! 」 

特大 の 雷撃 を 見 舞 わ れ 、 ほど よく 焦げ た 真吾 が 地面 
に 転がっ て うめ いて いる 。 
「 い て て …… や っ ば ぱ 「 買 っ て 来 て くだ さい 」 っ て 言わ な 
か っ た の が マズ か っ た か な 」 
「 ア ホ 」 
「 あ 、 で も 今 …… 確 か に 火 が 出 た よう な 気 は し ます 。 … 
… 目 か ら 」 


彼ら 三 人 の KOF エ ント リー が 決ま っ た 妥 間 で ある 。 


sg ブダ. リル / =// 寺 ソル ルク 吉 思 
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ATHEN 症 たい 7 アー 


平日 の 昼下がり 、 新幹線 の グリ ー ン 車 に は 空席 が 目立つ 。 

麻宮 アテ ナ は 次 の コン サー ト 会 場 で ある 福岡 に 向かう た 
め 、 窓際 の 席 に 腰 を お ろ し て いた 。 マネ ー ジ ャ ー に は 、 博多 
まで 席 を 外し て も ら っ て いる 。 今 は 彼女 ひと り 。 

車両 は 速度 を 落と し 、 や が て ゆっ くり と 停止 し た 。 
[京都 ~ 京 都 で す 」 

アナ ウン ス が ホー ム に こだま する 。 

ドア が 開く と 、 懐か し い 顔 が アテ ナ に 向け て 微笑 ん だ 。 
「 お ひさ し 応 り で すわ ー アテ ナ さ ん <~」 

艶 や か な 金髪 に 、 清 針 な デザ イン の 女子 高 の 制 服 。 ロシア 
系 クォータ ー で 、 典型 的 な 良家 の お 嬢 様 、 四条 雛子 で ある 。 
「 雛 子 ちゃ ん 、 元気 だ っ た ? ご めん ね 、 こ ん な と と ころ に 呼 
び 出 し て 」 」 

「 い いん で す ~ 京都 と 神戸 に は 、 た また ま 別 荘 が で ざい ま 
すか ら -」 ] 

さら り と ブル ジョ ア な 発言 を し て お いて 、 雛子 は 背中 に 
担い で いた リュ ッ ク サ ッ ク を 頭上 の 荷物 人 れ に 押し 込ん だ 。 

ぎし っ 

不気味 な 音 を た て て 人 荷物 入れ が 出 お 。 中 身 は 十 数 キロ の 
重り で ある 。 息 み 具 合 か ら 察 する に 、 以前 より さら に 重 さ 
を 増し て いる の だ ろう 。 

容姿 、 立ち 居 振 舞い 、 言動 。 すべ て が 夢見 る お 嬢 様 と いっ 
た 風 の 雛子 な の だ が 、 その 見 る 夢 が 「 女 子 高 に 相撲 部 を 作 
る ] だ っ た りす る の だ か ら 少 々 規格 外 な 感 は 否め な い 。 


さて 席 に 座る や 、 雛子 は 開口 一 番 こ う 言 っ た 。 
「 こ の た び は ご 基 傷 様 で し た て 」 
よく 見 れ ば 律儀 に 制服 に 喪 童 を 付け た 姿 で ある 。 アイ ド 
ル と いう 職業 柄 、 た いて い の こ と に は 動じ な い ア テ ナ も 、 こ 
の 事態 に は と まどっ て いる 。 
「 あ 、 あの 、 ご 基 傷 様 っ て ? ?」 
面 食 ら っ た アテ ナ は 、 雛子 が 差し 出す 香典 袋 を し どろ も 
どろ と 受け 取っ て いる 。 
「 針 老師 さま が お 亡くな り に な っ た ん で し ょ うー? お いく 
つ で し た の か し ら ー」 
「 い 、 いえ その 、 老師 は まだ 元気 で すか ら 」 
「 ア テ ナ さ ん 認め た く な い の は わか り ま す が 、 現実 は 受 
け 入 れ ま せん と ~」 
「 あ の う 、 何 を 勘違い され て る の か わか り ま せん けど 、 老師 
は 元気 も 元気 。 今 も 一 日 二井 は お 漂 を 飲ん で 、 居眠り し た 
り 拳 轄 を 鍛え た り 包 く ん の 面倒 を 見 た り し て る ん で すけ ど ]」 
「 あ ら ー それ は 失礼 いた し まし た 一 。 アテ ナ さ ん が 私 を K 
OF に お 誘い くだ さっ た の は 、 て っ きり 老師 様 が お 亡くな り 
に な っ て メン バー が 足り な い の か と ー」 
「 そ ん な こと あり ませ ん 。 と に か く 、 これ は お 返し し ます 」 
アテ ナ は 香典 袋 を 突き 返す よう に 差し 出し た 。 





「 い えい え お 構い な く ー また 今度 お 使い くだ さい まし -」 


雛子 に 悪気 は な い 。 それ は アテ ナ も わか っ て は いる の だ 


リル // 2 半 /7/// 導 // 4 科 //42 ヲ / ん 著 プ // だ / 








































































































「 あ ら 一 、 で も ケン スウ さん も 今回 は 不参加 な の で すか ー?」 
「 実 は そう な の 。 ちょ っ と いろ いろ と 事情 が あっ て ] 

アテ ナ は 目 を 伏せ た 。 そう 、 今回 は いつ も と は 違う の だ 。 
「 そ うい た し ます と 、 あ と 一 人 は どなた に な る の で し ょ う 一 
私 は チャ ン ・ コ ー ハ ン さ ん が よろ し いか と 思う の で すけ ど ~」 
「 そ 、 その 人 選 は ちょ っ と どう か し ら 」 

「 確 か に そう で すわ ね ーー チャ ン さ ん で は 大 銀 可 が 結 えま せ 
ん も の ね ー」 

「 そ 、 そう で すね 。 あの 、 ほか に 心当たり の 方 は いら っ し ゃ 
いま せん か ?」 

「 で も 、 ほか に 相撲 に 向い た 方 と お っ し ゃ られ て も ー」 





 「 い いで すい いで す 。 相撲 向き じゃ な く て も | 
むし ろ 相 撲 向き じゃ な い 方 が 、 と は 口 に で き な い アテ ナ 
で あっ た 、 」 | 


も ちろ ん アテ ナ も 心当たり を あたっ て みて は いた の だ が 
「 ね え ね え 、 キミ 、 麻宮 アテ ナ だ よね ?」| 
「 え ? ああ 、 サ イン で すね 。 ちょ っ と 待っ て くだ さい 。 サ 


「 そ うじ ゃ な いよ 。 KOF に 参加 する ん で し ょ ?」 

アテ ナ と 雛子 は 目 を し ば た いて 、 改め て 相手 を 見 た 。 
鎌 子 より 小柄 で 、 いか に も 活発 そう な 十 代 の 少女 。 猫 を 
思わ せる 顔立ち と 雰囲気 で 、 ブ レザ ー に ミニ スカ ー ト 、 ル ー 
ズ ソ ックス と 、 要する に 普通 の 女子 高生 で ある 。 
「 参 加 し ます けど …… そ れ が 何 か ? 」 
「 メ ン バ ー が 一 人 足り な いん だ よね ]」 

少女 は 雛子 の 隣 の 席 に 、 勝手 に 腰 を 下ろ し た 。 
[足り ませ ん けど 」 
[へぇ 、 うち の 組織 の 情報 も 、 た ま に は 役に立つ 事 も ある ん 
al 
「 え ?」 」 T 
[何で も な いよ 。 それ より さ 、 アタ シ を その メン バー に する 
つも りな い ?」 | 
「 そ 、 そん な 急 に 言わ れ て も 。 そもそも あな た は だ れ な ん で 
すか が ?」 
「 ゴ メン ゴメ ン 、 アタシ まり ん 」 っ て 言う ん だ 」 
「 ま りん さん と お っ し ゃ る の で すね こ ー。 私 は 四条 雛子 と 申し 
ます ~。 苗字 が 「 ま 」 で 名 前 が 「 り ん 」 さ ん と は 変わ っ て お ら 
れ ま すね ー。「 ま 」 は どの よう な 漢字 な の で し ょ う - 魔界 
の 魔 か し ら - それ と も 間抜け の 間 な の か し ら -」 





「 あ 、 あの 、 気 に な さら な いで くだ さい 。 雛子 ちゃ ん は こう 
いう キャ ラ な ん で す 。 裏 も 表 も 悪気 も 何 も な い 人 で すか ら 」 
「 名 前 は ワン セッ ト で 「 ま ・ り ・ ん 」。 それ で いい で し ょ 。 で 
さ 、 ア タ シ を チー ム に 入れ て くれ る の ? アタ シ 大 阪 で 降 
り る か ら 、 それ まで に 決め ちゃ っ て よ 」」 

と 、 言っ た と た ん に 車内 に アナ ウン ス が 入る 。「 間 も な く 
新 大 阪 一 新 大 阪 -』 

































































いき な り 決 断 を 迫 ら れ た が 、 答え は 考え る まで も な い 。 
「 せ っ か く で すけ ど 、 お 断り し ます 」 
「 え ー、 何で よ 、 何で ?」 
「KOF は も の すご く レ ベル の 高い 格闘 大 会 な ん で す 。 自分 
で 言う の も 何で すけ ど 、 私 や 雛子 ちゃ ん は 例外 な ん で す よ 。 
お 気持 ち は う れ し い で すけ ど …」 
「 ア タ シ の 実力 を 妖 う わけ ?」 
「 疑 う も 何 も 、 いま 会 っ た と ばっかり じゃ な いで すか 」 
「 … ち ぢ えっ 。 わか っ た よ 、 も うい いよ | 」 
車両 は さら に 減速 し 、 新 大 阪 の ホー ム に 滑り 込む 。 
まり ん は 席 を 蹴る よう に 立ち お 、 そ の まま 去っ た 。 








「 あ の アテ ナ さ ん ーー よろ し か っ た の で すか ^ー」 
「 う ん 。 仕 方 が いよ 。 普通 の 大 会 と は 違う も の ]」 
pm 
いつ の 間 に が 車外 に 出 て いた た まり ん が 、 反対 側 か ら 新 
幹線 の 窓 を ノッ ク し て いた 。 
手 に は 色 の 異な る リボ ン を 2 本 、 ひ ら ひ ら と 風 に な び か せ 
て いる 。 」 
ICO 1 それ は |! | 」 
アテ ナ と 名 子 は 、 あわ て て 自分 の 髪 に 手 を 回 し た 。 
な U』 | 








は ロン グ の 金髪 を ニ つ に まとめ て いた うち の 一 本 を 
アテ ナ は ちょ っ と し た 装 用 に 右 を 大 まく まとめ て いた 一 
本 が な く な っ て いる 。 


(いつ の 間 に …) 
、 アテナ は 慌て で 席 を 立っ た 。 まり ん を 追い か け よ うと し 





| の で ある | 


が 、 同時 に 新幹線 は 再び ホー ム を 離れ た 。 
動き 出す 車両 。 
に っ こり と 笑い な が ら 手 を 振る まり ん の 姿 が 後ろ に 流れ 


re<、 


「 し まっ た わ …… 私 っ て 何 て ドジ な ん だ ろう 」 

元 の 席 に 力 な く 座る アテ ナ を 雛子 が な ぐさ め た 。 

「 元 気 を 出し て くだ さい て まだ ほか に も まき っ と だ れ か いま 
す よ ー」 

1 で も ん ? 雛子 ちゃ ん 、 そ の リボ ン っ て ? ! 」 
雛子 の 二 つ の リポ ボン の うち 、 残さ れ た 方 に 、 小さ な 紙 切 
れ が 結び 付け られ て いた 。 

あわ て て それ を ほど き 、 中 身 を 確認 する 。 

「 気 が 変わ っ た ら 連 絡 し て よね 。 まり ん 。 
090-XXXX メ ーXXXX」 


雛子 と アテ ナ は 、 読み 終わ る と 窓 に は りつ く よ う に し て 
まり ん の 姿 を 探し た 。 

車窓 に 映る 景色 は 既に 駅 の ホー ム で は な く 、 大 阪 北部 の 
街並み な で ある 。 

それ で も 、 流れ 行く 景色 の 中 に 、 まり ん の 姿 が ある よう な 
気 が し て 、 二 人 は し ば らく 窓 か ら 外 を 眺め つづ け て いた 。 
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その 表札 の な い 部 屋 を 訪れ た の は 、 九 十 歳 近 い 老人 
太ら た 。 

長く 伸び た 白髪 、 同 じ よ うに 白い ヒゲ 。 紐 で ぷら さげ 
た 半 策 を 歩き つつ あお っ て いる 。 その 導 往 で ドア を ノ 
ッ ク す る と 、 乾い た 音 と 中 の 水 音 が 響い た 。 中 身 は 、 酒 。 
「 お る ん じゃ ろ 、 まぁ 顔 を 出す ん じゃ 、 若い の 」 

すぐ に ドア が 開い た 。 た だ し チェ ー ン ロッ ク が か か 
っ た まま で 、 数 セン チ ほ どの すき 間 で ある 。 そこ か ら 
の ぞ く 男 は 、 褐色 の 肌 に 黒い 革 ジ ャ ン に 銀色 の 髪 、 ノ 
ブ に か か っ た 手 に は 、 赤い グロ ー ブ が は め ら れ て いる 。 
「 あ ん た …… 確 か チン サイ ゲン と か 言っ た ……」 
「 鎮 元 音 じ ゃ 。 何 度 も 闘っ た 相手 の 名 前 くら い 、 覚え て 
お いて 欲し いも ん じゃ の ]」 | 
「…… 悪 か っ た な 。 で ? 」 





針 は 無言 で チェ ー ン ロッ ク を 叩い た 。 入れ て くれ と 


いう 意思 表示 。K' は それ を 80 セン チ の 身長 差 か ら 見 
下ろ し て いる 。 

「 お い お い K'。 ご 老人 は 大 切 に する も ん だ ぜ ?」 

その KK より も さら に 80 セン チ 上 か ら 顔 を の ぞ か せ た 
の が マキ シマ だ っ た 。 | | 

「 鎮 老師 で し た ね 。 どう ぞ 」 

マキ シマ は K' の 肩 越し に チェ ー ン を 外し 、 鎮 元 斎 を 
招 じ 入れ た 。 

「 お い 、 で か い の 。 若い 者 へ の 教育 が な っ と らん な 」 
な ど と 言っ て いる 張本人 の 息 は 酒 臭い 。 

「 PF の g 

相変わらず の 無愛想 さ で 繰り 返し 尋ね る 「 若 い 者 」 に 、 
鎮 は 眉 を し か め た 。 が 、 長 過 ぎる 髪 に 隠れ て だ れ か ら 
も 察し て は も ら え な い 。 

「 わ し は 老い 先 短い 哀れ な 老人 で な 」 

「 そ う は 見 え ね ぇ ぜ ] 

小さ く 吐 き 捨て る K'。 確 か に あと 二 百 年 は 生き 続け 
そう な 鎮 だ が 、 その 発言 を 無視 し て 懐か ら 取 り 出し た 
の は 一 通 の 手紙 だ っ た 。 キン グ ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ の 
招待 状 で ある 。 

[お まえ さん 、 大 好き じゃ ろう ? KOF が 」 

「 苑 さん 、 ふざけ ん じゃ ね え ! 俺 は 何 が 嫌い っ て …」 
マキ シマ が 肩 を 押さ えつ け て いな けれ ば 、 K' は 鎮 に 
掴み か か っ て いた だ ろう 。 

「 あ まり 相棒 を か ら か わな いで も ら え ませ ん か ね 。 何せ 
世間 慣れ し て な い ヤ ツ で ]」 

「 ケ ッ ] 

「 今 回 も わし は 感じ た ん じゃ 『 悪 の 気 』 を 。 オ ロ チ や ネ 
ス ツ と か いう 連中 が 跳 梁 下 記し て いた と きか 、 それ 以 
上 の 気 を な 」 

関係 ね えよ 」 

「 お い 黙 っ て 聞け 。 …… し か し 老師 、 それ な ら 我 々 な ど 
に 相談 せ ず 、 いつ も の よう に あな た 方 が 大 会 に 参加 し 
て 、 その 悪 の 気 の 正体 を 突き 止め あれ ば よい の で は ?」 
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鎮 は た め 息 を 付い た 。 

「 最 も な 意見 じゃ 。 じゃ が な 、 今回 は ダメ な の じゃ 。 何 
せ あ の 二 人 が ……」 

前 回 大 会 で 、 謎 の 巨大 な 気 を 目覚 め さ せ て し まう 発 
端 と な っ た 拳 崇 と 包 。 

彼ら は 今 、 その 力 に 対処 する た め 、 時 所 で 修行 を 重 
ね る 日 々 だ と いう 。 

「 我 ら 5 四 人 は 今回 は 欠場 させ て も ら う 。 すま ん が 今 は 、 
それ が 最良 の 選択 な の じゃ 」 

「 待 っ た 。 四 人 と 置い まし た か ?」 

「 い か に も 」 

「 あ の か わい い ア イド ル の 子 も ?」 

「 ア テ ナ か ? いか に も いか に も 」 

マキ シマ は 「 自 分 自身 に 組み 込ま れ た 」 機能 を 使っ て 、 
ネッ ト 上 を サー チ し た 。 

一 般 公 開 さ れ て いる 情報 で ある 。 結果 は すぐ に 出 た 。 
「 や は りな 。 大 会 参加 者 名 簿 を 確認 し まし た が 、 彼女 の 
名 前 が 載っ て いま す よ ?」 

[な ! … 何 じゃ と お ぉ ! !」 

さす が の 鎮 も 、 今回 ば か り は 腰 を ぬか さん ば か り に 
落 い た 。 アテ ナ は 針 に 黙っ て 、 ほか の 二 人 の メン バー 
を 集め 、 いつ の ま に か KOF 参 加 手続 き を 完了 し て いた 
の で ある 。 ] 

「 ど うい う 吾 じゃ 」 どう し て アテ ナ が …- え リ 
説明 せん か 、 で か い の ! 」 

「 せ 、 説明 と 言わ れ て も …… 俺 が 知る わけ な いで し ょ 
3 

酔い も 冷め る 勢い で まく し た て る 鎮 に 、 マキ シマ も 

騰 易 し で いる 。 
「 し まっ た 。 タレ ント 活動 だ か ら と いっ て わし の 元 を 離 
れ て いる 隙 に そん な 事 を …… あ いつ は わか っ て お らん 
の じゃ 。 今回 の 敵 が 、 に わか 編成 の チー ム な ど で ど う 
に か な る 相手 で は な い 事 を 」 























ゃ が 、 芯 の 強い 子 で も ある 。 一 度 言い 出し た ら 後に は 
引く まい 。 恐らく 今回 も アテ ナ な り に 「 悪 の 気 」 に 立ち 
向かお うと し て の 決断 じゃ ろう 。 黙っ て いた の は わし 
ら に 気 を つか つっ た ん じゃ ろう が 」 


「 こ うな っ た ら す べ て を 話 そ う 。 な ぜ わ し が 「 お 前 さん 
た ち に 」 頼ん で いる の か を 」 

鎮 は 暗く 重々 し く 語っ た 。 

今回 の 「 烏 ] は 、 オロ チ に 似 て は いる が それ と は 異な 
っ た 気 で ある こと 。 

それ 以外 に 、 予測 で き な い 、 正体 不明 の 気 も 渦巻 い 
て いる こと 。 

草 難 、 八神 ら が 深く 関わ っ て いる こと 。 

悪 の 気 は オロ チ に 匹敵 する ほど に 強大 で 、 草 区 ・ 八 神 



















































































を も っ て し て も 勝利 の 予測 は 立て 難い と いう こと 。 し か 
も 彼ら は 今 に 到 っ て も 、 お 互い に 反目 し あっ て いる 。 
し か し 、 希望 が 無い わけ で も な い 。 
その 「 悪 の 気 」 が 予想 で き な い 存 在 が いる と し た ら 。 
人 の 手 に よっ て 生み 出さ れ た 、 第 二 の 草 難 が いる と 


「 わ か り ま し た よ 、 鎮 老師 。 我々 は 『 保 険 ] と いう こと で 
すね ]」 
「 お い 、「 捨 て 石 」 の 間違い だ ろ 。 そう で な けり ゃ 草 難 の 
「 予 備 ] だ 」 
「-…… そ の と お り じ ゃ 。 わ し は 躍 の いい 頼み を し て お る 
な ] 
「 し か し 大 会 で は 、 俺 た ち が 草 苑 と 闘う こと に な る 可能 
性 だ っ て あり ます よ 」 
「 そ の と き は その と きじ ゃ 。 より 強い 者 が 「 悪 の 気 」 に 
対抗 する こと が 肝心 な の じゃ 」 
「 わ か っ た 、 わか り ま し た よ 鎮 老師 。 俺 た ち は 最近 ヒマ 
を 持て 余 し て まし て ね 。 もう一度 こい つと KOF に 参加 
する の も 悪く な いっ て も ん だ 。 お い 、 構わ な いよ な ?」 
「 チ ッ 。 気 乗り は し ね え が な 」 
「 す まん の う 。 恩 に 着る 」 

鎮 は 初め て 深々 と 頭 を 下げ た 。 
「 こ の と お り じ ゃ 。 感謝 し と る 」 
「… ペ コ ペ コ すん じゃ ね えよ 。 う ざ っ て ぇ 」 
_ 頭 を 下げ 続け る 鎮 か ら 、 K' は 目 を 逸らし た 。 
[て と 、 で は 俺 た ち が 出 場 す る こと は 決ま っ た な 。 俺 
と K'、 それ か ら …-」 
「 そ うじ ゃ っ た 。 あと ひと り は どう する つも り じ ゃ ? 
まだ 若い .……- ほ ら 栗 色 の 髪 の 娘 が お っ た よう じゃ が 、 
あれ は いか ん ぞ 、 子供 過ぎ る 。 アテ ナ よ りか な り 年 下 
じゃ ろう ?」 
「 そ こ は 心 配 い ら ね え 。 うっ て つけ の プロ が いる 」 
「 ワ ロッ?」 
「 そ うだ ろ 、 マキ シマ 」 
「 あ あ 、 頼も し い 女王 様 が いる に は いる が …… い ま 、 例 
の 部 隊 で 作戦 行動 中 だ ぜ ?」 
「 構 うか よ 。 さっ さと 申し 込ん じ ま え 。 手続 き は 任せ る 
ぜ | 
「 面 倒 な の は 全部 俺 か よ 。 やれ や れ 」 


週間 後 。 作戦 終 了 の た め 復 命 し た ウィ ッ プ は 、 即 
座 に その 場 で 別 任務 を 与え られ た 。 
「K'、 マキ シマ と チー ム を 組み 、 KOF に 参加 せよ 」 
鎮 が 配慮 し た の と 同じ 様 に 、 伴 兵 部 隊 を 指揮 する ハ 
イデ ルン も また 、 KOF の 影 で うごめく 気配 を 察し て 部 
隊 を 動か し て いた の で ある 。 


彼ら の 戦い は 、 まだ 終わ ら な い 。 
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三種 の 神器 チー ム 


是 に 天児 屋 命 、 天香 山 の 真 坂木 を 掘 に し て 、 上 枝 に 
は 以 ち て 鏡 作 が 遠祖 天 抜 戸 が 児 石 凝 戸 辺 が 作れ る 八 目 
の 鏡 を 懸け 、 中 枝 に は 以 ち て 玉 作 が 遠祖 .…… 


殺さ れ た は ず の 姉 の 姿 は 、 いつ も 彼女 の そば に あっ 
た 。 
詩 的 な 表現 を し て いる わけ で は な い 。 神楽 ちづる 。 


そし て 神楽 マキ 。 神 楽 家 の 当 主 は 、 常に 一 卵 性 双生児 


の 女性 が 継ぐ こと に な っ て いる 。 
窓 ガ ラス 。 車 の パッ クミ ラー。 街中 の ショ ー ウ ィ ン 
ドウ 。 そ し て 池 の 水 面 に 至る まで 、 鏡 に 映る 自分 の 姿 


は 、 その まま 亡くな っ た 姉 の 姿 で も ある 。 豊か で 長い 


黒髪 を 後ろ に 束ね る 髪型 も 、 暗 東 識 拉 さ も , そ 

仕草 さえ も 。 

「 八 神 …… い え 、 が お いで に な り まし た 」 

「 草 難 京 は ? 」 

「 ま だ お 見 え に は 」 

「 そ う 、 ちょ うど よ か が か 胃 ね 。 仲良 同 屋 で きる 柄 表 で 

も な いで し ょ う 」 
障子 越し に 入 楽 ちづる は 答え た 。 広 壮 で 静寂 な 、 神 

社 を 思わ せる 建物 に 、 吐息 が 一 つ 、 消え る 。 

「 す ぐ 行 く と 伝え て ちょ うだ い 」 

「 少 し お 待た せ し た 方 が よろ し く は あり ませ ん か ?」 

[どう し て 9 | 











「 私 の こと な ら 大 丈夫 よ 。 最近 、 ち ょ っ と 疲れ て いた だ 
け だ か ら 」 

「 で し た ら よ い の で す が 」 

「 大 丈夫 ……・。 そ う 、 大 丈夫 な の よ | 


素 竣 喝 尊 天 に 昇 ら お と する と き ぎ に 、 一 神 有り 。 羽 明 
玉 と 号 す 。 此 の 神 、 迎 へ 幸 り て 、 端 八 坂 現 の 曲 玉 を 進 
る 。 故 、 素 茎 鳴 尊 、 共 の 璃 玉 を 持ち て 、 天上 に 到 る 。 


神楽 家 の 広 壮 な 玄関 を 出る と き 、 八神 庵 は 見 送り の 
車 も 人 も 断り 、 自ら の 足 で 門外 へ 出 た 。 

旧家 が 立ち 並ぶ この 界隈 の 道 に は 、 衣 の 取れ た 古い 
石畳 が 敷き 詰め られ 、 よく 掃き 清め られ た 上 、 まん べ 
ん な く 水 が 打 た れ て いる 。 

だ が 、 それ ら の 趣 深い 景色 に 心 を 奪わ れる こと も な 
く 、 八神 は 真っ すぐ に 帰路 を 歩い た 。 

鍛え 上 げ ら れ た 肉体 。 赤い 髪 に 鋭い 眼光 が 光る 。 
(くだ らん ) 

先ほど の 神楽 家 で の 話 を 思い 出す と 、 表現 し よう の 
な い 、 や り 場 の な い 怒 り が 胸 に わき 上 が る 。 

5 分 ほど 歩く と 、 古い 街並み を 線路 が 横切っ て いた 。 






草 難 京 / 八 神 庵 神 楽 ちづる 


【 り 1 島 / パ ザ い | 


その 線路 の 向こう 側 に 、 バイ ク に また が っ た 一 人 の 
男 が いる 。 
八神 は 足 を 止め た 。 


男 は フル フェ イス の ヘル メッ ト を か ぶっ て いて 、 外 か 
ら 顔 を うか が うこ と は で き な い 。 


だ が 、 人 【 介 に は その 男 が され 人質 較 証 請 | 





ー 人 は 線 用 を 挟ん で 動か な い 。 】 バイ ク の エ ン 音 
だ けが 、 低く "| MM 


ヽ 





間もなく 電車 が 近付い て 警報 が 鳴り 響い た 。 
下 と 用 に 色分け され た 導 所 科 が 、 二 人 の 間 に ゆ っ 


くり と 下ろ され る 。 
、 バイ ク の 男 が 、 ヘル メッ ト の バイ ザー に 手 を か けた 。 
顔 が 見 えた 、 と 思っ た 章 那 、 電車 が 彼ら の 間 に 滑り 
込む 。 

(間違い な い ) 

それ だ け で 売 分 だ っ た 。 

逆 方 向 か ら も 電車 が 通 週 し 、 視線 は 適 られ た まま で 
ある が 、 八神 庵 に は それ だ け で 充分 だ っ た の だ 。 








皿 車 が 通り 財 ざ る と 、 バイ ク の 男 は 姿 を 消し て いた 。 
エン ジン 音 が 遠く に 過ぎ 去る の が わか る 。 

(ヤツ と 組 お こと に な る と は な ) 
赤い 髪 の 間 で 八神 は 笑っ た 。 
因縁 、 自 則 、 皮肉 、 憎悪 、 狂気 、 軽 華 、 そし て 答 命 。 
あの 男 と 相対 し て いる と き 


わか ら な い 圧 倒 的 な 感情 を ー つ に 塗り つぶ すこ と の で 
きる の は 、 た だ 、 闘う と いう 行為 だ け な の だ 。 





時 に 系 上 末 、 乃 ち 帯 か せる 二手 剣 を 抜き 、 寸 に 基 


、 の 蛇 を 斬り た ま 。 尾 に 到 り 剣 の 刃 少 し く 欠 けた り 。 


故 、 其 の 尾 を 割 裂 き 視 せ ば 、 中 に 一 の 人 語 あ り 。 比 所 講 
草 難 の 刻 な り 。 


「 バ イク に は 乗っ て な い の か ?」 

神楽 家 の 奥 に 通さ れ た 草 難 京 は 、 ちづる の 前 で そう 
問い か けた 。 

京 が バイ ク を 駐 め た 隣 に は 、 二 台 の バイ ク が 置か れ 
た まま に な っ て いた 。 

丁寧 に 保管 され て は いる が 、 し ば らく だ れ も 扱 っ て 
いな い の も わか っ た 。 
「 最 近 は 、 ね 。 あな た は 相変わらず ね 」 
「 そ う で も な いさ 。 いろ いろ あっ た ん だ ぜ ?」 




















姿勢 良く 正座 し た ちづる が 正面 に 座っ て いる 。 静か 
に そう し て 位 ん で いる ちづる に は 、 神楽 家 当 主として 
の も の な の か 自然 な 威厳 と いっ た 雰囲気 が ある 。 正直 、 
京 と し て は 居心地 の 良い 相手 で は な い 。 
「 さ っ き ぎ 、 八神 を 見 か けた ぜ 」 


「 で 、 今回 は 一 体 何 の 用 だ ? 俺 は と も か く 、 八 神 も 同 


時 に 呼び 付け る 用 っ て の は 」 

「 あ な た に は 単 刀 直 入 に お 願い し た 方 が よさ そう ね 」 
「 俺 も 自分 の こと は そう 思う ぜ 」 

「 キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ に [三種 の 神器 』 で 参加 し 
て 欲し い の で す 。 私 。 草 共 京 、 あ な た と …… 人 神 庵 の 
三 人 で ね 」 

「 お い 、 気 は 確か な の か ? 俺 は と も か く 、 八神 の 野郎 
が そん な こと 承知 する わけ が 」 

「 彼 は 承知 し て くれ まし た 」 

「…: ホ ント か よ 」 

信じ られ な か っ た 。 あ の 八神 が 、 こ と も あろ うに 自 
分 と チー ム を 組む おこ と を 承諾 し た と いう の で ある 。 

「 お い 、 一 体 どん な 魔法 を 使っ た ん だ よ 」 








| に は 面 え が た いと と で し ょ う 。 章 奴 が 自分 以外 の 者 


、 に 敗れ 去る と いう こと は ] 

、 「 纏 起 で も ね え こ と 言っ て くれ る よ な 。 だ れ が 敗北 する 
き 、 八神 の 心 は 言い 尽く せ 
な いさ ま ざ ま な 感情 で 満た され る 。 どう し て いい の か 


pu て 1?」 ( 

ちづる は 目 を 閉じ た 。 
[答え る よ ! 八神 に 助け て も ら わ な けり ゃ 勝て な い 俺 
だ っ て の か よ !?」 


、 [あるいは …… そ うか も 」 
[神楽 ! 


二 人 の 間 の 空気 が 張り 詰め る 。 

な ぜ か その 時 、 京 の 脳裏 を 二 台 の バイ ク が よぎっ た 。 
まっ た く 同 じ 型 の 、 打ち 棄て られ た よう な 二 台 の バイ 
ク 。 


「…… チ ッ 、 ま ぁ い いさ 
し の ぎ だ か ら な 」 
[あり が と う -… 感謝 し ます 」 


。 どう せ 毎 年 恒例 の デカ イイ 退屈 


京 は 傍ら の ヘル メッ ト を 掴ん で 立ち 上 が っ た 。 
[退屈 し の ぎ だ っ て 言っ た ろ ? 礼 は いら ね えよ 」 


(小学 館 「 日 本 書 紀 1」 巻 第 一 神代 (上 ) 一 巻 第 十 応神 天皇 ) 
( 校 注 ' 訳 小島 憲之 、 直 木 孝 次 朗 、 西 名 一 民 、 蔵 中 進 、 毛 利 正 守 ) 


df 2 グリ 「 リ /2 半 //25 ソ / ル ク 電 思 











新 主 大 公 登場 と な わり 一 さま ざま な タイ プ の = 
っ が そろ っ た 今 作 =- そ の 詳細 三 


設定 を 一 一 挙 公開 まつ =- 











新 主人 公 の アッ シュ 。 男性 

ぐ ト す ん = から 、 コ ケ テ ィ ッ 

アン ルン レノ リリ ペア ルン シュ さ を 職 し て デザ イン 
され て いる よう だ 。 


AA 台 ゆ 8 友 と あみ も 23 (本 旬 


5 で 3 
か わい い いい 
1 / 










レ に 1 
※ っ けず かじ 
! ホ 佐 い 。HY 


Yo めか "本 ヤン 
きぬ にゃ 。 


見 。 と 中 た い 。 









今回 の 新 キャ ラ は 、 複数 
の デザ イナ ー に よっ て 制 
作 され て いる 。「 あ か りみ 
た いな 」 と いう 指示 が 
彼女 の デザ イン する 上 で 
の 、 一 つの ポイ ント だ っ 











一 時 代 前 の メタ ル 者 の よう 洞 5 
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生 h コ 貞明 人 だ 















表情 は あま り 無 いで す 。 












デュ オロ ン 詳 和 5e に 


背中 の 竜 は 胸 の 竜 と 同じ デザ イン で す 。 


冷や や か な 視線 だ が 、 

何人 を も 受け 入れ る 包容 力 が あり ます 。 
顔 は 准 白 。 

頭 弟 は サラ サラ へ アー で す 。 
身長 185 ぐら い 

胸 に は 竜 の レリーフ が 左右 対称 
率 し ゅ うさ れ て ます 。 











後頭 部 で 弁 髪 に し て ます 。 
視 元 を 簡 状 の 布 で 固定 し て ます 。 
時 い ライ ン に 模様 が ほし いな 。 


弁明 に は 、 合 計 五 つの リン グ と 


一 つの 水晶 球 が つい て ます 、 


】 に 務 重 藤 7ke ら し いと の 中 の の 2 朋 / ウ 1 る 
化 る 拉 、 国 入 い 下 が 析 は 光 だ か た いな 馬 じ 。 ンク ニ つ の 晩 輸 じ ゃ な く 一 つの 腕輪 で す 。 。 爪 は わり と 長く て 薄い 水 で す 。 


。/ の みみ 災 
2 バル 2 ピン 


5 今年 も 新 コ スチ ュー ム と な っ た 

麻宮 アテ ナ アテ ナ 。 より 80 年 代 ア イド ル 
らし さか が 増し て いる よう に 感じ AckE _。7 
る の は 、 気 の せ すい だ ろう か ? 








ぐり Ed ガ れ て 


いき 





2 を ハート に 
くぐり 才 ぶ れれ て 
lo < っ が 
上 ス ます 。 





ず 77 た 74//W7 ヲ 77 ケ ケガ 77777 テ //5 2942< プ ー AA た 79 チ 77 一 













袖 に ファ スナ ー が 付き 、 少 
し リニュ ー ア ル さ れ た 京 の 
衣装 。 ア ッシュ の 服 と いい 、 
今年 は ファ スナ ー が ブー ム 
な の だ ろう か ? グロ ー ブ 


が 以前 の も の に 戻っ て いる 
の に も 注目 。 

















ーー = 
重用 we- っ 民代 
ド と は 僅 A に mw ト て 
民 人 ge 逢 c ン プル 寺 
人 ド か te ロマ 人 れ まし で 全 戴 < そ OK。 








中 か 斉 人 計 
補う ン と EETC と 誰 
0 良い c 電 , 
いれ まき づ 。 


全く 了 秦 架 lisI あ 
形 、 介 人 的 に は 
半 bE で の よ 
つう 人 は ウン サント 
を 付 HEL で Ys 
と 軸 信 り 。 





CSEC 








ブロー つ の 5 - ヶ - の 7 の g と 由 UHWW 俊 用 











ルト っ 宮 は 5 っ 。 先 は 笛 め に 印 り 。 唐 な し 。 
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夢 き ソン 節 ) 
全線 APRKe 一) 











ヒョウ 柄 で 、 よ り ア ダル ト さ を か も し 
出す 紅 丸 。 服 装 の 形 は それ ほど 変化 が 
無い が 、 そ の 中 で も 違う 印象 を 与え る 
デザ イン が な され て いる 。 
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服装 が 微妙 に 変わ っ た ビリ ー( 育 中 の 禁 
煙 マ ー ク は いつ も 通り だ が )。 設 定 書 で は 、 
棒 と 身長 の 対比 が 明確 に 設定 され て いる 。 


アー デル ハイ ド 


ボス の アー デル ハイ ド 。 基本 の デザ イン は 下 の 
通り だ が 、 コメ ント か ら も 分 か る よう に 、 結構 自 
由 度 の 高い 設定 が され て いた よう だ 。 




















白 の 上 下 に 青い ベス ト と 、 
全体 の カラ ー リ ング が 変わ 
っ た ロバ ー ト 。 より 「 ガ ル 
シア 家 の 御 曹 司 ] と いう 印 
象 が 強く な っ た 感じ だ 。 


op 7 レダ ど / 。 7 く 
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AX。 そ あと っ 芝 ち 
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Mo NM 
"4 を 央 か S 外 に が s て 
、 束 期 的 に や が 人 地 E ま 3. 
・ 攻 胃 p 時 は 光 が 
ー 攻 坦 3 吉 位 に 困 ま 3. 






最終 ボス 、 ムカ イ の 設定 画 。 ボツ 設定 で 0 の 記 ス ] 2 
は 、 スト ー リ ー 設 定 に 近い 形 で 、 より 人 間 を 
らし か ら ぬ 外見 を 目指 し て いた よう だ 。 グ 
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了 
・ 軸 ぃ 作 の を を 全 机 


と 宴 信 各 ふう 4。 
* 邊 強 理 ( 卿 ) 
も 6 て 人 か 3 か 


ン み セ も N ち の や 
3 ON る ャ や て 


・ い でも や トキ 
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季 の 7 は 前 で セレ ト 
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その 技 を ガー ド で きる ガー ド 段 。「 立 ] は 立ち ガー ド 、「 屈 」 
は し ゃ が み ガ ー ド で きる こと を 表す 。 また 、 投げ 技 は 
に 4RM/NN は LE 3:2FICLNPoE:lPrdFE お 


その 技 が ヒッ ト す る 回 数 。 あ くま で 基本 値 で あり 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に より 多く ヒッ ト し た り 、 相 手 
キャ ラ や 当たり 方 に よっ て 増減 する こと も ある 。 


補正 項 に 「 〇 」 が 記入 され て いる 技 は 、 RUSHO0 ら 以降 
に その 技 を ヒッ ト さ せ た 際 、 ダ メー ジ が 半分 に な る 。 
この 補正 は 、 気 絶 値 と 弾き 値 に は 適用 され な い 。 


その 技 の 基本 ダメ ー ジ 値 。 こ れ に 相手 キャ ラ の 防御 
力 に よる 補正 や 、 半 数 補正 な ど を 加え た も の が 実際 
の ダメ ー ジ と な る 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 基本 ダメ ー ジ 値 。 多 段 技 は 初段 
の み 、 こ の 数 値 が 適用 され 、 ら 段 目 以降 は 通常 の ダメ 
ー ジ 値 (補正 を 受け る 技 は ら 分 の 1 スタ ー ト ) と な る 。 


その 技 の 基本 気 絶 値 。 これ に 相手 キャ ラ の 気絶 耐久 力 
Me 半数 補正 な ど を 加え た も の が 実際 の ダ 
メー ジ と な る 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 基本 気絶 値 。 多段 技 は 初段 の み 、 
この 数 値 が 適用 され 、 2 段 目 以降 は 通常 の 気絶 値 ( 半 
数 補正 を 受け る 技 は ら 分 の 1 スタ ー ト ) と な る 。 


シリ た ピン ルリ ペル 
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KK ロ F ら ロ ロ a 1 


ガー ドク ラッ シュ 値 。 技 を ガー ド さ せる と この 数 値 が 
た まっ て いき 、 一 定 値 を 超え る と ガー ドク ラッ シュ が 
発生 する 。 これ も 「 補 正 」 の 対象 と な る 。 





パワ ー ゲ ー ジ 増加 量 。 通常 技 と 特殊 技 は 当て た と き の 


9 ゲー ジ 数 値 、 必殺 技 は 「 発 動 時 ン ヒ ッ ト 時 」 の 順 で 数 値 を 表記 
し て いる 。 当 て た と き の 数 値 は 当たる ご と に 英 用 され る 。 

キャ ン セ ル 可 能 な 技 。 「 連 」 は 般 攻 撃 、「 特 」 は 特殊 技 、 

HI 0 月 ヒエ フッ 4 ェ 4 | の 「 必 」 は 必殺 技 と (リー ダー) 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル で 


き 、「SC」 は スー パー キャ ン セ ル で きる こと を 表す 。 












































































































































































































































① ス コア に つい て : 本 作 に お ける スコ ア の 定義 は HIT 数 X 100 点 と な っ て いる 。 ここ で いう 


@ 家 中 通常 技 の 略称 に つい て : 近 立ち …… 近 距離 立ち プ 遠 立ち …… 遠 距離 立ち / 屈 …… し 





HIT 数 と は 、 画 面 に 表示 され る 「RUSH 一 ] に 計上 され る も の を 指す 。 





ゃ が み / 垂 ジャ …… 垂 直 ジ ャ ンプ 前 ジャ ……- 前 方 ジャ ンプ ノ 後 ジャ …… 後 方 ジャ ンプ 





ガー ド 眉 ヒッ ト 玲 


ガー ド 段 ヒット 数 ゲー ジ キャ ン セル 


ガー ド 邊 ン ET EEEZ22U 


lm リリ / 0// 5 ソ ルク 直 記 











@ 通 常 技 


授 各 2 給 ヒ y ト 才 育 下 Dm CDm Stn 0.Stn 区 き 邊 ケージ キャ ン セル 






















































































































































































































































近 立 ち A | 立 屈 | 1 7|9|16|6|e6| 8 | 周 特 必 14|16|18lial1al14 立 届 | 1 8 | 8 | 連 特 必 
遠 立ち A | 立 屈 | 1 liolelalglal 王 15| 17| so | so|14|14| - 立 届 | 1 8 | 8 | 連 特 必 
立 属 | 1|1O|7|9|6elelel| gl 届 紀 14|16| 18| 18| 18|14| 特 み 立 届 | 1 7 | 8 | 連 特 ウ 
立 ]11o|7|]slslslslgl - 14| 16| so| so|14|14| - 立 | 1 に E 半 医 : 是 了 選 
立 | 1 5)|7]gl8Blgalalg8l - 14| 16 | so| so|14|14| - 立 | 1 818」 
立 ]11Oo|27|1glslslslsl - 14|1e | sol so|14|14| - 5 軍司! gg 一 
立 必 | 1! |Ol8gl1olelelelgsl - 14|16|18|18|18|14| 特 放 立 屈 | 1 5 | 8 | 特 必 
立 届 | 1 |1Olglillalal8algl 四 1e|18| so| eo|14114| - 立 届 | 1 g'」 8 | ニ 
選 ]11O|7|glelelelgl 四 15|17]i8li8ligl14| - 届 | 3 | 8| *%l 
立 ]11olgliolslslslgl - 15|17 | so| so|14|14| - 立 | 1 8 お | ーー 
立 | 1 sliol8lalalgal si 15|17 | so | so|14|14| - 立 | 1 4| 8] = 
立 ]11olaliolslslslgl - 15|17|solso|l14|14| - 立 ] 1 8 店 デ 
ガー ド 箕 ヒッ ト 数 祖 正 Ei pm Ei EE EE ゲー ジ キャンセル キャ ソ セ ル 
立 届 1 5 18 ao 8 8 8 14 ビ ライ ジン グ ア ッ パー 6】 16 18 18 18 18 14 必 
立 1 記 16 ao Ei 8 8 14 ニ バッ クス ピン キッ ク 立 届 1 G 14 1e 20 2o 80 14 ニ 
攻 旋 脚 ( キ ャ ン セ ル 版 ) 立 届 1 10 1a 5 5 回 B 必 バッ クス ピン キッ ク (キャ ン セル 版 ) | 立山 1 O 11 14 6 14 8 ※ ら 
コン ピ ネ ーション ・ ブ ロー 立 屈 1 O 10 1a 6 10 8 必 





バス ター スル ー 

















































































































































































































ガー ド 役 ヒッ ト 数 。 信正 Ei Cpm Stn CSth 。 爺 き 休 。 ゲージ キャ ン セ ル 人 の 必殺 技 
洪 挙 ( 弄 ・LV1) 立 届 1 O 14 16 16 16 16 | 3 ン /182 SC EE ガー ド 彼 ヒッ ト 炒 。 1 pm Gom BE CBtn 多き 仁 。 ゲー ジ キャ ン セル 
洪 挙 ( 弄 ・LV) 立 届 1 18 ao 18 18 18 | 42e 四 バ ワ ー ウ ェ イブ () 立 1 3) 12 14 18 1g 18 | 0214 ー 
激 挙 ( 弄 ・LV3) 立 届 1 gg 24 gg gg 0 | ezso ー ニ バ パワー ウェ イブ (。) 立 必 1 5 1g 14 1g 1g 18 | ozi4 
激 挙 ( 強 ・LV 1) 立 届 1 Q 1e 18 18 18 1e | szis Sc バー ン ナ ッ ク ル ( 科 ) 立 必 1 1e 18 1g 18 16 |14214 = 
激 挙 ( 強 ・LV) 立 届 1 Oo 20 gg ag gg 18 | 42ie 四 バー ン ナ ッ ク ル ( 強 ) 立 届 1 18 ag 24 24 18 | 14214 ー ニ 
激 拳 ( 強 ・LV8) 6 不 1 24 還 26 86 0 | ezeo 回 パワー ダン ク ( 科 ・ 上 昇 立 必 1o 1g o 回 4 224 回 
伏 撃 立 届 1 1e 1g 1 18 1g | ezie ニ ー ( 弱 ・ た た き 付 け ) 立 必 1 18 14 so go 18 4 ン 4 = 
放 撃 立 届 1 1e 1g 18 1g 14 | ezie 回 パワー ダ ンク ( 強 ・ 上 昇 立 届 昨 】 男 13 o 回 4 324 回 
才 攻 疫 投 ニ 回 1o 9 o o o gg ニ ー ( 強 ・ た た き 付け ) 立 届 1 G 14 1e 24 g4 1g 424 ニ 
殺 技 ブレ ー キ ング ー ニ ニ ー o 9 o o o 6Zo EE 
ーー クラ ッ ク シュ ー ト () 立 四 SG 1g 14 1 18 回 18Z4 = 
夫 激 (8) O O DO クラ ッ ク シ ュー ト ( 強 ) 立 回 18 14 18 18 回 1824 ニ 
揚 ! 江 加 ( 強 ) 立 選 H 6 34 36 o 0 6 0 記 バ ワ ー チ ャ ー ジ ( 虹 ・ 1 役目 ) 立 屋 1 8 1o 8 加 8 0/e = 
虎 約 連 軸 立 届 ィ E 8 回 0 0 0 詞 ( 弱 ・2 段 目 ) 立 屈 1 8 10 8 8 8 4/6 ※4 
ー( 田 ・3 自 目 ) 立 屋 1 15 18 四 8 8 42e ー ニ 
ー ダ ー 超 必殺 技 バ パワー チャ ー ジ ( 強 ・1 段 目 ) 立 必 1 回 帳 8 8 8 9Z@ ニ 
ー( 強 ・2 段 目 ) 立 屈 1 8 11 8 8 8 4/@ ※4 
に ー( 強 ・3 段 上 ) 立 必 1 16 1 8 8 8 4 ン @ ー 
爆 真 (キャ ン セ ル 版 ) ニ ニ ニ o 回 9 回 o o 加 
※ 1 : 前 通常 ジャ ンプ 時 の み 「 特 」 @ 超 必 末 技 


EE た 拓 ッ ト 補 


EDm CD St CStn 交 き 仁 ゲ ー ワ キャ ツ セル 
































バ パワー ゲイ ザー ( 慌 ) 



























































.51 
1 0 0 
パワ ー ゲ イザ ー( 強 ) 立 屈 1 ち 38 38 0 0 38 
バス ター ウル フ ( 弱 ・ 突 進 ) 立 屈 1 9 14 18 0 0 80 に 3 
ー ( 能 ・ エ フェ クト ) 立 屈 1 = 80 80 0 0 0 コ 
バス ター ウル フ ( 強 ・ 突 進 ) 立 屈 1 9】 16 80 0 0 280 た 
ー( 強 ・ エ フェ クト ) 立 屈 1 テ 20 80 0 0 0 ーー 
@ リ ー ダ ター 超 必殺 技 
パワ ー ス トリ ー ム (エネ ルギー 放出 ) 立 屈 1 【e】 18 88 0 0 0 0 補 
ー (エネ ルギー 上 昇 ) 立 屈 6 GO 14 18 0 0 0 0 











※1 :「 連 特 必 」。 た だ し 「 連 ] は 「 屈 Al」 で の み キ ャ ン セ ル 可 能 
※ ら : 超 必殺 技 ・ リ ー ダ ー 超 必殺 技 で は キャ ン セ ル で き な い 


※3: ク ラッ クシ ュー ト ( 弱 ) と 超 必殺 技 ・ リ ー ダ ー 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 


※4: リ ー ダ ー 超 必殺 技 で は キャ ン セ ル で き な い 


EE カト 抽 E ッ ト 才 本 丘 Dm CDm Bt CStn 導き 価 ゲー サ キャ ッ tL 








































































































立 届 近 立 ち C | 立 屈 | 1 13|115 | 13|15| 18|14| 特 必 近 立 ち A | 立 必 | 1|O 〇 |8llOol7|9g|7|8 
遠 立ち A | 立 屈 | 1 7|9g|17|17|6elgl 四 立 届 | 1 14|16|14|ielisl14| - 遠 立ち A | 立 届 | 1 |Olglillsliolslg 
屈 A 立 屈 | 1 2719|7|7|e|8| 週 和 立 必 | 1 1 の O|14|16|13|15| 13114| 特 屈 A 立 居 | 1 |Olgliilz7|]glalg 
垂 ジャ A 5 隊 ) 71gl7|7]elgl - 立 | 1 14|1eli4|jelisal14| - 垂 ジ ャ A 立 | 1 gnilaliolalgs 
前 ジャ A 立 | 1 71g|17|]7|]elgl - 立 |11Ol14|1eli4|ielial14| - 立 ]11O|lglinlaliolslg 
後 ジャ A 立 | 1 7|gl7|7]elal - 立 | 1 |]Olisl15|i4|ielisli4| - 立 ]11olgliolaliolz7lg 
近 立 ち B |] 立 屈 | 1|O|I7|9|6|lelelgl 時 立 居 | 1 |O|13|15|13|15|14|114| 特 立 届 | 1 8liol7lglz|lg 
遠 立ち B | 立 屈 | 1| 〇 |l8llOl7|7|7|18| 圭 j 立 居 | 1! |Ollelialieli8lisli4| - 立 届 | 1 glnnlalnolslgs 
必 8 選 | 1 7|19|16|6e|lelgl 連 選 ]11Ol15|17|15|17|14|14| 必 届 | 1 glnnl7lglslg 
垂 ジャ B 立 | 1 7|glelelelgsl - 立 ]11OI15|17|15|17|14|14| - Sh gliilalnolsls 
前 ジャ B ) 7」gl6elelelgl - 立 |11oGli5l17|15l17|14|14| - 立 | 1 gliilaliolals 
後 ジャ B 立 1.1 71glelelelgl - 立 ]11Oli5li7|i5li7|i4|14| - 立 | 1 gliolsliol7|1g 





























































































































グリ フォ ンタ ワー 


5 グリ ドロ スー パー キッ ク 立 1 o 28 18 20 50 3o ー 
ロー キッ ク 立 必 1 人 14 1e ァ ァ 1o 四 約 上 自選 け 攻撃 立 必 3 SG 8 19 5 5 5 加 1 
人 @ 通 常 投 げ 











































































人 ハリケーン アッ パー() 立 屈 1 18 1g2 14 1g 10 ノ 18 当 オリ ン ポ ボス オー バー ( 弱 ) 1 う 18 20 18 20 18 10Z16 ー 
八 リ ケーン アッ パー ( 強 ) 立 届 8 1a 14 1g 14 1g 528 紀 オリ ン ポ ス オ ー バ ー( 強 ) 1 ) go gg go gg ao 10Z16 ニ 
スラ ッシュ キッ ク () 立 屋 1 5 16e 18 1e 18 16 109 プ 18 ニ ポセイドン ウェ イブ () 1 2o 2g go 8g 20 10Z16 S6 
ヌ え ユキ ッ ク ( 強 ) 立 居 1 O ao 8g ao 8g 20 10 プ 18 ニ ポセイドン ウェ イブ ( 強 ) 1 28 84 ag 84 2 10Z16 SG 
タイ ガー キッ ク ( 弱 ) 立 届 四 【a) 1a 14 1g 14 1g 10 プ 18 アク ティ ブ テ ュ ポー ン () 鍵 ー a1 81 回 回 回 10Z80 ニ 
タイ ガー キッ ク ( 強 ) 立山 昌 O 13 15 14 16e 14 19 プ 1g アク ティ ブ テ ュ ポー ン ( 強 ) ー ニ 8a 88 回 回 回 10 プ 80 ニ 
黄金 の カカ ト ( 翌 ) 立 届 4 1g 14 3 4 8 10 プ 18 ニ ヘラ クレ スル ー ニ ー 8 8 o 9 回 10Z16 ニ 
黄金 の カカ ト ( 強 ) 立 届 4 14 16 4 5 8 10Z18 ニ ジャ ステ ィ ス ハリ ケー ン ( 到 ) ニ ニ 25 85 回 回 回 15 ン 80 ニ 
爆裂 拳 ( 明 ) 立山 ※ ら 4 4 1 1 1 8/4 ニ ジャ ステ ィ ス ハリ ケー ン ( 強 ) 宗 ニ EE 89 回 回 回 15 ノ go ー 
爆裂 拳 ( 強 ) 立 届 ※ ら O 5 5 1 1 1 8 ン 4 ニ イカ ロス クラ ッシュ (空中 投げ ) 回 2o BE 回 回 6 10Z14. ニ 
爆裂 フィ ニ 立 1 9 1e 18 1e 18 1e 18 プ 14 SC グリ フォ ー ル 1 補 10 10 回 0 回 10Z14. ー 



































































































は 人 
5 9 ビッ グフ ォ ー ル グリ フォ ン (上 昇 ) 回 回 
スク リュ ー ア ッ バ パー( 層 ) 立 由 フ O 19 12 o 回 回 回 ー ー( 北 ) ニ 1 ニ g8 ニ ー ー 回 ニ - 
スク リュ ー ア ッ パー( 強 ) 立 届 訪 Oo 1o 1a o o o o ニ ダイ ダ ロ ス アタ ッ ク (1 節目 ) 立 1 ー ニ 13 14 o o 回 o - 
数 裂 ハ リ ケ ー ン タイ ガー カカ ト ( 層 打 )| 立 属 1o ー ニ 3 3 o o o o ニ ー (2 段 目 ・3 段 目 ) 立 届 臼 ニ 13 14 o o o o ー 
回 ロ 9 ー @ リ ー ダ ー 超 必殺 技 
EE ガー ド 段 ヒッ ト 炒 。 守正 Bm で Bm St CStn 。 東 き 価 。 ケージ キャ ン セル 
> キャ ン セル ピッ グフ ォ ー ル グリ フォ ン ( 上 昇 ) | 投 1 ニ 27 27 Qo 0 回 回 ー 
史上 最強 の 爆裂 スト レー ト 6 不 1 Qo ー 二 (次 下 ) ニ 1 ニ 49 回 ニ ー ニ ニ ニ ニ 














: 1 段 目 の み SC 
ら : 最大 15 ヒ ッ ト で 状 








に 


※1 : 超 必殺 技 と リー ダー 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 











































































































































































































































































































































































































































































NRKEyNN 仙 On COn Sm CS 昌信 ーッ キャンセル 四 技 各 EE 7 ヒット 財 補 諾 Dm CDm Stm CSDn 光 休 ゲ ー リ キャン 較 拉 名 
立 必 | 1 1O|7|19|6le 8 | 連 特 必 | 近 立 ち C | 立 届 | 1 近 立ち A | 立 屈 | | | 〇 | 6 | 8 | 8 | 8 | 7 | 8 | 連 特 必 | | 近 立 5C 
立 和 |!|1Olaliolslg 8 | - | | 軸 立 5G | 立 必 15|17|15| so|14|14| - 遠 立 5A | 立 屈 | 1 | 〇 | 7|9|8|8|7|8| 連 | | 回 5c 
立 届 | 1 71elele 8 | 連 和 | | 選 C 立 届 14| 6 | 14|18114|114| 特 必 A 立 必 | 1 |O|e|lgsl8lga| 7| 8 | 連 牧 必 |c 
立 | 1 7|slglgs B | - | | 恒 ウ ャ C 立 14|16 | 14|so|14|14| - 1 7|elslslels 
立 ]1lol7lglels 8 | - | | 前 ジャ ce 立 14|16|14| so|14|14| - 1 271elelslsle 
立 |1lol27lglsls 8 | - | | 後 ャ c 立 14| 16|14|so| ia|14| - 1 71slslalslg 
立 必 |1|1olgliolele 8 | 特選 | | 近 立ち 5D | 立 届 14| 16 | 14|18| 18|14| 埋 必 ilolslnlslsliols 
立 届 | 1 glnlals 8 | - | | 遠 補 5D | 立 選 1e|1l8lielsol14|14| - ilolaliolslsliols 
届 | 1 71slele 8 | 連 || 記 p 届 15|17|15|18|14|14| 販 必 nlolalnolslslzls 
立 | 1 8 liol algs 8 | - | | 重 ウ ャ p 立 15]17|15| so|14|14| - ilolaliolslslgls 
立 | 1 8liolala 8 | 一 | | 前 ジャ p 立 15|17]15|so|14|14| - rlolalnolslslgls 
立 ]ilolsliolsls 8 | - | | 後 ジウ ャ p 立 isl17|islsoligli4| - ilolaliolslslsls 
ガー ド 和民 ヒット 贅 回 Cpm EE IIE32220 ガー ド 尋 ヒット 攻 。 補 Ei Ei St EECL 問 EOID 
氷柱 割り 立 1 14 16 8 8 8 14 呈 色 朋 陸生 立 1 11 13 8 8 81 14 ー 
氷柱 割り (キャ ン セル 版 ) 立 1 18 14 5 5 軒 8 三 勾 能 降 疫 外 り (キャ ン セル 本 ) 立 届 1 9 1o 四 6 8 14 四 
上 邊 受け ニ ニ 回 回 9 回 o 回 ※1 前 立 1 14 1e 8 8 o 14 回 
下 妥 受け ニ ー 回 o Go o o 9 ※1 前 ( キ ャ ン セル 版 ) 立 1 19 1a 6 9 2 了 
@ 通 常 投げ 要 挙 立 必 1 1g 14 8 8 8 14 ー 
PT > 天 (キャ ン セル 版 ) 立 届 1 G 19 1a 加 6 6 了 
中 人 @ 通 常 投 げ 
ガー ド 多 ヒッ ト 到 
キャ ン セル 首切り 投げ 投 
虎 爆 挙 ( 紅 ) 立 届 1 16 18 20 20 18 10 ン 14 ニ 人 @ 必 殺 技 
虎 爆 拳 ( 強 ) 立 届 1 18 ao 2o 2o so | ioZ14 ー FE ガー ド 臣 ヒッ ト 数 Ei Ei ER CStD 人 画 き 価 。 ゲー ジ キャ ン セル 
席 直 () 立 届 1 14 16 24 24 17 | io214 Sc 衣 靖 挙 ( 弱 発射 直前 ) 立 届 1 13 16 0 回 20 0Z14 ー 
虎 起 ( 強 ) 立 屈 交 18 14 18 18 19 10Z14 ※ ら 骨 没 拳 ( 弱 ・ 発 身 後 ) 立 屈 1 12 14 1g 182 18 0Z14 記 
飛燕 疾風 肝 ( 弱 ) 立 屈 8 O 18 14 15 15 13 10 プ 14 呈 能 設 拳 ( 強 ・ 発 射 直前 ) 立 屈 1 13 16 0 0 20 0Z14 計 
飛 菩 疾 風 脚 ( 強 ) 立 屈 3 ) 10 18 5 5 18 10/Z 三 龍 撃 拳 ( 強 発射 後 ) 立 屈 1 15 17 15 15 8g 0Z14 紀 
暫 烈 (開始 ) 立 届 1 て 9 Go 9 回 o 19Zo = 飛 攻 能 神 脚 笠 ) 立 届 1 14 16 18 18 10 | is214 ニ 
ー( 間 打 ) ニ 男 O 1 1 9 回 o 9 ー 飛 基 角 神 用 ( 強 ) 立 必 1 14 16 13 13 ァ 18Z14 ニ 
ー (フィ ニッ シュ ) ー 1 う 5 5 0 0 0 0Z8 幻影 脚 (発動 ) 立 屈 1 0 0 0 0 0 14/ ら 可 
雷神 章 ( 弱 ) 立 1 う 18 8o gg gg 1g | io-lg ニ ー( 困 ) ー 田 臼 臼 9 回 Go 加 
雷神 痢 ( 強 ) 立 1 ) 2o 24 27 27 gg | ioZig ニ (フィ ニッ シュ ) ニ 1 面 18 回 9 o 昨 = 
虎 遇 疾風 拳 () 立 屈 8 13 15 8 8 8 10/10 SC 極限 流 連 舞 脚 ※ ら 4 5 5 0 0 8 0/6 5 
虎 遇 疾風 拳 ( 強 ) 立 必 g o 1e 18 8 8 8 1oZo Sc 租 町 翔 () 立 届 1 12 14 18 18 o 62e ※3 
人 @ 超 必殺 技 前 暫 著 ( 強 ) 立 屈 ら 11 13 11 軸 ] 0 8/@ ※4 
EE ガー ド 和 S。 ヒッ ト 族 。 補 E E COm Stn CBtn 旨 き 例 。 ゲー ジワ キャン セル 抹 放 財 ( 科 1 9 朗 目 ) 立 財 当 O ロ 紹 3 BS に 
陣 天 () 立 必 1 〇 30 34 O O O O に 二 ( 弱 ・24 段 目 ) 立 届 1 Kg 8 E 5 5 9 925 ニ 
重 王 閉 吊 挙 ( 強 ) 立 屈 1 GO El 34 0 0 n 0 守 飛燕 旋風 脚 ( 強 ・1 一 3 段 目 ) 立 屈 に 】 【e】 8 8 由 4 ら 3/5 ー 
DRP YS 評 届 【 o Go O o o G 三 ー( 強 ・4 段 目 ) 立 必 1 o 所 1o 回 加 o 0Z5 ニ 
GE 回 13 3 3 回 o o 9 記 人 @ 超 必殺 技 
フィ ニッ シュ 思 1 3 2g o o o 回 ニ EE3 ガー ド 邊 ヒッ ト 数 Ei Cpm Ei EMILCT 間 OMIEH2270 
箕 王 甚 忠 源 ( 弱 ) 立 屈 1 28 38 0 0 0 0 デ 
Promomr3 ク ウザ 2 王 基 中 拳 ( 強 ) 立 届 1 28 3a o 9 9 o ニ 
で 龍虎 乱舞 (発動) 立 屈 1 0 0 0 0 0 0 ち 
※1 : 当 て 身 成 功 時 の み 「 必 」 ーー ー き = ュ き ー ェ 回 ー 
※2: 1 良 目 の み 「SC」 四 ら の 5) ニ 1 ao 2o 9 回 o 9 
@ リ ー ダ ー 趣 必殺 技 
枝 吉 ガー ド 茂 ヒッ ト 数 。 Bm Cpm Stn CStn 。 償 き 価 ゲー ジ キャンセル 
地区 背 写 肢 立 屈 1 56 60 Qo 9 Qo Q ニー 
飛 蘭 脚 立 必 1 () 56 eo 回 9 回 o ニ 
人 ※1 : 1 段 目 の み 「 特 必 」 
※ ら : 


U 
※3: ジャ ンプ 直後 は 「 飛 龍 味 襲 脚 ] で の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 
※4:1 段 目 の み 「SC」 


※5 : ら 、 3 段 目 の み 「 鐘 隊 計 環 脚 ] で の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 



































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Dm Stn CStn 更 き 慎 ガー- ト 除 ヒ ッ ト 半 村 正 DOm CDm Stn C.Stn 交信 ゲー ジ サ キャ ッ セ ル カト 際 上 yt 本 Stm 、C.Stn 章 き 値 ゲー ジ キャ ッ セル 
1 6|8lel6el8lB 立 届 | 1 16 | 17|17|18|114| 特 必 11o|7|9g|6|6|6|8l 特 
1 elalelelsle 立 届 | 1 17]i8ligl14|14| - 立 司 | 1 |Olaliolelslslgl - 
1 elalelelslgs 立 必 | 1 15] eliel17|14| 特 立 届 | 1 7|elelelelgl 幼 
立 | 1 aliolelel7zlg 立 | 1 14|1s| ls|s4|14| - 立 | 1 7|slslslslsl 紹 
立 | 1 7|elelelzlgs 立 | 1 14|1s| 15|14|14| = 立 | 1 7|elslslelgl 紹 
立 | 1 elslelelelgs 立 | 1 14|1s| 5|14|14| - 立 | 1 7]slslslalgl 紹 
届 | 1 7|elelelslgs 立 呈 | 1 15] leliel ig|14| 特 立 屋 | 2 elelelelelgl 
立 届 | 1 7|elelelslgs 立 届 | 1 15lilelieligli4| - 立 呈 | 1 gliilslslslgl - 
届 | 1 5|7lelel4lg 届 | 1 17]iglieligli4| - 届 | 1 7]elelelelgl 販 
立 | 1 7|slelel4lgs 立 | 1 14]15|i5ligli4| - 立 | 1 gliolelalalgl - 
立 | 1 elslelel4ls 立 | 14]islisligli4| - 立 | 1 gliolalalalel - 
B | 立 |1 elslelel4ls 立 | 1 14lislisligli4| - 立 | 1 lioleslslslgl - 
人 @ 特 殊 技 
還 ] 立 1 O 18 15 8 8 17 14 ー 
蒸 興 (キャンセ ル 版 ) 立 届 1 人 1o 1g 5 5 17 フ ー 
利 攻 届 1 ( 1o 18 8 四 下 8 
昇 燕 立 屈 1 10 18 8 8 16 8 必 
め り 降 り 立 届 1 8 19 5 5 1g 8 ー 
人 @ 通 常 投げ 
ES ガー ド 役 ヒッ ト 数 福 正 Ei cpm Stn ET 問 2D2IE22220 
さい れん と 投げ 投 ー ー 18 18 回 0 回 回 回 本 
半生 信 コ 1 ここ ジー ドー に 3 者 計 ーー ミー トー ミー トー ミー|ー8 ーー 
人 @ 必 殺 技 吾 気 肢 ( 科 ) 立 届 1 14 16 19 1o 18 8Z16 ※3 
FE ガー ド 科 ヒッ ト 届 pm CDm Bi EE 還 昌 ZIE2Z70 生気 脚 ( 強 ) 立 届 1 1e 18 19 1o go 8/1e 回 
虎 電 拳 () 立 届 1 13 16 16 16 17 6/10 ー 半月 新 科 ) 立 届 1 ) 1 18 18 18 14 | ioZ14 SC 
大 坦 挙 ( 強 ) 立 届 1 15 18 1 17 go 6Z1o ニ 半月 新 ( 強 ) 立 必 3 帳 13 8 8 18 | io-1g 回 
LE:D コ 立 届 1 go 24 18 18 so 6Z1o ニ 飛 馬 新 立 届 1 SG 14 1e 4 4 17 | ioZ1g = 
夏 破 ( 弱 ) 立 屈 ) 18 80 18 18 0 0Z16 ー 飛燕 新 ( 強 ) 立 屈 E23 ( 10 10 昨 8 10 プ 16 ※4 
破 ( 強 ) 立 届 1 18 EE 13 18 15 8/1e 思 ー (追加 攻撃) 立 1 19 1o 1o 1o 18 ォ ン 18 ニ 
補 ( 至 ) 立 届 1 14 1e 15 15 1o 18/e ニ 具 ( 弾 ・1 発 目 ) 立 届 1 G 8 1o 18 18 1e g ン 1 ニ 
空 写 ( 強 ・1 段 目 ) 立 届 1 回 19 8 8 18 18/@ Sc ( 弱 ・2 発 目 ) 立 届 1 加 1o 1g 8 8 18 8 ン 16 四 
・( 強 ・ ら 段 目 ) 立 必 1 G 19 1g 8 8 8 18/e ニ 二 ( 弱 ・3 発 目 ) 立 必 - 立 四 G 19 1g 回 6 1e 828 5 
吾 補 (1 段 目 ) 立 届 1 て 19 1a 8 四 8 0Z4 ※1 最 ( 強 ・1 発 目 ) 立 屋 1 5 8 19 1g 18 1e 8 ン 18 加 
(2 箕 目 ) 立 選 1 19 18 8 8 1o 6Z4 ニ 二 ( 強 ・ ら 発 目 ) 立 届 1 19 1a 四 8 18 ge 加 
電電 挙 ( 科 ) 立 選 1 ) 18 14 19 1o 15 9214 加 立 届 18 14 加 6 12 8/e 5 
重 電 挙 ( 強 ) 立 選 1 1g 14 1o 1o 15 9214 ニ 立 屋 1 19 18 8 8 18 828 ー 
箇 電 (地面 着 下 後 恒 1 6 8 8 8 1o 024 四 立 1 14 1e 8 8 1e 8/8 = 
本 W び ん た (突進 投 ニ ニ o 9 回 o o oo ニ 流星 落 ( 科 ・ ス ライ ディ ング ) 居 1 18 14 14 14 16 | ioZ コ 4 sc 
( 打 ) 投 1o C 1 1 o o o og ニ ー ( 弱 ・ た た き 付 け ) 立 届 1 14 1e 18 1a 14 0Z1a ー 
投 1 ニ 四 3 回 o o 0Zo ニ 注 星 落 ( 強 ・ ス ライ ディ ング ) 恒 1 o 18 0 16 1e 18 | ioZ14 Sc 
ー ( 強 ・ た た き 付 け ) 立 1 O 18 1e 18 18 ag 0Z1a ー 
ガー ド 彼 。 ヒッ ト 数 。 補正 pm GDm EE Stn 潮 古 。 ゲージ キャンセル 
忘 ! ちょ う ア ッ パ ー(1 彼 目 ) 立 選 1 O 20 25 回 Qo 0 回 ー 
ー (8 肛 目 ) 立 届 1 18 20 o o o o ー ニ 1 0 回 回 
(3 段 目 ) 立 選 1 1e 16 o o 回 o = 8 o o o 9 
忘 | ちょ う ア ッ パ ー (1 眉 目 空 振 り 半 )| 立 属 ァ 8 1o Go 回 回 Go = 1 o o o 9 
飛 蒸 購 風 肝 (発動) 立 届 1 回 o Go 回 Go o ー 風 民 飛天 脚 ( 弱 ) 立 届 1 ag 24 回 9 o o ニ 
ー ( 過 押 ) ー 10 4 5 o o o 9 ニ 風 必 飛 天 脚 ( 強 ) 立 届 1 24 26 o o o o ニ 
ー (フィ ニッ シュ ) ー ニ 1 ニ 1 1g 回 o 回 o ー ニ リー ダー: 
飛 鞭 風 脚 ( 相 手 ガー ド 時 ) 立 4 5 o 回 回 o ニ ピー Y LS 円 5 
@ リ ー ダ ー 超 必殺 技 秘伝 財 脚 ( 発 動 ) 立 必 1 O 回 0 0 回 回 回 ー 
EE ガー ド 段 ヒット 牙 。 補正 Ei GODm EE CHStn 列 き 価 " ゲージ キャン セル ー ) ー 15 G 3 回 o o o o ニ 
重 普 期 挙 (Lv1) G 不 1 ー 1 1 48 50 回 Oo ー ー( フ ィ ニッ シュ) ニ 1 ニ 4g 48 回 回 o o ニ 
罰 本 導 挙 (LV) G 不 1 ) 12 12 5g eo o o ニ ※1 : 超 必殺 技 と リー ダー 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
二 神 嘩 凌 忠 拳 (Lv3) 6 不 1 O 10 10 5a 60 0 0 選 ら :@ 段 目 の み 「 特 必 」 
電 神 覇王 導 拳 (Lv4) G 不 1 ) 1o 1o 5g eo 回 9 回 ※: 「 風 風 脚 ] で の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 
雷神 各 王 其 過 拳 (Lv5) G 不 1 8 8 5g eo 回 回 ニ ※4 : 9 役目 の み SC 









































※1:「 記 ! ちょ う ア ッ パー」 で の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 5 2 流用 の ゆ ス メー バー キャ シン セル 
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@ 通 常 技 @ 通 常 技 
Ei 7 際 じ ッ 攻 背 正 Dm CDm St C.Stn き 価 ゲー ワ キャ セル 軒 投 名 欄 セ ゥ 費 欄 E Bm COm Sm 
近 立 ち A | 立 屈 | | | 〇 | 9| 11| 8|10| 8 | 8 | 特 必 | | 近 立 ち 5C | 立 屈 | 2 nl18|io 近 立 5 ち A | 立 屈 | 1 | 〇 | 6| 8|5| 5|5|8| 特 必 
遠 立 5A | 立 届 | 1|OliOlielg|lillg|lg| - | | 員 5C | 立 還 1|Ollglaill8 直立 5A | 立 居 | !| 〇 |7|9|e|l6lelgl - 
立 還 | 11O|g|ill8liol8| 8 | 通電 | |c 立 必 | 1|Ol17|igli4 1lolelelslsl5|gl 豆 中 
立 ]」11oliolisl sliil slal - || 必 ウ wc | 立 |ilolizliglie lol7|elelelelgl - 
立 |11oliolisl sliilslsl - | 前 wc | 立 [1ilolizlielie ilol7|slelelelgl - 
立 ]11oliolisl slnilslg| - || 欄 2wc | 立 |ilolizlislie lol7lelelelels 
立 必 | 1 |Olgliil eliol8l 8| 特 引 | | 近 5D | 立 恒 | 1!|oli7liglie lolelslslslsle 
立 必 | 1 |1OliOltisl glill9| 8 | 特 店 | | 叶 5D | 立 屋 | 1|oliglailis ilol7lelelelelgl - 
還 | 1|olgliilsliolslg| 埋 ||mp 届 | 1|oli2liglie 1lolelslslsl5lga| 四 
立 |1loliolislelinilslal - || 還 wp | 立 |ilolizliglie ilol7lelelelelgl - 
立 |11oliolisl gliil elel - |[ 前 rp | 立 |ilolizliglie rlol7lelelelelgl - 
liloliolislsliilslsl - || 徐 2wp | 立 |ilolizlislie ilol27lelelelelgl =- 
カー ド 遇 ヒッ ト 散 。 補正 Ei GDBm ECOIIIELTTLOIIESP2D 
加 立 選 1 Oo 8 19 8 8 8 8 ー 
ひき 逃げ (キャ ン セル 本 ) 立 届 1 Ko 14 16 5 5 5 8 E 立 届 1 o 15 17 5 5 加 14 *%1 
ぶっ と ば し 立 1 SG 18 ao 1e 18 19 14 ニ 立 届 1 Kg 15 17 5 5 8 14 ー ニ 
人 @ 通 常 投げ 
EE 5 ジ キャ ン セル 
破 遇 ー 18 回 回 0 ー 
@ 必 殺 技 
接 名 ガー ド 織 4...】 補正 DBm ul Stn C.Stn 償 き 値 が に CA ガー ド 役 ヒッ ト 教 pm C.Dm に ul 俳 き 壮 に NL キャ ン セ ル 
鉄 球 季 撃 (95) 立 選 1 O 2 28 20 20 12 | 10Z14 SC 満月 暫 ( 絆 ) 立 必 5 6 8 臼 4 る 昨 ー 
鉄 季 撃 ( 強 ・ 回 転 ) 立 選 1 加 1o 1o o o o 1oZo = 満月 ( 強 ) 立 届 5 只 回 る 4 る 8 *% ら 
ー( 強 ・ 投 和 ) 立 居 1 o 24 dg E 20 1g | o24 SG 空 砂 恒 ) 立 必 1a 14 1o 14 1g 4 ニ 
鉄 球 大 回 転 立 選 1 ニ 14 13 14 14 臼 8 プ 1 回 空 砂 選 ( 強 ) 立 届 3 1o 1a 10 14 1g 4 ニ 
鉄 球 大 損 殺 () 立 1 o go 24 E ao 1g | ai4 ニ 排気 撃 () 立 届 1 1e 18 1 1e 1 14 ニ 
鉄 球 大 失 条 ( 強 ) 立 1 o 2o 24 so so 12 | ia4 = 排気) 立 届 1 1e 18 18 1e 1 14 ニ 
大 破 寺 投げ 投 4 ニ e e p o 回 19Zg = 皿 7】 ニ ニ 回 回 回 o 回 o ニ 
@ 超 必殺 技 一 牙 中 骨 ・ 下 段 立 必 1 1 1 1o 14 8 8 回 
3 カー ド 符 。 ヒッ ト 炒 。 補正 pm ER ECC ESDIIES2Z7 政所 箇 ・ 上 役 蘭 四 19 1 19 上 中 三 
鉄 大 虹 走 ( 押 ) 立 由 19 Oo 3 3 回 回 oO Qo ー 一 下 間 破 立 財 1 1 呈 10 14 80 16 所 
ー (フィニ ッシュ ) 立 届 n ー 28 28 o o o o 紀 二手 区 陣 上 環 ・ 切 り 替 え 攻 撃 | 立 屈 1 19 14 1o 14 io 四 ニ 
狼 大 虹 走 (ガー ド ) 立 届 1 S 1 1 o G 9 G = に ニ ニ ロ ロ ロ 上 p = 
鉄 球 大 粉 中 立 届 E ひ E 9 oO G Oo 5 一 飛 具 撃 立 1 14 16 16 18 16 16 
一 衝 上 蛋 1 10 1g 8 18 8 1g 回 
@⑤ リ ー ダ ー 超 必殺 技 想 7.3 眉 1 1o 14 1o 14 8 1e ニ 
Pa Cr 本 Aa Eo で . ーー oe 2 24212 一 虎 弄 爪 立 届 1 10 1g 8 18 8 8 テー 
王 5 1 ち 2 12 6 ロ 9 ロ ー 塊 虎 陣 多 陣 ・ 切 替え 攻撃 | 立山 1 jo 14 19 14 8 四 
ニー バウ ンド ) 立 由 1 ー ニ 14 14 o o ao o ニ 
※1 : 超 必 術 技 と リー ダー 超 必 技 で キャ ン セ ル 可 能 ee ーー で ーーー 
補正 5 F 
全 式 下層 天 脚 (スラ イデ ィング ) O 回 0 
ー( 王 り 上げ) 立 届 1 ニ eg gg o o o o ニ 
※1: リ ー ダ ー 超 必殺 技 で キャ ン セル 可能 
※ ら :5 段 目 の み 「SC」 
人 @ 通 常 技 
ガー ト 答 ヒッ ト 半 神 。Dm CDm Stn CShm 導き 個 ゲー ジ キャ ッ セル EE ナド ヒット 正 Om CDm Stn CStn 旨 き 価 ゲー サ キャ ツ b ル 較 技 
立 屋 | 1 | 〇 | 6| 8| 5| 5| 5 | B | 胃 特 必 | | 近 立 5C | 立 屈 | 8| 〇 |10|12|18|12| 8 | 7 | 特 必 近 立 ち A | 立 民 | 1 | 〇 | 7|9|6|6| 6|8| - | | 近 立 5C 
立 居 | 11O|7|9l6|6|6|8B| 連 | | 週 5C | 立 必 | 1|Oliall5li8li8l14|114| 圭 敵 立 5A | 立 属 |!|Olgllolelslelgs 直立 5C 
立 司 | 1 1 の |elgl4|4|4| 8| 周 ウ | |C 立 必 | 11O|lall5|17|17| 18|14| 特 選 A 立 届 1|1oOl7|lelelelelgs 司 C 
立 111O|17|1glelelelg| 必 | | 時 ウ wc | 立 |1|Oli4lielsolsolisli4| - 重 ジ ャ A | 立 ]1ilol7lelalalalgl - || 恒 2sc 
立 |11O|27]9|elelelgl - || 前 2we | 立 |iloli4lielsolsolisli4| - 前 ジャ A | 立 | 1|O|l7|elglel8lgl - | | 前 ジャ c 
立 ]11o|71elelelelgal - | | 答 ウ we | 立 |iloli4lielsolsolisli4| - 後 ジャ YA | 立 | 1|Ol27|elglelelgl - || 後 2sc 
立 必 | 1 |1Ol6|gl5|5| 5| 8 | 適 徐 | 近 立 5D | 立 届 |23|oliolislioliolel?| 近 立 5B | 立 必 | !|Olgeliolelelelgl - |ly5p 
立 必 | 11O|7|19|5|5|5l|B| 連 | | 直立 5D | 立 届 | 1!|Oli4|lelaoleoli8li4| - 適 立 5B |] 立 屈 | !| 〇 |l9lillelel8alg| - | | 中 5p 
軸 | 1lol7|9lelelelgl 連 ||mp 届 | 1 |olislisl17|17|iali4| - 届 |]1lol7lelelelelgel - |[mp 
立 |11O|17]1glelelelg| ぬ | | 時 ウ ャ D | 立 |1|Oli4lielgolsolisli4| 必 立 ]1ilolsliolelalslgl - || 加 2sp 
立 |11O|7|glelelelg| || 前 2wp | 立 |1|oli4lielsolsoliali4| ゅ 立 ]1|olsliolelelelgl - | [Wo 
立 111o|171glelelelgel ぁ % | 後 ウ wp | 立 |1|loli4lielsolsolisli4| 必 立 ]1ilolsliolslslslsl - || 培 2wp 
ン 
〇 に 
スト ライ クア ー チ (キャ ン セ ル 版 ) | 立 由 1 o 19 1a 5 5 四 14 必 
レオ キッ ク 立 届 1 oO 1e 18 1e 18 1o 14 必 
@ 通 常 投げ ガト リン グ ア タッ ク () 3 Oo 
FE ガト リン グ ア タッ ク ( 強 ) 立 届 4 G 1o 18 6 6 8 10Zg *1 
オー デル バッ クラ ー ミニ 旬 隊 下 旭 下 パン チ (地上 ・ 到 ・ 上 昇 || 立 必 1 加 1e 80 20 ao 20 | ioe ニ 
信 必 殺 技 ー( 地 上 ・ 弱 ・ 下 降 ) 立 1 O 16 2o 80 80 80 0Z10 記 
人 降下 昌 弾 パン チ (地上 ・ 強 上 昇 )| 立 屈 1 o 16 EE ao E 80 10 ン eg ニ 
ムー ンス ラッ シャ ー( 弱 ) 1 ー (地上 ・ 強 ・ 下 降 ) 立 1 ら 16 80o go go 20 0Z10 所 
ムー ンス ラッ シャ ー() 立 由 H 選 14 Te 1o 14 Ta | ioZ14 思 急降下 爆弾 バン チ (空中 ・ 笠 ) 立 1 o 18 ag ao E 24 | 1o214 ニ 
ポル テッ クラ ンチ ャ ー () 立 由 思 加 四 の 1 1 10 ノ 1 55 急降下 可 弾 パン チ (空中 ・ 強 ) 立 1 o 18 gg ao E 84 | 1o214 回 
ポル テッ クラ ンチ ャ ー() 評 届 Ta 回 四 6 1 1 10 ノ 1 四 バル カン パンチ ( 科 ) 立 届 1 Go 18 824 1a 1g 1e 824 ー ニ 
X キ ャ リバー( 立 届 回 4 1e Ta 1e Ta | io ン 14 宝 バル カン バンチ ( 強 ) 立 届 1 oO Ei 86 1e 1e 18 8 ン 4 ニ 
X キ ャ リバ ー( 強 ) 立 届 1 o 1e 18 1a 16 14 | 1oZ14 ニ 還 ウ ルフ ギ ッ ク 周 り ら 18 GE 16 16 EO_ 1 19Z14 ミ 
グラ ンド セイ バー( 人 弱 ) 立 届 1 o 14 ie 1o 14 19 19Zg ※ ら と な 3 8 に 58 0 1 24 110Z14 呈 
グラ ンド セイ バー( 強 ) 立 届 1 o 14 1 1o 14 1g | io4 回 スー ルー アル セッ チッ パッ タ ガリ ー カ ー | 投 選 三 3 1 ) 9 ロ 8 ン @ ミニ 
ー グ ライ ディ ング バス ター 立 選 1 o 1e 18 1o 14 1e 2/g EE 6 に に と 2 GT 1 ら = 38 9 0 9 10ZN4 計 
イヤ リン グ 交 弾 ・1() 立 過 1 回 1s 14 o 14 四 214 還 アン ブロ ッ ク (キャ ン セル 版 ) | 立 届 1 o 18 14 14 14 14 82 プ * ら 
イヤ リン グ 爆 弾 ・1 ( 強 ) 立 必 1 oO 1a 14 19 14 8 8Z14. 思 @ 超 必殺 技 
イヤ リン グ 提 2: ハート アタ ッ ク (設立 由 1 G 4 @ 1 1 1 pa ー EE ガー ド 際 ヒッ ト Ei cpm EDIIES273 
二 ( 起 上) 6 1 o 四 1a 4 go ao o ニ バリ バリ リル カン バン チ ( 冶 打 )| 立 6 4 6 0 0 0 0 回 
@ 趣 必殺 技 ー ( 詳 ・ フ ィ ニ ッシュ ) 立 屋 1 ー ニ 24 as6 回 回 o 回 ー 
9 ー バリ リリ ルル カン バン チ ( 強 . 連 打 ) | 立 違 e o 4 @ 回 o G 回 回 
シャ ー() 立 屈 1 ー 10 12 回 回 回 回 ニ ー ( 強 ・ フ ィ ニ ッ : 立 周 U ニ 84 E 9 9 9 9 = 
ャ ー(9) 全 届 H 1a 14 o 加 o o 記 属 乗 り / リ ルカ ン バ ン チ (町) 立 必 1a ニ 3 3 o o 回 o 四 
リポ ボル スパ ー ク ( 代 ) 立 必 1 ニ 6 8 o o o o ニ ロ 回 ロ 9 呈 
リポ ルス パー ク ( 強 ) 立 由 1 ニ @ o p o o ニ 
@ リ ー ダ ー 超 必殺 技 EZ3 
Prs ギャ ラク ティ カフ ァ ント ム G 不 1 回 ー 
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Y ス ラッ シャ ー・ エ アリ アル 立 届 13 0 是 
※1:1 段 目 は 「 特 必 」、 2 段 目 は 超 必殺 技 と リー ダー 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
※ ら : リ ー ダ ー 超 必殺 技 で の み ス ー バ パー キャンセ ル 可 能 
※9: 超 必殺 技 で の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 
/ //7 












































































※] : 1、2 段 目 の み 「SC」 


※ ら :「 ラ ルフ キッ ク 」 で キャ ン セ ル 可 能 











































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































@ 通 常 技 人 @ 通 常 技 
EE が KR と y ト W 拉 F Dn CDm Stn CStm 9 休 ゲ ー ソ キャ ッ セル 較 と ウト 補正 Dm CDm Sm CSm 投 名 カト ヒッ ト 8 簡 E Dm CDm Sm CStn 作 休 ケー ジ キャ ツ Eb 軒 投 各 
近 立 ち A | 立山 | 1 7 19|6|6|6| 8| - | | 近 ち 5C | 立 属 | 8|O 〇 |10|12|18|18 立 恒 | ! | 〇 | 7 | 9 | 6 | 6 | 6 | 8 | 連 特 必 | 近 立 5C 
遠 立ち A | 立 届 | 1 ol alslglgl - || 還 5c |1|olisli2|solso 立 還 | 11O|g8llOl8lgl8l8| 特 | | 遠 5c 
1 9lelelelgl ||mc 誠 | 11oli4lielialia 立 | 11O|71glel6l6el8| 寺 ||c 
1 iolalelala| - || 恒 2we | 立 |iloli4lielsolso 立 ]ilolelalelalalal - || 台 se 
1 iolalalalal - | 部 2we | 立 [iloli4lielsolso 立 |ilolelslelalalal - ||e 
1 ol alalalal - || 後 2wC | 立 ]iloli4lielsolaso 立 ]ilolelalelelslsl - || 多 >*c 
1 10l6|el6|lgl 引 ] | 近 5D | 立 和 1|Oolielieliglie | 11Olgaliolelelelg| 財 | [5p 
1 nlelslala| - || 四 5D |1loli7liglsolaso 立 | 11Olgliilelelelel - | | 還 5p 
1 glelelelel 軒 |lm 届 | 1|oOlislizlimlig 届 |1loleliolelelelel -|l 品 
1 nlalslalel - || 重 2*p | 立 |ilolisliz|solso 立 |1|ol7|elelelalsl - || 了 >*p 
1 nlalsl8la| - | 前 ZrD | 立 |ilolisliz|solso 立 ]ilolz7lelselelelal - | [wp 
1 nlslslslal -|| 後 2wp | 立 |ilolisliz|solso lilolz7lelslslsls 後 ジ ャ D 
ガ カート 答 ヒッ ト 攻 補正 Cm CDm Stn 。 CStm 革 画 。 ケー ジ キャ ン セ ル ガー ド 役 。 ヒッ ト 炒 。 補正 E CDm Stn ” CStm 20 き 仁 。 ゲー ジ キャンセ ル 
立 必 1 O 16 18 18 18 18 14 必 立 1 O 1e 18 18 18 18 16 ー 
立 屋 1 G 14 1e 1 17 ag 16 ー 
投げ っ 放し ジャ ー マ ン 投 1 18 18 思 ロ 加 Oo ガー ド 時 ヒッ ト 牙 。 清正 pm COm Stn CStm 9 き 価 。 ゲー ビジ キャンセ ル 
デス レイ ク ド ラ イブ (空中 授 げ ) 投 1 ニ je 16 o o o 四 ニ 投 1 ー 18 18 oO 9 0 回 ニ 
人 @ 必 殺 技 
: 和信 ガー ド 総 。 ヒッ ト 抽 。 補正 pm CDm Stn CLStn 。 現 き 価 。 ケー ジ キャン セル 
スー リー アル ゼン チン リッ ク ブ リー カー | 投 る 加 加 0 立 必 1 O 18 14 10 10 128 | 12 ン 14 SC 
ナパ ー ム スト レッ チ ー 1 6 1g 18 o o 回 8214 ニ ー ニ 1 G jo 1g 10 10 1o | ioze ー ニ 
フラ ン ケ ン シ ュ タイ ナー 投 1 G 1e 1e o p 回 2Z14. ニ 立 届 1 o 1a 14 1o 10 1g | io214 Sc 
投 1 回 ag gg 9 9 9 | ie4 ニ ニー 1 S o 1g 1o 10 1o 82g ニ 
立 司 1 o o o 回 9 o eg ニ 立 届 1 SG 1o 14 e o 8 ニ 
刀 1 g go 20 回 o o 14 ニ 立 届 1 G 14 1g ie 1e o ee = 
ニ 5 ニ 4 4 o o o 8 ニ 立 届 1 o ia ao 1e 1e o Eg 回 
ニ 1 o ag EE o o o 14 ニ 立 1 o 14 18 1e 1e o Ei ー 
ー 1 o 1o 10 4 4 o 8214 ニ 届 1 回 1e go 1e 1e o ze Ei 
ニ ニ o o o o o eZo ニ 
ガー ド 穫 ヒッ ト 区 補正 Ei CBm 。 Stmn CStn き 価 。 ケージ キャンセ ル 詞 = 還 9 品 9 BZ で ニ 
ウラ アル ゼン チン パック プ リー カー 人 人 ) | 投 3 ー B 8 回 回 0 Oo ー 8 避 9 39 届 C 四 に 2 選 
ー デ スバ レー ポム ー 1 = so so o 9 o 回 ニ 投 り 己 1 16 9 2 9 8/B 
ニン グ ス リ ー 投 1 38 38 o o o o ニ ー ご ー 9 加 コ Ba Q 9 
@ リ ー ダ ー) 
3 ガー ド 際 。 ヒッ ト 贅 。 福 正 E CDm 。。 Stn 。 CStn 発信 ゲー ジ キャ ン セル 
2 トラ カル ゼン チン /( ッ ク ブリ ー カ -( 人 人) | 投 8 8 回 加 回 oO El 9 1E3 0 9 B 4 ロ 
ー ク ラー クス ペ シ ャ ル ー ニ 1 思 5a 5g 回 回 o o 呈 立 必 1 四 go o 回 o 9 ニ 
数 1 1 箕 目 の み 立 届 1 o 1e je o 6 24 o ニ 
※ ら :「 ラ ン ニ ング スリ ー」 で の み キ ャ ン セ ル 可 能 EE 1 gO BE o 9 0 9 選 
立 遇 5 ニ ? 回 o 回 15 o ニ 
立 四 ー e 四 o o 15 o ニ 
リー ダー 超 必 殺 技 
ガー ド 役 。 ヒッ ト 散 。 補正 PDm 。 CDm Stn  。 CStm 値 。 ケー ジ キャンセル 
天 前 (開始 ) 立 屈 1 ー 14 16 回 0 309 回 ー 
ー (6 身 目 ) 立 届 1 ニ 14 1e 9 o 89 o ニ 
ー (フィニ ッシュ ) 立 必 1 ニ 26 g8 9 o ig o ニ 
※1 : 1 段 目 の み 「 特 必 
通常 技 
on cpm so co me 
近 立 ち A | 立 居 | 1 | 〇 | 6 | 8| 8 | 8| 6| 8 | 四 特 必 Ol7|19|6|6|6|B8 立 必 | ! | 〇 |13|15|18|18|18|14| 特 必 
直立 5A | 立 必 |11O|17|19|18|8l6|18| olslnlslslelal - ||5C | 立 生 |1|Oli4|ielaolsoli4|14| - 
必 A | 1 |olelelelelslsl - olslnolelelela| lmc 立 | 1|O|14|leli8lieligli4| 内 
重 ジ ャ A | 立 | 1 elalelelslsl - ol7lelelelslal - || 琶 2*c | 立 |1iloli4lielsolsoli4|14| - 
前 ジャ A | 立 | 1 elalelelslel - olz7lelslslslsl - [rc | 立 |i 14lielsolso|14|114| = 
後 ジャ A | 立 | 1 elalelalslgl - olzlelslslslsl - || 弱 Zrc | 立 |i 14|ielsolso|14|114| = 
近 立 5B | 立 風 | 7|elelel4|8|_ olasaliolelelel eg| 販 放 | | 近 科 5D | 立 履 |s slnlimlialisli4| 引 
遠 立ち B | 立 届 | aliolelel4lel - oliolisl slslelgl - || 加 5D |] 立 生 1|Olielialaolgoli4|i4| - 
還 ] 届 | 1 8liol ele|5| 8g| 周 ウ olslnolelelelsl -||[ 怠 届 | 1|olislizlielieligli4| - 
重 ジ ャ B | 立 | 1 71elelelslel - olsliolelelalgl - || 王 2wp | 立 |1i|oOli4lielaolsgoli4|i4| - 
前 ジャ B | 立 | 1 7|elelelslgel - olslnolslalelgal - || 匠 2wp | 立 |1i|oli4lielgolsgoli4|i4| - 
後 ジャ B | 立 | 1 7Lelelel4lel = olsliolslslelsl -|| 多 zop [| 立 [iloli4lielsolsoli4|i4| - 
人 @ 特 殊 技 
2ー ド ピッ ト R 5E 5n 。 CDp 。。 Sm 。 CS 。 PE ケーン 。 キャ ン 5 レ 
大 回 転 織り (1 段 目 ) 立 必 1 oO フ 回 日 る る 4 ニー プ > 刺 し 立 8 O 1o 18 24 824 18 8 ー 
大 回 転職 り (8 節目 ) 立 届 1 Kg 8 回 四 る る 4 ニ プッ 刺し (キャ ン セル 版 ) 立 評 Kg 四 1o 1o 10 19 4 必 
樽 高 記 び 路 立 届 1 G 15 1g 加 8 1g 14 ニ 
層間 立 1 Kg 14 je 8 8 四 8 ニ 
サド マソ (構え ) ー ー o 回 回 oO 加 2 ン 4 ー 
EE ガー ド 答 ヒッ ト 攻 。 補正 bm 。 COm Stn CStm 人 き 仁 。 ゲー ジ ー サ ド マ ゾ (攻撃) 立 届 1 G 14 ie gg ag go 14 ER 
強 組 飛 電 (・ 上 昇 ) 立 必 3 Oo 4 6 四 8 る 12/6 琵 合 い ・ 上 段 立 届 る o 18 15 14 14 lg | ioze ニ 
ー( 昌 ・ 下 障 ) 立 必 | 5-e o e 52 3 回 臼 92e 昌 便 い ・ 中 帳 立 必 る 加 1o ja 1g 1a 14 | ioze ニ 
列 本 飛 ( 強 ・ 上 昇 ) 立 必 ョ 6 四 1o る 四 18 ン 6 昌 便 い ・ 下 段 出 臼 o 1 1g 1g 1a ie | ioze ー 
ー( 強 ・ 下 隆 ) 立 屋 4 o e 婦 3 回 四 Ci 価 返 し ( 弱 ・ 打 役 ) 立 屋 臼 o g 1o 1g 1g go | og ニ 
人 中 委 打 ち 立 必 1 SG 14 1e 四 g 14 | g ン ia 価 返 し ( 痛 ・ 阪 ) ニ ニ ー ニ o o o o 9 0Z24 ー 
三節 中 身 打 ち ( 強 ) 立 屋 1 G 16 1g 四 四 ie | gia 価 返 し (強打 撃 ) 立 届 四 G 1o 1g 1g 1g 14 |iozie 回 
三箇 中 陣 打 ち ー 1 G 1o 1 8 g o eZo 価 返 し ( 強 ・ 絢 立 由 1 o 四 a4 1g 1g g6 | gi4 ニ 
放 購 立 届 *1 SG 3 3 1 1 3 eo ヤキ 入れ 立 屋 - 立 | っ a o 18 1a 1g 1g ie |ioio 戸 
衝 落 と し (人 ) 立 届 1 o 1e 18 加 g ie | iszo 砂 か け 立 届 1 o 18 je jo 1o 18 | iozig ※ ら 
省 落 と し ( 到 ) 立 届 1 Kg 1e 1g 8 8 ig | igzo 爆弾 パチ キ ( 笠 ) 投 1 加 1g 1a 回 o 9 eZig ニ 
旨 仙 要 発 生 ) ニー ー G o o o o o go 吉 引 バチ キ ( 強 ) 投 1 o 1g 1 回 o o 6Z18 ニ 
交 態 要 (成立 ) Ez 四 9) ao go o o o 224 裁き の ヒ 首 ( 右 ) 立 届 四 G 1g 1g 14 14 ig | ezio EE 
肖 内 発生 ) 四 ー S o o o o o go 青き の ヒ 首 ( 到 ) 立 必 4 o 8 g 1g 1g 0 | ezio *3 
水 朋 人 共 要 ( 成 立 ) Ez3 5 SG ? テ 9 o o 2g4 @ 超 必殺 技 
超 必 殺 技 3 ガー ド 役 。 ヒッ ト 数 。 補 pm cpm EE ESEC 回 昌 E202E32270 
投 各 ガー ド 撤 。 ヒット 族 DPm 。 Chm 。 Stn CSm 9We 仙 グー ジ ギロチン (打ち 上 げ ) 立 必 B O 8 8 回 回 回 o 四 
大 放 呈 ( 絆 ・ 発 動 ) 立 必 四 18 18 回 oO oO 回 ー (つかみ ー フ ィ ニ ッシュ ) 立 届 1 ニ ag gg 加 o o o ー 
二 ( 埋 ・ フ ィ 立 1 so ao o o o o ドリ ル (打ち 上 げ ) 立 届 四 o 加 四 回 o o o 回 
大 財 強 人生 ) 立 届 a 20 0 o o o o ー (レベ ル 1 ・ 打 軸 ) ニ 5 o a o o o 回 ニ 
二 ( 強 ・ フ ィ 立 届 1 g9 so o o o o ー (レベ ル ら ・ 打撃) ニ e o g る o o o o ニ 
※ 導 剛 立 届 E 2 ラ o o o o ー( レ ベル 3 - バ チキ ) ニ g o 8 る 6 o o o = 
 ( 画 ・ 交 発射) 立 届 1 O ao ao o o o o ー (レベ ル 4・ 打 撃 ) ニ a1 o 8 四 o o o 9 回 
直彦 ( 強 ・ 回 転 ) 立 届 四 回 フ 7 o o o o ー ( 夫 通 フィ ニ ニ 4 o 10 19 回 o o 9 ニ 
ー( 引 ・ 交 発射) 立 届 1 SG Em go o o o 9 ニ 
Bm に 
ガー ド 箕 ヒッ ト 数 補正 pm ul に 1 C.Stn も し gs に Jd キャ ン セ ゼル 0 0 0 
立 由 ー O 回 o oO 回 oO ー ニ o 4 9 o 
回 15 加 1 1 o o o o ニ ー (フィニ ッシュ) ニ S 24 24 o p o o = 
= 1 回 3g EH 9 9 9 9 = ※1 : 1 段 目 の み 「 特 必 」 
※ ら :「 錠 使 い ] で キャ ン セ ル 可 能 
※3: 1 段 目 の み 「SC」 
/ / ヶ ス 
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人 @ 通 常 技 @ 通 常 技 
FE Op CDm 9m Cm Mg ケー ツ ネ htL 
近 立ち A | 立 怖 | 1 連 特 必 | | 近 立ち C | 立山 | 1 13|15|17|17|18|14| 暫 近 立 ち A 6 |8|5|7|5|8| 特 ウ 届 | 1 
可 立 ち A | 立 居 | 1 | ( 連 特 履 | | 中 立ち C | 立 届 | 1 |O 〇 |i14|l6lgoleolial14| - 遠 立ち A 8liol7|slelg| - || 遺 5c | 立 生 | 1alisliolislioli4| - 
務 A 立 恒 | 1 連 特 必 | | 居 C 立 還 | 1 |1 〇 |iali5l17|17| 18|14| 圭 居 A 6 |]slelel5l8| 連 ||c 立 届 | 1 ali4lio| ls|10|14| 圭 み 
量 ジ ャ A | 立 |l ー | | 重 ウ ャ Cc | 立 |1|Oli4lielsolsoliali4| - 重 ジ ャ A 7|slsl7|elgl - || 重 ウ se | 立 | sli4|iolislio|14| - 
前 ジャ A | 立 | 1 ニー | | 曽 2wc | 立 |1 14|ielsolsolisli4| - 前 ジャ A 27]elelalelBl || 前 2*c | 立 |i jali4lioliallol14| ゅ 
後 ウ ャ A | 立 | 1 ー | | 後 ジ ャ C | 立 | 14]lelsolsolisli4| - 後 ジャ A 27]slelglelBl 必 || 後 ジ wCc | 立 |i ali4liollslio|14| ぁ 
近 立 ち B8 | 屈 | 1 連 特 必 | | 近 立 ち D | 立 必 |8|1Olglilllollolliol8| 圭 ゅ 近 立 ち B 6 | 8l5| 7| 5| 8 | 通用 | | 近 立 ち D | 立 届 | 1 al14|iolial1o|14| 暫 g 
遠 立ち 8 | 立 屈 | 1 ー | | 直立 5D | 立 呈 |1|Oli4lilelsolsolisli4| - 加 立 5B 7|elelelelgl - 立 恒 | ialisliilislli14| - 
届 | 1 連 | |p 皿 | 1 |olisli5l17|17|18|14| 暫 引 選 B el8lelBl5lBg| 四 思 | 1 1a|14|i1|1a|1o|14| 暫 
立 | 1 ー | 恒 ジ ャ p | 立 |i 14]ielsolsoliali4| - 重 ジ ャ B 7]elslzlelgl - 立 | 1 1gli4liolislio|l14| 
立 | 1 前 ジャ D | 立 | i 14| ielsolsoliali4| - 前 ジャ B 71glelslelgl - 立 ]11oliali4liolislioli4| 皮 
立 | 1 二 | | 後 2wp | 立 ]1|Oli4lielsolsolisli4| - 後 ジ ャ B 271glelslelsl - 立 Iilolialisliolisliili4| 必 
@ 特 丈 技 
EH ガー ド 彼 。 ヒッ ト 数 Ei Cpm St CStn 。 丈 を 価 。 ゲー ジ キャンセル 
2 紀夫 の 押 乙 立 屈 臼 18 14 12 14 18 8 ニー 
スラ イデ ィング (キャ ン セ ル 版 )| 立 必 1 8 1g 5 5 5 8 必 紅 井 の 舞 (キャ ン セル ) 立 必 臼 19 18 4 5 4 4 ※1 
@ 通 常 投 げ 黒 菩 の 舞 立 1 14 16 14 16 14 14 ー 
Py コ 時 燕 の 舞 (キャ ン セ ル ) 立 届 1 19 18 19 1g 19 8 四 
ホー ルド ラッ シュ 0 思 大 輪 風車 落と し 立 1 14 16 14 16 14 14 
輝 羽 立 1 14 1e 14 1e 14 14 ー 
@ 必 殺 技 山桜 桃 立 1 14 1e 14 16 14 14 紀 
EE ガー ド 懲 。 ヒッ ト 散 。 守 E Ei CDm Sm EELTT202IE227 有 
トッ プ ベ ノム 立 選 1 18 14 18 14 18 | 10Z10 ー 通常 投げ 
アン ダー ベノム 記 1 て 1a 14 1a 14 2 | iozio 記 EE ガー ド 節 。 ヒッ ト 芝 補正 pm CDm Ei CStn 、 玩 き 儲 ゲージ キャンセ ル 
ダブ ル ペ ノム スト ライ ク 立 届 臼 1o 14 io 14 18 | isZio ー 還 用 し 投 1 思 05 E CO 9 9 9 ご 
トル ネー ドキ ッ ク ( 伴 ) 立 量 1 て 1o 14 10 14 so | io14 ニ 吾 (空中 投げ ) 投 1 星 18 1 9 9 9 
トル ネー ドキ ッ ク ( 強 ) 立 届 臼 GO 14 1e 12 1e 1a 19 ン ー ニ 人 @ 必 殺 技 
トラ ッ プ ショ ッ ト (連打 ) 立 呈 1o o 1 1 Go o o oZg 回 Ed ガー ド 答 。 ヒッ ト 数 Ei GDm Stn EMIELEL PIE222713 
立 屈 1 室 6 6 0 0 0 0Zg 三 能 淡 舞 ( 弱 ) 立 屈 1 16 18 16 18 16 10/8 
能 炎 押 ( 強 ) 立 屈 白 13 15 13 15 13 10/8 ※ ら 
ガー ド 彼 。 ヒット 教 Ei cpm BE ERPPIE327 小計 島 ( 季 ) 立 加 0 1 14 3 1 を |10Z14 還 
ゾ ョ ンダ ンス (連打 ) 立 屈 フ 3 3 0 0 0 0 の 小夜 千鳥 ( 強 ) 立 屈 1 18 14 18 14 18 10Z14 SC 
ー( フ ィ ニッ シュ ) 評 全 円 選 中 1 o G o O 記 花 刀 市 1 1g 14 1g 14 1g |iozio ー 
サイ レン トス ラッ シュ (連打 ) 立 届 8 o 3 3 9 o 1 o = 必 表 負 () Ed] ロ の 1 3 5 2 1 ロ 2 
届 1 Ta Ta o o 1 o 必 条 瑞 ( 強 ) 如 四 14 16 ァ 8 ァ 10-g ー 
ムササビ の 舞 ( 地 上 ) 立 遇 1 1e 18 go gg go | io214 回 
鍋 跳 び ) ー ニ ニ 回 回 o o 回 9 = 
3 ーー ガー ド 役 モッ ト 数 正 Lu CDpm Stn で .Stn 玉 き 科 ダー ザ キャ ン セ ル ー (追加 入力 ) ムササビ の 舞 立 届 1 16 18 20 2g 20 10 ノ 14 = 
ファ ント ム ス ト ライ ク ( 伴 ) ※1 4 ー 13 18 oO Qo 1 Qo ー em 三 5 宙 宙 59 1 一 |024 記 
ファ ント ム ス ト ライ ク ( 強 ) ※ ら 4 ニ 13 18 o o 1 o ー ニ 一 5 | コ 55 1 1 OZ1 = 
※1 :「 立 屈 一 屈 一 立 屈 一 立 屈 」 一 桃花 鳥 つぶ て (空中 投げ ) 投 回 5 加 ao 回 回 0 10/16 固 
※ ら :「 屈 一 立 屈 一 立山 一 立 屈 ] ムササビ の 舞 ( 空 中 ) 立 届 1 人 16 18 18 go 1a |io214 思 
@ 超 必殺 技 
超 必 条 疾 ( 到 ) 立 届 4 ー 9 9 o 回 Qo 回 ー 
超 必 条 六 蜂 ( 強 ) 立 尽 4 = 9 回 o 9 o o ニ 
陽 災 の 舞 () 立 居 ァ oO 8 1o o o o o ー ニ 
陽 災 の 舞 ( 強 ) 立 屈 5 GO 11 13 0 0 0 0 
リー ダー 超 必殺 技 
EEH 
超 必殺 用 




























































































































※※1: 1 段 目 の み 「 必 
※ ら : ら 段 目 の み ヒッ ト 時 は スー パー キャ ン セ ル で き な い 



















































































































































































立 居 | 1 
6 | 8 | 贅 8 遠 立ち C | 立 屈 | 1 | 〇 |13|15|18li8li8l14| - 
5 | 8 | 連 特 必 8 | 連 特 必 | | 属 C 立 屈 | 1 )|18|14|1el ie|1e|14| 特 
6|8l - 8 立 ] 11Ollel14|iBliBl18|14| 特 
6:】 81 = 8 立 ]1|1Oliel14|i8lial1s|14| 特 
6|8| - 8 立 | 1|1Oolleli4liali8lio|14| 圭 
5 | 8 | 連 特 必 8 立 居 | 1! |1Ol14|ielielielio|li4| 圭 
5|8| 連 8 立 必 | 1 |Oli5l17|iali8lisl14| - 
5 | B | 連 特 必 8 居 | 11Oli14|1lelieliel1g|14| 特 
6 | 8| - 8 352 14|16l18|18lial14| - 
6 | | - 8 立 |1|1oli4lieliglislisli4| - 
el gl - 8 立 ] 1 14|ielialielioli4| - 









































































































































































M・ ツ イス ター ロー ズ (発動) 立山 1 









一 躍り 上 げ 記 





ーー た た き 付 け 





ー ヒ ザ 呪 り 5 





一 た た き 付 け に = 


-|- に に lp 
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olololololo| 


olololololo 





ニラ 












































: ら 段 目 の み 「 特 必 

:TM・ タ イフ ー ン 」 と 「M・ ツ イス ター ロー ズ 」 で キャ ン セ ル 可 能 
ら 段 目 の み 「 必 」 

: リ ー ダ ー 超 必殺 技 で スー バー キャ ン セ ル 可 能 


ょ OoD 一 

































































ハン マー アー チ 1 8 E ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク 立 届 1 O 14 16 10 10 18 14 必 
ハン マー アー チ (キャンセ ル 板 ) | 立 央 1 1o 1o 5 5 四 8 必 フラ イン グ ド リル 立 必 1 5 還 8 る る 8 る ー ニ 
ダブ ル ロ ー リ ング 立 屋 … 因 | ら o 四 io e @ e 8 EE @ 通 常 投げ 
M・B・8・G 立 届 1 o 14 je ie 24 14 14 ー ニ の 
人 @ 通 常 投 げ フロ ント スー プレ ックス ニ 
半 あ @ 必 殺 技 
EE ロ 選 3 ヒッ ト 攻 。 拓 Dm CDm Stn CStm 更 き 価 ゲージ キャ ン セル 
人 の 必殺 技 居合 い 獣 り ( 幸 ) 1 C 1 13 8 8 18 | 10214 SC 
EE ガー ド 参 ヒッ ト 数 DPm 。 COm Stn 。 CStm ER 値 。 ケー ジ ネ ャ ン セル 一 反動 三 邊 本 り ( 強 ) 臼 ら 6 四 13 5 5 5 1o ン as E3 
スピ ン フ ォ ー ル (3) 立 1 10 14 10 14 18 10/8 ー 居合 い 路 り ( 強 ) 1 o 1a 14 8 四 18 | io24 Ei 
スピ ン フォ ー ル ( 到 ) 立 1 1o 14 jo 14 1g | ioze = 反動 万 り ( 科 ) g g] io 1 5 5 5 10-g EE 
M・ ス バイタ ー 1 ー 14 1e 8 8 o oe ニ 黄 手 明 () 3 O 回 1o 四 5 10 | iozg SG 
スト レー トス ライ サー( 画 ) 蛋 1 1o 14 8 1g 8 10Z4 4 店 手駒 ( 強 ) @ 回 回 p 回 4 10 | iozs SG 
スト レー トス ライ サー() 由 1 1a je 8 1g ia | io-is 回 箇 和 () o 1g 14 ja 14 ig | ioze 回 
クラ フク ラッ チ ー H ー 14 14 8 8 o og ニ 箇 和 挙 ( 強 ) a G 1g 14 1g 14 18 | iozg 刀 
バー チカ ル ア ロー (人) 立 届 臼 四 14 jo 14 1o | iozg ニ 空中 寺 和 挙 ( 全 ) o 14 1e 14 16 18 | iozio = 
バー チカ ル ア ロ ー( 強 ) 立 必 四 1g 1e jo 14 10 | ioa ニ 空中 箇 生 挙 ( 強 ) a 加 14 1e 14 16 8 |]iozio ー 
M・ ス ナッ チャ ー ー ニ 1 ー m m 加 8 o ze ニ 箇 只 ( 科 ) 臼 o 18 15 13 15 18 | ioz4 回 
M・ リ バー ス フ ェ イス ロッ ク ニ 1 回 思 ao 1 1o 回 ォ 214 ニ 還 喉 ( 強 ) 5 9 ? 回 4 4 4 10Z4 戸 
M・ ヘ ッ ド バス ター 回 1 ニ go so 4 4 回 4 ン 4 ニ @ 超 必殺 投 
ンド ティ 較 紀 包 ら 上 B 回 2 還 3 ガー ド 共 ヒッ ト 政 。 f 正 CDm 。 Stm CStOo Ne 全 ゲージ キャ ン セ ル L 
バッ ク ド ロッ プ ・ リ アル () 投 1 ニ go 20 思 59 o る 14 = 合 ( 所 ) 7 イ 1 っ 19 0 1 っ 

こ 3 1 コ eS Ep 8 8 9_1 4214 ニ 重光 挙 () 立 届 3 ニ 上 14 回 回 9 回 ー 

紀 膨 ハリ ケー ン 立 必 5 四 2 四 o o 回 o ー 
ガー ド 巡 。 ヒッ ト 艇 。 Dm 。 CDm 。 Stmw CStn  We 仁 ケージ キャンセル @ リ ー タ ダー 超 必殺 技 
投 1 ー 34 34 oO 回 0 回 ー Pr nm 
M- ダ イナ マイ トス ウィ ング (発動 )| 立 央 1 1 17 o o 1 o ー MAX 潮 光 
Si ーー ュー オー トー ター トーsー ト ーー トー 1 RE よっ て 
※ ら : 1 段 目 の み 「SC」 
ー (放り 投げ ) ニ 1 ニ 4 4 四 o o ニ 
ー タ ダー 超 必 殺 技 









































































































































































































































































































































































































EZ か NN IN AE pn 
E 11O|6|8|5| 7| 5| 8 | 連 特 必 1 18|15|15|18|11|14| 特 8 el6|6el8 近 立 ち C | 立 屈 | 1 | 〇 |16|18|18|18|18|14| 特 必 
11ol7]glelslelegl 四 1 13|lelieliglisl14| - 8 |11| 8|l Bl 8| 8 | 特 必 | | 中立 5C | 立 眉 |1 17 | ig | so | so|14|14| - 
1 6 lal5s|7|5| 8 | 財 み 1 18|i5lisltaliil1i4| 販 8liolelelelgl 立 恒 | 1 1elialtaliallgli4| - 
il1ol7]elelslelsl - 1 alielieliglisli4| - gliilalalsalal - 立 ]11Oli4|leleolso|14|14| - 
1 72719elelslelgl - 1 1allelieliglisli4| - gliilalalsalgal - 立 ]11oli4lleleolso|14|114| - 
1 72719glelalelgl - 1 18|ielieligligli4| - gliilsalslslal - 立 |11ol14|ielasolao|14|14| - 
1 6 lel5l7|5l 8 末弘 ] 18| 15|li5li8lil|14| 暫 み glinilelelelgal 四 立 恒 | 1 |O|ielialialialial14| 電 み 
11ol7lelelalelal 四 1 18lielieliglie|l14| - 1olial alalalgal 較 立 恒 |! |Olialsolsolso|14|14| - 
11olel8l5|l7|5| 8 | み 1 15|1gl15lleli1l 4| 暫 み glnilelelelsl - 届 | 11O|lieli8ll8li8|18|14| 特 
Ilol7lelelslelgsl - 臼 13|ielieligligli4| - aliolalalalal - 立 |11olisl17|so|eo|14|14| - 
11o]71slelslelgl - 8 引 1olislielieliglisl14| - gllolalalsalgl - 立 ]1|olisli7|solsol14|i14| - 
1 71slelsalelel - slolislielielielisli4| - gliolalslslsl - 立 ]i|olisliz|solsoli4|i4| - 
Ez20 
外 式 上 大 カッ コ だ け 立 選 1 O 14 16. 8 8 8 14 必 
氏 . 貞 療 カッ コ だ け (キャ ン セ ル 版 )| 立 居 1 o 1o 1g 5 5 9 8 必 
EE 
2 
地 香 崩 () 居 1 O 16 18 28 26 0 19Z16 
百 拾 四 式 ・ 荒 員 み 未完 成 1 地雷 震 ( 強 ) 分 だ = 0 0 回 0 0 4Z0 に 
百 失 五 式 ・ 謝 員 み 未完 成 立 選 1 1e gg 1a 14 18 | 1oZ14 Sc 超 愛 け 身 ニ ー ニ 9 9 9 9 回 2Zo ニ 
本 五 式 ・ 畜 み 未成 (2 和 技 )| 立 周 2 16 gg 9 9 1g 19Zg ニ 雲 つか み 投げ 立 選 1 G 2o 2g o 9 9 12Z16 ニ 
桂 式 ・ 朱 焼 き 未完 成 () 立 届 る 14 18 18 14 12 | 1oZ1g ー 切り 株 返し 立 届 1 gg 2g 回 o o 19Z1e ニ 
再 式 ・ 鬼 焼き 未完 成 ( 強 ) 立 届 臼 16 2o 12 14 12 | 1oZ18 ー 天地 返し 投 臼 12 18 回 回 o 8 ン 18 四 
真理 キッ ク (人 ) 立 届 1 15 2o 18 14 12 | 1oZ14 回 超大 外 刈 り 投 1 gg 24 9 回 o 818. 
真吾 キッ ク ( 強 ) 立 届 1 17 gg 1a 14 12 | ioZ14 加 @ 超 必殺 技 
2 デー 電 ーー ーー 
真吾 護 製 オレ 式 ・ 爺 研 き ※1 3 10 19 18 14 9 4 ン 4 ※ ら 地 取 林 楽 落と し 円 5 ー っ な oO O O O 
弐 下 失 共 式 琴 月 未完 成 立 屋 - 立 四 S 1g 14 12 14 12 10Zg ※3 宮 二 落 と し 1 計 36 36 o Oo 0 o 思 
の 9 @ リ ー ダ ー 趣 必 了 技 
に ガー ド 破 。 ヒット 履 に 3 Bm Cpm EE EE 現 き 価 ター ジ キャ ン セ ル 
EH ガー ド 段 ヒッ ト 牙 。 Ei Em Ei EMILET 還 DE32Z220 本 大 地獄 極楽 落と し 投 8 Go O O 0 0 ピ 
E] m 記 o 5 = ーー イー ジジ 5 1 き に ロ * + 
立 選 1 補 2g E ロ O o To 0 ー ※1 : 超 必殺 技 と リー ダー 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
@ リ ー ダ ー 超 必殺 技 
名 ーー 
真吾 謗 製 オレ 式 ・ 職 光 還 立 届 3 て 1 1 Qo 0 回 回 ー 
ー( フ ィ ニ ッシュ ) 立 届 1 四 Se 36 o 回 o o ニ 
ー (落下 ) 立 1 三 10 10 回 0 0 加 且 
※1: 「G 不 立山 立 屈 ] 
※ ら : 1、2 段 目 の み 「SC」 
※: 1 段 目 の み 「SC」 
中森 部 






















































































































































































































































































































































































































































































































































































































人 @ 通 常 技 
四 きら MOE po 
E 1 |1O|5| 7| 4| 6 | 4 | 8 | 連 特 必 | | 近 立 ち C | 立 因 | 1 18 近 立ち A | 立 屈 | 1 | 〇 | 7| 9| 6| 6| 6| 8 | 連 販 必 
11olel8|l5|7|5l| 8 | 再 秒 | | 直立 5G | 立 届 1|olls 遠 立ち A | 立 屈 | !| 〇 |8llOl8l8l8l8l 連 
rlolaslnol4lelzlsli 立 恒 | 1 14 選 A 立 恒 | 1 7]elelelelgl 紛 
rlolalnolz7lglzls 立 | 1 14 垂 ジ ャ A | 立 | 1 7]slslslelgl - 
rlolsliolzlglzls 立 |1loli4 前 ジャ A | 立 |1 27]elelslslgl - 
TlOl5LZ1Z218 EL'8 立 ]11olis 1 7lelelalslgl - 
rlolslzl4lel4lgs 立 恒 | 1g 1 8liolelelelal 
1 elslslzlsls 立 呈 | 1 1e 1 glnnlalalg8lgl 四 
1 gliolsl7|7lg 居 | 1 14 1 7]glelelelgl 違 
1 sliol7|elzls 立 | 1 14 1 gllolalalslgl - 
1 aliol7lelzls 立 |1loli4 1 gllolalsalalgl - 
1 elalz7lelsls 立 ]ilolie 1 aliolalalalgl - 
ガー ド 彼 ヒッ ト 攻 補正 Ei Ei Ei CStm き 大 。 ゲー ジ キャ ン セ ル ガー ド 給 ヒット 散 。 補正 E CDm 
立 届 る ニ 8 19 8 10 8 8 必 まえ みつ 叩き 立 必 昨 19 12 
吹っ飛ば し 攻撃 立 届 1 ) 1e 18 18 E 15 16 必 EH キ ッ ク 回 1 14 1e 
フェ ニッ クス ポム 立 1 ニ 14 1e 16 18 16 14 必 
投 1 ー 17 17 回 回 回 Qo ニ 
投 1 ニ 1e 16 o o 回 回 
突き 出し () る 臼 る 10Z3 ※ ら 
ッ 3 ー (フィニッシュ) 立 1 加 14 18 8 8 8 98 ニ 
サイ コ ボー ル ア タ ッ ク 立 選 i 臼 14 13 15 13 | 10/18 突き 出し ( 強 ) 立 恒 5 4 5 臼 19Z3 8 
サイ コソ ー ド ( 科 ) 立 届 3 ニ 5 8 5 428 SC 立 屋 1 ー 16 ao 8 8 8 0Zg ニ 
サイ コソ ー ド ( 強 ) 立 届 5 加 4 加 臼 臼 4 428 1 立 屋 四 9 臼 4 4 4 4 192s 4 
サイ コソ ー ド (空中 ・) 立 届 回 ニ 5 8 臼 5 428 SC 立 呈 1 ー 1g 1e 16 1e 14 02Z ニ 
サイ コソ ー ド (空中 ・ 強 ) 立 届 5 ニ 4 6 臼 4 4/8 %1 立 遇 臼 C る 4 4 4 4 1oZ5 4 
サイ コリ フレ クタ ー 立 選 1 G 14 1e 4 4 9 19Z18 加 立 屋 1 ー 1g 1e 1e 1e 14 4 ー 
サイ キッ ク テ レ ポー ト ニ 回 ー 回 o 9 o o oZo ニ 小手 投げ 立 屋 1 18 18 o o 回 828 ー ニ 
クス アロ ー() 聞 Ei 【 加 回 臼 臼 4 ォ ン オ 導 8 が ぶり 寄り 投 ー ニ ー 9 o o o 9 8/8 ニ 
立 選 ※ ら 5 6 4 臼 4 ォ ン 4 EE 一 突き 放し 加 ー ニ ニ o o o o 回 0Zo 加 
立 1 9 1g 14 1o 1o 1o 924 ニ 一 掛け 投げ ニ 1 ー 20 E 回 o o 0Zg ニ 
ー 上 手 投げ 加 1 ー ニ 20 20 o o o 0Zg ー 
yo m ay っ 諾 1 ニ ag gg o Go 0Zg ニ 
き () 3 g ao 2g go so 19Zg = 
シャ イニ ング クリ スタ ルビ ッ ト ( 地 上 ) Qo 回 回 回 ー 
ラリ スタ ル シ ュー ト 9 o o 5 走 突き ( 強 ) 立 届 3 9) E 2g E E 18 19Zg ニ 
シャ イニ ング クリ スタ ルビ (空中 ) | 立 周 1 SG ae 8 o o Go o ニ 
クリ スタ ル シ ュ ー ト 立 1 回 gg 24 o o 回 回 可 ガー ド 答 。 ヒッ ト 数 。 補正 Ei ES Stn CStm 下 き 代 。 ゲー ジ キャン セル 
クス ファ ング アロ ー | 立 届 ※1 ニ 3 5 o o 9 o ニ 立 選 1 ニー 回 Qo 回 回 回 Oo ー 
リー ニタ ー ー 18 ニ 臼 o 回 o 回 = 
リー ダー 超 必 殺 技 pn 記 1 回 四 り go o 回 o 回 ニ 
サイ キッ ク 10 (発動) 立 同 本 記 0 Oo O Oo 0 補 立 過 デー 三 8 思 9 = 
ー( 打 1) ニ 8 四 臼 9 回 o 0 = 
ー( 困 ・) ニ ニ ニ 3 3 o o o Go ニ キャ ン セ ル 
ニー セーラ ニ 1 ニ 28 48 回 o o 9 ニ 3 
人 ea 記 3 R 18 18 9 0 9 9 ※1 : 超 必殺 技 と リー ダー 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
ー サ イコ ソー ド 当 3 定 13 13 0 0 0 0 思 ※ ら : 段 目 の み 「SC」 
ー ヒ ー リ ング ア テ ナ 1 ニ 8 8 回 9 回 回 ニ %3:5 段 目 の み 「SC] 
ー チ ュ ッ | サイ コ ポ ボン パー ニ 1 ニ 48 48 o o o o ニ ※4: 段 目 の み 「SC] 









































※1 : 4 段 目 の み スー パー キャ ン セ ル で き な い 
※ ら : 状況 に よっ て 変化 
※3 : 1 一 3 段 目 の み 「SC」 
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人 @ 通 常 技 人 @ 通 常 技 
6。 た mm RE po cpp so con em 
近 立 ち A | 立 屈 | 1 5| 7|4|16|14|18| 特 必 |l 立 必 | ! | 〇 |10|18|15|15| 9 近 立 ち A 1 7|19|6|8 連 特 必 
立 届 | elgls5l7|5|g| 四 立 生 1loli4lieliz|i7|io 加 立 ち A rlolsliolz7ls 連 | | 直立 5C | 立 届 | 1 
立 必 | 1 |1O|5|7|14|16|14|8| 軸 立 履 | 1|olisli4lislisl sg 必 A Llol7lslels 通 特 属 | | 届 C 立 届 | 
立 | lolelglslzlslgml - 立 | ilolisali4li7|izlio 垂 ジ ャ YA | 立 |1|Ol7lelelg 1 
立 |1lolelelsl?7lslgl - 立 | ilolisli4liZIizlio 前 ジャ A | 立 |1|Ol27|eleleg 1 
立 |1lolelels5l7lslgl - 立 |ilolisli4li7lizlio 後 ジャ | 立 |1|Ol7lelelg 1 
立 刷 | 1|1O|lelel4|le|4| 8| 責 必 | ! |Oliolislislislia 近 立 58 | 届 |1|Ol6el8l5|7 1 
立 必 | 1|1O|7|el5|7|5lgl - 立 |1 lolislislnlunln 貼 立 5B | 立 必 |1|Ol7l9elelg 1 
届 | 1 |Olel8|l4|6|4|8| 双 届 | 1 |olislislialislia 居 B 届 | 11ol7|gl5l7 1 
立 |1lol27|elsl7lslal - lalolslnlslsls 量 ウ ャ B | 立 |1|Ol7lelelg 1 
立 |1lol7|elsl7lslgl - lslolslinilalels 立 |1lol7lglelgs 1 
立 ]1ilol7|elslzlslsl - 立 |lslolslinlslsls 立 ]ilolelslels 1 
投 名 ガー ド 策 ヒット 攻 。 補 Ei EE Sm 。 CSm EZ 
ワン イン チ 立 1 O 14 16 12 14 15 14 ※1 
ワン イン チ (キャ ン セ ル 版 ) 立 届 1 o 1 14 1o 19 15 8 四 
ニー アサ ルト 立 届 ロ SG 14 je 4 4 8 14 際 
ガー ド 邊 ヒッ ト 攻 。 0 正 Ei CDm Sn で Stn 。 現 き 価 ゲー ジ キャンセル 人 @ 通 常 投 げ 
まり ん ろ け っ と 投 1 ー 18 18 回 加 回 加 ー 
@ 必 狼 技 
EE ガー ド 燃 ヒッ ト 履 。 補正 Ei ER Sn で St 現 き 値 。 ゲー ジ キャ ン セル 人 の 必殺 技 
スズ メ バ チ (地上 ・ 弄 ) 立 必 1 思 12 14 15 15 12 | 1024 ー 3 B 
スズ メチ (地上 ・ 強 ) 立 届 1 o 1 14 15 15 1g | io24 ニ アイ ント リガ ー 立 必 1 ー 6 8 6 8 6 10/8 ー 
スズ メチ ( 対 科 ) 立 必 1 回 13 18 15 15 1g | io4 ー ニ ー セ カン ド シ ュ ー ト 立 届 1 o 1g 14 1o 画 1o | ioze ニ 
スズ メチ ( 対 ・ 強 ) 立 届 1 G 13 18 15 15 1g | io24 ニ ー セ カン ド シ ェ ル 立 届 1 G 1g 14 1a 13 18 | ioze ニ 
スズ メ バ チ (空中 ) 立 届 1 o 1g 14 j5 15 1g | gzi4 ニ ー ブ ラ ッ ク ア ウト ー 回 ー o o o 回 o szo ニ 
スズ メ バ チ (空中 方 向 転換 立 届 1 回 1a 14 6 加 還 ョ 214 = クロ ウ バ イツ () 立 届 1 14 16 1g 1g 1g | ioza SG 
オニ クモ (5) 立 届 1 回 1o 13 15 15 1g | iozno 四 クロ ウ バ イツ ( 到 ) 立 必 4 8 回 4 4 4 428 * ら 
オニ クモ ( 強 ) 立 届 1 回 1o 13 15 15 ig | iozio 回 ー (中 加 攻 撃 ) 立 届 1 5 1o 1g e 2 @ ォ ン 10 回 
ドク サソリ () 立 必 3 G 1o 14 1o 1o 1o 18Zg 8 ッ ツ スパ イク ( 公 ) 立 必 1 加 14 1e 1o 1a 10 |ioZ14 回 
ドク サソリ ( 層 ) 立 届 3 o 1 14 19 1o 10 | iaze SC ニッ ツ ス バイ ク ( 強 ) 立 届 1 Kg 1e 1 軸 18 1e | io4 回 
@ 超 必殺 技 ー ナ ロウ スバ イク (8) 恒 1 o 18 14 1o 1g 10 | io214 SG 
な カー トド W ビ 2T 珠 靖 ro re 37 JBN | 清二 グロ) 人 RW ー ナ ロウ スバ イク ( 弄 ) 届 1 G 18 14 13 1 | io24 SC 
カゲ ロウ ( 難 り ) PH 1 ら 1 ココ D 0 0 0 本 空中 ミニ ッ ツ スバ イク () 立 届 1 14 1e 14 1e 14 | io214 ニ 
ニ サ ィ ブ 還 記 了 連 8 相 で 空中 ミニ ッ ツ ス バイ ク ( 強 ) 立 必 1 o 1e 中 1e 18 1e | io2i4 ニ 
ジョ オウ バチ (和信 1 回 1a 1g 回 o 回 o ニ エア トリ ガー( 科 ) 立 思 ロ の 3 14 B 9 ピ 
ー (の 秀 攻 軸 ) 選 ォ ひ ロロ ロコ 0 9 記 エア トリ ガー( 強 ) 立 必 1 5 1a 14 8 8 8 1924 ニ 
(フィニッシュ) ニ 1 ー ニ so go o o o o 回 
き | 
ガー ド 彼 ヒッ ト 外 。 補正 Ei で pm IED237 の) 還 ら 9 
1 rg 2 5 1 10 rd 6) ー (フィニッシュ) 立 届 1 ニ 2 2 o o o o 四 
立 H 9 48 58 o 1o o o ヒー トド ライ ブ ( 代 ) 立 必 1 9 3g Erg o o o o 四 
ヒー トド ライ ブ ( 強 ) 立 届 1 加 49 48 回 回 o o ニ 




























































































チェ ー ン ドラ イブ (サングラス) | 立 屈 1 選 回 回 O 回 回 o ニ 
ー( 軍 打 ) ー ag 1 回 回 回 6 ニ 
ー (か ちあ げ ) ー 1 15 15 9 9 9 回 ニ 
ー (フィ ニッ シュ ) 三 1 ー 25 25 9 回 回 o 回 














必殺 技 と リー ダー 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
※ ら :1、2 段 目 の み 「SC」 












































































































































































































人 通常 技 
近 立 ち A 立 屈 | 1 11 6 O 立 屈 | 1 13115115|15|18114 
速 立ち A 立 屈 | 1 181 8 【e 立 届 | 8 14116|116|16|11318 ー 
屈 A 立 屈 | 1 101 6 【e 立 屈 | 8 9 11115|15|11818 特 届 
垂 ジ ャ A 立 1 101 8 O 立 1 〇 14116|116|16|13114 ニ 
立 1 101 8 G 立 1 〇 114116116|116113114 ー 
立 1 101 8 O 立 1 O 14116|16|116|113114 ー 
屈 1 11 6 O 立 屈 | 1 【e】 13115|115|15|12|114| 特 必 
立 屈 | 1 131 8 e】 立 屈 | 1 O 14|116|16|16|13|14| 特 必 
屈 1 11 6 Oo 屈 1 Oo 13115|115|115118114 ニ 
立 1 101 8 O 立 1 「】 8 11116|16|113| 8 ー ニ 
立 1 101 8 O 立 8 O 8 11116|116|113| 8 ー 
立 1 101 8 【e】 立 O 8 11116|16|113|8 ニー 
dz セッ ト 数 3 Dm COm に C.Stn 要 き 値 ゲー ジ キャ ン セ ル ガー ド 衣 4 補正 Bm CGC.Dm tn で .Stn 薄 き 仁 ゲー が 
モン ゴリ アン 立 1 GO 18 20 84 24 18 14 ※ ら ショ ッ ト (1、 と 段 目 ) 立 屈 3 GO 6 18 昌 8 8 6 
モン ゴリ アン (キャ ン セ ル 版 ) 立 屈 1 O 14 16 10 10 10 8 ※ ら ー(G3 段 目 ) 立 屈 1 O 6 18 8 8 8 E 
立 屈 ! 16 18 28 28 20 14 間 ー(4、 5 段 目 ) 立 屈 ら O 6 18 8 日 8 6 ー 
立 屈 1 GO 18 14 20 20 13 8 Pl スパ イラ ルビ ピッ ク 立 屈 1 O 14 16 14 16 16 14 ー 
人 @ 通 常 投げ 
キャ ン セ ル 技 名 キャ ン セ ル 















































































・ (下降) 立 






































2 












MX-H 型 ファ イナ ルキ ャ ノン ンー 50 50 0 0 0 0 に 
※1: 1 段 目 の み 「 特 必 
※ ら : 超 必須 技 と リー ダー 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
※9: ら 段 目 の み 「SC] 
/ 4 グ // 

















ソニ ックス ロー ター" コ ー ド :DP"( 生 押立 屈 


ニー ツェ ッ ト 投 1 回 0 回 ー 
@ 必 殺 技 
ガー ド 役 。 ヒッ ト 数 。 補正 Ei Com Bi EGG 有 ELP22E32272 EE ガー ド 彼 。 ヒッ ト 散 。 福 正 pm ES DE32211 

IM4 型 ベイ パー キャ ノン ( 弱 ) | 立 眉 1 Oo 20 24 88 38 0 | 10Z20 ー ナメ ランツ ョ ホコ:SC (1 和 上 )| 立 必 1 O 6 10 QO Q 15 10/8 SC 
M4 型 ベイ バー キャ ノン ( 強 ) | 立 必 1 還 四 gg ag so | iozeo ー ニ ー( 到 ・ ら 節目 ご た た き 付 け ) 立 届 1 ー 1o 1o 16 1e o 0Zo 回 
M19 型 ブリ ッ ツキ ャ ノン 四 1 18 1g o o o 19Z14 = ナッ メラ ン ッ ョ ホコ ド :S0" 人 1 導 )| 立 屈 1 1o 14 o o 15 10Ze Sc 
SYSTEMI 5: マキ シマ. スク ランブル ( 生 | 立 屈 1 1o 18 8 8 四 8 ン 16 ー ー( 強 ら 自 目 た た き 付 け ) 立 由 1 ー ニ 19 1o 1e 16 o ozo ー 
SYSTEMI 2: マ キッ マス 2 ラン ブル ( 衝 | 立 屈 1 1g 14 加 8 四 8 ン 1e ー ニ ルク ショット "コード : 風 "( 伴 ) | 立 尾 1 ニ 1e 18 1o 14 1e | io214 ニ 
- ダ ブル ボン パー 立 届 臼 1o 1g 8 8 四 828 8 フッ ク - シ ョ ッ ト コー ド : 風 "( 強 ) | 立 屈 1 ニ 1e 18 1o 14 1e |io214 ー 
ー ブ ル ドッ グ プ レス 立 必 1 1g 14 加 加 8 8 ン so 回 2 タフ 4 コ ド 欠 (| 黄 ) | 立 違 1 思 1a 1e o o o 10Zeg Sc 
SYSTEM3 : マキ シマ ・ リ フト | 投 1 1e 1e o 9 回 10Zg4 ー ニ ー(2 役 目 一 牙 み 付け ) 立 1 o 28 28 1a 1g o ii ニ 
ー セ ント ー ン プレ ス ー 1 8 8 o 回 o 8/8 ニ オル >5 ホ タイ 5 コ ボ ポ ガ (1 棚 ) | 立 必 1 G 8 1e e 四 o 1oZe sc 
投 1 o o 9 18Z1e = (2 項目 ) 立 届 1 o 8 1e 6 8 回 62g SC 
投 1 o o o 12Z16 ニ スル 5 ホ タコ ド 肢 『(1 貞 | 立 蛋 1 ー ニ o o o o 9 10Z4 Ed 
(8 黄 目 ) 必 1 ニ 9 o 9 o 回 o2o 回 
二 ( 政 み 付け ) 回 1e 加 1 1 1 1 回 ail ニ 
3 ロ O O リル クス > ョ 引 タ イプ 0 コ ド : ア | 一 ニ ニ o o o o Go GZo = 
5 軸 GO 5 デザ ー ト イー グル 居 ※1 oO 1 1 1e 24 Go 0Zg ニ 

四 o o o o @ 超 必殺 技 

1 o 回 o o 









ー( フ ィ 





ュ ) 








ニッ クス ロー ター コー ド :DP"( 強 幼 ) 立 屈 





シュ ) 





















































7 に KENR 補 Dm 















kW ME Dm CDm St CSm 人 




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































1 6|18|616 立 必 | 1! |O 〇 II13 18 11O15| 718|18|15|8 立 必 | ! | 〇 |18|15|15|15|16 
立 | 1|1ol7|lglgmls 立 届 | 11O114 20 |s0|14114 rlolalnolslelslg 立 届 | ielielielie 
立 届 | elalele 立 生 | 11Olis 18|18| 18|114| 電 rlol7lalelelslg 立 届 | 17|igliglai 
立 | 1 elelels 立 |ilolis 280 | so|14|14| - rlolslnlslelels 立 | ialislislie 
立 |ilolelslsls 立 [1lolis ao|so|14|14| - rlolaliolslslsls 選 融 14llsli5|17 
立 |ilolelslsls 立 |1lolis aso|14|14| - rlolaliolslel4ls 立 | 1 14115| 15|12 
必 |1|ol7lglele 立 届 | 11Oli5 18 | 18| 18|14| 特 み rlol7lelslslels 立 届 | 1 17|ieliglis 
立 |1|lolaliolslg 立 刷 | 1|Olie gogo|14|14| - rlol7lslslslels 立 必 | 1 171iglig|ai 
届 | 11Olelslele 届 | 1 loli4 18li8| lali4| 由 rlolelaslalsl4lsg 皿 | 1 iglasilallal 
立 |1lol27|lelsls 立 |iloli4 0|s0|14|14| - rlolsliolslslzls 立 | 1 sli5|i5|12 
立 |ilol7lelsls 立 |1loli4 as0|so|14|14| - rlolsliolslslels 立 | 1 slislislie 
lilolz|elsls きき [ilo[i4 0|so|14|14| - rlolsliolslslsls 立 | 1 slislislie 
ガー ド 役 。 ヒッ ト 独 。 補 諾 Bm CHm Stn CBO EE 値 ツー ジ キャンセル ガー ド 役 。 ヒッ ト 牙 。 補正 PE CD Sm 理 き 仁 。 ゲー ジ キャンセル 
外 式 ・ 王 立 1 O 14 16 8 8 8 14 ー 外 式 ・ 夢 絢 (1 段 目 ) 立 必 1 ai 5 6 8 8 8 ※ ら 
外 式 ・ 基 陽 (キャ ン セル 版 ) | 立 必 臼 SG 1g 14 5 5 6 8 %1 ー (6 身 目 ) 立 届 1 S 1 15 o 8 8 FE 
八 欠 人 必 四 G 14 je 加 8 8 B ニ 外 式 ・ 因 際 死神 立 1 ] 13 j5 o 四 加 ー 
外 式 奈落 落と し 立 1 G 14 1e 四 8 加 14 ニ 2 ・ 只 際 入 (キャ ン セ ル 度 )| 立 出 1 Kg 1o 1g o 四 8 EE 
@ 通 常 投げ 外 式 ・ 百 合 折り 立 必 1 GS 8 1o o o 14 思 
キャ ン セル 
一 背負 い 投げ 
人 @ 必 殺 技 
技 名 ks ヒッ ト 数 補正 pm C.Dm に ul C.Stn 償 き 修 ダ ゲージ キャ ン セ ル 
百 式 " 鬼 焼 き () 立 由 四 O 14 16 14 14 16 | 10/Z SG 5 FET 回 E2P2IESPZ 
再 式 焼き ( 到 ) 立 届 四 9 14 1e 14 14 ao | ioze *% ら 百 式 ・ 移 焼き ( 絆 ) 立 届 1 Oo 14 16 14 14 14 | 12/@ ニ 
式 拾 式 ・ 較 鉄 ( 和 ) 立 届 1 G 14 16 go go 1e | ioze SG 杏 ・ 鬼 焼き ( 強 ) 立 届 3 o m 由 14 14 8 1a/e 4 
3 提 式 ・ 剛 鉄 ( 公 ) 立 届 1 G 1e 20 g4 24 0 | iozg ニ 可 / い 式 ・ 開 払い () 立 届 1 G 1a 14 go ao 1g | oi4 ニ 
RED.KicK() 立 届 1 o 16 18 思 20 1e | ioze ニ 百間 払い ( 強 ) 立 届 1 6 1a 14 四 ia | ozn4 = 
RED.KicK( 人 9) 立 届 1 G 1g EE 24 24 0 | iozio ニ 百 葉 拾 式 花 (1 段 目 ) 立 届 1 ー ニ 5 テ e e 10 | 1428 ニ 
百 失 相対 み 立 届 1 o 1g 14 e e 6 E3 ニ ー(G 邊 上 ) 立 届 1 ニ 5 ァ 加 e 1a 2 ニ 
再 失 人 - 九 作 立 届 1 o 1a 14 e e e 4226 ニ ー(G 役 上 立 1 加 1g 14 e 6 2 6214 = 
百 葉 拾 式 八 山 立 1 o 1a 14 e e e 4 ン 6 ニ 扇 投 ニ G o o o o o go ー 
百 生 式 - 七 瀬 立 届 1 o 1g 14 e @ e 4 ン 26 ー 弐 拓 式 式 琴 月 険 (和信 立 届 1 o 4 5 o o ag | i4ze 刀 
氏 ・ 生 衝 ち 風 1 S 1a 14 @ @ 6 4 ン 6 ニ ー (つかみ ) 立 必 ニ G 加 o o o 加 92e ニ 
本 8 五 式 ・ 才 選 み 立 届 1 S 14 je 6 @ 8 1oze ニ ー ( 旭 発 ) 立 必 1 ー 14 14 o o o oo ニ 
一 四球 ・ 罪 計 み 立 届 1 o 14 1e 6 @ 四 4 ン e = 
異 式 誠 み 立 届 1 S 14 1e e e 四 4226 D WT 
ー 百 式 ・ 鬼 焼き 立 届 1 G 14 ie 加 6 四 Ei ニ 人 槍 女 ( 革 動 ) | 0 0 本 D Ya D 9 
七 失 ・ 改 (人 立 必 臼 o 1o 1g o o 1e | ioze ニ に き 3 相 o 加 o o らら 
七 失 式 ・ 改 ( 強 ) 立 届 四 [ 1g 14 o o 0 | ioze ニ 時 1 5 に 9 n 性 
人 @ 超 必殺 技 ー 形 百 拓 式 ・ 計 ( 発 動 ) *5] 一 1 ニ o 回 o 9 9 回 ニ 
EE ガー ド 和 ヒット 攻 。 DPm 。 CDm 。 Stmm 。 CStm 理 な 値 ゲー ソ キャン セル ー 還 D ニ e ニ 四 4 o o o o ニ 
革 人 式 ・ 大 区 立 由 1 O 28 38 Oo 回 Oo Oo ー (爆発) ー 1 = 1o ia o o o o ニ 
硬式 (LV1) 立 届 1 o Ei EE 9 o o o ニ 吾 吾 八 式 ・ 八 酒 立 届 1 ニ o o o o o o ー 
硬式 (LV8) 立 届 1 S 34 36 回 回 回 o 回 @ リ ー ダ ー 超 必殺 技 
RSE ー ] ー 当 ー ロ ー = ー ー 
立 %6 ー ー o o o o o o ー 
ー ニ 1 ニ ? ァ o o o o 四 
= g ー ニ 5 5 回 o o o ニ 
= 1 ニ 1o o 回 o o o ニ 
※1 : ら 段 目 の み 「 必 」 ※1 :「 連 特 必 」 (「 層 風 」 は 除く ) 
※ ら : 1 段 目 の み 「SC」 ※ ら : 超 必殺 技 で の み キャ ン セ ル 可 能 
※3:「 必 」(「 百 式 ・ 鬼 焼き 」 「 層 風 ] は 除く ) 
※4: 1、 の 段 目 の み 「SC」 
※5 : 應 が リー ダー 時 の み 出 せる 
※6 : キ ャ ン セ ル で 出し た 場合 は 「 立 屈 ] 
4 4 
人 @ 通 常 技 
ER 7-【 半 ヒット 条 正 Drm CDm Stm CStn 区 き 仁 ゲ ー ジ キャ ッ bk 較 名 
近 立 ち A | 立 屈 | 1 | 〇 | 6 | 8 | 5 | 5 | 5 | 8 | 連 特 必 | 近 立 ち C | 立 出 | ! | 〇 |13|15|17|17|12|14| 特 必 立 届 | !|1O|7|9|6|6|6|14|x E 
遠 立 5A | 立 因 | 1| 〇 | 7| 9|6| 6| 6 | 8 | 軸 改 | | 吉 立 5C | 立 届 | 11O|I4|16|20180|18I14| - 立 | 1|Olgliolelelel4 
必 A 立 必 | 1 6lalsl5ls|g| 王 紋 | [ 刀 c 立 必 |11O|liali5l17117|18|114| 立 和 | 11O|7|glelelel4 
吾 ジ ャ A | 立 | 1 7|elelelelgsl - || 還 2we | 立 |1iloli4lielsolsoliali4| - 立 |ilolsliolslslsl4 
前 ジャ A | 立 |1 7|elelelelsl - || 前 2we | 立 |iloli4lielsolsolisli4| - 立 |iloleliolslslsl4 
後 ジャ A | 立 | 1 7|elelelelgml - || 科 2e | 立 |1loli4lnelsolsoliali4| - 立 |iloleliolslslsl4 
近 立 5B | 立 出 | 1 6 | el5l5l5slg| 販 | | 近 立 5D | 立 箇 |1|olisll5liz|liz|iali4| 内 届 |1|1olsliolelelel4 
較 立 5B | 立 届 | 1 7|el5l5lslg| 較 | | 加 5D | 立 介 |1|Oli4lnelsgolsgoliali4| - 立 生 |1lolelinilelsll4 
必 B 届 | 1 elalslslslel 四 |lm 記 | 1|Oolisli5liZ|17| lel14| 内 届 | 1|1ol7lglelelel4 
垂 ジ ャ B | 立 | 1 7|elelelelel -|| 玉 pp ||iloli4lielsolgolisli4| - 立 ]ilolslnolelelsl4 
前 ジャ B | 立 |1 71elelelelel - | 前 wp |iloli4lielsolsolisli4| - 立 | ilolsliolslelsl4 
後 ジャ B | 立 | 1 71slelelelsl - || 後 2wp | 立 |iloli4lielsolsolisli4| - 立 |ilolsliolslslsl4 
@ 特 丈 技 
FE ガー ド 肉 。 ヒッ ト 了 。 GE Bm Cpm Stm CStn 光 き 価 ケー ジ キャ ン セル ガー ド 険 。 ヒッ ト 族 。 補 ET CCm Stn CSm 9 き 価 。 ゲー ジ キャン セル 
際 活 名 立 1 O 18 14 18 14 8 14 ※1 立 必 - 立 | 8 O 1a 14 8 8 8 2 ー 
立 1 o 1g 14 1a 14 8 14 FE 外 式 時 陽 ( キ ャ ン セル 版 ) | 立 屈 四 o 1o 1a 5 5 e 4 %1 
立 屋 1 Kg 1e 1g 1g 14 1g 14 ニ 八 拾 式 届 臼 o 1g 14 加 四 四 の ニ 
必 1 6 14 je 5 5 8 14 思 氏 ・ 奈 落 著 と し 立 1 o 15 ik4 8 四 回 e ニ 
立 届 1 o 1a 14 5 5 8 8 *%1 
立 必 1 G ia Ei 1g go 1o 14 ニ 
一 首 背 負い 投げ 
ガー ド 彼 ヒッ ト 救 。 pm 。 GDm Stmn 。 CStm 多き 価 ゲージ キャンセル 中 角 技 
投 革 8 0 ge 9 上 上 呈 EE ガー ド 硫 ヒット 牙 。 補正 PE cpm EE 
百 式 ・ 開 払い ( 科 ) 立 屈 1 oO 14 16 20 20 16 | 1028 ー 
230 本 ・ 敵 払い ( 到 ) 立 届 1 o 14 四 20 go 1e | ioze E 
析 洛 天神 の 理 ( 識 ) 立 由 8 七 拾 式 ・ 改 () 立 届 る o 1o 1g o 回 4 10Zg ニ 
析 活 天神 の 理 ( 弄 ) 立 届 8 1g | ioZ4 EE 七 失 式 ・ 改 ( 強 ) 立 届 臼 G 帳 13 o 9 4 10 ン 6 回 
式 活 補 加 の 視 癌 (A ポ タン )| 立山 1 思 19 1g 1 14 8 E コ ニ 九 失 式 本 捕 み 立 届 1 ニ 1g 18 1g 1a 14 | gzio 回 
和 失 活 ・ 補 直視 癌 (8 ポタ ン ) | 立 尾 1 回 1a 14 1o 14 8 E 叶 コ ニ 杏 式 ・ 鬼 焼き () 立 届 四 G 14 14 14 14 ig | io ニ 
弐 拒 活 補 四 の 視 同 (CO ボタン)| 立 尾 1 SG 1e ig 1g 1e 18 | ioze ニ 株 ・ 各 二 き ( 強 ) 立 届 る 加 1g 14 14 14 8 1oZe 加 
共 活 ・ 神 直 の 視 敵 (ボタン)| 立 必 1 SG 14 ie 1g 1e 1g8 | ioze ニ 百 索 式 ・ 車 () 立 届 1 o 8 1o 5 5 10 | ioze ニ 
匠 括 ・ 天 瑞 (AorD ポ タン )| 立 尾 1 人 1o 14 1o 14 1o ォ ン 4 ニ 百 式 ・ 隊 車 ( 強 ・ 1 段 上 立 届 1 G 8 1o 5 5 10 | iozs ニ 
革 失 活 ・ 天 瑞 (BorC ボ タン ) |  ※4 1 S 14 1 1o 14 jo E 玉 3 ニ 二 ( 強 ・ 邊 目 ) 立 届 1 ニ 8 1g 5 5 1g os ニ 
店 ・ と 了 の ー 半 (AR タン )| 立 1 o 四 1a 1o 14 8 8/4 = ( 強 ・3 隊 目 ) 立 届 1 ニ jo 14 5 5 14 0 ニ 
上 と 財 3 の - 半 (8 タ ン )| 立 1 o go ag 1o 14 四 824 回 枯 失 式 式 ・ 琴 月 陽 (1 段 目 ) | 立山 1 S 8 1o o o no | iozo ニ 
店 ・Z 計 0- 半 (GR タン )| 立 1 o 18 so 1o 14 四 824 ニ ー (6 虹 目 ) 立 必 1 ニ 1e 16 o 回 o ozo ニ 
と 記 9 の - 寺 (D ポ タン )| 立 1 G 加 1a 1o 14 8 824 ニ 
活 玉緒 の 競 音 ( 笠 ) 立 届 1 S 1g 14 1o 14 8 oe = 
活 玉置 の 毅 音 ( 強 ) 屋 1 S 1g 14 四 1a 8 19Z4 = 
際 活 靖 () 立 届 1 6 1g 1e 1o 14 1g E Ed 
除 活 ・ 内 碧 ( 強 ) 立 屈 1 O 18 16 14 18 16 8/@ SC 
皿 必 雪 技 了 ハ 式 -MAX 上 大 (本体) 9 0 
EE ガー ド 箇 ヒッ ト 再 。 地下 DPm CDm Stn CSm 間 R 価 。 ケ ゲージ キャ ン セ ル ー(X1) 5 1 F3 8 6 匠 本 和 に 
理 環 人 活 ・ 堆 枝 の 3) | 立 屈 1 Oo 24 28 回 加 1 oO ニ ー(%5 評 由 1 m 1 18 な 6 詞 
要 環 人 活 ・ 堆 柱 の 硬 ( 強 ) | 立 必 1 o ag gg o o go o ニ ーー | 牟 | ニー [ so sa | o 5 1 o ニ 
加 立 届 18 o 四 8 o o 1 o ニ PPT 
立 届 8 S 8 四 o 回 1 回 ニ 者 
ガー ド 段 ヒット 数 補正 E 
科技 (分 身 攻 軸 ) 立 還 | 21 O 1 回 
一 (本体) 立 必 | 3 O 13 18 0 0 0 ー 
※1 : 超 必殺 技 と リー ダー 超 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
※ ら : 必 殺 技 と 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
※③: リ ー ダ ー 超 必殺 技 で の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 
※4 :「 立 屈 ]、 た だ し 「 弐 百 拾 弐 活 ・ 神 速 の 祝詞 ・ た た き 付 け (B ポ タン )」 か ら 派 生 し た 場合 は 「 立 」 
/ / / // / パ 




















































































































































































































































































































@ 通 常 技 
5 % 9 bm 0Dm Sm EE 2 ヒ 江 拉 琴 Dm CDm Stn CSm 絹 信 ゲー キャ ツル 
近 立ち A | 立 必 | 1 | 〇 1 5 1 ル 




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































8 5 5 連 特 必 立 選 15 | 17|117|17| 18|28 近 立 ち A | 立 届 | 1 | 〇 | 8|8|10|10|10|12| - 立 届 
遠 立ち A | 立 必 | 1| 〇 lglillelele|ill 豆 立 16 | 18 | 0 | 0 | 13 | 8 | 特 必 連立 ち A | 立 屈 glsliolioliolis| - 立 届 go ge 18|l88| - 
11olalnlslslsliil 到 立 届 15|17|117|17| al sa 屈 A 立 届 slaliolioliolis| - 立 届 go 28 | 18|28| 特 
rlolslnlelelelnil - 1e| ialsolsoltalsg| - 垂 ジャ A glsliolioliolis| - 立 go 2g| 8|8| - 
1 g elele slgaliolioliolis| - 立 四 ag|iglse| - 
1 所 elele glgliolioliolis| - 立 ge|lBl28| - 
1 8 5lsls glsliolioliolis| - 立 18 20 | 181 88 | 特 引 
1 回 5lsls glgsliolioliolis| - Ei 思 agl il28| - 
1 8 slsls glsliolioliolis| - 還 E 22 | 18 | 28| 特有 
1 g elele glaliolioliolis| - 立 E ag | 18| aa| - 
1 g elele glsliolioliolis| - 立 E gg | 18| ae| - 
1 回 elele 後 ジ ャ B 立 glgaliolioliolis| - 立 E ggl alsa| - 
人 @ 特 殊 技 
EE 5 モッ ト 23 
A・ ク ンス ト ・ ア イン ea 
A・ ク ンス ト ・ ツ ヴァ イ 3 了 必 
A・ ク ンス ト ・ ヴ ァ イ ア (1 役目 ) 
EE239 
ガー ド 役 ヒッ ト 攻 。 補正 Ei ET Sn CStm 。 画 き 値 。 ゲー ジ キャ ン セル 
吾 活 ・ 神 奄 の 理 (1 段 目 ) 立 届 1 回 19 20 19 go 0Z15 ニ 
ー( ら 4 役目 ) 立 届 3 G go go go so go 0Z15 = 
表側 の 新 記 (1 3 科 目 )] 立 屈 10 O 16 16 8 16 8 0 プ 15 ニ 
立 1 1e 1e 8 1e 8 0Z15 ニ 
G 不 1 20 40 so 429 40 0Z5 ニ 
活 ・ 御 神楽 の 語 刀 言 | 立 屈 1 28 g8 so go so 6Z5 ニ 
甲 式 神 触 の 相 立 1 sg 8g 3g 8g sg oi5 ニ 
甲 式 毅 境 の 産土 立 1 0 20 EE 2o 0 9Z15 ニ 
五 百科 の 楽 ( 科 ) 立 1 G 1e 16 1e 16 1e 0Z15 ニ 
五 百科 の 秒 ( 強 ) 立 1 Kg E 20 E go so 0Z15 加 
投 ニ ー g8 88 o o 0Z15 ー 
6 不 1 G 18 1g 1a 18 o 0Z15 ー 3 
G・ ク レイ ス () 立 必 13 加 28 40 ー ー 1 Q ー 
ガー ド 彼 ヒッ ト 贅 Ei cpm Ei EMIIILET 加 HIE32237 @・ ク レイ ス ( 強 ) 立 届 1 5 28 40 回 ニ 1 o 加 
立 必 13 臼 臼 回 回 回 回 ー 6・ ク レイ ス .・ 強 ( 忠 り ) 国 1 9) 2o so ニ ニ 1 o ニ 
立 届 8 20 eo o 回 o o ー リー ダー 超 必殺 技 
庫 還 8 人 。 抽 の 立 遇 『 9 と 9 員 ロ g ニ E ガー ド 落 ヒッ ト 徐 。 凍 正 bm 。。 CDm 。 Sm CBtn 導き 価 。 ケー ジ キャンセ ル 
G・ ス クラ ー ゲ ン 立 届 1 ニー 60 60 ー ー 回 回 ー 
G ・ ス クラ ー ダ ン 投 ニ ニ eo eo ニ ニ o o ー ニ 
7》】E の 
全 キ ャ ラ 共 通 の 技 デ ー タ 
CStn 再 休 ケー ジ キャ ッ セル 拉 名 ガ ki Dm ui Stn キャ ン セ ル 
届 | ! |1O|llollslioliollolll ガー ドキ ャ ン セ ル 史 っ 飛ば し 攻撃 | 立 屈 1 ー 回 Qo 回 回 回 ー 
届 |1|oliolisliolioliolni 交代 前 攻撃 立 恒 1 ニ 8 回 o o Go 回 
局 | 1|oliolisliolioliolni 出現 攻撃 立 屋 1 ー 8 9 o o o 
立 1 の | 10118110110110111 
立 1 oOT10118|110|119110111 人 @ 宮 種 防御 能力 
liloliolialioliolioln 本 2 Solpeo rmepm> mo 上 +voe FET 
届 | 11oliolisliolioliolii 12 舞 1 
届 1 の 191128110110110111 18 マリ ー 11 
中 | 11oliolisliolioliolni 18 紅 刺 四 
立 ]1|oliolisliolioliolini 18 真吾 18 
立 ]11oliolisaliolioliolni 14 大 息 16 
立 ]11oliolisliolioliolii 1 アテ ナ 10 
19 EEd 1o 
ーー 19 まり ん 1o 
19 K 1g 
1g マキ シマ gg 
gg ウィ ッ プ 画 
Ed ガー ド 答 。 ヒッ ト 愉 。 捕 Ei cpm Btn CELL 間 間 P22IE3O27 1a 京 1g 
投入 (上部 分 ) 立 届 1 Oo 12 12 1a 12 12 | 15 ン 82 ー 面 誠 a 
ー ( 石 投げ の) 立 届 1 o 14 16 1g 1g 18 | 15 ン ea ニ 1e ちづる 2 20 面 
地 衝 立 選 1 1e 2o 18 18 18 | 15 ン 8 加 1o KUSANAGI 1 39 1a 
天 衝 立 1 16 20 18 18 18 | 15 ン ea ー 1g アー デル ハイ ド IE 38 1a 
死 投 Go 1e 1e 回 o o 15 ン gg ニ 24 マキ ラ 40 面 
@ 超 必殺 技 18 ムカ イ a1 ei se 
EH ガー ド 段 。 ヒット 芝 。 補正 Bm ET Sto CStn 列 き 値 。 ゲー ジ キャ ン セル 1 ニ 折 ー ー 
骨 衝 (石柱 本 目 ) 立 届 4 ー 8 8 回 回 8 0 ー ニ 
(石柱 本 目 ) EE 4 ニ 8 8 o o 8 Go = 
(石柱 3 本 目 ) 立 1 = 19 1o o o 8 o ニ 
@ リ ー ダ ー 超 必殺 技 @ 表 の 見 方 
対 ダ メー ジ 防 御 力 …… こ の 値 が 高い ほど 被る ダメ ー ジ を 軽減 で きる 























対 ガー ド 弾 き 防御 力 … こ の 値 が 高い ほど ガー ドク ラッ シュ を 起こ され に くい 
対 気 絶 防御 力 ………… こ の 値 が 高い ほど 気絶 し に くい 





人 @ 吾 種 計算 式 

① ダ メー ジ 基 本 値 三 各 技 の 攻撃 力 メ 連続 技 補正 *! メ モー ド 補 正 *? 

@ 防 御 基本 値 =556 {( 各 キャ ラ の 防御 能力 “3 キラ ンダ ム 補 正 *4) < モー ド 補 正 *91 

③ ダ メー ジ 量 = ダメ ー ジ 基本 値 メ 防御 基本 値 =256 

1 : 連続 技 補正 :……… ヒ ッ ト 数 と 補正 指定 に よる 補正 

※ ら : モード 補正 リー ダー 超 必殺 技 発動 に よる 補正 (アッ シュ 、 デュオ ロン 、 シェ ン の み ) 
※3 : 各 キ ャ ラ の 対 ダ メー ジ 防 御 力 、 対 ガ ー ド 弾き 防御 力 、 対 気絶 防御 力 
※4 : ラ ン ラ ム 補 正 …… ラ ンダ ム 値 (- 14ー 二 15) 

④ ガ ー ド 弾き ダメ ー ジ 量 、 気絶 ダメ ー ジ 量 ニ ガー ド 弾 き 値 、 気絶 値 (防御 基本 値 -256) 
ガー ド 弾 き と 気絶 が 引き 起こ され る 条件 は 下記 の 通り 。 
④ の 式 で 導き 出さ れ た 数 値 が 累積 され 、1 12 を 超え る と ガー ド 弾 き と 気 絶 が 発生 する 。 
た だ し 、 累積 し た ガー ド 弾 き と 気 絶 の ダメ ー ジ 量 は 、 時 間 と 共に 回 復 す る 。 そ の 回 復 量 は 
全 キ ャ ラ 共 通 に な っ て お り 、 ガー ド 弾 き ダ メー ジ は 35 フ レー ム 毎 に 1 、 3 
16 フ レー ム 毎 に 1 回復 する 。 また 、 一 度 ガ ー ド クラ ッシュ な し 気 絶 が 発生 し た 時 点 で 
積 し て いた それ ぞ れ の ダメ ー ジ は 0 に 戻る 。 さら に 、 506U で 順に がち ご と に ポコ 
て 、 累積 ダメ ー ジ を 0 に する こと が で きる 。 
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あの 伝説 の 大 人 気 企画 、「 ア ルカ デ サ ー チ 倶楽部 」 が 帰っ 
攻 は 自分 に 正直 に 、 直感 で 感じ た も の を 
。 それ で は レッ ト ア スゴ ー! 




































































































































































































































































































































































































































































































































































Ko こう 医 Pi を 較 


名 前 ぐら い は 目 入 F 汗 を か く の が 栓 感 ER 


所 銅像 に され た ロー 園 BE- ま あ 普 通 で す - 



























































ーー まっ で お = 目 == 閑 赤 の 栓 時 は = 























日 : 出番 か な っ ーーー 四 Bi: 月 に 提 由 |- す ミイ ンカ な に 責 本 = 


3 ーー 較 ーー ス ケバ ン 刑 事 に = 目 =-- 美 容 整形 に : 
あな た に は 「 マ キシ マ ] が ぴっ だ り 。 


に 人 はい た だ し 、 自分 の 選択 に は 強い 意志 を 
日 特に 必要 は 無し ヤー 一 較 千 こ う 。 後 か ら 悔 いて も 押 央 。 


日 キク ロー シ あ ゆで も 彰 称 る 








ベス ト パ ー ト ナー は 見 付か っ た ? 
リア デュ オロ ン 


1 ここ か ら 新 し い 旅 が 始ま る 、 そ 
) 強い 信 凌 才 > て いそ うな あな 整 す R 
E3 り サカ す 」 あ い た に は 、 ニュ ー ツ ヴェ イス の [まり ん 』」 べ て に 恵まれ て いる は ず の あな た う 、 ま だ 旅立ち な ん だ …… 新 し 
トナ ー。 人 の 回 な ん < い 、 回 。 が し っ くり くる の | 、。 や IE 較 加 dE お ショ ロレ 衝 記 選 静 い 出会い と 別れ に 期待 と 不安 を 
に と に 見 える けど や っ ぱり ミー ハー か 較 完璧 は 人 に 子 つ 塞 に くい 印象 を ーー ニー の 
も 知れ な いあ な た は 合う ハズ 。 える こ Et 抱い て も 、 進む し か 無い 。 行く 


グー WM ん だ ! 君 は も う 一 人 じゃ な い 。 


⑬③T『 ら 000」 の クー ラ の エン ディ ング で 泣い た 
君 の KOF 度 を チェ ッ ク ! 久 


以下 の 質問 に 答え る こと で 、 キミ の KOF 度 が 測定 可 ュ オ ロン は 「 フ ェ ッ フェ ッ 」 と 言っ て いる と 思う 〇 が 10 個 : 君 は ネス ツ の 改造 人 間 !? そろ そろ 
ロ 0 PE ロ ミ 「KOF 2004」 の 招待 状 が 届く ハズ ! 
だ | 一 が どの \ の KOF フ リー ク ん な た ら 001」 シー 使い だ っ た 
能 体 自分 くら い の リー ク な の 『 」 は フォ クシ ー 使 い だ っ た 〇 が 9 個 一 7 個 素晴らし い ! 君 こ そ [KOFI プ レイ 
か ? は た また 何者 な の か 分 か ら な けれ ば 、 ぜひ チェ ⑦「2003」 の お 気に入り は ロー ズ だ ヤー の 鑑 だ !! 将来 は 武器 商人 を 目指 そう 
ッ ク し て みよ う ! 質問 に 答え 、 〇 の 数 を 数 える だ け 名 字 が 「 鳥 ] で ある 〇 が B 個 ご 4 個 : か な り の " 通 " と 見 た ! 適正 は 「 秘 
IE 書 」 と 思わ れ ます ! 
で すべ て が 明らか に な る ぞ !! 決め セリ フ は 「 チ ェ ッ ク メ イ ト ! 」 〇 が 3 個 こ ら 個 : 悪く は な いけ ど 、 良く も な い 。 ア メ 
一 質問 一 - ⑩ 起 きた ら 腕 か ら 煙 が 出 た フト 、 バス ケ に ボク シン グ で トレ ー ニ ング を 積 も う 
/ ョ ー に つか まれ る と 思わ ず レ バ ガ チャ し て し まう 〇 の 数 は いく つ だ っ た か な ? 正直 に 答え て いれ ば MS に sc 


ルコ ン ル ョ ピカ ング / よ 1 に 37/ ル で 
) ア メリ カン スポ ー ツ チー ム は 「2006」 に 出る と 思う 正確 な アド バイ ス が 出る は ず だ ! 診断 結果 に 急げ !! 






















































































7 ガ / ガ 74Z/VZ3 7 ケガ 72777 た 7 の 5 2227< プ 239 ー と 人 旬 A9 だ 49 ん 72W/W 一 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Editorial Postscripts 


ヶ as MM 





@['94」 が 発売 され て 早 10 年 。 いま だ に 人 気 が 衰え な い 同 シ リー ズ は 、 新 章 に 突入 
し シス テム も 様変わり 。 これ か ら ま だ まだ 続く KOF の 歴史 を 体感 し て ほし い 。 (猿渡 ) 


人 @ 前 回 と 同じ こと を 書く の は 芸 が 無い で す が 、 そ れ に し て も 10 作 目 で す よ 。 タ イト 
ル が タイ トル だ け に 、KOF の こと を 思う と 過去 を 振り 返っ て し まう 私 で す 。( 杉 田 ) 


人 @ 毎 作 追加 キャ ラ に 期待 し て いる 。 次 作 は マー ズ ビ ピー プル みた い に 遊 び 心 が ある キ 
ャ ラ を 多数 投入 希望 。 定番 チー ム の いく つか は お 休み ぐら い の 夫 い で 頼ん ます 。 ( 起 ) 


@ シ ステ ム や スト ー リ ー が 新しく な っ た 本 作 。 コ マン ド 入 力 感覚 に 結構 手間 取り な 
が ら も 、 楽し ん で 遊ん で ます 。 鳥 の 人 で 。 反則 ファ イト に も 屈し ませ ん ! (itakyo) 


@ シ リー ズ の 流れ の 中 で は 「 革 新 」 に 当たる 本 作 。 ら 年 京 り に メイ ン 担 当 で は な く 
な っ た ん で す が 、 何 だ か ん だ で 触っ て た り 。 次 回 作 以 降 の 「 洗 練 ] に も 期待 ! (JK) 


人 @ 今 回 は 、 表紙 ・ 巻 頭 口 終 ・ そ の 他 い ろ い ろ FALCOON 氏 の 描き 下ろ し イラ スト 
を いた だ きま し た 。 大 感謝 。 今後 と も ち も 、 よ ろ し く お 願 いし ます ! (マッ スル 北 裏 ) 


@ 本 作 に は [ 銀 銀 」 の と き に お 気に入り だ っ た グリ フォ ンマ スク が 居 て いい 感じ 。 対 
戦 だ と な か な が 勝て な い の で 、 一 人 用 で 投げ を 決め まく っ て 遊ん で ます 。 ( ま ぢ ん ) 


@MAX 発 動 は 無く な っ て し まい まし た が 、 交代 攻 撃 の お か げ で 連続 技 は まだ まだ が 面 
白い で すね 。 交 代 攻 撃 の ビミョー な 性 能 が いい 感じ で す 。( 堕 ち た 龍 は 強 え え くう) 
@ 新 主人 公 チ ー ム で は デュ オロ ン や アッ シュ の 強 さ が 目立ち ます が 、 シ ェ ン ・ ウ 
ー も 悪く な いで すね 。 何 より 技 が カッ コイ イ で す 。 み ん な 使っ て ! (まこ っ ぴち ) 
@ 新 キャ ラ の シェ ン ・ ウ ー が イイ カン ジ 。 必殺 技 は コマ ンド が 簡単 だ し 、 ス パ キ ャ ン も 
し や すい 。「KOF 8003」 デ ビュ ー の 人 に は お 勧め 。 オレ? モチ 使っ て る 。 (お じゃ ) 


@ 新 キャ ラ や 新 シ ステ ム の 登場 で 、 新 し い 試み を し つつ 前 進 す る KODF シ リー ズ に は 
驚か され る ば か り で す 。 で も 一 番 驚 いた の は 、「 チ ュ ッ 洪 サ イコ ボン バー」!! (飯塚 ) 


マルチ シフ ト の お か げ で 、 つ らい と 思っ た ら キ ャ ラ を 変え られ る の が うれ し い 。 今 
は デュ オロ ン を 練習 中 ! 飛 毛 脚 が 暴発 し て 自分 の 位置 を 把握 で きま せん 。( ブ ル タ ル ) 


@ 今 年 は アテナ の サイ キッ ク 10 が イイ 感じ ! 昨年 の サイ キッ ク 98 は 入力 が 難し く 
挫折 し て た の で 、 今回 は リー ダー に 据え て や り 込 む 予 定 。 ( 祝 ! 雛子 復活 田口 店 長 ) 


@ ス トー リー も 新 章 に 入っ た いま 、K" に 興味 津々 で す 。 肩 書き が 「 元 主人 公 」 に な 
つた 償 端 、 何 だ か か つっ こよ く 見 えて きま し た 。…… ヒネ クレ 者 な の で 。 (勝田) 





@DVD で 狂喜 乱舞 し て 、 ム ッ ク で 大 ハッ スル 。 週間 が 一 骨 で 終了 し た けど 、 内 
容 は いい 感じ ? あと は デュ オロ ン と 大 門 を 倒す だ け …… 無 理 か 。( 真 瑠 世 ) 


@ 今 年 も 無事 に KODF ム ッ ク が 終わ っ て 一 安心 。 現在 、「KDF 2003」 の 閣 劇 予選 
は 通過 し て いる の で 、 決 勝 大 会 まで じっくり 練習 し て いき た いな 。 (極限 堂 ) 


@ 今 年 の KODF は 本 当 に 面白 い ! 何 が っ て アレ で す よ 、 新 キャ ラ の デュ オロ ン !! 
あま り に も 面白 過ぎ て 、 エ スカ ル ゴ み た い に 一 年 で 消え な いか 心配 ……。( ラ オウ ) 


@ 待 紐 の 新 ス トー リー、 皆 さん は も う 全 ED を 見 まし た か ? 僕 の お 気に入り は 
三種 の 神器 で す 。 今 か ら 次 作 が 気 に た な つて し ょ う が な い ……! (キャベツ) 


いか に 交代 攻撃 に リス ク を 与え な が ら 攻 め る か を 考え る と 、 昨 年 まで と 違っ た 
_ 楽し み 方 が で きる と 思い ます 交 来年 は 飛 江 を 担当 させ て くだ さい ( 笑 )。 (INO) 


_@ 月 刊 アル カ デ ィ ア で は KOF 関 係 の 投稿 を お 待ち し て お り ます 。 宛て 先 は 本 誌 か 、 
公式 サイ ト で チェ ッ ク ! 一 http://Wwww.arcadiamagazine.Com/ ( 棚 太 郎 ) 
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本 誌 付録 DVD が 破損 、 欠 品 し て いた 場合 は 、 お 手数 で す が 下 記 
窓口 まで ご 連絡 くだ さい 。 

画 ( 株 ) エ ンタ ー ブ レ イン カス タマ ー サ ポー ト 部 
カス タマ ー サ ポー ト 部 ダイ ヤル イン : 03-5433-7868 

(受付 時 間 : 土日 祝祭 日 を 除く 、 平 日 12:00 一 17:00) 


KO まい 1、 考 2 き 461 ゴ 

※「 ザ ・ キ シグ ・ オ ブ ・ ラ ファイ ター ズ ] は 株 式 会 社 SNK プ レイ モア の 登録 商標 で す 。 
⑥ 2004 ENTERBRAIN, INC. All rights reserved. No part of this magazine_may_be 
reproduced_of_transmitted in _any form _or_-by_-any_-meanS:electronic-or 
mechanical, including photocopying and recording,.for_any PurpoSe without_the 
expreSsS Dermission of ENTERBRAIN, INC. 

株 式 会 社 エン ター ブレ イン の 明示 の 承諾 な く 、 本 誌 に 掲載 する 一 切 の 文書 ・ 図 版 ・ 

写真 等 を 、 手 段 や 形態 を 問わ ず 複 製 ・ 転 載 す る こと を 禁じ ます 。 
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